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MUPS 



System: Amiga, Atari ST, PC 
Preis: ca. 90 DM 
Hersteller: Rainbow Arts 
Erstveröffentlichung: November 1990 

Inhalt: 

Mean Ugly Dirty Sports (gemeiner, häßlicher, schmutziger Sport) steht hinter der 
Abkürzung M.U.D.S. Fies, gemein und schmutzig geht es in dieser Fantasy- 
Sportsimulation auch zu. Das ist kein Wunder, denn die Spieler dieses dem ame- 
rikanischen Football ähnelnden Games sind allesamt Schwerverbrecher, die sich 
als M.U.D.S-Sportler resozialisieren können, sprich: wieder ein anständiges Le- 
ben beginnen dürfen. 

Jedes Team bestehl aus fünl Spielern, die unterschiedlichen Rassen angehören 
können. Ziel des Spieles ist es. einen Flonk (ein Saurier-ähnliches Wesen) in das 
gegnerische Tor (einen Eimer) zu befördern. Die Flonks sind übrigens bestech- 
lich, laufen also bei enlsprechender "Schmierung" schon mal in das gegneri- 
sche Tor (den Eimer). Im Spiel darf hart vorgegangen werden. Man kann dem 
Gegner also ruhig mal eins auf die Zwölf geben oder ihn einfach plattwalzen. 
Zur zusätzlichen Belustigung der Zuschauer befindet sich jeweils an den Enden 
des Spielfeldes ein Wassergraben, in dem sich ein ausgehungerter Hai tum- 
melt. Fällt ein Spieler in besagten Graben, dann... 

Anmerkungen: 

M.U.D.S bietet, neben dem wahnsinnigen Spiel selbst, alle Aspekte eines 
Manager-Games. So muß der Player das Beste aus seinem Team machen. Er 
kann Spieler ein- und verkaufen, die anderen Teams studieren, die Platzbeschaf- 
fenheit prüfen, und natürlich muB er das Vereinsgeld richtig verwalten. 

Besonderheiten: 

Umfangreiches Gameplay, süperbe und witzige Grafiken, guter Sound. 



Getestet In: 

Aktueller Software Markt 
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M. PYTHON S FIYM6 CIRCUS 



IMPERIUM 



System: Amiga, ST, PC, C-64, CPC, Spectrum 
Preise: variieren je nach System & Datenträger 
Hersteller: Virgin Games, London, England 
Erstveröffentlichung: Oktober '90 

Inhalt: 

Das Spiel zur berühmtesten Klamotten-Serie der Welt ist nun da: MONTY 
PYTHON'S FLYING CIRCUS - und das auf allen "gängigen" Rechnern, wie man 
so schön sagt. Worum geht's? Die Leute von VIRGIN GAMES haben nicht die 
Sketche, sondern die Cartoons als Vorlage der Versoftung gewählt. Schade, freut 
man sich immer noch über "Parkie's Absturz" oder "Den Papagei in der Hunde- 
Boutique" aus dem Streifen "Die wunderbare Welt der Schwerkraft"... Wie dem 
auch sei, lassen wir also die bizarren Figuren aufmarschieren, die Raupe klet- 
tern oder den Gnubbelmann durch das Kanalsystem "tauchen". Etliche Nasties, 
unangenehme Blasen oder Stinkefüße, müssen entweder wegepustet oder ge- 
schickt umgangen, -flogen oder -schwömmen werden. Ziel der schwierigen An- 
gelegenheit mit drei Leben im Plattform-Game: Sechszehn Teile eines Gehirnes 
aufzuspüren und es dem rechtmäßigen Besitzer, einem gewissen Mr P. D. Gumby 
wiederzubringen. Ein äußerst schwieriges wie "irres" Unterfangen. . . 

Anmerkung: 

Gewöhnungsbedürftige Stick-Steuerung. 

Besonderheit: 

Keine. 



System: Amiga, Atari ST 
Preis: ca. 85 DM 

Hersteller: Electronic Arts, Langley, England 
Erstveröffentlichung: August 1990 

Inhalt: 

Als frischgewählter Kaiser des irdischen Imperiums dürft Ihr lausend Jahre lang 
regieren. Von Innenpolitik bis zur Kriegsführung: Ihr müßt Euch in der futuristi- 
schen Wirtschaflssimulation auf fast allen denkbaren Gebieten bewähren. Vor 
Strukturdaten darf aber die Menschenführung nicht vergessen werden. Hartes 
Durchgreifen und unfähige Uniergebene machen einen schnell unbeliebt. Wich- 
tig ist auch der Nachschub an "Nostrum". Ohne die lebensverlängernde Droge 
könnt Ihr nur begrenzte Zeit regieren. 

Anmerkungen: 

Argerlich für ST-Besitzer Ist, daß das weilgehend grau in grau gehaltene Spiel 
nur auf Farbmonitoren läuft. Dafür sind die Handhabung einfach und der 
Bildschirmaufbau übersichtlich. Die Anleitung führt genau ins Geschehen ein. 
Einzelne Politikbereiche übernimmt auf Wunsch der Computer. Das erleichtert 
den Spielanfang. 

Besonderheiten: 

Imperium wartet mit einer Reihe leckerer strategischer Optionen auf. Manche 
Züge sind allerdings nichl völlig durchdacht. So ist das Aufstellen einer Armee 
sehr umständlich. Dennoch überwiegt der Spielanreiz für Slrategiefans. 



Getestet in: Getestet in: 
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Gemeinsamkeiten 

Das erste deutsche Weihnachten seit 46 Jahren. 
Die Politiker (West) haben nun ihr Deutschland, 
die Bevölkerung (Ost) ihre Freiheit und die Dee- 
mark. Die Europäer (und nicht nur die) erwarten 
einen „dicken Brocken", denn „gemeinsam sei 
man noch stärker, ja, gefährlicher". Worauf sich 
diese Gefahr bezieht, weiß hierzulande keiner 
so recht. Die Tatsache, daß die fünf neuen Bun- 
desländer mal gerade soviel Einwohner wie 
Nordrhein-Westfalen haben, läßt nicht unbe- 
dingt auf einen riesigen Markt für Computer- 
Spiele hoffen. 



Im „Osten" fehlt die richti- 
ge Infrastruktur - kein aus- 
reichendes Telefonnetz, null 
Telefax, lausige Straßen oder 
verrottete Gebäude. Und 
dennoch: Die Jungs und Mä- 
dels von „drüben" sind dar- 
an, sich ans „neue Deutsch- 
land" zu gewöhnen, daran zu 
arbeiten. Gemeinsamkeiten 
- BRD-West zu BRD-Ost? 



Denselben Bundeskanzler, 
die Mark und das Kennzei- 
chen „D". . . 

Verlassen wir diesen „Sek- 
tor" - und kehren wir zur 
Normalität zurück. Die 
ASM-Weihnachtsausgabe 
enthält wieder einige 
Schmankerl, die man sich 
nicht entgehenlassen sollte: 
SIM EARTH, beispielswei- 



se, ist ein ausgezeichnetes 
Programm, das den Usern 
munden wird - interessant, 
einzigartig und „intellektu- 
ell". 

Natürlich haben wirwieder 
ein paar nette Wettbewerbe 
eingebaut, bei denen das 
Mitmachen lohnt. Die 
KICK-OFF-Competilion 
geht noch bis zum 31.12.90. 
Auch unsere POSTER-FO- 
TO-AKTION (gestartet in 
ASM SPECIAL 10). In der 
nächsten Normalausgabe 
werden wir 'ne Menge Fotos 
abdrucken und die Siegereh- 
rung vornehmen. 

Noch 'ne letzte Anmer- 
kung, bevor ich meine lädier- 
te Tastatur zum Fenster raus- 
werfe: Die „Teenage Turtles", 
die wir testeten, war die U.S.- 
Version. Die englische Fas- 
sung ist von Image Works 
und soll mit der ursprüngli- 
chen nur noch den Namen 
gemeinsam haben. So, weg 




Weihnachtsmäßige Gree- 
tings aus W-Deutschland 
nach O-Deuischland, wo 
ASM nun auch immer stär- 
ker „vertreten " ist. Foto: 
brall 



jetzt mit der Leertas. . . , nun 
noch das N. . . ach, fröhliche 
Weihnachten! 

MA FRED 
KLEIMA 
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Spiel des Monats: 

Sim Earth 6 

Sim City's Nachfolger ist da: 
Waren es bisher nur Städte, die 
es zu planen galt, so liegt nun 
dem Spieler die ganze Welt zu 
Füßen. 



Goocphnre Hödel 
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ACTION 



Nitro 

Ninja 3 

Death Trap 

Spell Bound 

The Light Corridor 1 

Billy The Kid 

Monthy Python 

Darius Plus 

Flip-it & Magnose 

U.N. Squadron 

Yolanda 

Amiga-Fun 

Puzznic ...... 

Nightbreed 

Ruff and Reddy 

Robocop 2 

Masterblazer 

Ninja Remix >..* 

Navy Seals 

Paradroid '90 

Fire & Forget 2 

Torvak The Warrior 

Sophelie 



Mr. Do! Run Run 95 

Gremlins 2 •. 96 

Pang 112 

Gold of the Aztecs 118 

Pick'n'Pile 153, 



g_J[ADVENTURES 

Wild West World 42 

Maupiti Island "... 152 

Captive 153 




|L_^JSIMULATION 

Sim Earth 6 

Stormovik 70 



Lotus Esprit Turbo 

Challenge 10 

M.U.D.S 40 

ProSoccer 2190 62 

Wheels of.Fire 118 



|L«l>;iM| STRATEGIE 

TransWorld 12 

12. Jahrhundert 38 

Battie Chess 2 46 

Shuttle Pix 54 

Time Race 59 

Ishido 68 

Chess Simulator 88 
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KONSOLEN KONVERTIERUNGEN 



Bomber Man 

Strider 

F1 Circus 

Valkyrie 

W-Ring 

Hellfire 

Zarlor Mercenary 

Side vs. Pocket Billard 

Gomola Speed 

Final Blaster 

Die Hard 

Lock 'n' Chase 

Gargoyle's Quest 

Sokoban 2 ...a 

Beach Volleyball 



IM BLICKPUNKT 

Wing Commander 30 

Projekt Prometheus 60 

Buck Rogers / The Secret 
of Monkey Island 82 



6 Space Ace 

I TNT 

| Bar Games 

] Operation Stealth 

I Sarakon 

! Midwinter 

; Cadaver 

Chuck Yeager's 

AFT 2.0 

' Chicago '90 

A-10Tank Killer 

Magic Fly 

Night Hunter 

Welltris 

Der Spion, der mich 

liebte 

Space Invaders '90 

Storm Lord 

Time Machine 

M1 Tank Platoon 

Boulder Dash 

Columns 

Paper Boy 



Messe 
Paris - 
da hilft 
nur noch 
der 

Gnaden- 
schuß! 
S. 72 



Klax 133 

Immortal 133 

F-19 Stealth Fighter 134 

Night Rider 134 

Rick Dangerous 2 134 



TOOLS 



Neo Stick 53 
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Spot Light: Brian Pollock 

im Interview 94 

Loriciel-News 116 



RUBRIKEN 

Feedback - der Leser. 

hat das Wort 19 

Hitline 34 

Flop des Monats: 

Legend of the Lost . . •. 52 

Oldie but Goldie: 

Wonderboy 114 

Kopfnuß: Ultima VI 136 

Secret Service 144 

Hint Hunt 146 

Neus aus der Spielhatle . . 168 
Gesammelte Werke 171 
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Competition: Anco 54 
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Impressum 172 

Generalkarte 178 
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Neue Schublade auf für das »Spiel des Lebens» 



Aus den „Earthlings" 
wurden „Smearth- 
lings". Wo SIM CITY 
aufhörte, beginnt nun 
ein neues Kapitel. Die- 
ses schlagen wir auf. 
Nur: SIM EARTH paßt 
in keine Schublade. Es 
ist ein Game, eine Stra- 
tegie, eine Wissen- 
schaft, eine Erkennt- 
nis. Der Begriff „Spiel" 
will hier nicht so rich- 
tig greifen. Man kre- 
iert den Planeten Erde, 
sorgt für die Lebewe- 
sen und schaut nach 
dem Rechten. Denn: 
Wenn die Super-Nova 
entstanden ist, sollte 
man so technologi- 
siert sein, um seine Be- 
völkerung zu anderen 
Planeten zu führen. 
Das ist SIM EARTH - 
das ist aber noch nicht 
alles. . . 




System: IBM-PC (ange- 
schaut), Apple Mac, Ami- 
ga. ST. i-mpf. VK-Preis: ca. 
140 Mark (PC), Hersteller: 
Maxis/Ocean Software, 
Manchester, England. 
Muster von: Ocean, Eng- 
land. 



So setzte ich mich also an 
den PC, um mich in dieses 
neue Genre einzuarbeiten. 
Das Handbuch (in Deutsch!) 
ist unbedingt zu lesen, denn 
die wirklich zahlreichen Me- 
nüs, Unter-Menüs, Windows 
und jederzeit abrufbare Info- 
Kästen müssen erstmal be- 
herrscht und gemanagt wer- 
den. Nun, da ich einige Tage 



mit Sim Earth von Ocean 
verbracht habe, bin ich in der 
Lage, Euch im folgenden in 
Runen einiges mehr zu die- 
sem Programm zu schildern. 
Warnung! Ich bin beileibe 
kein Geologe, Physiker, Che- 
miker oder Biologe. Ich 
möchte dies auch nicht vor- 
täuschen. Deshalb verzeiht 
die populärwissenschaftliche 
Ausdrucksweise! 

Das Programm ist in zwei 
Arten und Weisen zu „spie- 
len". Entweder als zu lösen- 
des Simulations-Strategie- 
Game oder aber als Just do 
it, play it". Bei beiden „Versio- 
nen" geht es darum, die Erde 
zu kreieren, Lebensgrundla- 
gen und -formen zu (er- 
schaffen. Später kann man 
auch den Mars oder die Ve- 
nus urbar machen. Doch da- 
zu später mehr, , . 

Wegen der Komplexität 
von Sim Earth kann ich mich 
nur auf meine persönlichen 
Erfahrungen im „Spiel" be- 
ziehen. Jeder andere außer 
mir oder jeder andere Ver- 
such meinerseits wird defini- 
tiv auch zu anderen Ergebnis- 
sen führen. 

Beginnen wir zunächst ein- 
mal mit den Planeten, die 
man zunächst anwählen 
kann: 

Aquarium (unsere Erde 
„blank"); Erde (vor 45 Millar- 
den Jahren); Erde (vor 550 
Millionen Jahren), die Erde 
(in der Steinzeit), die Erde 
der Moderne (1990; in Wahr- 
heit beginnt es in dieser Stu- 
fe aber im Mittelalter 850 
n.Chr.); Mars (muß erst „be- 
arbeitet" werden); Venus 
(siehe Mars!) und Daisy- 
world (hier wird die These 
des „Gaia" = „Mutter Erde", 
geprägt vom Schriftsteller 
William Golding überprüft). 

Ich suchte mir die „blanke", 
noch jungfräuliche Erde aus 
und spielte den Imperator 
(Schöpfer oder Manager 



sind zwei Begriffe, die ich 
meiden möchte). Ich sehe 
„meine" Erde aus der Per- 
spektive eines Satelliten aus 
und gebe meine Order per 
Maus. 

Damit ich das richtige und 
gewohnte Weltbild bekom- 
me, besorge ich mir erstmal 
Kontinente. Die Maus klickt 
vor sich bin - und schon bald 
steht der Grundriß. Per 
„?"-Icon untersuche ich alles, 
was ich gemacht, geschaffen 
oder manipuliert habe und 
das, was sich durch meine 
Hand selbst entwickelt hat. 
Ein Window erscheint; die 
Infos werden von mir verar- 
beitet. Noch ist nichts Nen- 
nenswertes geschehen. Die 
Erde kühlt sich zwar ab, aber 
ich muß da noch etwas nach- 
helfen. 

So kümmere ich mich um 
die Bio-, Atmos- und Hydro- 
sphären. Irgendwann gelan- 
ge „ich" ins Mesozoikum, 
„später" dann ins Neolithi- 
kum. Hernach werde ich von 
der Eisenzeit überrascht und 
gelange in die Moderne. . . 

Doch zuvor hänge ich ja 
noch ganz „vorne" fest. 
„Oceans" gilt es zu kreieren, 
hätt' ich fast vergessen. Und 
dann kommt mir ein Gedan- 



ke: Nachdem sich das erste 
Leben gebildet hat (DNA; 
früher DNS), das aus Einzel- 
lern, Mollusken und Trilobi- 
ten bestand, führte ich später 
Dinosaurier ein - anstelle 
von Menschen. Denn: Es ist 
völlig schweppes, welche Le- 
bensform später Auto fährt 
oder Pauschalreisen antritt. 
Die Dinos fühlten sich zu- 
nächst in der nördlichen He- 
misphäre nicht besonders 
wohl, in Afrika angesiedelt, 
begannen sich die Viecher zu 
akklimatisieren. 

Wierum erfolgte von mir 
ein Check, bei dem ich bis zu 
sechs verschiedene „Fenster" 
auf dem Schirm hatte. Dies 
war auch vonnöten, denn ich 
stellte - bereits vom Hektik- 
Virus befallen - fest, daß eini- 
ges zu tun war. So packte ich 
es an. . . 

Je höher die „Lebensquali- 
tät", desto schwieriger, das 
ökologische oder politisch- 
militärische Gleichgewicht 
zu balancieren: Mehr Bewal- 
dung = größere Kohlendi- 
oxid-Absorption = bessere 
Sauerstoffversorgung; 'nen 
bißchen Niederschlag in 
Form von Regen, um das De- 
velopment zu steuern und 
noch mehr Luft „zuführen"... 
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SIM EARTH 



Ich bin laufend damit be- 
schäftigt, geologische Forma- 
tionen zu sichten, Änderun- 
gen in den „Sphären" vorzu- 
nehmen. Katastrophen zu 
verhindern -kurzum: immer 
das Beste für die Leute, par- 
don: für die Dinos, zu tun. 

Ab und an allerdings krie- 
gen die Jungs mal einen auf 
den Muschel. Durch das. Er- 
höhen von Katastrophen 
(Feuersbrunst, Eiszeiten, 
Erdbeben, Atomtests usw.) 
kann man Widerborstige „ab- 
schrecken". Das Ergebnis der 
Evolution entnehme ich ei- 
ner Fieberkurve. Diese gibt 
in übersichtlichster Form an, 
was Fakt ist. 




Man sollte aber stets die 
Förderung von bestimmten 
„Dingen" nicht vergessen, 
denn man muß mit seiner 
ENERGIE (dies ist der wich- 
tigste Punkt bei Sim Earth 
!!!) gut haushalten. So för- 
dern wir die Wissenschaft, 
um neue Energie zu erhal- 
ten, müssen aber gleichzeitig 
andere Dinge vernachlässi- 
gen. Also, immer wechseln! 
Geht man der Philosophie an 
den Kragen, gibt's mehr Krie- 
ge, senkt man die Forschung 
im Bereich Medizin, nimmt 
die Zahl der Epidemien zu 
(Pestgefahr!). Nur ein Zu- 
sammenspiel vieler Faktoren 
machen die Evolution bei 
Sim Earth zu einem „Spiel 
des Lebens". 

Bei kriegerischen Ausein- 
andersetzungen der Dinos 



wählte ich einen schwachen 
Atom-Test - dann war Ruhe, 
eine neue Besiedelung ging 
vonstatten; die Produktion 
von Fabriken ging voran. . . 

Es kommt natürlich auch 
vor, daß wir in einem Erdteil 
ein „Atomic Age" und im an- 
deren ein einfaches „Indu- 
strial Age" haben. Um das 
„atomare" loszuwerden, strei- 
chen wir halt kurzerhand die 
Förderung der Wissenschaft. 
That's it! 

Besonders beliebt bei mir 
war der Einsatz von Vulka- 
nen. Diese brachen in den 
weiten Wassern der„Oceans" 
aus. Folge: Es entstanden 
kleine Inseln, deren Land 
fruchtbar ist (Eruptivge- 
stein!). Schnell ist's bewal- 
det, beseet, betiert und natür- 
lich bedinot. . . 

O.k., ab zum Mars und 
dort Fabriken gebaut, die es 
uns erlauben, eine „anständi- 
ge" Atmosphäre zu erschaf- 
fen. Die Dinos sind so ge- 
scheit, daß ich schon nach 



wenigen Jahren mit der Be- 
siedelung beginnen kann.. 
Alles ist auch hier grafisch 
gut dargestellt, so daß ich kei- 
nerlei Schwierigkeiten habe, 
mir ein exaktes Bild vom mo- 
mentanen Stand der Lage 
machen zu können. 

Zuletzt noch ein kleiner 
Test der „Gaia"-Theorie. Ihr 
zufolge beruht das Prinzip 
der Evolution auf dergesamt- 
heitlich zu sehenden Ent- 
wicklung von Organismen, 
Atmosphäre und dem Sub- 
strat (Boden, Fels). GAIA sei 
ein Ganzes, dessen Lebewelt 
sich gar nicht zerstören 
kann. James Lovelock, der zu 
diesem Aspekt einen Beitrag 
im Handbuch liefert, hat 
durch seine engagiert-popu- 
lären Bücher die weltweite 
„Gaia"-Diskussion in Gang 
gebracht. Die Theorie ist in 
der „Daisyworld" zu über- 
prüfen, wo nur acht verschie- 
dene Gänseblümchen „am 
Leben erhalten" werden sol- 
len... 



Sim Earth ist ein Pro- 
gramm der allerersten Güte. 
Spitzenklasse! Der Aufbau 
ist logisch, das Zwischen- 
den-Zeilen-Lesen wichtig, 
der Ablauf fantastisch, das 
Manipulieren interessant, 
das Handling knifflig und der 
Unterhaltungswert, wenn 
der Ausdruck gestattet ist, äu- 
ßerst hoch. 

Das Dumme ist, man 
könnte noch so viel mehr 
über das Ocean-Produkt sa- 
gen; doch das Gute ist, daß 
Ihr die abertausend Varian- 
ten selbst durchleben könnt, 
ohne zuvor einen „Lösungs- 
weg" vorgeschrieben zu be- 
kommen. Sim Earth ist kein 
Game - es ist ein Erlebnis! ■ 
Manfred Kleimann 
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MIRO 



System: Alari ST und 
Amiga. cmpf. VK-Preis: 
ca. 65 DM, Hersleller: 
Psygnosis, England, Mu- 
ster von: United Software, 
4835 Rietberg. 



Könnt Ihr Euch noch an 
dieses Superspiel mit den su- 
per-kleinen Autos und den 
super-fiesen Kursen erin- 
nern? Das, das man mit zwei 
Freunden spielen konnte 
und das wahrlich süchtig 
machte? Ja, genau, ich rede 
von Supersprint, welches mo- 
mentan wieder von verschie- 
denen Softwarehäusern in 
abgewandelter Form auf den 
Markt gebracht wird. Eine 
dieser Firmen ist Psygnosis, 
und ihr Supersprint-Ver- 
schnitt, welcher auch einen 
Tick von Motoroader hat, 
trägt den klangvollen Namen 
Nitro. Ob dem Nitro das 
Glyzerin fehlt oder nicht, das 
wird sich am Ende dieses 
Tests herausstellen. 

Nitro wird stets zu viert ge- 

SOlClt wnhp i mflYimfll Hrpi 



menschliche Konkurrenten 
an den Start gehen können. 
Die restlichen Fahrer über- 
nimmt der Computer. Leider 
muß sich der dritte Spieler 
mit der Tastatursteuerung 
begnügen, ein Joystick-Ad- 
apter wird nicht unterstützt. 
Dafür wartet das Game aber 
mit sage und schreibe 32 ver- 
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Wilde Verfolgungsjagden 
charakterisieren dieses 
amüsante und spannende 
Game 



schiedenen Kursen auf, die 
durch vier unterschiedliche 
Landschaften führen. Diese 
Landschaftsformen sind für 
die Wahl des richtigen Fahr- 
zeugs maßgebend. Drei 
Fahrzeugklassen gibt es: ei- 
nen Formel- 1 -Flitzer, einen 
Sportwagen in Porsche-Klas- 
se und einen Turbo-Buggy, 
welche alle ihre speziellen 
Eigenschaften bezüglich 
Benzinverbrauch, Straßenla- 
ge und Geländetauglichkeit 
haben. Das richtige „Wägele" 
zu wählen, ist von enormer 
Wichtigkeit, denn die ver- 
schiedenen Landschaften 
unterscheiden sich nicht nur 
durch die Grafik, sondern 
eben auch durch ihre Be- 
schaffenheit. So taugt ein 
Formel- 1 -Rennwagen im 
Waldgebiet recht wenig, 
wenn es über Stock und 
Stein geht. Ein Buggy hinge- 
gen sorgt für ideale Fortbe- 
wegung auf diesen schwieri- 
gen Kursen. 

Jedes Fahrzeug verfügt zu 
Beginn über 2000 Einheiten 
Sprit. Durch das Aufsam- 
meln von Extras, oder aber 
auch durch Kaufen kann die- 
ses Kontingent aufgestockt 
werden. Extras liegen zu 
Häuf über die Kurse ver- 
streut herum. Hin und wie- 
der flattert auch ein Geld- 
schein über den Screen. Ein- 



fach drüberfahren, schon hat 
man ihn. 

Im Gegensatz zu Super- 
sprint sieht man den Kurs 
nicht ganz, sondern immer 
nur einen kleinen Aus- 
schnitt, das Spiel scrollt also 
in alle Richtungen. Lobens- 
wert hierbei, daß sowohl die 
Amiga- als auch die ST- Versi- 
on durch sauberes Scrolling 
bestechen, das zudem recht 
fix ist. Ist ein Spieler zu lang- 
sam und sein Auto würde au- 
ßerhalb des Bildschirms 



amt". 

Nach Zieldurchfahrt gibt 
das Programm die Plazierun- 
gen bekannt, Meisterschafts- 
punkte gibt es ebenfalls. Be- 
vor es aber auf die nächste 
Bahn geht, kann - falls Geld 



vorhanden - in einem Shop 
erstmal kräftig eingekauft 
werden. Die Palette reicht 
vom Sprit bis zum Turbo- 
Booster. 

Obwohl Nitro von der Idee 
her nicht gerade neu ist, so 
macht es doch einen Heiden- 
spaß, vor allem dann, wenn's 
mit Freunden an den Start 
geht. Seltsamerweise ist die 
ST-Version besser als die des 
Amiga. Mir scheint nämlich 
so, als ob die Amiga-Pro- 
gammierer gestümpert ha- 
ben. In der Anleitung ist 
nämlich von Fußgängern die 
Rede (leider keine alten 
Omis mit Kinderwägen, hä, 
hä. . .), welche in der Regel 
nicht überfahren werden 
dürfen, ansonsten gibt's 
Punktabzug. (Auf manchen 
Kursen müssen sie überfah- 
ren werden = Punktebo- 
nus!!!) Ebenfalls gibt es 
beim ST Fahrzeuge, die die 
Straße kreuzen. Beim Amiga 
konnte ich diese trotz Ulis 
und Ottis Brille allerdings 
nicht ausmachen. . .Wäre nur 
noch zu erwähnen, daß 
Highscores abgespeichert 
werden, die ST-Kursverläufe 
anders sind und die Amiga- 
Fassung einen Game-on- 
Sound hat. Dafür mußte das 
Motorenbrummen weichen, 
was beim ST anstatt eines 
Sounds ständig ertönt. Ob 
das ein guter Tausch war? 

Trotz der Unfähigkeit der 
Amiga- Programmierer 
macht das Game auch auf 
diesem Rechner recht viel 
Fun, die ST-Fassung ist aller- 
dings klar die bessere. Nitro 
ist zwar nicht hochexplosiv 
(wahrscheinlich zu wenig 
Glyzerin beigemischt), an- 
schauen würd' ich's mir an 
Eurer Stelle aber auf jeden 
Fall, wenngleich es viel zu 
einfach ist, so kam ich beim 
ersten Spielen bis Stage 25! 

■ 

Hans-Joachim Amann 
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BLACK 
H E R O 



NINJA3 



System: C-64 (ange- 
schaut), CPC;Speccy, ST, 
Amiga, empf. VK-Preis: 35 
bis 85 DM, Hersteller: Sy- 
stem 3, England, Muster 
von: Hersteller. 



Das dritte Abenteuer des 
letzten Ninjas, Ninja 3, ent- 
führt den Spieler nach Tibet. 
Dort machen fünf Shoguns 
die Leute mittels „Mystic Po- 
wer" vollkommen crazy. Der 
schwarze Held muß sich 
(perfekt animiert) durch 




oberviele Screens kämpfen, 
um am Ende der Grafikorgie 
als Held hervorzugehen. 
Ninja 3 enthält die besten 
Grafiken, die ich je auf dem 
good ol' C-64 zu Gesicht be- 
kommen habe. Grafiker Ro- 
bin (ü3Armalyte) Levy zau- 
berte Bilder zusammen, die 
die Haare eines jeden 64er- 
Freaks zu Berge stehen las- 
sen. So farbenfroh und de- 
tailreich, daß man meint, kei- 
nen 64er vor sich zu haben. 
Schlichtweg fantastisch. Die 
Musik ist gewöhnungsbe- 
dürftig, aber stimmungsvoll. 
Das Gameplay noch nicht 
komplett fertig. ASM hält 
Euch aber auf dem laufen- 
den. Mit Sicherheit! Ninja 3 
wird in der C-64-Version vor- 
aussichtlich nur auf Cartrid- 
ge erscheinen, will heißen: 
Schwupp - und drin isses im 
Speicher. Schlechte Zeiten 
für alle Piraten, he? n 
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PRUSED 




LOTUS 
ESPRIT 
TURBO 
CHALLENGE 



System: Amiga, Preis: ca. 
85 DM, Hersteller: Grem- 
iin Graphics Software Li- 
mited, Muster von: United 
Software, 4835 Rietberg; 
Wial-Versand, 8038 Grö- 
benzell. 



Nach dem vor wenigen 
Monaten erschienenen Com- 
bo Racer von Gremlin Gra- 
phics kommt nun ein weiter- 
es Rennspielchen aus dem- 
selben Hause: Lotus Esprit 
Turbo Challenge. 

Nun ja, Spiele oder auch 
Simulationen dieser Art gibt 
es mittlerweile fast so viele 
wie Sand am Meer. Viele gu- 
te, aber auch viele (sehr) 
schlechte. So ging ich dann 
auch, in der Erwartung, ein 
Durchschnittspiel vor mir zu 
haben, an den Redaktions- 
Amiga ran. Doch ich sollte 
mich - glücklicherweise - 
täuschen. . . 

Wie der Name schon ver- 
muten läßt, nimmt der Spie- 
ler in einem feuerroten Lo- 
tus Platz, der bergab gute 1 70 
Meilen pro Stunde fährt. Das 
Ziel des Spiels besteht nun 
darin, eine spezielle Lizenz 
zu erkämpfen, die nur den 
besten, sprich erfolgreich- 
sten Lotus-Fahrern ausge- 
stellt wird. Bedingung dafür 
ist aber, in 32 Rennen nie 
schlechter als Zehnter zu 
sein. 




An diesem Kampf können 
sich simultan zwei Spieler 
beteiligen; selbstverständ- 
lich kann auch allein gespielt 
werden. Da 32 Rennen ge- 
fahren werden müssen, 
könnte man vermuten, daß 
ebensoviele Kurse vorhan- 
den sind, doch dem ist leider 
nicht so. Aber immerhin sind 
es neun verschiedene Kurse, 
die es in sich haben und tech- 
nisch eine kleine Delikatesse 
sind. Endlich nämlich gibt es 
ein Programm, das einen 
sehr guten 3D-Effekt rüber- 
bringt, vor allem durch Stei- 
gungen und Senken. Gerade 
diese sind hervorragend ge- 
macht worden: Mal geht's 
steil bergauf, mal bergab. 
Dabei entspricht das Fahr- 
verhalten des Wagens der 
Realität, denn bergauf wird 
der Lotus langsamer, bergab 
entsprechend schneller, so 
daß Höchstgeschwindigkei- 
ten erreicht werden, die um 
275 km/h liegen! 

Die neun verschiedenen 
Rennstrecken führen den 
Spieler nach Italien, Mexico, 
Island und China, um nur ei- 
nige zu nennen. Dabei hat je- 
de ihre Tücken: Auf man- 
chen Straßen gibt's Ölla- 
chen, Baustellen, Felsbrok- 



rasant 



ken usw., die dem Fahrerdas 
Rennen zu keinem Vergnü- 
gen machen, sondern ihm 
das Letzte abverlangen. Au- 
ßerdem muß man sich gegen 
insgesamt neunzehn Com- 
puterfahrer behaupten, was 
allerdings nicht allzuschwer 
- zumindest für geübte Spie- 
ler - ist. Da wären wir auch 
schon bei einem kleinen 
Mangel des Gremlin-Pro- 
dukts: Es ist einen Tick zu 
einfach! Zwar gibt es drei 
verschiede,Schwierigkeits- 
stufen, doch wirken sich die- 
se nur auf die zu fahrenden 
Runden aus, die Gegenfah- 
rer bleiben jedoch in ihren 
Fahrleistungen gleich. Zu- 
mindest fielen mir keine Ver- 
besserungen diesbezüglich 
auf. 

Vier anwählbare Sounds, 
die ziemlich heavy klingen, 
untermalen die Motorenge- 
räusche während des Ren- 
nens ziemlich gut, lassen sich 
aber auch abschalten, so daß 
man nur das Motorenbrum- 
men und Quietschen der Rei- 
fen hört. Letzteres hört sich 
meines Erachtens etwas un- 
realistisch an. 

Der Bildschirm ist wäh- 
rend des Rennens in zwei 
Teile gesplittet, wobei der 



zweite Spieler - falls vorhan- 
den - unten fährt. Im Verlauf 
der Rennen ist es hin und 
wieder vonnöten, einen Bo- 
xenstop einzulegen und zwi- 
schenzutanken. Leider kann 
darauf kein Einfluß genom- 
men werden; die Mechani- 
ker übernehmen diese Auf- 
gabe. Außerdem bedauere 
ich es, daß keine Reifen ge- 
wechselt werden können, da 
sich diese im Rennverlauf 
nicht abnutzen - der ganze 
Wagen ist gegen Schäden 
sämtlicher Art „immun". 
Schade, wäre toll gewesen, 
wenn auch Spoiler, Reifen, 
Kotflügel, Auspuffanlage 
etc. ausgetauscht werden 
könnten. 

Lotus Esprit Turbo Chal- 
lenge ist ein technisch sehr 
ausgereiftes und packendes 
Racing-Game, das nicht ge- 
rade wenige andere seiner 
Art in den Schatten stellt. 
Gerade der schnelle 3 D-Ef- 
fekt und die Zoom-Routine 
vorm Start (Starterfeld wird 
von hinten rangezoomt) sind 
toll gelungen. Wären noch 
ein paar Feinheiten einge- 
baut worden, so hätte sich 
dieses Game sicherlich einen 
Hit-Stern verdient. Doch 
auch so kann ich es allen 
Freunden dieses Genres 
wärmstens ans Herz legen. ■ 

Hans-Joachim Amann 



Grafik/Animation . . 


, 10 




9 




...9 




...9 




9 



II) 



12/90 




TRONIC 



uucsGisniicmn m 



Für die kommerzielle Vermarktung sowie die Veröffentlichungen unserer Public-Serie 

suchen wir ständig interessante Anwenderpragrar^^^^^^^^nschutzpragramme etc. 
für den PC. 



Wenn Sie also ein interessantes Programm geschrieben haben, schicken Sie uns die ak- 
tuelle Programmversion auf Diskette und, soweit möglich, einen Ausdruck der Dokumentation. 



Bei Veröffentlichung oder Vertrieb durch den Tronic Verlag erhalten Sie ein einmaliges Ho- 
norar bzw. eine prozentuale Verkaufsbeteiligung. Jfe . 





Ensendungen an: 

Tronic Verlag GmbH S. Co. KG 

zu Hd. Herrn Brall 

Postfach 870 

3440 Eschwege 



In der Welt des Big Business 



■ TRANS- 

UK*ZA WORLD 

System: PC, Amigu (beide 
gelestet). ST. C-64, empf. 
VK-Preis: ca. 75 DM, Her- 
steller: Starbyte Software. 
4630 Bochum, MusCervon: 
Starbyte Software. 



Von Starbyte aus Bo- 
chum gibt's was Neues zu 
vermelden: Transworld 
nämlich, welches just in die- 
sen Tagen für PC und Amiga 
fertiggestellt und uns präsen- 
tiert wurde. 

Bei Transworld handelt es 
sich um eine Wirtschaftssi- 
mulation, die laut Hersteller 
noch komplexer sein soll als 
Invest aus selbigem Hause. 
Da Invest meiner Meinung 
nach das bisher komplexeste 
Game dieser Axt ist, gehe ich 
natürlich mit Skepsis an die 
Arbeit, 

Fünfzigtausend Mark ste- 
hen jedem der bis zu vier 
menschlichen Spielern zur 
Verfügung. Außerdem eine 
Lagerhalle, und irgendwo 
versauern auch noch 5000 
DM auf'nem Sparbuch. Mit 
diesen Geldern gilt es nun, 
ein Firmenimperium auf 
dem Gebiet des Nah- und 
Fernverkehrs aufzubauen. 
Dafür muß harte Arbeit ge- 
leistet werden, denn man be- 
nötigt in drei Kriterien je- 
weils 100 Punkte, um zu ge- 
winnen. Diese Kriterien set- 
zen sich aus Geschäftserfolg, 
Prestige und Handelsbezie- 
hungen zusammen. Um in 
diesen Kriterien Punkte zu 
erzielen, müssen bestimmte 
Erfolge im Spiel verbucht 
werden. So wirkt sich ein 
Steuerskandal zum Beispiel 
negativ auf das Prestige aus. 
Da das Erzielen von Punkten 
eine zeitaufwendige Sache 
ist, kann man auch eine Run- 
denbegrenzung als Spielziel 
festlegen. 

Waren günstig ein- und 
teuer verkaufen, so heißt die 
Devise bei Transworld. Um 



Waren möglichst billig zu er- 
werben, sollte man auf Ange- 
bote achten. Diese gelten al- 
lerdings nur in der genann- 
ten Stadt und auch nur am 
selben Tag. Will man kaufen, 
so muß ein Lkw zum Bestim- 
mungsort geschickt werden. 
Da wären wir auch schon 
beim Thema: Lkw! Ein sol- 
cher gehört nämlich nicht 
zum Firmeninventar und 
muß erst gekauft werden. 
Hier entscheidet sich auch, 
mit welchen Waren anfangs 
gehandelt 
wird, denn 
nicht jeder 
Lkw ist für 
jede Ware 
geeignet. 
So gibt es 
Stückgut- 
Lkw, Auto- 
transpor- 




und wird zu allem Übel auch 
noch von der Auftragsfirma 
verklagt. Die Konventional- 
strafen sind meist saftig und 
übersteigen den Warenpreis 
bei weitem. Waren gibt es üb- 
rigens en masse. Die Palette 
reicht von einfachem Holz 
über Zucker, Fleisch und 
Salz - um nur einige zu nen- 
nen - bis zu Automobilen. 
Der Preis für diese Handels- 
güter variiert von Stadt zu 
Stadt. In Frankfurt (hier ist 
der eigene Firmensitz) kann 
Zucker bei- 
spielsweise 
relativ teu- 
er, in Lissa- 
bon aber 
spottbillig 
sein. Da 
aber Trans- 
portkosten 
(Sprit) 



„TRANS WORLD- der spannende und unter- 
haltsamste Weg zum Erfolg!" 



0 
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Hier beginnt, was zusammenwachsen muß! 




ter, Kühlwagen usw. Nach 
dem Kauf eines Lkw ist na- 
türlich Ebbe im Portemon- 
naie, und Aufträge müssen 
schleunigst an Land gezogen 
werden. Willkommen sind 
hier Terminfrachten, die 
meist viel Cash bringen. 
Doch aufgepaßt: Wird ein 
Termin nicht eingehalten, so 
sitzt man auf der Ware fest 



ebenfalls aufkommen, lohnt 
sich eine Fahrt in auswärtige 
Städte oft erst bei großen 
Mengen. Selbstverständlich 
ist das Kaufen und Verkau- 
fen von Waren nicht alles, 
was der Spieler machen muß. 
Er muß auch stets über seine 
Lagermöglichkeiten Be- 
scheid wissen, denn ein La- 
ger faßt maximal 50 Einhei- 



ten Ware, und ein Lagerar- 
beiter kann auch nicht mehr 
als 10 Wareneinheiten ver- 
walten. Um die Aufnahme- 
kapazität zu erweitern, ist es 
möglich, Lager auszubauen 
und Arbeiter einzustellen. 
Wenn das Kleingeld dafür 
oder für andere Anschaffun- 
gen nicht vorhanden ist, 
steht noch der Weg zur Bank 
offen. Doch aufgepaßt: Die 
Bank nimmt nicht jeden Kre- 
ditwunsch an, Sicherheiten 
müssen da sein. 

Um seinen Konzern auch 
im Ausland oder anderen 
Städten der BRD zu reprä- 
sentieren, können Zweigstel- 
len gegründet werden, was 
sich auf das Kriterium „Han- 
delsbeziehungen" auswirkt. 
Nicht unwichtig ist auch die 
Einstellung von Buchhaltern 
oder Nachtwächtern. Wäre 
doch sehr unangenehm, 
wenn plötzlich Geld in der 
Kasse fehlen würde. . . 

Hat man es einmal ge- 
schafft, viel Geld zu besit- 
zen, kann dieses in Aktien 
oder Dollar angelegt werden. 
Doch auch hier Vorsicht: 
Dollar und Aktien können 
fallen! So werden aus 
100.000 DM oft 50.000 oder 
noch weniger. 

Im Gegensatz zu Invest ist 
Transworld ein recht friedli- 
ches Programm, denn außer 
das Finanzamt zu hinterge- 
hen sind keine kriminellen 
Machenschaften möglich. 
Trotzdem ist Transworld ei- 
ne ganze Ecke komplexer; 
alle Optionen des Pro- 
gramms konnte ich aus 
Platzgründen leider nicht 
aufführen. Das ganze Flair 
des „real Business" wird von 
hübschen Grafiken unter- 
stützt, die gut zum Spiel pas- 
sen. Vielen wird Transworld 
eine Ecke zu kompliziert 
sein, doch allen Handelssi- 
mulation-Fans kann ich es 
nur empfehlen, denn selbst 
Invest kommt nicht an dieses 
Programm heran! 

■ Hans-Joachim Amann 
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Die Todesfalle 



DEATM 
TRAP 



System: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 80 DM, Herstel- 
ler: Anco, Dartford, U.K., 
Muster von: Anco. 



Es muß ja nicht immer 
Fußball sein! Die englischen 
Softer von Anco haben ne- 
ben ihrem Renner Kick Off 
auch noch anderes zu bieten. 
Death Trap z.B., ein Jump- 
and-Run-Game der üblichen 
Art, allerdings mit schönen 
Grafiken. 

Der Hero, ein netter Bar- 
bar, durchforscht eine laby- 
rinthartige Burg nach diver- 
sen Schriftrollen, die ein üb- 
ler Hundesohn gestohlen 
hat. Zunächst ist derWitwen- 



und Waisenretter nur mit ei- 
nem Taschenmesser bewaff- 
net, was sich aber im Laufe 
des Spiels ändern kann. 
Nämlich dann, wenn er ge- 
nügend Monster beseitigt 
und die daraufhin erschei- 
nenden Flaschen eingesam- 
melt hat. Über die Leertaste 
gelangt man nun in ein Me- 
nü, in dem verschiedene 
Dinge zur Auswahl stehen, 
die gegen eine gewisse Men- 
ge der in den Flaschen be- 
findlichen Flüssigkeit zu er- 
halten sind. So gibt es bei- 
spielsweise magische Waffen 
im Tausch gegen rote, Zau- 
bersprüche für grüne und 
Heilkräfte für blaue Flüssig- 
keit. 

Im Menü findet sich auch 
der Punkt CALL FRIEND, 
mit dem ein zweiter Spieler 
oder der Computer als Helfer 
mit ins Spiel gebracht wer- 



den kann. Zum Abschluß ei- 
nes jeden Levels muß derob- 
ligatorische Endgegner ver- 
nichtet werden, der entspre- 
chend groß ausfällt. Jedes 
dieser Supermonster hat 
aber seine Schwachstellen, 
die es herauszufinden gilt. 

Death Trap ist ein durch- 
aus akzeptabeles Game mit 
genügend hohem Schwierig- 
keitsgrad und Motivationsle- 
vel. Die Grafik ist farben- 
froh, detailreich und ruckel- 
frei. Das Barbarensprite be- 



Frosch oder Leben! 



wegt sich fließend und läßt 
sich exakt steuern, so daß 
man das Game ruhigen Ge- 
wissens in der oberen Mittel- 
klasse ansiedeln kann. ■ 
Cruiser 
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Jede Hexe besitzt 'nen schwarzen Kater. . . 



SPELL- 
BOUND 



System: Amiga, Atari ST 
(beide getestet), empf. VK- 
Preis: ca. 65 Mark, Her- 
steller: Psyclapse, Eng- 
land, Muster von: United 
Software, 4835 Rietberg. 



. . . Und so kam es, daß auch 
mir eines dieser Tierchen zu- 
lief. Wäre diese Information 
in England bei Psyclapse 
bekannt gewesen, hätte man 
das mir vorliegende Pro- 
gramm aus Vorsichtsgrün- 
den einem Tester mit 'nem 
braunen Hund geschickt. 
Tja, was man im Softwarege- 
schäft so alles wissen sollte. . . 

In dem Game Spell 
Bound geht es mitunterauch 
darum, einen schwarzen Ka- 
ter zu finden, denn erst mit 
dessen Hilfe kann man die 
oberste Sprosse der Leiter er- 
klimmen - vom Zauberlehr- 
ling zum Meister. Doch die- 
ser besagte Kater läßt sich 




nur mithilfe des Tutors fin- 
den, der aber jetzt - kurz vor 
Deiner Abschlußprüfung - 
entführt wurde. Na, und was 
denkt Ihr wohl wie's jetzt 
weitergeht? Richtig, die glei- 
che einfallslose Geschichte 
wie immer. Gääähn! 

Schema F: Gut die unver- 
meidliche Entführung ist al- 
so schon gelaufen. Die Rolle 
des fiesen Enführers über- 
nimmt diesmal der Satan 
höchstpersönlich. Und 
selbstverständlich hat er sei- 
ne Geisel auch so weit weg 
gebracht, daß Du mehrere 
Welten durchlaufen mußt, 
um diesen armen Magier zu 
befreien. Ich frage mich nur- 



wenn er schon der Obermotz 
aller Zauberer und Hexen ist 
- warum hat er sich nicht ein- 
fach zu seinem treuen Schü- 
ler zurückgehext? Auf diese 
Art und Weise wäre mir das 
Game erspart geblieben. 

Nun gut, wir wollen den 
schwarzen Kater nicht gleich 
in einen schwarzen Peterver- 
wandeln: Spell Bound liegt 
knapp unter dem Durch- 
schnitt. Wer kann sich heute 
noch für Steine werfende 
Hüpfmännchen begeistern, 
deren Reise durch gras- und 
pilzbewachsene Landschaf- 
ten führt? In jedem Bild 



müssen Schlüssel aufgesam- 
melt werden, um die vielen 
Schatztruhen am Wegesrand 
öffnen zu können. Darin be- 
findet sich dann Lebenselex- 
ier, Manna oder eine Extra- 
waffe. Komisch, daß die 
Schatztruhen in diesem Ga- 
me nicht schon einen langen 
grauen Bart haben? 

Lebenselexier und Extra- 
waffen dürften klar sein. 
Manna braucht Ihr, um bei- 
spielsweise eine Feuerwand 
in Aktion zu bringen oder 
um mit Felsen werfen zu 
können. 

Für Zaubereien eben, die 
aber leider nicht wie solche 
ausehen. Denn auch die Gra- 
fik ist durchschnittlicher als 
Durchschnitt; ebenso der 
Sound. Gesamturteil: 
FLACH! ■ 
Sandra Alter 





.... 8 




.... 7 












.... 7 



14 



12/90 |J 



T^DatEnsLstEmB 



PC 

*« 01 «« on 4c„„„ 

? I m » F "ou.„e, 
*" Tun. Cl.,„„ 
Archiv o, 
Back , Q ,„„ fu , ure 
Bad Slood 5 26/3 5 
"•""an 5 25/3 5 



PGAGpi^*" 

Power«,,,, 



•so 




— ..Mai 
I Wreoll Edge 
| Colorado 
Colo.«u, Che,, x 
0..» Cen> u , v 5j 6 . 
Datei.n.l»,, d( 
D'V Ol ,„. p,. r , on 
V.p. r 



•»■»0 From coa°r; 0 ' c sj5/35 «SO 



fetr* äs» m »Wfi 

Color.d« "90 l,«,,,,";;" 1 «"^. 89 90 R. ,. f'*"""'«« 



" 

"ivenrur dt 
'ahido 
"*'V 1990 



89 9o " "*" 5,n 

St Sä;: 00 '« = - 89 90° 

'9 90 Knighi, ol , 89 90 St., r.' 11» 



' Eerth Riss 

!««' •» Wo,, 
Emotion 

Er >g'i8ch I, 2 3 
Sf Comm.rc,., 

_ P ;9"i.ß 0mb . MisllD 



" 89 90 MWwin.*r 

89 90 M,„d 6 . na „ r 

89 9 ° »»« 6 .„, 
39 90 «.üc,.. r w y, 



u 19T0 p«" v T,m ° 1 

•orce - q an 



| C-64 

Int. 30 ter.nl» 
I Accol.de >n 
Adide. Chempionship 

I All Time CIHi'» 
I AH Time Fevounles 

Americen Oroem. 

APB 



c 39 90/0 59 90 
c 29 90 0 39.90 | 



89 90 m.« 0 " 

"9 90 Ul„m, 6 
Hin V '"" 

'"■»Ojy.rwC'0.,, 3 6" 



79 90 1 
89 90 1 
69 90 f 
89 90 I 
?9 9 0 f 
49 9ol 
79 9ol 
79.90 [ 
69 90 I 
78.90 f 
29 90 I 
89 90 i 
79 90 | 
I9 90| 



Atomti - 
Back >0 IM f"' U " 2 
1 ßloodwvch 

Ceoeo Colieolion 
I Champion. 0. faynn 
| Oio Hard 
nominellen 
houble Oregon 2 
Irwnesiy w "* 
[e.c.p. ...» «»• P """ 



1BW 

FM World Cup — 

r. c q 00 Hetocsl 
29 90 ° 39 90 

C ÄBSS§r-ed 
2 



C 29.90 
Sllvor Blades 



D 39.90 Siflm. 7 
0 9.90 Snow S. *. 
0 49 90 Space B,«e 
n 39 90 Spill"« 40 



D 49.90 
D 59.90 I 
0 9.90 
0 39.90 I 
39 90 



r 29.90/D 
C n 9 90 



0 39 90 Sie.' Thunder 
0 39 sio.mW.rnor 
Beel Ol Beyond 



C 

C 29 '-- - 

0 59 au Boun „ 



D 

C 19.90/0 



0 59 90 : ,- 

59.90 «'"9 5 



C 29.90 

C ,9 9 ,-,r, 19 90 Time Machine 

Tal fo"T*°™^r M 



■ L0B0 --un.ied 



8U 

e ,c.p. I.om .... ■ ■- " D 29 90 »''"^V T „ u „d..boll 
Eu ,0P..h Cb.« l«-J« 0 90 OP°^ 



6» *n » 



5>« 



90 Turbo Espril 
0 39.90 Turric.ne 
n 4990 Ullimele Göll 
0 39 90 OSS JohnVoun, Sp 
0 39 90 Vendelle 
n 59 90 Weird Oream. 
° «*n World Cup Com°ü: 

^O'Poreiion.. a MIGa 
7.*° p '0I.M.„.,., 89 80 



0 - 
0 39 90 

C 29.90/0 29 90 
0 19 90 

r 29 90/0 39 90 
0 69 90 

r 19 90 L 

0 39 901 
0 39.90 L 
C 39.90/0 69 901 
1.1 0 29 90 



:iel 

C 29 90/D 



C 29 90/0 
c 39.90/0 



39 90 
46 90l 



rlDisks für C-64 !IlL 

Bombiaok Teil 1 6 2 14.901 

I Hollywood Poker I4.90l 

H Denger Freekr 14.901 

| Volleyball Slmulalor 14.901 

■ Qarrleon 14.901 

I Troll 14.90| 

I Sports 4 (Spielsammlungl. I4.90l 
Isolo Fllghl IMIcroproael.... 14.901 

loperellon Hongkong 14.90| 

Icauldron II :4 .90 

I To be on Top 14.90 

I In 80 Tegen um die Well. 14 90 
|Bed Cel I4.90l 

Ml». Ion Elevator 14 90 

I Morphem... 14.90| 



■ „ ■ "eV.lfQ 

Im! 0 " f "<"" - ;. 9eo 

]»'Bb, 8 M .„,. , «8.90 



ui.Z """ehi ... •••••».»0 
MM» &M. B/0 j «».90 
Ü°' n Ml »/on 0l .ij - ?; »0 
™ T ?om B „„ lon "2-.49.90 
88.90 



\i u uV-"- 



|Gr 

llur 

luns nur... 



ruf Cr. '""> °'> 
^8. To 0 '"" 0 " 

RA 8oun iy 

?*P«v».'.'.'.' BB.'iö' 

( Slorm ov , t ""oo-Ch. 69.80 
„rolle spieliiele, jeB ■ "og.,,.. 



*TAR| ST p 
89.90 C 

49.90 

89.90 

89.90 

88.90 
89.90 

49.90 
89.30 



»8.90 J 
88.80I 



68.80 
88.90 
68.80 



ITupV. 3-0-Simul.lion. jchneM. 



Arnig« 

*«ol.d. In Acnon 
I All r.me Favounte, 
I Anarcriy 

[Back 10 ih. Furure 2 

I Bar Games 

I Battlemasror 
|BSS Jane Sevmour 
I Budokan 
I Buggy Boy 
I Burn Our 1 
I Cadaver 



/Buok R.,;,,;; 

I'mmortei 

fc 0 '^' 



«9.80 
«9.90 

79.90 



68 80 1 



88.80 J 
88.80 ( 




r/ *^o?> ■•' Af •• 



—78.80 
•88.80 



Engli.eh 1, j. 3 

89 90 V"*"° K Commerca, 
89 !° f"«o Ir lh P,, nB , 

8990 F,, co „ m...,.„ B o 1 V 1[ 2 89 1° p«»»"»<n 

2 49.90 Last Nirna 2 



89 90 K.ll.ng Game, Show 

89 90 >,.(.,„„„/* 

69 90 klng', Qu „, 4 

39 90 Kl«, 



69 90 
69 90 



<--u«ver _ .«»u 

CfcamD.on, o.k,y„ nlMB ™ ' W«W Cup 6d „, 

Ch.s, S,mul.„ on °! 90 footb.iim.r,,,,, , 

Cnlnn..'- n .u.inn n. 



I • \l.r,i 

IChes, Simulano.. 
I Coloner, Beoues, 

I Colorado 

I Combo Race. 

IConquesi „, Cameloi 

■ Continenral C.rcus 

IDamocIes 

[Bark Century 
IDas Haus 
|0ays ol Thunder 

■ Deutsch t. 2. 3 
I Domrnation 
IDragon Force 

■ Oregons ol Fl.m, 
lOynasly Wars 
Ifmerald M.ne 3 P, 01 
,f > ^|!^o^nlSoccer 



Final Bettle 
F "e 8 Forgot 2 
Fllmbo's Quesi 
Flood 

f»" World Cup Edihon 



Riporidor 
- FMennum 
89 90 Ptotting 
49 90 Police Ouos. 2 

4 9 9 n P00 "" "•*•»•. 
49.90 Powerboe, 



69 90 
79 90 



'9 90 Fusion oi 
99 90 Oho.,, ' n Gobllns 
79 90 Gold o Ih. Aue«. 
'9 90 Gremlm. 2 
"9 90 Harcp.nj 



79 ön 1 ü,und »onsch; 
79 90 legend ot Faergha.l 
79 90 L.n W„-, Chanen,, 
Ulli s Hotshot 
Logo 
loom 

l-ost Patrol 
Lotus Esprit T Chall 



89.L_ 
98.90 J 

'9 90 Sl.rbl.de 
9 o 9 =^ T " m V '"*«e 

3 '•«»P.-m,,,,,, 



79 90 
69 90 
59 90 

19 90 
19.90 



89 90 
59 90 
29 90 
79.80 
69 90 
79 90 



p, 0|ectyle 
O.tbol 

R ed Storm R., lnq 
Reedere. 
Resolution 10t 
Rick Dangorous 2 



L0,us E*P'" TCh.ll 6 9 90 p " ""««'ous 2 

69 9o° a!r ,,M - 1 ° »o°=°'n c Ro7— 



59 90 
69 90 
79 90 
59 90 
59 90 
ie 89 go 
59 90 
69 90 
59 90 
79 90 



Heroes' 
"e.oe, ol in. Lance 
Hero's Ouest 
H'l Quarte! 
Imperium 
'nsooctor Gritlu 
'■"«in 3D renn,» 
Inveai 

'taly 90 Wmner 



79 90 M.g,c'l'ine"s 

79 90 M.nches.e, u„„ea 

79 90 M.ni» 

69 90 Mathematik 

Ml On •• 



- J.ek Nickla 
29 90 Kh.l..„ 
79 90 Kiek ni, 2 



Edn 



69 90 
99 90 
89 90 
59 90 
59 90 
79 90 
69 90 
49 90 



- J 1U 

' Cour«ec3 39. go 

79 90 
69 90 



Muri» Marauders 
Mi9hl 6 Meglc 2 
Mmd Garnen 
Murder 
N.ghtbreed 1 
N.tio 

Ooeronon Stealih dl 
Operation Stealih 
Oriontel Games 
Paradroid 90 
p atly Time 



59 90 
69 90 
79 90 
159 90 
5990 
89 90 
69 90 
79 90 



59 90 
69 90 
69 90 
59 90 
59 90 
79 90 
69 90 
59 90 
69 90 



69 9ol 
59.9ol 
79 90| 
89 90| 
59 9ol 
79 90| 



Rorke's Dritt 
Rotox 

Roulette Royal 
»«'sei Englisch I 2 
*""el Engl -Engl 
«»'sei Frenzosi.ch 
R »'»el Leiern 
'9 90 Ser.kon 

Shuttle Pi» 90 
Sktdr 4 "0 
Slab, 59 90 

snowsm,. 



•(MD |_ 

^undersinice 
r ""e Machma 
r »P Tfich 
Tinno 
T f * T Comp.r.non 
Jorv.k r h e vvarr.o, 
'urricano 

Univorse 3 



Hfl 5r' 55 



59 90 I 
79 90 I 

49 90 [ 
59 90 
89.90 
79 90 I 
49 90 
79 90 
79.90 I 



69 90 
79 90 
59 90 
ie 49 90 
49 90 
49 90 
49 90 
79 90 



69 90 
69 90 
79 90 
69 90 



Venus 
Vigilante 
Waterloo 
w =° 01 Terror 
w ="d Dream. 
Wein.,, 
Wheel, 01 Firo 
Wings 

Wmgs ot Doain 



59 90 
49.90 I 
49 90 | 
69 90 
59 9(3 
89 90| 
89.901 
89 90 I 
79 90 



» - « « I 
.rot» s?* 



e" 



--up C :mp,,, on ;- 



59.90 



62 »T*»' ST ,990 J 



| E -Moilon M.i * /9U 



V 



lo "" ,y | Si, * " 9 ° ' 4 AMlGA ,..« 1 

rL.niuiionio'rj" 9 



, D nnel 

Wen f" 5 n- 
ISuoe' v,.,i 



«de" »o'-l 



r i/ 



v>5 




Iport.l 29 9 ° 

Jsoinaire Royal 29 9 ° 
Isiriopok.r 2 Pl-US.39.90 
Iau.»»'" 39 9 ° 

]sorc.rer Lord 29 9° 

iMontezum.-« Re»_2990_ 



F'9" ..i. 



f. M" 

« c.voutH« 5 
\A'< U " füll'« 2 

t.... ***** 



(Jl«9"°* e 

Ed»" 



89 90 f"» 0 '" 0 
% 90 „ lW COP 

U5 



T. U Oll l' 90 . 

Mindsh.dow 29.90 

mi.in.non.l K—t« 3S .90 
C»'..n Blood 39 90 

19.90 
59 90 
1990 
»990 
79 90 
6990 
69-90 
19.9° , 
69 90 
69.90 
49.90 



19.90 



^o 

69.90 ';:., S B ,.Ö. 



SI.rr.yl.uch3 6-| 39 90 

Co-ruptlon "90 

St.' Goos. "90 

King Ol Chio.90 
_T.en.ge Ouecn_ 

letzte INFO! 

Oualitätadiaketten mit 
Garantie jetzt bei uns 
gebot : 



1 Jahr 
im An- 



5.25" 
3.5" 



10 Stück 
10 Stück 



5.90 
9.90 



l Bun' 
1 ßum 

1 C, * ,V *S,B.l>»» 1 ""' 



6 "°„ KV.« 
19.90 „„!■ 



69 90 
19 «0 f , 



0""" ,„ 
tscao" 



i-990 

19 90 ^„^u 



S«' L *"o. 



3 ^^r^feugs 

19.90 
B9 90 

,090 '""' com»«"" 1 " 19«° 

o"°. 1990 



69 90 
6990 
69 80 
19-90 
1990 
«9.90 
39.90 
69.90 
1990 



Mouae-Houae : - endlich ein 
richtigea Pell" Itir Ihre Mouae, 
schützt vor Staub und sieht 
toll aus (mit Butl):- das ide- 
ale Geschenk nur 9.90 



/ 



Amstrad HITS 



,9 90 



69 90 



6 r90«'" cune * 

,2 59 90 ^:,.„onS<..»" 
19 90 K.«"^ 

« 9 



1990 ■»- j,,,««« 

,9.90 *g 



(Schneider CPC 
|The Music System syn.hwiwr, compo.... Ealte. _(dtl -«Mi*» 

■TetriS Splelhallan-Hll „":,,on" - 

iGalSCtic Games Sporlspiele mal anders Disk 3.BO. 

■ Solid Gold Super Spiele-Sammlung 0lskl».9O-. «„ 

iHliack Arcade-Hektlk pur r...l« 00 

(KAISER na.U.Hch das Original In OfMfMW-jjg^J- «£*K 

lSirike Force Harrier senkrechisi.ner kompl. deutsch c.ss » » 

lElDloding Fläl karale-Acnon mil Oeuischer Anl 

BCOIOSSUS CheSS 4.0 DEUTSCH Spl.z.nsch.chp.ogr.mm C.ssU.90 

iBounty Bob Sirikes Backoer K!«iik«> be. uns ,e«i c.ss r» »o 



19 90 

19.90 



. 49.90 . 
1°"" 9S *T B9 90 



S9 90 



Oiear" 5 



69 

69.90 
19l£ 



, Time 



P° Dennis 



C 29 



HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 

Bitte fordern Sie unsere Gesamtpreisliste an! 



90/0 
c 29.80 

e 



neide 



■^•ooo Coll. CIJOn 



ICJrr...! ' E| -"0n 

^" r * Coni u , v 
n 1 M »9a 2 ,„ 
C >l ""y Wars 



5 29 90/D 
C J 9 90/0 
C 19.90 

0 39 90 




Adtiriad Spannend In vielen Sluien.. 

Ahena (dl I Ca» 6 90 

Amalr.d Palm OEUTSCHHI Cass 9.90 
B.cirontdü 9 - S0 

Budget IdÜ- C " s 9 9 ° 

Cosmic Shock Absorber Cass 9.90 
Oala Bank DEUTSCH"! Cass 9.90 
EdiilTe.lverarbailung dll Cass 9.90 
Karlelenverwallung (dll . .Cass 9.90 
Kuma DEUTSCH Cass 9.90 

Kung Fu M.sier (dl I Cass B.90 

Laser Compller.ldt! Cass!4.90 

Mandragore (dl.l Cass 9.90 

Masler Ol Ihe Lamps Cass 9.90 

Meli Oown (dll Cass 9.90 

Meroenarv (dt.) C.ss 9.90 



Cass 9.90 

Caas9.9C 

Cass 9.90 

Arlaldl.lCasa 9.90 

Cass 9.90 

C.ss 9.90 
Cass9.90| 

*•« 1 C.ss 9.90 

T.n.nld.) C»' B ; 9 °I 

T.scopv Bildschirmcopv. Cass1*90| 
Top Adress DEUTSCHIII C.ss 9.901 

Top Briefmarken (dl I C.ss9.90l 

Top Buch DEUTSCH C.«s9.90| 

Top Video OEUTSCH C ""?-!°| 

T.lvl. Deutsch C...MOI 

Zo.d. Idt.l C...9.90| 



M G T (dl I 

Nemesis (dt I 

Nlbbler R.inbo* 

Proteus (dl.l. ■ ■ 

Pulsatoi 

Red H.wk . Idtl 

Revolution (dt 



! n °w»irr*e 
II" Cvclea 
r ""J. ".cn,n. 



IDONKEY KONG 

■Jetzt halten Sie »ich fast. Der Aulomatenhltl 
lau! Modul IUI jaden C-641 Einlach anslek-l 
l»en. und KONG jumpt original lur Sie Bei unsl 
Ijetzt zum Superpreis iur nur DM 9.90! 



C 29 



9 0 



0 39.80 
0 39.90 | 
0 49.90 1 



^ «I, Hacker dringen 



' orld 

ktuelle In£o auch| 
[über B T X : 

■TS DaCensyaceraejI 
20011Q9112aa2e6# 



N.,umch h.ben w,r noch wesemhc-i ^J^l^M^ ^ 
Fordern Sie doch «inf ch ur*5 SONDEH>NFO_an_ 

..on.:5." u :,?^;ch^^.^1 ^ Vn n sp^.;,\z^v B • n oi> d """"" 

Fua.on 1 cpc c9.90 oH.90 atar! st 19.90 

ItVI.rbl. rwi.dn... -AMIGA 19.90. ATARI ST 19.90 

Irviusio Con.truotlon 72 Z atarist 19.90 

JPHIVI R«,o«.u. Hamm,,«,! ATAR! st 15.90 



Tour Golf 



ATARI ST 19.90 



PC 3 6-19.90 
-PC 3 5-19.9 



, r unO 



UftCKtRU 



unsei Preis 



..«<•"■ ,,„ ich für n.»"'" n „, 

ptff * ' 



pari 



Contp"'' 

dm 7.90_ 



=RAGEN SIE NICHT, WIE WIR SOLCHE PREISE MACHEN! 



■Hacker 2 di 

ICsich 23 

iHard Orivin' 
IST Wars 
iBombural 

■ Seniinral 

IBoulderdash.. 
ISlartreck 
IN M G'and Prtx.. 
ISpilfire ao . 
IS F Harner 

■ Spy vs Spy.. 

■ Wizard"» Crown .19.90 
lOadi Castle 19.90 
iMmdshadow . 19 90 

Iatari st 



19.90 
9 90 
39.90 
19.90 
29 90 
29 90 
29 90 
29.90 
19 90 
19 90 
19 90 
19 90 



8iasieroids ... 
Deia Vu . . 

ISS 

Tower ol Babel 
Buggy Bov 

Tetns 

Jewels ol Dark.. 

Baiman 

Fish.. 

Phobia ... 
Wizball 
Siarray 
Soicerer Lord. . 19.90 
Vlrua O-OHi) .29.90 
Shadowgate 29.90 

ATARI ST 



29.90 
29 90 
29.90 
29 90 
29 90 
29 90 
29 90 
29 90 
29 90 
29.90 
29 90 
29 90 



Skrull 14.90 

Vlctorv Ro.d .29 90 

Bloodwvch 29.90 

Balance o Power 39 90 
Wlshbringer 39 90 
Bismarck dt. .39.90 
Blood Money .29.90 

Mldwinter 69.90 

Silenl Service. 39.90 

Waterloo .39.90 

Baokl.sh 39 90 

Lords o.Conquest19.90 
M.nhunler NY 69 90 
Marble Madness. 19.90 
Millenium 2.2. .29.90 

ATARI ST 



29 90 
.16.90 
29.90 
29.90 

39.90 



Moonmisl 

Music Constr.. 
Olvmpic Chall.. 

R-Tvpe 

Dr.gon Ninj.. 
Electronic Pool 29.90 I 
Enduro R.cer 29.90 I 
Footb. Manager 2 29.90 I 

Fusion 19 90 I 

King's Ouesl 4. .69.90 I 
Skvlighler 29 90 

Skyfox 2 19 90 I 

Strippoker 2PLUS 29.90 I 
World'sGrealesl 19 90 
Zork 1 oder 2 29.90 | 

AT/ 




O ,chmoch,.— - :^^#sz 



THE LIGHT 
CORRIDOR 

System: Atari ST. cnipf. 
VK-Preis: DM 84,95, He r- 
steller: Infogrames. Paris, 
Muster von: Bomico, 6092 
Kelsterbach. 




Die Collection Crystal von 
Infogrames wächst und 
wächst. Welltris ist bald füral- 
le 16-Bitter erhältlich. Alpha 
Waves steht kurz vor der Voll- 
endung, und The Light 
Corridor ist nun für den ST 
da. Die Serie in elegant-wei- 
ßer Verpackung präsentiert 
abstrakte Spiele für denk- 
freudige Flinkfinger. 

Dem Universum ist das 
Licht ausgegangen. Um es 
Stück für Stück wieder zu er- 
langen, steuert Ihr eine Me- 
tallkugel einen schier endlo- 
sen Korridor hinunter. Mit 
dem durchsichtigen, als Qua- 
dratumriß dargestellten, 
Schläger verfolgt Ihr die Ku- 
gel an Hindernissen vorbei 
den Gang hinunter. Den seht 
Ihr in 3-D-Perspektive. 

Nach bester Ping-Pong- 
Manier prallt der Ball an den 
Wänden und (teils bewegli- 
chen) Vorsprüngen ab. Ver- 
fehlt Ihr ihn auf dem „Rück- 
flug"nach vorne, ist eines der 
fünf Leben dahin. Das pas- 
siert mit dem Joystick eher 
als mit Nager, auch klickt es 
sich leichter voran. Im Gang 
schweben Extras, an denen 
nur die Kugel abprallt. 

Nützlich ist der „Kleb- 
stoff". Wird der Schläger rot 
umrandet, fängt er die Kugel 
auf und Ihr könnt sie in aller 
Ruhe optimal plazieren. Vor- 
sicht dagegen bei den 
Schrumpfquadern - mit 
Winzlingsschläger trifft 
sich's schlecht! Später gibt es 
dann gemeine Fallen, aus de- 
nen man kaum entkommt... 
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Aufgepaßt, damit er nicht vorbeifliegt! 



Foto: ST 




»Verwandeltes Ping- 
Pong mit Suchtge- 
fahr - unbedingt 
zugreifen!« 



Auch zu zweit kann man 
den Light Corridor erkun- 
den, allerdings nur abwech- 
selnd. Ganz neu ist die 3- 
D-Schlägerei zwar nicht. Mit 
EAS' Zero Gravity lag schon 
1988 ein artverwandtes deut- 
sches Qualitätsprodukt vor. 
Das tut dem Spielspaß von 
Infogrames' „Neufassung" 
aber keinen Abbruch. 



Der Korridor ist in rund 50 
Abschnitte verschiedener 
Farbgebung unterteilt. Alle 
vier Abschnitte muß eine be- 
stimmte Aufgabe gelöst wer- 
den, um weiterzukommen. 
Nach jeder Teilstrecke er- 
scheint eine Codezahl. Die 
könnt Ihr in den Anfangsme- 
nüs eingeben, um bewältigte 
Strecken zu überspringen. 
Die sieben höchsten Scores 
werden mit Namen gespei- 
chert. Auf Wunsch könnt Ihr 
das Spiel pausieren lassen 
oder die Farben ändern. Zum 
guten Ton gehört schon ein 
Editor. Eigene Korridore las- 
sen sich bequem erstellen, 
einer pro Leerdisk speichern. 

ST-unwürdig ist der kurz- 
zeitige, kaum wahrnehmbare 
InterruptausfaU (Bildschirm- 
rauschen) bei längerem Spie- 
len. Auch tauchen die Objek- 
te ziemlich unvermittelt auf. 
Etwas mehr Tiefensicht und 
feiner schattierte Wände 
würden das Spielen viel- 
leicht noch angenehmer ma- 
chen. Sonst gibt es keine Be- 



anstandungen! Die Grafik ist 
flüssig und zweckmäßig - zu- 
viel Farbe würde hier nur ab- 
lenken. Neben der schönen 
Titelmusik gibt es nur Auf- 
prallgeräusche, deren Verzö- 
gerung auf die Tiefe des Gan- 
ges schließen läßt. Verstört 
lauscht man allerdings dem 
kläglichen „Miauen„, mit 
dem ein Ball bzw. Leben ver- 
loren geht. Action-Freund 
Otti erinnert es an Michael 
Jackson's Kiekser . . . 

Bevor der Kampf um den 
ST weiter geht, noch die 
nachdrückliche Kaufemp- 
fehlung: Ton aus - und hin- 
ein in's Vergnügen! P.S.: 
Amiga-und PC-Besitzerdür- 
fen schon in die Startlöcher 
gehen ... ■ 

Eva Hoogh 
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Briefe an die Redaktion 



Neue Themen braucht das Land! 

In letzter Zeit zerren wir ja echt immer nur dieselben Sachen aus der 
Schublade, oder? Sei es Okkultismus, das neue Outfit der ASM, das The- 
ma Raubkopien oder sonstwas. Gut, Kritik kann jeder üben, besser ma- 
chen muß man es erstmal. Ok, hier sind ein paar Vorschläge für neue, in- 
teressante Themen fürs Feedback: 'Todesstrafe: Ja oder nein?', 'Wo gibt's 
die billigsten Originale?', 'Wer produziert warum schlechte Software?', 
'Existiert der Weihnachtsmann' oder 'Lohnen sich Kettenbriefe etwa 
wirklich nicht?'. Phantasie ist jetzt gefragt, Dinge wie Weitblick und die Fä- 
higkeit, den Kern eines Problems aus der eigenen Verstrickung mit ihm 
heraus zu erkennen, helfen bestimmt weiter. Nieder mit den Leuten, die in 

den Extremismus verfallen, nur um ihren Namen gedruckt zu sehen! Nein, ich habe nicht getrun- 
ken. Nein, ich rauche auch nicht, nein. Sauerstoffrausch? Glaube ich kaum. Ach, was soll's denn. 
Schreibt über das, was Euch kümmert oder stört. Schreibt mir ein Gedicht. Schreibt über die Be- 
deutung der drei Buchstaben. Schreibt über Gott (aber nicht mehr soviel) und die Welt (auch wenn 
Satan nicht kommt). Schreibt an ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege! Euer Uli 




„Schlafen, vielleicht 
träumen?" 

Als ich mir vor ca. zwei Stunden 
die neue ASM zulegte, und mich 
dann mit einer Cherry Coke auf 
eine Bank setzte und die „Nr. 1" 
aufschlug, kam mir etwas entge- 
gen, das für die ASM einfach 
SUPER ist. Was ihr Euch da ge- 
leistet habt, davon können ande- 
re Softwarezeitschriften nur 
träumen!!! Da sind z.B.: Fotos 
der gesamten Redaktionsmit- 
glieder, ein völlig neues Inhalts- 
verzeichnis und Icons, die die 
Spielart beschreiben (gute 
Idee!!!). Weiter ein wirklich gut 
gelungenes Poster, das ich mir 
auf jeden Fall an die Wand hän- 
gen werde (großes Lob an den 
Zeichner!!!). Zwar muß man auf 
die gute, alte „Space Rat" ver- 
zichten, aber anhand einer solch 
guten Veränderung werde ich 
darüber hinwegsehen. 
Eine Bitte: Ich habe gemerkt, 
daß Ihr meist nur die Briefe ab- 
druckt, die in einem witzigen 
Schreibstil geschrieben sind. 
Bitte druckt auch weniger witzi- 
ge Briefe ab (z.B. meinen! (...)) 
Danke!!! 



Falls ihr meinen Brief dennoch 
nicht abdruckt, schmeißt ihn 
weg oder verbrent ihn! 

Dominik Masters 

(Anm.d. Red. : Nur witzige Briefe? 
Ehrlich? Unbewußt! Ok, ich werd' 
mal drauf achten.) 



„Und wieder: Betrug!" 

Ums kurz zu machen, derGrund 
meines Briefes ist der, daß ich 
andere Computerbesitzer vor 
den sogenannten Kettenbriefen 
warnen will. Denn ich habe vor 
einigen Tagen einen obenge- 
nannten Brief geschickt bekom- 
men, in dem steht, daß ich einer 
CRACKER- GRUPPE namens 
„XXXXXXX" (vielleicht den 
Raubkopierern ein Begriff), 
zwei Disketten meiner neusten 
Spiele, Tools, Demos... schik- 
ken, den Brief dann fünfmal 
photokopieren, den obersten 
Namen von der Liste streichen, 
meinen Namen plus Adresse 
unten drunter schreiben und an 
fünf andere Amigabesitzer 
schicken soll. Doch ich werde 
nicht auf diesen Trick hereinfal- 



len, denn nur die Leute, die ganz 
oben an der Liste stehen, haben 
die Chance, einige Disketten 
von Leuten zu bekommen, die 
auf diesen Brief hereinfallen. 
Nun noch ein wenig (aber nur 
ein wenig) (...). Das neue In- 
haltsverzeichnis ist wirklich 
übersichtlich (das vorherige 
konnte man wirklich verbren- 
nen). 

Nun noch etwas zum THEMA 
MANFRED KLEIMANN: ich 
weiß wirklich nicht, warum man- 
che Leute auf diese Persönlich- 
keit (Er ist schließlich der 
CHEFREDAKTEUR dieser 
Zeitung. Ein wenig mehr Re- 
spekt, bitteschön!) so rumhak- 
ken. Ich möchte mal sehen, wie 
diese „Herumhacker" in zehn 
bis zwanzig Jahren aussehen, 
und ob die auch noch den Mut 
haben, für eine Computer-Zei- 
tung ein paar Spiele zu testen. 
Also Manni, laß dich nicht un- 
terkriegen! 

VOLTAX OFTHE 
TRAVELLERS 

(Anm. d. Red.: Kettenbriefe sind 
meines begrenzten Wissens - man 



möge mich korrigieren, falls es 
nicht den Tatsachen entspricht - 
absolut nicht illegal. Daß die 
Chancen, selbst mal etwas abzu- 
bekommen, wenn man irgendwo 
mitten in einer solchen 'Postali- 
schen Pyramide' steckt, gering 
sind, kann sich wohl jeder an einer 
Hand abzählen. Aber wie heißt es 
doch so schön: Ohne Risiko kein 
Gewinn! Oder anders: Wer mit- 
macht, ist selbst schuld.) 



„Auf Amiga und wo?" 

(...) Ich habe eine Frage. Gibt es 
das Spiel Aliens von Konami aus 
Ausgabe 4/90 auf dem Amiga 
und wo? Ich würde mich sehr 
freuen, ... 

Alexander Frieß 

(Anm. d. Red.: Nein und nir- 
gends.) 



Mehr Briefe 
findet Ihr auf der 
folgenden Seite! 
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„Problems, 
Problems..." 

Nach zwei Monaten ohne ASM 
sah ich heute endlich wieder am 
Kiosk die ASM aus allen ande- 
ren Zeitschriften herausstrah- 
len. Ah, sagte ich mir! Endlich! 
Die neue ASM! Super,geil! Die- 
ser Ansicht war ich immer noch 
auf den ersten 5 Seiten. Gute 
Einleitung (mit Photos!) und 
die Inhaltsübersicht ebenfalls 
sehr gut! Doch dann traf mich 
der Schlag. Was um Himmels 
Willen ist mit den Tests passiert? 
Die Idee mit den Symholen für 
ein Spiel-Genre ist gut, aber die 
Vorinformationen in einen 
schwarzen Kasten zu packen ist 
absolut störend für den Lese- 
fluß. Als erstes muß man guk- 
ken, in welcher Rubrik man ist, 
und dann, um welches Spiel es 
sich handelt. Dieses ist nicht, 
wie sonst immer, fettgedruckt - 
also shit. Das war das erste. 
Dann das Problem derWerbung. 
Links ein Spieletest und rechts 
Werbung. Und das fast das gan- 
ze Heft durch! Frage an Uli: Bist 
du cool? Oder warum ist das 
Photo so scheiße? 
Die Konvertierungen sind ge- 
nau so blöd geworden wie die 
Spieletests selber. Absolut un- 
übersichtlich wird's im Secret 
Service... 

Thema Kleinanzeigen: Legt 
demnächst eine Lupe bei! 
Absolut scheiße (ehrlich !) ist die 
Hitline. Einfach nur schrecklich. 
Typischer Kommentar: Geht 
schneller. Die ganze ASM sieht 
schnell gemacht aus. Vollkom- 
men lieblos & schematisch. 

Fazit: Auf 170 Seiten 50 Seiten 
Werbung und 55 Seiten Spiele- 
tests (ungefähr). Und das alles 
für 7,50 DM! Ne, Leute, nicht 
mit mir. Wo ist die alte ASM aus 
dem 3./4. Jahrgang? Na ja, ihr 
habt auf jeden Fall, wenn ihr so 
weiter macht, einen Leser verlo- 
ren (wer weiß, vielleicht bin ich 
ja nicht der einzige?). Bitte 
druckt diesen Brief, denn mich 
würde es interessieren, wie an- 
dere Leser die „neue" ASM fin- 
den. 

Also, auf Nimmerwiedersehen. 

W.L. 

(Anm. d. Red.: Vielen Dank ßir 
diese sehr sachliche und berech- 
tigte Kritik. Mein Foto gefällt Dir 
nicht? Ich eile und erschieße mich! 
Wie Du vielleicht gemerkt haben 
wirst, haben wir die ASM weiter 
'verbessert' - ach, ich vergaß, daß 



Du uns ja gar nicht mehr liest! 
Wieso sollen wir diesen Brief 
dann überhaupt abdrucken? 
Wolltest Du etwa nur ins Feed- 
back - und warum schlägst Du 
gleich einen derart beleidigenden 
Ton an? Findest Du das cool? Bit- 
te um Antwort!) 

„Armselige Fragen" 

Da ich mich glücklich schätzen 
kann, einen PC Engine zu besit- 
zen, ist die ASM meine einzige 
Rettung, weil nur noch dort aus- 



führliche Bericht über Spiele zu 
erwarten sind. Wie gesagt, seid 
Ihr meine einzige Hoffnung, 
weil ja wohl nur Ihr die einzigen 
seid, an die man sich mit zwei 
armseligen Fragen richten kann. 
Die Fragen beziehen sich auf die 
Spiele „Formation Soccer Hu- 
man Cup 90" und „PC Gengin". 

1 . Ist „Formation Soccer Human 
Cup 90" dasselbe Spiel wie „For- 
mation Soccer", oder nicht? 

2. Braucht man zu den obenge- 
nannten Spielen, „Formation 
Soccer Human Cup 90" und „PC 



Gengin"einen SuperGrafx oder 
ein CD-ROM? 

Tom die Taste 

(Anm. d. Red.: 1.) Ja. 2.) Nein.) 

„Disksteal & Co." 
Hier ist meine Stellungnahme 
zum Leserbrief von A-Man/AC- 
TION ( richtig, er ist jetzt ein AC- 
TION-member). Grundsätzlich 
gebe ich ihm aus eigener Erfah- 
rung recht, obwohl er die Ange- 
legenheit etwas einseitig be- 
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Laut ASM seit mehr als 5 Jahren Deutschlands 
beliebtestes Softwarehaus!!! 



HORROR-AUSGRABUNGEN 



trachtet... Er ärgert sich über die 
Anzeigen, in denen vor Disk- 
stealern gewarnt wird, die Inse- 
rate in die ASM setzten. Diese 
Anzeigen sind dann meistens 
von Lamern, die über die Tatsa- 
che wütend sind, daß niemand 
auf ihre drei Wochen oder sogar 
noch ältere Soft geantwortet 
hat. Klar, es ist für sie natürlich 
rausgeschmissenes Geld. Aber- 
hätten sie es sich nicht manch- 
mal denken können? Ich kenne 
A-Man gut und weiß auch, wie- 
viele Lamer ihn angeschrieben 
haben. Es ist von den Losern 
einfach naiv zu glauben, daß sie 
mit ihrem antiken Stoff bei den 
großen Crews eine Chance hät- 
ten. Okay, es hört sich arrogant 
an, aber die Leute sollten doch 
in ihren Kreisen bleiben, meine 
ich. Aus den Anzeigen geht 
schon viel über den Anbietersta- 
tus hervor: Entweder „Schickt 
Liste". „Habe Test Drive II" oder 
„Tausche neue und alte Soft" 
(voraussichtlich ein Lamer) 
oder: „nur 0-5 Tage alt", „no 
lists", „nur Elite" (augenschein- 
lich ein Scene-me-.iDer). Natür- 
lich gibt es immer wieder Leute, 
die von jedem Disk einsacken, 
aber kann das ein Lamer beur- 
teilen?! 

Mein Vorschlag wäre ein Kom- 
promiß: Immer (!) die Anzeige 
genau durchforsten (such, 
such...) und wenn möglich die 
Leute, ggf. über Auskunft anzu- 
callen und die Sache klar zu ma- 
chen. Außerdem müßten die 
Anbieter ihr Anliegen genau 
spezifizieren, um gleich zu zei- 
gen, wo die Wurst gewachsen ist. 
Diese Vorschläge sind nicht das 
Evangelium und Einzelfälle gibt 
es immer wieder, aber vielleicht 
hilft es doch... Letztendlich ist 
zu sagen, daß es unmöglich für 
einen Lamer ist, durch Anschrei- 
ben eines Megaswappers sofort 
in die Scene zu kommen. Der 
„Standesunterschied" wird 
durch so'n Anschreiben nicht 
sofort überwunden. Also, Schu- 
ster, bleib' bei Deinem Leisten! 
(Lamer, bleib' bei Deinen Li- 
sten...) 

„Konsolen in 
Schutzhaft?" 

Wenn ich mir Eure Zeitung so 
durchlese, dann finde ich sie 
doch ganz gut. Doch wasn dat? 
Da beschweren sich doch einige 
Leutchen über Konsolen! Ich 
besitze selber keine dieser Spiel- 
teile, doch finde ich, man sollte 
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sie mal in Schutz nehmen. Was 
haben diese Deppen (ich habe 
nichts gesagt) überhaupt dage- 
gen? Wenn man keine Konsole 
hat, kann man die Seiten doch 
überblättern, oder? Wenn z. B. 
dieser Lora (10/90) keine Tests 
über seinen Computer mehr fin- 
den würde, dann spannt der 
ganz schön blöd rein (in die 
ASM)! (...) Last Killer Knight 

„Zweijahres- 
Resümee" 
September 1988: 
Ich, (damals) 15, besitze seit ei- 
nigen Monaten (genau J3) einen 
C 128D. Eines wunderschönen 
Herbsttages sehe ich in einer 
Trafik (Anm. d. Red.: einem La- 
den) die ASM 9/88. Weil ich von 
ihr schon viel gehört habe, und 
weil ein Blondschopf darauf mit 
Feuerbällen um sich wirft, greife 
ich zu. Meine Begeisterung ist 
dermaßen groß (soviele bunte 
Bilda!), daß ich mir sogleich ein 
Abonnement bestelle. 
März 1989: 

Das vorher schon etwas wirre In- 
haltsverzeichnis verschwimmt 
zu einem unübersichtlichen 
Brei. 

April 1989: 

Die Konvertierungsseiten wer- 
den deutlich verbessert! Die 
Space Rat verdrängt Donald 
Bug. Eine Aufwertung! 
August 1990: 

Ich, inzwischen 17, überlege mir 
ernsthaft, das ASM abzubestel- 
len, tue es aber doch nicht. Und 
das war gut, denn: 
Oktober 1990: 

Eine revolutionäre Erneue- 
rungswelle erfaßt die ASM: 

1. Das beste Inhaltsverzeichnis, 
das Ihr je hattet (Jubel!) 

2. Progammartspczifische Icons 
vorjedem Spieltest (Gute Idee!) 

3. Fast jeder Brief im Feedback 
wird von Euch „angemerkt" (So 
soll es sein!) 

4. Die Konvertierungen und 
Testberichte bleiben sehr gut. 
Gratulationen an Herrn Klei- 
mann und seine Crew. 

(...) Wolfgang Tucek 

(Anm. d. Red.: Keine Anm. d. 
Red.'. Wozu auch? Wir wünschen 
eine geruhsame Nacht!) 



Weiter geht 




es auf der 




Seite 22! 
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Irgendwo: Einen schreckli- 
chen Fund machte vor 
kurzem ein Computerbesit- 
zer bei seinem Software- 
Händler. 

Im Keller tand I. Jones gleich hau- 
fenweise Karleileichen. Zettel mit 
nicht ausgeführten Bestellungen 



und vergessenen Aufträgen. "Ich 
war entsetzt", verrät der Compu- 
terbesitzer, "wie gleichgültig 
grausam Menschen doch sein 
können." Seit dieser Erfahrung 
geht er auf Nummer Sicher: Nun 
ist er Kunde bei Joysoft, die ein 
ausgeklügeltes, blitzschnelles 
Versandsystem besitzen und wo 
nichts verloren geht. 




HAUS UND HOF VERSPIELT 

Irgendwo: Die einstmals stolze Computerbesitzerin E. Einfalt 
kann seit einigen Tagen ihrem Freundeskreis nicht mehr 
unter die Augen treten: Sie mußte ihren Computer versetzen. 

Angefangen hatte alles ganz harmlos mit einigen Bestellungen von 
günstigen Angeboten. Doch dann kam die Ernüchterung. "Die Preise 
waren wirklich o.k., aber die Versandkosten!", jammert Fräulein Einfalt. 
"Ich dachte, die Versandkosten betrügen höchstens 6.- DM, wie ich es 
von Joysoft kenne. Und ab 140.- DM Rechnungswert brauche ich da gar 
keine Versandkoslen zahlen!" Doch nicht nur das - ein Programm war 
defekt und durch die schlampig bearbeitete Reklamation wurde es für die 
Kundin nochmals teurer. "Jaja, Computern ist ein teures Hobby, wenn 
man an die falschen Leute 
gerät", gesteht sie jetzt. 




Irrtum und Preisfixierungen vorbe- 
halten Mit äernchen f) gekenn- 
zeichnete Artikel waren bei 
Drucklegung noch nicht lielerbar. 
werden jedoch in Kürze erwartel (" 

= deutsche Anleitung) 
8estellannahme rund um die Uhr 
Wir Tiefem per Nachnahme Eilpost- 
Service und Sicherheitsverpackung 
aul Wunsch 



Titel Amiga 

A 10 Tank Killer .. 84.90 

Bargames 64.90 

Captive 64.90 

Chessimulalor . . . 64.90 



Atari ST MS-DOS 



64,90 
64.90 
64.90 
69.90 
69.90 
64.90 
64.9t 
59.90 



74.90 



Europ. S. Soccer . 64.90 
Great Courts 2" . . 69.90 

Indy 500 69.90 

Lettrix 64.90 

Light Corridor . . . 64.90 

Loopz 59.90 

Lotus Turbo Esprit 64.90 
Monkey Island ... 
Monkey Island V 79.90 79.90 

M.U.D.S 69.90 69.90 

Nitro 59.90 

Paradroid 90 .... 64.90 64.90 -- 

Ports of Call 69.90 

Power Pack 69.90 69.90 



69.90 

m'qq 

/-;.90 

69^90 
79.90 



89.90 



(enthält Bloodwych, TV Sports Football, 
Lombard Ralley, Xenon II; 

Sim Earth 99.00 

Stormovoik 79.90 

Supremacy 79.90 79.90 89.90 

Team Yankee . . . 74.90 

Their Finest Hour 74.90 74.90 -.- 

Transworld 74.90 74.90 79.90 

Wild West World . 89.90 



Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter 

02 21/44 30 56 

KÖLN 41 KÖLN 1 

Gotlesweg 157 Malhiasslr. 24-26 

Tel. 02 21 / 44 30 56 Tel. 02 21 / 23 95 26 

BONN DÜSSELDORF 1 

Münsterstr. 18 Pempelforler Str. 47 

Tel. 02 28 / 65 97 26 Tel. 02 1 1 / 36 44 45 



„Alles anders - 
Ausrutscher?" 
Mit diesem Brief übe ich Kritik. 
Voller Erwartungen, was sie nun 
neues schreiben würden, kaufte 
ich mir die ASM Oktober 1990. 
Schon am Titelblatt sah ich. daß 
sich etwas geändert hatte. Trotz- 
dem blätterte ich weiter und 
mußte feststellen, daß ich eine 
Zeitschrift gekauft hatte, von der 
nur das Titelblatt an die AS M er- 
innerte. Da ich besonders die 
Adventure Corner lese, war ich 
geschockt, als ich sah, daß die 
Adventures kreuz und quer im 
Heft verteilt waren. Schrecklich. 
Und dann erst die Konvertie- 
rung! Wie soll man da durch- 
schauen können? Ja und dann 
noch draufstehen haben: „Wir 
sind die Nr. 1". Die ASM wie sie 
sonst war ganz bestimmt. Aber 
was hier vor mir lag (ASM Okto- 
ber 1990) war bloß ein alberner 
Verschnitt einer der besten 
Computerzeitschriften, die ich 
je gelesen habe (ein Lob am 
Rande). Wenn Sie so weiterma- 
chen werden, so vermute ich, 
werden noch mehr Leser die 
„ASM" nicht mehr kaufen (auch 
ich). Ich müßte auf eine andere 
Computerzeitschrift auswei- 
chen, was mir sehr mißfallen 
wü: je. Ich würde auch keinem 
empfehlen, sich die ASM, so wie 
sie jetzt ist, zu kaufen. Somit 
hoffe ich, daß die Oktober-Aus- 
gabe nur ein Ausrutscher gewe- 
sen ist. Erik Heeren 

(Anm. d. Red.: Sorry. aber das 
kannst Du wischen. Der wirklich 
stark überwiegende Teil der Leser- 
schaft hat die neue ASM mit offe- 
nen Armen empfangen - bis auf 
ein paar kleine Schnitzer, die aber 
mit diesr Ausgabe eigentlich auch 
behoben sein müßten. Die 'Nr.l' 
auf der Titelseite verdanken wir 
unserem Boss (nicht Manfred!), 
der diese glorreiche Idee hatte.) 

„Erstaunliche 
Antworten" 

Ich habe gerade das „Feedback" 
derASM-Ausgabe 10/90 durch- 
gelesen. Dabei habe ich Erstaun- 
liches festgestellt: 
Sie empfehlen in ihrer Anmer- 
kung einem Herrn Diener, der 
ein Computerspiel zu Thema 
„Lightcycling" sucht, das Spiel 
„Atron 5000". Da ich nun aber 
ASM seit Oktober '87 lese (und 
heutzutage gerade mein drei- 
jähriges AS M-Jubiläum feiere!), 
erinnerte ich mich doch vage an 



den „Flop des Monats" im Au- 
gust 1988, der da hieß: „Atron 
5000" von Softgang! 
Kaum zu glauben, aber wahr. 
Herr Diener fragt, welches die- 
ser „Tron"-Spiele die beste Gra- 
fik und den besten Sound be- 
sitzt. Damals verpaßten sie 
„Atron 5000" die Grafiknote 6 
und dem Sound die Note 2. 
Nachdem nun aber schon mehr 
als zwei Jahre ins Land gezogen 
sind, dürfte die Grafik heute 
wohl kaum mehr als eine 4 ver- 
dienen, die Soundnote wäre 
wohl auf den Nullpunkt abge- 
rutscht. Demnach weiß ich beim 
besten Willen nicht, wie sie dem 
armen „Tron-Fan" Herrn Diener 
dieses schlechte und veraltete 
Spiel „empfehlen" können. 
Herr Diener, falls Sie sich dieses 
Spiel noch nicht zugelegt haben, 
ich rate Ihnen davon ab! Wenn 
Sie ein Spiel nicht kaufen, das 
schon anno '88 der „Flop des 
Monats" war, geht davon auch 
die Welt nicht unter. Sie würde 
noch eher davon untergehen, 
wenn die ASM plötzlich Ge- 
schmacksverirrungen bekäme. 
Oder wurde der Aktuelle Soft- 
ware-Markt etwa von Rainbow 
Ans, nachdem diese den 
schlechten Testbericht '88 gele- 
sen hatten, zu lebenslangem 
„Atron-500-Loben" verklagt? 
Sollte dies der Fall sein, sage ich 
nur noch: „Then farewell heat, 
and welcome frost!" 

Kai Kanter 

(Anm. d. Red.: So, in dieser Sache 
möchte ich jetzt aber Klarheit ha- 
ben! Es gibt zwar mit Sicherheit 
Leute, die mir das Nachfolgende 
nicht glauben werden, aber so ist 
nun einmal das Leben. I.) Nicht 
ich, der ich normalerweise die Ant- 
worten im Feedback verzapfe, ha- 
be die betreff ende Empfehlung ge- 
geben, da ich derzeit im fernen 
London meinen Urlaub genoß. 2.) 
Atron, so schlecht es auch sein 
mag, ist so ziemlich das einzige 
Lightcycle-Spiel für den Amiga, 
das es offiziell zu kaufen gibt - 
empfehlen würde ich es auch 
nicht, aber in der Not frißt derTeu- 
fel bekanntlich Links-Abbiegen- 
Schilder. Andere Sache: Glaubst 
Du etwa, daß hier jemand die Bil- 
dung hat, Shakespeare zu erken- 
nen und Dir drauf zu antworten? 
Ich sage nur .Lei us go in, and 
Charge us there upon inter'gato- 
ries, and we will answer all things 
faithfully.". In diesem Sinne wün- 
sche ich ein frohes Weihnachts- 
fest!) 



„Gratulation in Mittel- 
deutschland" 
Erstmal meine Gratulation zu 
Eurer neusten Ausgabe. Endlich 
war sie mal wieder ihr Geld wert. 
Doch könntet Ihr nicht für die 
miesen Programme noch weni- 
ger Platz verbrauchen ( 1 /4 Seite ) 
und den frei gewordenen Raum 
für mehr längere Tests von Hits 
nutzen. Auch mußte ich feststel- 
len, daß Eure Poster immer 
schlechter werden, und macht 
doch wieder mal 'ne Special so in 
der Art wie die, wo so 'n Kreuz- 
ritter drauf war (in Zeitungs- 
form). 

Nun mal zum Feedback: 
Was habt Ihrdenn in ASM 10/90 
S. 19 mit „Mitteldeutschland"ge- 
meint?! 

Doch jetzt zum eigentlichen An- 
liegen meines Briefes, diesem 
ETL aus AS M 1 0/90 S.2 1 . Meint 
er doch dreist, er wolle am lieb- 
sten das halbe Heft voller Kon- 
solentests haben, da kann ich 
ihm nur raten die ASM ganz 
schnell zu vergessen. Schließlich 
kaufe ich mir auch keine Werke 
von Schiller oder Goethe, um 
dann in die Bücherei zu rennen 
und zu meckern, daß da ja gar 
keine Comics drin seien, (ka- 
piert!?) Auch verstehe ich ihn 
nicht, wenn er sagt, daß sein Me- 
ga-Drive kein „Telespiel" sei(?). 
Ist es denn eine Waschmaschine 
oder so was? ... 

Daal & Schmatt 

(Anm. d. Red.: Was will man da 
sagen? Die Wünsche und Ge- 
schmäcker sind nunmal verschie- 
den. 'Mitteldeutschland' ist - ver- 
tikal gesehen - Ex-Ostdeutsch- 
land, weil der 'Ex'-Westen am 'lin- 
ken' Rand ja kaum was aus- 
macht.) 



„Hoffnungslos" 
Ich höre es schon wieder..." Da 
hat irgend so ein Penner wieder 
das durchgekaute Thema„Raub- 
kopien" aufgegriffen. Aber was 
ist denn los? Gut, das Thema 
wurde schon x-mal angespro- 
chen, aber ist es nicht interessan- 
ter als so manches andere 
stumpfe Gelabere? Ich mußte 
leider immer wieder feststellen, 
daß zu viele seltsame Meinun- 
gen geschrieben werden. 
(...) Ich muß erstmal allen Raub- 
kopierern. Crackern, Spreadern, 
Modem-Tradern und Swappern 
zustimmen. Ich kenn die EK- 
Preise von den meisten Spielen 



und sehe, wieviel die Software- 
Firmen an einem miserablen 
Spiel verdienen. Andererseits 
weiß ich ebensogut, wie lange ei- 
nige Programmierer für solche 
Programme brauchen. 
Die Idee, das Raubkopieren an 
der Wurzel zu bekämpfen ist 
gut. Sogar sehr gut!!! Doch lei- 
der halte ich es für unmöglich. 
Die illegalen Kopien werden ja 
oft schon im Kopierwerk selbst 
angefertigt. Und für diese Leute 
ist dies fast schon ihre Haupt- 
geldeinnahmestelle. 
Man glaubt ja wohl nicht, daß 
diese Leute ein großes Risiko 
eingehen und sich erwischen 
lassen. Die These mit dem Ta- 
schengeld ist auch ein bißchen 
veraltert. Wenn jemand über 
mittelmäßige Spiele ablästert, 
dann muß er sie ja nicht kaufen. 
Es gibt genug Softwareläden, die 
auch ältere Sonderangebote ver- 
kaufen. Und dort sind sehr oft 
gute Spiele bei. Und es kommt 
bei Euch doch angeblich auf die 
Klasse des Spiels an und nicht 
auf die Neuigkeit, oder??? (...) 

Arno Nym 

(Anm. d. Red.: Das mit der 'Wur- 
zel', so bemerkte ich nach kurzem 
Überlegen, könnte auch noch auf 
eine andere Art verstanden wer- 
den, und zwar auf die, daß man 
die Gründe für das übermäßige 
Kopieren abschafft.) 

„Ai spihk inglisch 
wäll..." 

Nun ist es endlich so weit: Nach 
sieben (oder waren es neun?) 
Jahren treuer naja, Du weißt 
schon, oder?! - Jedenfalls schrei- 
ben wir Dir heute. Zunächst ein- 
mal möchten wir zum Brief von 
A-MAN OFTROPIC (Bee Ay?) 
Stellung nehmen. Leider Gottes 
gehören wir nicht zu einer 
„großen, coolen Gruppe" (Ay- 
Team, Trio mit vier Fäusteln, 
etc.), haben aber auch beste 
Kontakte. ..oh, sorry! „connecti- 
ons", über die wir Software (also 
„Stuff") beziehen. 
Mensch. Bee Ay (?), denk doch 
mal nach! Wenn man ein Inserat 
aufgibt, um Software zu tau- 
schen („swappen"), kann das ei- 
gentlich nur zwei Gründe ha- 
ben: Man möchte entweder an 
aktuelle Software kommen (hat 
diese also noch nicht) oder man 
hat sie, aber wederLeerdisketten 
noch Geld, niwoahr?! Im erster- 
en Falle wärst Du selbst ein „La- 
mefrosch" (also ein Schnall- 



22 



12/90 



nix. ein „Loser"). Da Du diese 
Möglichkeil aber ehrlicherweise 
ausschließt und auch sonst kei- 
nen (irrationalen) Grund an- 
gibst, warum Du eigentlich 
„swappst", kann man daraus nur 
schließen, daß Dir die Leerdis- 
ketten, also „Disks", ausgegan- 
gen sind. Das würde auch erklä- 
ren, warum Du das Geld, das 
man Dir zugeschickt hat, nicht 
für die Zurücksendung der Dis- 
ketten verwendest. 
Wir möchten Dich um die Be- 
antwortung folgender Fragen 
bitten: 

1. Warum „swappst" Du? 

2. Zu welcher „großen, coolen 
Gruppe" gehörst Du eigentlich 
und ist sie Deiner Meinung? 

3. Wissen Deine Eltern eigen- 
tlich, daß Du ein gestörtes Ver- 
hältnis zu fremdem Eigentum 
hast? 

4. Heute schon geswappt? 
O.K.. jetzt noch mal zu Dir, Uli! 
Mußtest Du beim Bewerbungs- 
gespräch die affenstarken Pupil- 
lenschoner eigentlich absetzen? 
C u 18ter, 

Fiippje & Flappje 

(Anm. d. Red.: Welches Bewer- 
bungsgespräch?) 



„Horus porcus et filius 
in spiritii..." 

Obwohl das Thema eigentlich 
durch sein sollte, muß ich doch 
noch meinen Senf zu Andres 
Brief geben. Ich habe schon mal 
zu diesem Thema geschrieben, 
trotz nachfolgender Behauptun- 
gen habe ich die Bibel sehr wohl 
verstanden. Mein Wissen um sie 
geht sogar so weil, daß ich Gläu- 
bige in arge Bedrängnis bringen 
kann; Andres Wissen hingegen 
ist deutlich größer, bewunde- 
rungswürdig, nur leider ist er 
nicht in der Lage, „2 +2 zu addie- 
ren". 



Die Magieformel, die wohl jeder 
kennt, ist „Hokuspokus", sie lei- 
tet sich aus dem Unverständnis 
der einfachen Bevölkerung im 
Mittelalter für den Zauber der 
Priester ab, den diese beim 
Abendmahl vollführen. „Hoc est 
meus corpus ...„ heißt es da in 

Lateinisch: „Dies ist mein Leib 

« 

Ist es denn nicht auch Magie, 
was Jesus anwandte? „Nein, es 
sind Zeichen Gottes!" ist die 
Antwort, die man erhält. Dabei 
kommen mir die Anhänger ver- 
schiedener Glaubensrichtungen 
wie kleine Kinder vor: „Meine 
Magie ist göttliches Wirken, dei- 
ne ist böse Magie!"-„Nein, um- 
gekehrt!"-„Nein,ich habe es zu- 
erst gesagt!" etc. Was tut denn 
der Christliche Glaube anderes, 
als nach Omen Ausschau zu hal- 
ten (Ankunft des Satans, Wie- 
derkehr Jesu) und mit Toten zu 
reden (Gebete an Maria & Heili- 
ge - wenn die nicht tot sind, war- 
um dann die anderen?). 
Kommen wir aber nun zum 
Haupt(-aneck-)punkt: Wahrsa- 
gen! 

Sagte Jesus Petrus nicht wahr, 
daß er ihn bevor der Hahn kräht 
dreimal verleugnen wird? Ach 
ja, ich vergaß, Jesus prophezeite 
Petrus, man gebe dem Kind 
einen anderen Namen und 
schon dürfen es die Guten. 
Aber immerhin habe ich heraus- 
gefunden wie man echte Pro- 
pheten von falschen unterschei- 
det (5. Moses Kap. 18, 22): Wenn 
ihre Worte in Erfüllung gehen, 
dann waren ihre Worte von Gott 
eingegeben; also ist jeder Wahr- 
sager, wenn er richtig rät, ein 
Prophet, also gibt es kein Wahr- 
sagen, nur Prophezeien oder 
Spinnen. 

Das brachte mich zu der Er- 
kenntnis, daß Johannes (der mit 
den Offenbarungen) ein falscher 
Prophet ist, sagte er doch 1000 



Jahre nach Babylons Untergang 
Gottes Himmelreich auf Erden 
(wahrscheinlich ohne Compu- 
terspiele) voraus, da Babylon 
seit 2000 Jahren nicht mehr exi- 
stiert, hat die ASM wohl doch 
noch eine rosige Zukunft vor 
sich, oder es könnte jeden Au- 
genblick vorbei sein (hoffen wir 
ersteres!). 

Ich soll das nicht so genau neh- 
men? Aber warum dann alles an- 
dere aus dem Buch, das Men- 
schen geschrieben haben - oder 
weiß Gott auch nicht so genau, 
wie alles ablief, so daß er 2 ver- 
schiedene Weihnachtsgeschich- 
ten (Lukas Kap. 2; Matthäus 
Kap. 1,18) „inspiriert" hat? 
Aber in einem gebe ich Andre 
und dem Papst recht: In einer 
Welt, in der der Papst in übervöl- 
kerten Dritte-Welt-Ländern die 
Benutzung von Verhütungsmit- 
teln verbietet, ebenso die Benut- 
zung von Kondomen in Aids-be- 
lasteten Familien, in solch einer 
Welt ist der Anti-Christ am „wer- 
keln"-jeden Tag im Vatikan und 
an ähnlichen Orten. 
Ein unnützer Brief und dann 
auch noch zu spät. 
Ach ja, es gibt da noch einen an- 
deren Daniel, vielleicht gesellt 
sich zu uns, und zurvollkomme- 
nen Verwirrung noch ein Dritter 
und ein Vierter. Daniel 

(Anm. d. Red.: Ok. und damit wol- 
len wir dieses Thema auch so all- 
mählich wieder in die Versenkung 
schieben...) 



„Oratora et labora?" 

Ich schreibe Euch, weil ich Euch 
einiges zu sagen habe (ja, ich!) 
Also: 

1. Herzlichen Glücksstrumpf 
zum neuen Outfit der ASM (?!). 

2. Das neue Inhaltsverzeichnis 
ist auch gelungen (Jubel!!). 

3. Die Piktogramme sehen eben- 



falls recht nett aus (besser als die 
alten (Joke!)). 

4. Bitte schreibt die Spielnamen 
im Secret Service wieder fett! 
Mit der neuen Schriftart (ORA- 
TOR) hat man keinen Überblick 
mehr (Häh?) und übersieht eini- 
ge Tips (Groll!) 

5. Warum verschickt Ihr die 
ASM (Abo) immer so spät? Ich 
finde es gemein, wenn es die 
ASM am Kiosk gegenüber (!) 
schon zu kaufen gibt, ich aber 
noch ein paar Tage warten muß, 
bis sie endlich bei mir eintrudelt 
(Grumbel!). Die letzte (10/90) 
kam erst am Dienstag (02. 10) bei 
mir an (Gruff!). Da lob' ich mir 
die Pünktlichkeit der Vis Ludus 
(Grins). 

6. Achtung! An ALLE Feedback- 
Leser und Briefe-Schreiber: Ich 
habe es satt, immer Euer Ge- 
schwafel über die alten, ausge- 
fallenen, langweiligen Themen 
wie z.B. Raubkopierer (viel zu 
teure Spiele!) oder ST gegen 
AMIGA (...) zu lesen. Es wäre 
doch viel besser, wenn man über 
interessantere Themen wie z.B. 
UFOs schreiben würde (YE- 
AHHH!!!). Na, wie wär's denn 
damit? (!!!) 

(...) 

(Verzeiht, daß ich Euch geschrie- 
ben habe, aber ich wollte halt 
auch mal meinen Ketchup dazu- 
geben...) Big Chief 

(Anm. d. Red.: Zu 5.) Siehe 'Die 
Post-Story' in dieser Ausgabe! 6.) 
UFOs wären schon eine grelle Sa- 
che; wie wär's dazu noch mit 
Kleintierzucht, Algorithmik und 
Tiefseetauchen ?) 



Weiter geht's 
auf der 

nächsten Seite! 



! 
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ist, daß wir est nur einmal Leben können. 

Nur ein Leben zum Sammeln von Erfahrungen, nur ein Leben für Spaß. 

Uns scheint das ein bißchen hart. 

Als eines der führenden Unternehmen für Simulationssoftware versucht 
Microprose, den menschlichen Horizont zu erweitern. Und zu Weihnachten 
geben wir Ihnen dieses Jahr daher drei Leben. Drei atemberaubende 
E r fahrungen . Dre imal R iesenspa ß . 

VERGANGENHEIT 

Wir schreiben das Jahr 1914, und Sie sind ein britisches, amerikanisches oder französisches Fliegcrass im 
l. Weltkrieg. Sie versuchen, die Piloten der Achsenmächte in haarsträubenden Luftkämpfen zu besiegen 
und Zeppeline abzuschießen, bevor sie den Kanal überqueren können, "Knights of the Sky" berücksichtigt 
alle historischen Fakten und stellt Ihnen im späteren Verlauf des Krieges bis zum Jahre 1918 ausgereiftere 
und leistungsstärkere Flugzeuge zur Verfügung; und Sie fliegen mit Karte und Kompaß, genau wie die 
echten Luftkampfpioniere vor 75 Jahren. Sie können sogar gegen die besten deutschen Fliegerasse 
antreten, wie z.B Oswald Boekke, Max Immelmann und sogar den berühmten "Roten Baron", Baron von 
Richthofen. "Knights of the Sky" setzt das vielgerühmte 3D-Grafiksystem von Microprose ein, mit neuen 
Verbesserungen und Verfeinerungen, und transportiert die Technik der Flugsimulation in ein neues 
Zeitalter. Das zunächst für MS DOS erhältliche Spiel wird in Kürze auch in Versionen für den Atari ST 
und den Commodore Amiga vorliegen. 

THE PRESENT GEGENWART 

Die 90er Jahre sind das Jahrzehnt der internationalen Verbrechersyndikate, des Terrorisinus und der 
Spionage - und Sie sind der geheime Superspion, der in Microproses neuem Techno-Thriller "Covert 
Action" durch die Welt reisen muß. um diese Gegner zu bekämpfen. Mit Hilfe der neuesten 
elektronischen Abhörgeräte, High-Tech-Informationsquellen und der guten alten Spürnase müssen sie die 
Anführer ausfindig machen und zur Stecke bringen. Dabei werden Sie sum Experten im Anzapfen von 
Telefonleitungen, dem Entschlüsseln von Informationen mit Hilfe der raffiniertesten 
Kodeentschlüsselungsprogramme und der Überwachung von Verdachtspersonen. Und wenn Ihr 
technologisches Know-how, Ihre Schlauheit und Ihr Glück Sie einmal im Such lassen, können sie immer 
noch auf die modersten Watten wie Z.B. CS-Gas, Stun-Granaten und kompakte Maschinenpistolen 
zurückgreifen. In Europa, dem Nahen Osten und in Zentralamerika müssen Sie in jeweils 16 Städten 
mach dem Rechten sehen und sich einen Durchblick durch die Bündnisse zwischen verschiedenen 
Terroristengruppen. bekannten politischen Aktivisten und ausländischen Spionen verschaffen, alles im 
Rahmen von "Covert Action". Erhältlich für MS-DOS-kompatible Computer. 

ZUKUNFT 

Gegen Ende des 21 Jahrhunderts. Die Erde eine ökologische Wüste. Nukleare Katastrophen, 
Klimaveranderungen, die Ausrottung von Tier - und Pflanzenarten haben alle ihren Preis gefordert. Die 
Menschheit muß ihren Heimatplaneten verlassen, um der Erde die Zeit zu geben, sich von den 
Verheerungen vergangener Zivilisationen zu erholen. Die Menschen haben die Erde in riesigen 
Raumtransportern verlassen. Sie sind der Pilot eines Großkampfschiffs der Trailblazer-Serie und fliegen 
den Hauptschiffen voraus, um einen Sternhaufen für die Kolonisierung vorzubereiten. Sie müssen einen 
Planeten finden, der für die menschliche Besiedelung geeignet ist, und die Rohstoffe beschaffen, die eine 
junge Kolonie zum Überleben braucht. Diese Rohsoffe müssen Sie auf herrenlosen Planeten schürfen 
oder durch interplanetarischen Handel mit freundlichen außerirdischen Rassen beschaffen. Sie müssen 
den Sternhaufen so sicher wie möglich für die Kolonisten machen, indem Sie Freundschaften schließen 
und Feinde ausmerzen. Mit unglaublicher Geschwindigkeit fliegen Sie durch das All, und die vielen 
unbekannten Lebensformen, denen Sie begegnen, beo-achten natürlich Sie als einen "Außerirdischen". 
"Lightspeed" ist die erste Weltraumsinnilation von Microprose und wird neue Maßstäbe für Simulationen 
in diesem Genre setzen. 

Spezielle Musikkomposilionen und die modernsten 3D-Uchtquellengrafiken stellen die atemberaubende 
technische Kulisse für Ihre Reise dar, während deren Sie durch Kämpfe, Handel und Diplomatie Ihr Ziel 
erreichen müssen, einen neuen Planeten für die Menschheit zu finden. "Lightspeed" wird zunächst für 
MS-DOS-kompatible Rechner erhälüich sein. 

Microprose läßt Welten lebendig werden 
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Drei atemberaubende Abenteuer. Dreimal Riesenspaß. 





„Shizos, Sharks, 
Lamer & Loser" 

(...) Ich möchte jetzt mal einen 
Rundumschlag landen und zwar 
gegen alle Schizos, Sharks, La- 
mer, Loser und sonstigen Freaks 
im Feedback. 

1 . Arme Schüler - Dummes Ge- 
rede, war auch einer, bin jetzt ar- 
mer Student, aber seit ich den 
Amiga habe (2 Monate) konnte 
ich mir 14 Originalgames lei- 
sten. Tip an arme Schüler: 
Schaut in den Wühltischen der 
Kaufhäuser nach, kauft Used- 
ware (vorher testen) und/oder 
macht einen kleinen Aushilfs- 
job. Und wem das immer noch 
nicht paßt, der sollte das Maul 
halten und selber programmie- 
ren. 

2. Raubkopien - Leidiges The- 
ma, muß aber sein. Die meisten 
Swapper kopieren nicht zum Ei- 
genbedarf, sondern nur um zu 
protzen, wie z.B. ACROPOLE, 
dieser Loser, der nie lernt. 
Schlimmer noch, es gibt sogar 
ganz „gewitzte", die verlangen 
für eine Raubkopie Geld, so von 
2-10 DM. Betrügerei, Geldma- 
cherei, das sind in meinen Au- 
gen Schweine (sorry, Gefühls- 
ausbruch), denen gönne ich es 
aufzufliegen. Wozu überhaupt 
Raubkopien? Ich hab' keine. Mir 
kommt auch keine ins Haus. An 
meinen Computer lasse ich nur 
Orginale und PD (Ähnlichkeit 
mit einem Werbespruch ist rein 
zufällig). 

3. Okkultismus - No comment! 
Doch einer - absoluter Quatsch. 

4. A-MAN OF TROPIC - Danke 
liebe, liebe Red., daß Ihr mir auf 
diesen (hoffentlich) Witz die 
Chance gebt, einen Kommentar 
zu geben. Nun, A-MAN, dieser 
Lamer, der Dir Disks mit Uralt- 
Stuff, Geld, etc. geschickt hat, ist 
fürwahr ein Loser. Der Arme ist 
nämlich, wie du selbst bestätigt 
hast, Disks und Geld los. Und 



warum? Weil er dir alte Sachen 
geschickt hat. Recht zweifelhafte 
Erziehungsmethode. Ich möch- 
te eines klarstellen, ich bin kein 
solcher Lamer, der Dich kriti- 
siert. Ich handle nicht mit Raub- 
kopien und schon gar nicht mit 
kriminellen Subjekten wie Dir, 
da Du nämlich Raubkopien ver- 
kaufst und dazu einen „Lamer" 
um sein Geld betrogen hast. Ich 
find einfach Deine Einstellung 
zum Kotzen. Du bist hier der La- 
mer und ein Loser dazu. (...) 
5. ASM - Auch hierzu einen 
comment, aber keinen Schlag, 
denn ich find' die ASM (...) 
Einziger Kritikpunkt: Kleinan- 
zeigen, da schwirrt zuviel Müll 
rum (arme Schüler, Lamer, etc.). 
Konsolen - drinbleiben. Ist auch 
für einen Nichtkonsolenbesitzer 
interessant. Die ASM-Red. - 
Seit den Fotos aus ASM 10/90 
bin ich verliebt (grins). Warum 
vermißt Ihr Martina, Ihr habt 
doch Sandra. Sandra, Deine tol- 
len Augen werden nur noch 
durch Mannis glasige Glub- 
scherln übertroffen. 
Macht weiter so, keep the Stan- 
dard high, ein treuer (!) Leser 
und Compi-Freak. 
Markus „Lord Luxor" Haupt 

(Anm. d. Red.: Und ich dachte 
schon, ich bekomm' einen Antrag. 
Das mit Sandra müßt Ihr nun 
wirklich nicht übertreiben.) 



„Wundersame 
Wandlungen" 
Irgendwie habe ich in der letzten 
Zeit eine wundersame Wand- 
lung hinter mir. Es geht um ei- 
nen Umstieg vom Amiga auf die 
Konsole; in meinem Fall das 
Mega-Drive. Als ich zum ersten 
Mal das Mega-Drive sah, wurde 
mir sofort klar, daß das die Zu- 
kunft ist. Ich richte diesen Brief 
nicht nur an alle Leser, sondern 



auch an sämtliche Softwarefir- 
men, welche sich mit dem Ami- 
ga beschäftigen!!! 
Kurz gesagt: Ich habe meinen 
Amiga verkauft (mit sämtlichen 
Raubkopien/Originalen etc.) 
und habe mir eine Konsole ge- 
kauft. Der Grund ist der: Auf 
dem Amiga wird täglich so viel 
Schrott programmiert, daß ich 
schon seit 1/2 Jahr kein Pro- 
gramm mehr gefunden habe, 
welches mich interessiert. Auf 
dem Mega-Drive kann ich mir 
fast jede Cartridge zulegen, oh- 
ne Bedenken zu haben, Mist ge- 
kauft zu haben. Ich weiß zwar 
nicht woran das liegen könnte, 
daß die Mega-Drive-Spiele alle 
Arcade-Qualität haben, aber ich 
glaube, die Japaner sind sich ih- 
rer Aufgabe besser bewußt als 
alle anderen. Zwar muß ich pro 
Spiel ca 80-120 SFr. hinlegen, 
doch das ist allemal besser als 20 
Fr. für 10 Raubkopien voll mit 
Schrott! Raubkopien ade, welco- 
me Original-Soft! Bei uns ist 
zwar das Software-Schutz-Ge- 
setz noch nicht in Kraft, aber 
trotzdem! 

Ich kann nur alle qualitätsbe- 
wußten Spieler auffordern, sich 
das einmal zu überlegen! (...) 

Sascha Böhme 

„Allgemeines 
Interesse?" 
Ich habe ein Problem von sicher- 
lich allgemeinem Interesse: 
Ich habe mir vor einigen Tagen 
„Quarth" für den „Game Boy" 
gekauft, mußte allerdings mit 
Schrecken feststellen, daß die 
Anleitung vollständig in Japa- 
nisch verfaßt war. So weiß ich 
nun leider wenig über den „tie- 
fen Sinn" des Spiels, noch weni- 
ger weiß ich allerdings über die 
versprochenen Extras! 
Wie wär's, wenn Ihr mal ein paar 
Tips oder gar eine „Kurzanlei- 
tung" abdruckt? 



Ansonsten das obligate (...). 

Gerrit Schäfflein 

(Anm. d. Red. : Na schön, aber das 
wird hier nicht einreisen. Es geht 
darum, mit seinem Ballermann 
die von oben kommenden Gebilde 
zu Rechtecken zu vervollständi- 
gen. Simpel, nicht?) 

„I'm sorry, I made a ..." 

Das ist nun schon das zweite 
Mal, daß ich einen schrecklichen 
Fehler begehe (in der Hoffnung 
keinen schrecklichen Fehler zu 
begehen), denn als ich das erste 
Mal in der Hoffnung keinen 
schrecklichen Fehler zu bege- 
hen, (...) (Zlorfik!). 80 Pfennig + 
Briefpapier + Briefumschlag wa- 
ren im ... (je nach Bildungsgrad 
bitte einsetzen). 
Also nun zum Grund meines 
Briefes (...). Es geht wieder um 
(...) Raubkopien l'Würg!!!). Aber 
was ich dazu zu sagen hab', is' 
gar nicht so langweilig (...), aber 
ich werd's trotzdem kurz fassen. 
Also, neulich war ich in einem 
Kaufhaus, dessen Namen ich 
hier nicht nennen will (...). Also, 
ich war da nun und wollte mir 
ein Spiel kaufen, das die natür- 
lich nicht hatten (Saftladen!). 
Na, jedenfalls stand da ein wun- 
derschöner Amiga 500, etwas 
versteckt in einer Ecke, daneben 
war ein kleiner Stapel Disketten. 
Und da mich dieser überaus 
freundliche Computer auffor- 
derte, eine solche in das Lauf- 
werk einzuführen, schob ich ei- 
ne der 3 l/2er in die Floppy. 
Nach einigen Sekunden er- 
schien ein wunderschönes In- 
tro: „Interceptor, cracked by....". 
Raubkopien in einer Computer- 
abteilung, wunderbar!!! Und ge- 
nau dort hat sich ein Freund von 
mir das Spiel Legend of Faerg- 
hail gekauft, das aber auf seinem 
Amiga nicht funktioniert hat. 
Also zurück und das Game um- 
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tauschen. Nachdem er es einem 
der total unqualifizierten Ver- 
käufer gab, fragte selbiger: 
„Wo ist die Originalverpak- 
kung?" 

„Das ist die Originalverpak- 
kung!" 

„Ist es eben nicht, wo ist die 
Klarsichtfolie?" 

„Was wollen Sie mit der Klar- 
sichtfolie?" 

„Da klebt das Etikett mit dem 
Preis drauf." 

„Hab' ich weggeschmissen." 
„Tut mir leid, dann mußte Dein 
Spiel behalten." 
Ist das normal, daß die Leute 
beim Umtausch die Klarsichtfo- 
lie verlangen, in die die Verpak- 
kungen eingeschweißt sind??? 
Das ist doch Quatsch, welcher 
halbwegs intelligente Mensch 
hebt denn diesen Müll auf??? 
Ach ja, nochmal zurück zu den 
Raubkopien in besagtem Kauf- 
haus. Die Verkäufer merken es 
noch nicht mal, wenn jemand 
sein X-COPY mitbringt, und 
sich ein paar von den Disketten, 
die da rumliegen kopiert. Ihr 
könnt ja mal diesen Graven- 
reuth anschreiben, was der dazu 
meint... 

Ach ja, wo wir schon beim The- 



ma Copyright sind, wenn ich zu 
Hause ein Spiel create und es 
dann per Anzeige in eurer Zeit- 
schrift verkaufe, habe ich dann 
das Copyright? Macht der Käu- 
fer des Games sich strafbar, 
wenn er es weiterkopiert? Oder 
wie? Oder was? und... über- 
haupt... 

Jetzt mal was anderes: Eure 
neue Benutzeroberfläche ist 
(...). Da soll mal einer sagen, 
Manni wäre häßlich. Die ande- 
ren sind auch nicht schöner. Am 
besten sieht jedenfalls der Hund 
aus (...). Torsten Oppermann 
scheint bei euch sehr zufrieden 
zu sein, so wie derguckt auf dem 
Bild... 

(...) Es gibt die ASM ja auch in 
England, soweit ich weiß, da ist 
sie bestimmt nicht von Tronic- 
Verlag, oder doch? Wird die 
deutsche ins englische über- 
setzt, oder haben die beiden 
Zeitschriften außerdem Namen 
nichts gemeinsam? Und was ist 
mit dem Titelbild und den ein- 
zelnen Tests, könnte es sein, daß 
die eine ASM ein Spiel als Hit 
kürt, und die andere selbiges 
zum Flop erklärt? (...) Das will 



ich auch wissen. Aber ein biß- 
chen ausführlich, wenn ich bit- 
ten darf! So Jetzt reicht's mit der 
Schreiberei. In der Hoffnung 
(...). 

Der große böse Wolf! 

(Anm. d. Red.: Raubkopien: Das 
hat man ja schon öfters gehört. 
Wie wär's wenn Du mal den zu- 
ständigen Verkäufer darauf an- 
sprichst? Es war sicherlich nur ein 
Versehen, oder die Disketten sind 
von irgendeinem Kunden mutwil- 
lig (vielleicht, weil man ihm ein 
Programm nicht umgetauscht 
hat...) dorthin gelegt worden. Än- 
dert das aber etwas an der Lage? 
Umtausch: Mit der Umtauschmo- 
ral ist das so eine Sache. Am be- 
sten läßt man sich ein Programm 
beim Kauf auf einem mit Sicher- 
heit virenfreien Rechner vorfüh- 
ren. Wenn trotzdem mal die Welt 
untergeht und man im Kaufliaus 
'gut beraten ' wird: Hersteller mit 
Bitte um Ersatz anschreiben. 
Copyright: Das Copyright liegt 
automatisch bei Dir - vorausge- 
setzt, Du hast es zu 100% selbst 
gemacht, und nicht irgendwo ein 
paar Sachen 'geliehen'. 
England: B-A-U-Stelle?Das wüß- 
ten wir aber...) 



„Lamer, wehrt Euch" 
Ich hoffe, ich lese diesen Brief in 
der nächsten ASM, sonst wird 
meine göttliche (die Christen 
mögen mir verzeihen) Macht 
Manfred in eine engl. Bulldogge 
und China in Manfred verwan- 
deln. Und das wollen wir ja alle 
nicht. Nicht? 

(•■•) 

So, nun zu dem eigentlichen 
Grund meines Schreibens. Er 
liegt auf Seite 21 der ASM 10/90. 
Dort schreibt ein A-MAN von 
Lamern und Losern. Ich bin der 
Meinung, daß es gar nicht ver- 
wunderlich ist, solche Anzeigen 
zu lesen. Es ist die letzte Mög- 
lichkeit von „Lamern" sich zu 
wehren. 

Man sollte mindestens so fair 
sein, die Disks zurückzuschik- 
ken. Wenn Du nicht mehr mit 
den Typen tauschen willst, dann 
schreib es ihnen! 
Außerdem frage ich mich, war- 
um Du jemanden zum Lamer 
abstufst. Gib den Leuten doch 
mal 'ne Chance. Jeder fängt ja 
mal klein an. 
(...) 

DM of ASTRA 
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« Sie haben 
die Traummaschine 
erfunden... » 




Ihr FreipaB für DIE neue Welt : VIR- 
TUELLE REALITÄT. Das Programm : 
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht 
und Wellen, entdecken Sie die Traum- 
mechanik, und geben Sie sich den 
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb- 
nis, reich an irrealen, bisher unbekann- 
ten Eindrücken. 

▲ 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE 
A 256 SÄLE ZUM ENTDECKEN 
A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D 
A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG 
A 100 % NEW AGE 



Für ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible 



UnreaL 



1 



0 




GEWINNE: 



Ein starker 
Videorecor 
10 Spiele v 
UBI (Am 

5 Spiele 
UBI (S 



Beantworte die fol- 
genden Fragen, wenn 
Du dabeisein willst: 




Wie heißt das UNREAL- 
Programmier-Team ? 

Heißt das Mädchen im Spiel 
□ Isolde □ Isabelle □ Elvira? 

Weißt Du drei neue UBI- 
Games, die noch vor 
Weihnachten erscheinen? 



enden an: Tronic- Verlag, 
Redaktion, Kennwort UBI, Posrfach 870, 3440 Esc 
Einsendeschluß: 13. 17.. 90. I Inbedingt System und 




UBI SOFT 

Entertainment Software 




BILLY 
THE KID 



System: IBM-PC (AdLib- 
und Roland-Sourid), 
empf. VK-Preis: ca. 90 
Mark, Hersteller: Ocean 
Software, Manchester, 
England, Muster von: 
Ocean, England. 



So ein bißchen nach Sierra 
sieht das Action-Adventure 
von Ocean doch aus. Da 
kann einer sagen, was er will. 
Billy the Kid, Held einiger 
S/W-Holly-Streifen der 
„Schwarzen Ära", ist neben 
Jesse James ein historisch 
belegter Michael Kohlhaas 
der Vereinigten Staaten. Wie 
Billy zum schießwütigen, 
mordenden und raubenden 
Gangster wurde, verschweigt 
Ocean. Hiergeht's gleich rein 
ins Game, dessen Grafiken, 
vor allem die der Back- 
grounds, sehrgut ausgefallen 
sind. Aber, wie gesagt, so 



I shot the Sheriff . . . 



manch' rauchender Trocade- 
ro in der Bahnhofsstraße zu 
Santa Fe sieht halt 'nen biß- 
chen nach Sierra aus. 

Wie dem auch sei, Billy 
muß sich seine Gang zusam- 
mensuchen, damit seine be- 
scheiden gefüllte Börse end- 
lich wieder pralleren Zeiten 
entgegensieht. Alles beginnt 
in Lincoln County auf der 
Tunstall Ranch. Mr. Tunstall 
und der unermüdliche Jäger, 
Sheriff Garret, halten einen 
Plausch zum Thema Billy the 
Kid... 

Billy kann sich eine Über- 
sichtskarte anschauen und 
entscheiden, wo er sein Un- 
wesen treiben möchte. Bank- 
und Zugüberfalle sind nur 
möglich, wenn er ein paar 
Männer angeheuert hat. Zu 
diesem Zweck kann er über 
ein Option-Menü mit den 
verschiedensten Charakter- 
en sprechen. Infos erhält er 
entweder „umsonst" oder bei 



Barzahlung von $25. Ähnlich 
mancher Cinemaware-Ga- 
mes kann Billy im Multiple- 
Choice-Verfahren kommuni- 
zieren. Beeinflussungen in 
Form von Gewaltandrohung 
nützt zu Beginn des Games 
noch nichts. Billy muß erst 
seine ersten Meriten ver- 
dient und an „Ansehen" ge- 
wonnen haben. Reputation 
ist eben die halbe Miete... 

So gehen wir zunächt ein- 
mal in den Saloon, lungern 
dort rum, schauen uns die 
Dancing-Show der Girls an 
und lauschen dem Sound des 
Pianisten. Eine der Mädchen 
wird „befragt", bietet ihre 
Dienste für weitere $ 25 an - 
und so gehen wir nach oben. 
Zur Verwunderung stellt Bil- 
ly fest, daß er ein Girl als Bo- 
nus-Zugabe erhält... 

Billy macht's momentan 
noch alleine. Doch das än- 
dert sich bald. Er geht als 
nächstes ins Reservat, um in- 



INFOGRAMES PRÄSENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION 

Alpha Waves 



# 




dianische Hilfe zu erbitten. 
Am „Bitter Lake" wird er von 
der Police gestellt, kann sich 
aber die Jungs vom Halse 
halten. Nach dem Shoot-out 
rekrutiert er die ersten Män- 
ner in den Straßen von Santa 
Fe und überfällt Züge, die er 
in der Nähe von El Paso 
bremst. Vom Doc erfährt er 
später, wo sich der Rest der 
Gang aufhält... ■ 
Manfred Klei mann 
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« Sie haben 
die Traummaschine 
erfunden... » 
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Ihr Freipaß für DIE neue Welt : VIR- 
TUELLE REALITÄT. Das Programm : 
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht 
und Wellen, entdecken Sie die Traum- 
mechanik, und geben Sie sich den 
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb- 
nis, reich an irrealen, bisher unbekann- 
ten Eindrücken. 

▲ 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE 

▲ 256 SÄLE ZUM ENTDECKEN 

▲ UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D 
A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG 

▲ 100 % NEW AGE 




Für ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible 




WING 
COMMAN- 
DER 



System: IBM-PC (gete- 
stet), empf. VK-Preis: ca. 
140 Mark, Hersteller: Ori- 
gin. USA, Muster von: Ori- 
gin, Besonderheit: In 
Deutsehland noch nicht 
erhältlich; von unserem 
Korrespondenten Paul 
Rigby vor Ort getestet. 



auch in der Luft ein As! 



Wing Commander ist das 
neueste Produkt des Hauses 
Origin, das sich mit der Ulti- 
wfl-Reihe einen Namen ge- 
macht hat. Nun kommt mal 
was anderes. . . 

Die Vorgeschichte liest 
sich folgendermaßen: In fer- 
ner Zukunft trifft das For- 
schungsschiff IASON auf ein 
Raumschiff unbekannter 
Herkunft. Der Captain sen- 
det die übliche Grußbot- 
schaft über Hyperkom und 
wartet. Das fremde Schiff 
antwortet nach 22 langen Mi- 
nuten. Aber nicht per Funk 
sondern mit sämtlichen an 



Bord befindlichen Waffen. 
Von dem Forschungsraumer 
bleibt nur ein sich schnell 
verflüchtigender Gasball im 
interstellaren Raum übrig: 
der Krieg mit dem Planeten 
Kilrah hat begonnen... 

Mit einem bloßen Space 
Combat Simulator wie bei- 
spielsweise Star Wars hat 
Wing Commander nichts zu 
tun., , Interaktives Movie" wä- 
re wohl die bessere Bezeich- 
nung für dieses Game. 

Als kleiner Lieutenant be- 
ginnend, arbeitet man sich 
nach und nach durch ver- 
schiedene Schwadronen 
nach oben. Natürlich werden 
auch die Kampfgleiter bei 
entsprechender Beförderung 
immer besser. Die zahlrei- 
chen Missionen unterteilen 
sich in fünf verschiedene Ty- 
pen: Verteidigung, Eskorte, 
Störmanöver, Patrouille und 
Überfall. 

Vor jeder neuen Mission 
wird der Auftrag exakt darge- 
legt. So finden sich eine Kar- 
te, Orientierungspunkte und 
spezielle Instruktionen wie 
beispielsweise die Warnung 



vor Asteroiden oder Minen- 
feldern. Zu den Szenarien 
zählen u.a. in einem Hinter- 
halt einem feindlichen Rau- 
mer aufzulauern, normale 
Patrouillenflüge, die Eskor- 
tierung eines Handelsrau- 
mers usw.. 

Auf dem Weg zum Einsatz- 
ort kommt der Pilot realisti- 
scherweise durch Raumab- 
schnitte, in denen nicht viel 
passiert. Ungeduldige, die 
auf diesen Wirklichkeitsfak- 
torverzichten möchten, akti- 
vieren ganz einfach den Au- 
topiloten. Dann schaltet der 
Rechner auf Außenansicht 
und zeigt eine soft scrollen- 
de Flugsequenz des eigenen 
Fighters. Am Zielort er- 
scheint automatisch wieder 
das Cockpit und es geht zur 
Sache. 

Außenansicht, Innenan- 
sicht und Missile View sind 
genauso obligatorisch wie 
die diversen Waffensysteme 
in Form von Lasern und 
zahlreichen Raketentypen. 

Ein wichtiger Punkt des 
Games ist, daß der Player 
nicht nur für sich selbst, son- 




dern für ein ganzes Bord- 
Team verantwortlich zeich- 
net. Über eine Kommunika- 
tionsoption steht er ständig 
mit den einzelnen Abteilun- 
gen (Navigation, Maschinen- 
raum etc.) in Verbindung, 
muß Infos einholen und Be- 
fehle erteilen. Natürlich gibt 
es unter der Crew auch echte 
Loser, die Befehle einfach 
ignorieren oder generell auf- 
sässig sind, was die Mission 
nicht gerade erleichtert. 

Zwischen den Einsätzen 
kann der Spielstand gesaved, 
mit Leuten in derBar geredet 
oder auch ein Spiel im Spiel 
gespielt werden. Bei letzte- 
rem handelt es sich um oben 
genannte Flugsequenz, die 
zu einem Action-Game um- 
gestaltet wurde. Diese Opti- 
on sollte gelegentlich ange- 
wählt werden, denn es kann 
passieren, daß sich ein Crew- 
Mitglied in der High-Score- 
Liste vor dem eigenen Rang 
plaziert hat! 

Wing Commander kommt 
mit einem umfangreichen 
Handbuch und auf drei 
High-Density-Disks (oder 1 1 
Standard-Disketten!). Die- 
ses voluminöse Game nutzt 
jeden Bit der 640K des PC 
aus. 

Alle Soundkarten werden 
unterstützt, wobei nicht nur 
die abwechslungsreiche Mu- 
sik sondern auch sämtliche 
Soundeffekte über die Karte 
laufen. 

Mittlerweile ist auch schon 
eine Scenery-Disk erhältlich, 
die weitere zwölf Missionen 
umfaßt plus neuer Grafiken 
(hauptsächlich Feindschif- 
fe). 

Die professionelle Art, in 
der Wing Commander pro- 
duziert wurde, die Tiefe des 
Gameplays, die cinemati- 
schen Effekte und superb 
animierte Sequenzen ma- 
chen dieses Game zu einem 
Anwärter für „Das Spiel des 
Jahres". ■ 

Paul Rigby/Cruiser 
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GOLDRAUSCH DM 14.000,- 




(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Bomico Software und ASM können nicht teilnehmen!) 
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Ein groß CSn/2V> artiges Goin-up 
ist zu einem groß (£tun>artigen 
Computerspiel geworden! 

MM SU 4m Memmr Im Ate Rena, bM brtnfn mU «Je 
foart.a»clK> Welt »Mi fl.T.W.B. Banner Seilen Bla «sf dl. 
ZettrnM Im 81. /«krtumtert, wo Bis imanmltali 

Senats bei I «OO «m* «rUtmt 

DaiBeUn-erk deal.T.Ujr. Tn«n*Ute<« JHennr 
■Unsen: wie beim Bo»fa2u-*n errefcrhea SU 
die Bochet^eBcli •rtaelfiwlt am euSercn Ben« «er 
Tnanalnanea. Sellien darfen Sie nUblnU 
totaUUchra relixaenden HeanueeaeteaWa, «etar 
Slo «bar dl. A/iUlrtiet»!**» Im Toni 
treffen: Um. kalepnlttera BU entwehre 
«T»«ite»*»1nfll»Tirtl«n «Ina UKrtt die Du 
lUnaajBBMOw aadrL 
Venn Bte die vnraefeledanen C&nUea£a Screeae in 
6.T.Ö.» - Betrwerk oberataBtsn haben, ) 
He — Bnde de» BanaHt aar "glUmale nuttend*"- 
etn Bennen. bei den SU BlcatDareJeietarertide 
flaener, Mnnern euch aavarholfte 
trbemscniui^en erwarten. 

Spür die Kraft! 




The Name in Coin- Op Omversions 



Hier ist sie - unsere neue Chartseite! Wir haben ein wenig 
reduziert. Geht schneller bei der Auswertung. Allerdings 
vertrauen wir immer noch der „Quotenregelung" 2/3 Le- 
serwünsche; 1/3 Verkaufszahlen laut Hersteller, Einzel- 
händler bzw. Distributor. Und hier sind sie, die beliebte- 
sten Titel des Monats: 



DEZEMBER 

[weT 



ftaM*L 

SiWrtSeniw». 

p\o«IW ■ 

Puunic_ 



Top Five PC 



I Silent Service II 


MicroProse 


2 Invest 


Starbyte 


3 Slm City 


Infogrames 


4 Transworld 


Starbyte 


5 legend of Faerghail 


Reline 




Top Five C-64 


l Klax 


Domark 


2 Sim Clly 


Inlogrames 


3 Kick-Off II 


Anco 


4 Pirates! 


MicroProse 


5 Plolting 


Dcean 



Systeme 

-^m^^- — 

pCftmj««]?! 

wig!|L 

fvmsalST 



Herste«« 1 
ReUnL 

M»oo_ 
Octw 
Ocean 

Ocean 




Nach Uni-Abschluß in Rechtswissenschaf- 
ten arbeitete Tony bei seinem Vater in der 
Gummi- und Plastik-Indistrie: später dann 
Wechsel zur Gasgesellschaft. Nun ist er fast 
drei Jahre bei Ocean. Seine Hobbies: U.a.a'k- 
tiv bei Squash und Fußball. Tony ist fanati- 
scher Anhänger von 
OCEAN TOPTEN f reston North End F.C 
I . p ig (3. englische Diviston). 

20 Lost Palrol Hi " nun J 0 "£% ?^ n " 




OCEAN TOPTEN "csion Nonn i na j-.l. 
j . p_29 (3. englische Division). 

l'\ i,„si i> alr „| Hier nun Tony's Ocean- 
IjsÄb und private TOP TFNs: 

4. ) Pang 

5. ) Puzznic 

l'iföki' 1 ' TONY's TOP TEN 

8. ) Baltle Command >■> • • <*** indi » 

9. ) Total Ri-call M ?° n !. b 

10 ) Fnic 3 > Jel Scl W,l| 5' 

IU.) fcplc 4 ) Nor|h & Soi|(|] 

5.1 Bc. . . (\\\ indi.) 
I^Sjjl 6.) MicroProse Soccer 

* 9.) Beach S Volle> 
10.) Wizball 



Top Five Amiga 


1 Indianapolls 500 


Electronic Arts 


2 Operation Stealth 


US Gold 


3 Invest 


Starbyte 


4 Damocles 


Novagen 


5 Klax 


Domark 



Top Five ST 


1 Invest 


Starbyte 


2 Legend of Faerghail 


ReLine 


3 Operation Stealth 


US Gold 


4 Klax 


Domark 


5 Transworld 


Starbyte 



CREDITS 



Wir flanken allen Einsendern für die Mithilfe bei der Zusammenstel- 
lung der neuen .ASM-HITLINE*. Die Redaktion weisl daraul hin. das 
kDnltig alle Einsender »iitomallsch an der Schnipptlchen-Aklion teil- 
nehmen. 

Des weiteren einen herzlichen GruB an folgende deutsche Finnen: 
Bomico. Frankfurt/Kelsterbach 
leisuresoll. Bergkamen-Rünlne 
Ruihware. Kaarst 
United Sollwaro, Rielberg 



12/90 



Das Foto verrät's: Seit '86 krampt- 
balt dabei. Dr. vid. eo. Weizenkeim 
beim Aulbau des ASM-Fernsehslu- 
dios. Aufgespürt von Cruiser in der 
Geschlossenen! 






AMIGA JOKER HIT 87% "Gratulation an MAGIC BYTES: DINOWARS ist "ungeheuer 
spielbar und sieht -gigantisch' aus! - (Zita! Michael Labiner in AMIGA JOKER 10/90). 
"DINOWARS" gibt es im Fachhandel, in den Fachabteilungen der 
Kaufhäuser und ... . 

...jetzt auch direkt vorn Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen! 

'.AMIGA. Atari ST 69,95 DM. PC 79.95 DM. C6A Disk 29,95 DM. C64 Cass 1 9,95 DM. 
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an: 
MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegräber, Postfach 2144 B, 
4830 Gütersloh 1. 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834. 

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuzüglich 5,- DM für Porto. Verpackung 
una Nachnahme. Ab 75.- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauschgarantie bei schad- 
haften Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zurücksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung. 



MAGIC BYTES 



„Der Papagei ist tot!" 



MONTY 
PYTHON 



Syslem: Amiga, Atari ST, 
IBM PC (alles getestet), 
C-64,Amstrad CPC, Spec- 
trum, Preis: PC ca. 85 
Mark; Amiga/ST ca. 75 
Mark; 8bit ca. 50 Mark 
(Disk), ca. 40 Mark 
(Kass.), Hersteller: Virgin 
Games, London, Muster 
von: Virgin. 



Wenn man überhaupt eine 
schauspielerische Leistung 
als mindestens ebenso intel- 
ligent wie bescheuert be- 
zeichnen kann, dann wird 
selbige unzweifelhaft von 
der englischen Truppe Monty 
Python erbracht. Schon seit 
Jahren sorgen die Akteure 
um John Cleese mit ihrem 
makaber-bizarren, hinter- 
gründig-schrillen Humor da- 
für, daß nicht nur auf der 
Grünen Insel kein Auge 
trocken bleibt. Nun hat sich 
Virgin Games darangewagt, 
einige der Sketche zu versof- 
ten, die im britischen TV in 
der Reihe Monty Python's 
Flying Circus erschienen 
sind. Ein schwieriges Unter- 
fangen allemal - schauen wir 
mal, was Virgin mit Monty 




Python auf die Beine ge- 
bracht hat. 

Wie Ihr schon dem Pikto- 
gramm (s.o.) entnehmen 
könnt, handelt es sich bei 
Monty Python um ein reines 
Actionprogramm, und zwar 
um ein Jump V Run der 
klassischen Machart. Der 
Held des Geschehens ist ei- 
ne Comic-Figur im Stile des 
Flying-Circus-Folgen, der 
sich mal als Mensch, mal als 
Vogel oder Fisch durchs Le- 
ben schlägt. Apropos Leben: 
Deren gibt es drei, und die 
sind - wie so oft - schnell aus- 
gehaucht. Ziel des Ganzen 
ist es, die sechzehn Teile ei- 
nes Gehirns wiederzufinden 
und ihrem rechtmäßigen In- 
haber, Mr. P. D. Gumby, zu- 
rückzubringen. 



Klingt die Story noch ganz 
originell und witzig, so hat 
das Geschehen leider nicht 
mehr viel mit dem Esprit der 
Monry-Z^r/iofl-Streifen zu 
tun. Die Handlung be- 
schränkt sich auf das Ein- 
sammeln von eßbaren Ge- 
genständen, um die Energie 
aufzufrischen, auf das Zu- 
sammentragen der Gehirn- 
teile und auf Ballern ohne 
Ende. Wenn auch Monty-ty- 
pische Elemente, wie etwa 
die unvermeidlichen „six- 
teen tons", nicht fehlen, so 
hat es Virgin doch leider 
nicht fertiggebracht, sich 
selbst dem Niveau der Glee- 
se & Co. anzupassen. Allein 
damit, daß man sich hier und 
da eine Idee, einen Gag her- 
auspickt und weiterverarbei- 
tet, kann man dem skurrilen 



Humor der Monty- Python- 
Crew - Regisseur und Dreh- 
buchautoren inbegriffen - 
nicht einmal annähernd ge- 
recht werden. 

Zum Schluß noch ein paar 
„technische Details": Die 
Grafik erreicht gerade mal 
durchschnittliche Qualität, 
die Steuerung hakt und ist - 
gelinde gesagt- gewöhnungs- 
bedürftig. Davon einmal 
ganz abgesehen, hätte ich es 
allemal für besser gehalten, 
die Lizenz für ein Monty-Py- 
thon-Adventure zu nutzen 
als für ein Actionspiel, denn 
nur so wäre es wohl möglich 
gewesen, den Witz derMon- 
tys auch nur annähernd auf 
dem Computer rüberzubrin- 
gen. Fazit also: Wer Monty 
Python nicht mag, wird bes- 
sere Actionprogramme für 
sein Geld bekommen; gera- 
de Fans aber sollten die Fin- 
ger von dem Spiel lassen, 
denn sie würden von den 
CPU-Montys arg enttäuscht 
sein. ■ 
Bernd Zimmermann 
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BALLERN OHNE LASER 





Der Donnervogel auf dem 
Flug durchs erste Level. 
Woher kenn ' ich das? 



DARIUS 
PLUS 



System: PC Engine (Mo- 
dul), Preis: ca. 100 Mark. 
Hersteller: NEC Avenue, 
Muster von: Dynatex,4755 
Holzwickede 



Für die Freunde des hori- 
zontalen Spielens im Stile 



von Nemesis und Konsorten 
gab es für die Engine vor ei- 
niger Zeit Super Dariiis auf 
CD-ROM - Nicht-'Laser' 
guckten in die Röhre. Das 
hat sich nun geändert, denn 
Darius Plus ist - bis auf den 
Sound, der zwangsläufig 
nicht von CD kommt - eine 
l:l-Umsetzung dieses 
Spiels. Zwangsläufig klingt 
der Sound nun etwas dün- 
ner, ist nicht mit derart aus- 



gefeilten Effekten versehen 
etc., aber das müssen die 
Nicht-ROMler so oder so bei 
jedem Game in Kauf neh- 
men. Ist zwar nicht berau- 
schend, kann man sich aber 
mal ansehen! ■ uli 
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Verlrieb: HOMK'O 

Blbinytfi Siniße I 

1 (..ilhiiid .1 M.im'fli 



HOMK'O Scn inline 

I l.ii'. ii Sic l r;igcn zu Uomu-t» 
Spielen'.' Mtk'hlcn Sic ITps/unl 
Spiclabliiu(,' l'nsea- Spiel- 
»perlen halfen weiiuci 

Mo -I r. von 15 IMlhiv IS.iHI 
Uhr. I .in Anritt genügt: 
KI. CMil 1)7/7 Ml h7 



Starbyte Software. Nordring 71. 4630 Bochum 1. fei. 0234/680460, Fax 0234/ 





INTERNATIONAL 



Inh. Elke Heidmüller 




SOFTWARE 
KÖLN 



AMIQA 



AppreMce 01. 
Back »me Wim II«. 
Bat» Mösl» 
Buröesliga Manager 
Champion ol Krjnn dt. 
Ca» Sinke back 1 
Canaveral 
Chinese Karale dl. 
Cosmo Ranger dl 
Colones BoqueS 
Cnuek Yeagers 20 dt 
Design 3 D Version 
Oungeon Masler dl. 1M3 
DetiiitdL 

Drskkhtn dl. Version 
Oregon Ol Flamme dl. 
European Space Sit dl. 

Elite dl. 

Fatal Hetltage komplett dt 
F-16 Combat F*l dt 
F-16 Fak» dl. 
F-16FalconMssiondiskdl.2 
F-29 Reolialor 01 Version 
F-19 Sleam Fighier dl 
Rantos Ouesl dl. 
Fire and Bnmslone dl. 
Finale Baffle dl 
Gold ol the Aaees 
GremknsZdt 
Indiana Jones Adv. dl. 
II came Irom ine dessen dl 
Intern Soccer Chaltenge dl 
Investd! 
Käser dt. 
Kick oll II dl 
Kuli dl 

Krem As 'Poker'dl. 
Knaalan dt 
Laisure Smt Larry III 
Legend ol Fergnail, dt 
My lunny Maze Ol 
Magic Fty dl 
Möwnter 
Uinoi dl. 
Murder dl. 
Night Breed dl. 
Newomomancer dl. 
Operation Slealth dt. 
Oriental Games dl 
Oll Imperium dt. 
Player Manger dl. 
Piralesdt. 
Powermonger dl. 
Popukws dl. 
Pool ol Radiance 
fled Slorm Ristng dl. 
Rick Oangerous 2 dt. 
Shadow ol Die Beasl II 
Soccer Manager plus dl. 
SIDMON dt. iMuslkpro.) 
Sim City S12 KB dt Vers. 
Slm City Edilor dt Vera. 
Stirfilght dl. 
Tlmemachlne dl. 
Their linest hour dt. Vers. 
Ine Plague dl 
Tumltdt 

TV Sports BaskelOal dt* 

Trans Dal dl 

The Hounds ol Shadow 

The UmouchaUes dt 

UtiimaV 

Wingsol 

WheeKolFiredl. 
X-Outdl. 

Zak Mac Kracken dt 



ÜX 
57 X 
67.50 
54.90 
66.90 
64.90 
62.90 
48.90 
48.90 
79,90 
6? 90 
225,90 
65,90 
65,90 
65,90 
65.90 
75,90 
6550 
67 X 
69.90 
75,90 
52,90 
62,90 
68,90 
59,90 
62,90 
62,90 
5730 
47,90 
62,90 
72,90 
62,90 
62.90 
95.90 
57,90 
54.90 
29,90 
62,90 
69,90 
62,90 
39,90 
62,90 
62,90 
46,90 
57.90 
57,90 
62,90 
57,90 
54,90 
54,90 
54,90 
63,90 
62,90 
62,90 
57,90 
62.90 
57.90 
72,90 
39,90 
69.90 
69,90 
37,90 
57,90 
49,90 
67,90 
57,90 
49,90 
72.90 
49,90 
69,90 
6930 
aA 
6930 
65.90 
54,90 
65,90 



AT AR 


1 ST 


Came' Conunand 01" 


69,90 








9790 






-.[ ■"- ü! 


»9,90 


0--- -Ä' kiSBBQ 


ZI, vi 


• 10 littf . - ■- 




Curse ol ine azure Bonds' ' 


74,90 


Ddliie Moslci Ol. 


5790 


Europe*" Space S«fn." 


119,90 


DU In UU1 Ol 


5490 


FltgW ol ttie Inslruöer" 


67,90 


>n-,--' ni 

Chock Yeagets 2.0 * 
Combo Rarar 

Caba! dt. 


62,90 
6Z9Ü 
57,50 
64,90 
I.A. 


FtgNe* Bomber 
F-16FafconEGA/ATdt 
Rt»cpmulaiot IV ol." 
Kulldl" 


64 90 
89,90 
139,90 
54.90 


Chinese Karale dl. 


49,90 


Kings Ouesl IV 


79,90 


Cosmo Ranger dl. 


49.90 


L; ; Suü Larry III" 


97,90 


Cr.Bse M.O. ol. 


54,90 


LHX Cfiüccer" 


97,90 


Oregon FtigN dl. 


69,90 


'Ir-i-'r. 1 Qfaith eil ' 1 


64 90 


UUnQSOtl MBtiri Ol. IMO 


65,90 


WDOpOsc flvRBl Ol 


69 90 


Double Dragon II 


49,90 


II i ' r - ■ - - ■ ' * 


6950 


(l«i.lf«ee> Hl Meie ' 


65,90 


Hart) Dnving dl Verson" 


6950 


"■'hh ' i nl ^ nnnö 

kv'oyi^i v * asjiiMinj 


64,90 


Heroes Ouesl" 


109,90 


t-nmrtf>»rt Ctvirp 5i*n rll 

-U. -,.-k.|. - r "JLt Ji II. Ul* 


75,90 


Pofljol Cil" dl 


89,90 


1 H l r tl Jb 1 -t 1 „ 1. 


69,90 


Poputous d!-' ' 


69,90 


LT. IQ vi - ■- ii\ 
r-IO iaJImDoi raui 

r-ie :!■.... rj. 


68,90 
69 90 
74,90 


Indianapolis 500 dl. 
Indiana Jones Adv dl" 
U.F.O" 


69.90 
79,90 
94,90 


F-16 Faion M-sstonsdisk 2 dl 


52,90 


F-29 RelaBalor dl, Vers. 


62,90 


Siarireck Vdi" 


79,90 


rlimDOS UueSI Ol. 


59,90 


Stent Servce II, dt. 


89,90 


uo .■ ol ine Aziecs oi. 


57,90 


Sim Citv dt Version ' " 


64,90 


üremiins 2 Ol. 


47,90 


j'iOWilti'ic Ql 




ImmorlBl dl. 


62,90 


•im iiiKSsi "uiii 


6790 


IITiptJIIUTTl Ol. 


62 90 


tkb KnOjil rtt 1 * 

i *tc *>. uuaj ut 


74 90 


ItlrttAM .l/ttu** AHu Hf 

urUIUlig UVIIC9 rtMT. UI. 


62,90 


ui l • 


69 90 


r*. Jll'-l Ol. 


95,90 


Yuppies Revenge ei." 


69,90 


Kick oft 2 dt 


57,90 


WaSsireel Wzzard dl. ' ' 


59,90 


Kuli dl. 


54,90 


ZakMx Kracken dt." 


69,90 


Leisure Sutt Larry II 


69.90 


1" auch 35" beterbar) 




Legend ol Fsergnail dt' 


I.A. 




Magic Ry dt' 


62,90 






Midwinlet dl. 


62,90 


< 




Minos dt 


49,90 






nonn 4 aouin oi. 


64,90 


Back lo ine lulure dl. 


53,90 


Operation TtvurmfDOld dl. 


59,90 


- . . ii- - 

^ . / . * . . 


35.90 


A--,.i,..- Ct*.*Hti A\ 

uperauon aitaiin oi. 


57,90 


ri! 


3950 


("III lirwmim dl 

VII HIlLSCTIUllt ut. 


54 90 


p .,.. .i-., ; . r--.^. -, 

«AfW .l^i^i vix^vv' Ui 


38.50 


pl ■■ ii |l-".i;,r IM | 




uiiBiiifjt'jic ui iMynn UI. 


57 90 


Plrntai Hl 

ri'alcS Ol 


62,90 


irfiVrier tonimano c* 


45,90 


ropjiOll) Ol. 


64,90 


Camoerj ol Cfaolin 


39,90 


Pn(\\ nl Rüriiinro ' 

1 Vvr VI i --'J 1 - . 


64,90 


Dragon Wa'S 


45,90 


Rick Dangerous 2 dt. 


57,90 


Double Dragon Ii 


39.90 


Soccer Manager plus dl. 


39,90 


Hart Dnvrng dt 


37.90 


Slm Clty 512 KB dl. Vers. 

Samt Car Racer dt 


69,90 

48.90 


Hoslages Ol. Version 


37,90 


S'-i" z 


57,90 


roiv ocnujt-1, oi iciiDn 


loon 

W.DU 


Their finesl hour 


67^0 


onuSiouiiers H oi 


37,90 


Tumcandt 


49,90 


Night ol Legend 


47,90 


TVSponsBasketbalit. ' 


75,90 


Nodt 


49,90 


TVSpoitsFooltialil!. 


68,90 


Operation Neptun dl 


38.90 


Vings ol Death dl 


62.90 


Operation TriuWerboid 


37.90 


Wneeis ol Firg dt 


6750 


Od Imperium dt 


37^0 


Ultima V 


69,90 


ProjeM Firsstan 


44^0 


Shadow ol Ihe Beasl dt 


58,90 


Powerdnfl 


37.90 


X-Ouldl 


54,90 


Sm Oty dt. Vers. 


54.90 


Zak Mac Kracken dl 


69,90 


Sncwslnkedl 
Starfiighidt 


37,90 
35.90 


L« lengeoiucklen Spiele sind im Venneo 


Tumcan dt 


35,90 
35.90 


Bomico AA Spiele mit 
Anleitung 




Twirrrvorid dt. 




X-Outdt. 


35.90 


Bomico 

um* a/tfniuoe oi cmcri 


Zak Mac Kracken dt. VerWn 49.90 
' bei Drucklegung noch nicht teferbar 


i»wi rw+ 

MS-DOS 


5,25" 


Demoversicnen 2,50 m kom 





688-Attacfc Sub" 69,90 Software Haro^.vepre^ijnsttgoA.. 

Abrahams Balte Tank" 69,90 Aß sofort Ratenzahlung rnoghch 

* Versand per NN (UPS oder Posi 8.00 DM) 
Unsere akluelle Preisliste I. C64. Amiga, Alan ST. MS-DOS. Sega 
Nintendo 

u. PC-Engme gegen 'ranktenen Ruck Umschlag 

24 Std, Bestellannahme (Aivulbfanlwoler) 

' Preisanderungen vorüenilten. 



Weitere Neuerscheinungen vorrätig! Bitte nachfragen! 

Computer Softwarevertrieb 

Heidenrichstr. 10. 5000 Köln 80. 
Mo.- Fr. 10.00 - 18.30 Uhr 
Hotline I: 02 21 / 60 44 93. Hotline II: 02 21 / 60 44 96. Telefax: 
02 21 / 60 90 03 
Besonderer Service: UPS - AIR innerhalb von 24 Stunden 



„Def ender 
of the Faith" ■■H 



12. JAHR- 
HUNDERT 



Syslem: Atari ST (auch 
monochrom), empf. VK- 
Preis: ca. 25 Mark, Her- 
steller: Softbaer, Aachen, 
Muster von: Dieckmann & 
Lühring, Friedrichstr. 82, 
5100 Aachen. Tel.: (0241) 
50 72 59. Besonderheit: für 
1 bis vier Spieler. 



Ein historisches Strategie- 
spiel, ganz im Stile von „Han- 
se ofthe Ooii7;"erwartet uns 
bei der SoFTBAER-Produkti- 
on Das 12. Jahrhundert. 

Man würde den Autoren 
sicher Unrecht tun, wenn 
man dieses wirklich gelunge- 
ne Produkt in die italienische 
Ablage würfe, weil man der 
Auffassung sein könnte, es 
handle sich um PD. Wär's im 
„Reich der Öffentlichkeit", so 
würde sich jeder seine fünf 
Finger danach ablecken. 
Deshalb wird's „ordentlich" 
verkauft, weils ordentlich 
produziert wurde. 

Zur Sache: Wir befinden 
uns in der Mitte des 12. Jahr- 
hunderts. Die bis dato ganze 
bekannte Welt liegt uns zu 
Füßen. Wir treten nun gegen 
drei weitere Bewerber sowie 
den unberechenbaren Pira- 
ten Orlanda Bandinelli an 
(können aber auch allein 
oder zu zweit. . . ). Unsere 
Aufgaben sind vielfältiger 
Natur: Christianisierung, 1s- 
lamisierung, Orthodoxie- 
rung oder Heidinisierung 
von bestimmten Ländern 
oder Großreichen. Das Spiel 
gilt als gewonnen, wenn min- 
destens 22 Länder (nach frei- 
er Wahl) missioniert oder be- 
setzt wurden oder aber ein 
Palast der Belagerung an- 
heimfiel. 

Über die zahlreichen Me- 
nüs ist es uns erlaubt, Arme- 
en zu rekrutieren, diese „aus- 



zusenden", mit Feuer & 
Schwert anderen unseren 
Glauben aufzuzwingen, 
Flotten zu bauen, Steuern zu 
erhöhen u.v.a. m. 

Wichtig ist es ebenfalls, 
daß wir als Herrscher (ich 
wählte das strategisch her- 
vorragend gelegene Eng- 
land) gut dastehen. Nun soll- 
te man - der Zeit entspre- 
chend - die Gentry und den 
Klerus nicht verärgern; das 
gemeine Volk sollte im Zuge 
des Feudalismus' dagegen 
etwas höher von Steuern be- 
troffen gemacht werden (so 
warn's nun mal die alten Für- 
stenleut"). 

Nun. auch andere Features 
- teilweise fiese - müssen wir 
hinnehmen. Dort, wo die 
Pest Leute hinrafft, ziehen 
wir unsere Truppen zurück. 
Bisweilen ist es auch ratsam, 
einem allzumächtigen Geg- 
nerlieberden Rücken zu zei- 
gen. . . 

Das 12. Jahrhundert ist ein 
brauchbares Game, das ich 
zum Budget-Preis durchaus 
empfehlen kann. Da es sehr 
komplex ist (hält sich vor- 
züglich an historische Fak- 
ten ). wäre es denkbar, daß so- 
gar clevere Guys sich die 
Zähne ausbeißen. Ob Bugs 
drin sind, weiß ich nich'. Hat- 
te nicht genug Zeit, um alles 
zu checken. ■ 
Manfred Kl ei mann 
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Weihnachts-Renner ! 




AfVIllji A 




«TA D I CT 
AIAHI O 1 








A-10 Tank Kille* (1 MB) 


89 95 


Anarchy 


49.95 


Bad Slood 


7995 




5495 


Apprentlce 


54.95 


Bai Man - The Movie 


64 95 


BSS Jarw Seymour 


59.95 


BSS. Jane Seymour 


59.95 


Bai t In Choss 2 


7495 


Barr« Commaoa 


6995 


Bock to tbo luturo 2 


6495 


Battie Command 


6995 


Setrtyal • 


74.95 


Battie Command 


6995 


Betiayal * 


8995 


Billy ine Kid 


64.95 


Bettayat " 


7495 


Bück Rogers 


7995 


Captrv* 


64.95 


Billy the Kid 


64.95 


Captive 


a. A. 


Cannage 


6495 


Bundesliga Manager 


54.95 


Ceniurton - Dofender of Rome 


6995 


Champions ol Krynn (dt.) ■ MB 


6995 


Caoal 


54.95 


Champions ol K/ynn (dt.) 


6995 


CorporstrOn 


5995 


Captive 


6495 


Dragon Sinke 


74.95 


Breed 


59.95 


Cailhage 


64 95 


Fire 4 Kuget 2 


5995 


»-•,t> raicon Mission uisx 2 (Ol.) 


5495 


Corporation 




riigni 01 ine iniFuoer n.. . 


6995 


F-19 Sloalth Fighier (dt.) 


7495 


Dragon Breed 


5995 


Fountain of Dreams 


6995 


Fatal Hentage 


7495 


F-I6 Falcon Miss D<sh 2 (dt ) 


5495 


Gremlins 2 


64 95 


F>te & Forget 2 


5995 


F-19 Slealtn Flgrtler (dt ) 


74.95 


Guns or Bultor 


7995 


Gold ol the Azlecs 


5995 


Club 0 C, mm T 

rire a rorgoi z 


5995 


Imperium (dt.) * 


6995 


Gremlins 2 


5995 


Fhmbo's Quest 


64.95 


Inlern Soccer Challenge 


9495 


Heroos (4 Spiel») 


7495 


Gold ol the Azlecs 


49.95 


Invesi * 


64 95 


Immciat (1 MB) 


6495 


Gremlins 2 


5995 


Ishidrj 


7295 


impenum (dl.) 


6995 


t i — - i* Cnlj>l n l 

' i'.'ic »'i i ■< apn w\ 


7495 




5495 


mternaiona! Soccet Challenge 


6495 


immonal (t MB) 


6495 


Knighis ol the Sky 


a. A. 


invesi 


5995 


Imperium (dl.) 


6995 


Las) Nlnja 2 


6495 


trado 


5995 


Intern. Soccer Challenge 


6495 


Legend ol Faeighail (dt.) 


7495 


Kick Off 2 


5995 


, " vesI 


5995 


lmä Atiac" L>r>opper (Ol ) 


9900 


Kiai 


4995 


K»ck Otl 2 


5995 


Loom (dl ) 


7495 


ReEiWaoce 


5995 


Kla» 


4995 


Lost Pal toi 


7495 


MtG-29 * 


7995 


Loom (dl.) 


7495 


WlOWInie* (Ol.) 


7995 


New York Warriors 


4995 


Midiig hl Resistance 






9295 


' . .' ' Shih 


■ A. 




7995 


l|i/lM Qhlf 




' ■ ~.~ ibi i"t>"-~ - The Movie 


5995 


N»ght Shirt 


«. A. 


Ntghtbreed - The Movie 


5995 


Operation Harrtet 


5995 


Nightbread - The Movie 


5995 


Operation Harrier 


5995 


Pang 


a. A 


Operation Hemer 


5995 


PGA Tour Gotl 


6995 


Pirait«! (dl.) 


6995 


Pang 


a. A 


Populous * Data Disk. 


9900 


Piaiinum (4 Spiele) 


5995 


Piratesl (dl.) 


6995 


Poris of Call (dl.) 


8995 


Player Manager 


4995 


Plaiinum (4 Spiele) 


5995 


Prince of Persia 


7495 


Pool of Radiance (dt.) 1 MB 


6495 


Player Manage' 


4995 


Railroad Tycoon (dl ) 


8995 


Populous * Data Disk 


9900 


Populous • Data 0i5k 


9900 


Search for the klng 


7495 


Ra 


54.95 


Ra 


54.95 


Secrei of the SUver Blades 


6995 


Reederei 


5995 


Reederei 


4995 


Siient Service 2 (dl.) 


8495 


Robocop 2 * 


6895 


Robocop 2 " 


6695 


S«m Earlh (dt.) 


7495 


Shadow of ins Beast 2 


64 95 


Shadow Warriors 


4995 


SlormoviK (dl) 


7495 


Shadow Warriors 


5995 


Sim Cfty (dt.) 


7695 


Superteague Soccer 


5995 


Siy Spy 


6495 


Sly Spy 


a. A. 


The Savage Empire 


7995 


Spett Bound 


4995 


Spell Bound 


4995 


The Second World 


5995 


Tne Second World 


5295 


The Second Work) 


5295 


T>ans World 


7495 


Tcvak the Warnor 


6995 


Torvok the Warne 


69.95 


Ultima 6 


7995 


Total Recaii * 


6695 


Tolal Recall • 


6695 


Universal Military Stm 2 


89.95 


Trans World 


6995 


Trans World 


6995 


Welllns 


5995 


Tumcan 


5495 


Turriean 


549S 


Wmg Commander 


7995 


Ultima 5 * 


7495 


Ultima 5 ' 


7495 


Wolfpack 


8995 


UN SQuadron 


5995 


U.N Squadron 


5995 


Wondeitand 


8995 


Universal Military Srm. 2 


7495 


Universal Military Sim. 2 


7495 






wneeis of Firo (4 Spiele) 


74.95 


Wheels of Fire (4 Spiele) 


7495 


Adllb Musik-Kane 


269.00 


Wings o» Oealh 


6695 


Wmgs of Dealh 


6695 


Adltb Musik-Kane & Via Comp 


32900 



Cadaver 

(Amiga/Atari ST) 

Der Spion, der mich liebte 
(Amiga/Atari ST) 

James Pond 
(Amiga/Atari ST) 

Legend of Faerghail (dt.) 
(Amiga/Atari ST) 

Lost Patrol 
(Amiga/Atari ST) 



c Lotus Esprit Turbo Challenge 
D at. (Amiga/Atari ST/IBM-PC) 

c Operation Stealth (dt.) 

Oy ,- (Amiga/Atari ST) 

r- Paradroid '90 
Oy (Amiga/Atari ST) 



68,- 
59,- 



Plotting 

(Amiga/Atari ST) 

Power Monger (dt.) 
(Amiga/Atari ST) 



59,- 
59,- 
59,- 
59,- 
69,- 



W* a^»4> 


Kess. 


Dlsk. 


Apprentice 


29.95 


39.95 


Back lo the luture 2 


2995 


3995 


Bit Exorctst 




3495 


Blood Monoy 


2995 


3995 


Bloodwych 


2995 


3995 


Champions ol Krynn (dt.) 




59.95 


Curse of ihe Ai. Bonds (dl.) 




5995 


Oer Spion, d an, Hebte ' 


2995 


3995 


Ding Wars 




2695 


Dragon Breed 


29.95 


3995 


Emlyn Hughes Intern Soc 


2995 


3995 


F-16 Combat Pilot (dl.) 


3995 


4995 


Heroes (4 Spiele) 


3995 


4995 


invest 




a_A. 


Julius Cäsar 




3495 


Kick 0» 2 


2995 


39.95 


King 's Bounty 




49.95 


Klax 


2995 


3995 


Midnighl Resistance 


2995 


4295 


M/\rV\r Pn^hrin^s t-Tu f^ir^ite 






Pang (Cartridge) * 


4495 


44.95 


Piaimum (4 Spiele) 


3995 


4995 


Plotting (Cart'idgo) ■ 


4495 


4495 


Pool ol Radiance 




5995 


Reedoroi 




3995 


flick DangorOuS 2 


3495 


4295 


Rings of Medusa (dL) 




4495 


Robocop 2 (Carindge) ' 


4495 


44 95 


Secrei ol t Silvor Blades 




59.95 


Shadow Wamors 


2995 


3995 


Sim Cily (dt) 




4995 


Snowslnke 




4995 


Stormlord 2 - Oetiveranco 


2995 


3995 


Subbuteo 




3995 


The Second World ' 




2695 


Tie Break 




3995 


TNT Compilalion (5 Spiele) 


4995 


5995 


Tolal flecaH » 


3495 


4295 


Trans World " 




44.95 


Turn Ii 




2995 


Turriean 


2995 


3995 


U.N Squadron - 


2995 


3995 


Vendetta 


2995 


3995 


Wheeis of Fee (4 Spiofo) 


4995 


5995 



* Sound Blaster PC 



' 389,00 DM 

1 MB-Erwelterung f. Amiga 

(abschallbai + Uhr) 
109,00 DM 

2. Laulwerk für Amiga 

(extern, 3 1'2. abschallbar) 
169,00 DM 

t Game Boy Incl. Tetrls ' 
\ 1S9.C0 DM 



\ 
\ 
I 
I 

/ 



Rick Dangerous 2 cr % 

(Amiga/Atari ST/IBM-PC) Oai,- 

Their finest hour (dt.) « ä 

(Amiga/Atari ST/IBM-PC) Oy ,- 

The Secret of Monkey Island 

(Amiga/Atari ST/IBM-PC) Öy," 




So könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung am Telefon durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,00 DM) oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). Ab 100,00 DM Bestellwerl liefern wir portofrei. 
Fordert noch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an. 



Bachler - Computersoftware 

Postfach 1113 / Blücherstr. 24 
D-4290 Bocholt 



Telefon-Nr.: 



0 28 71 / 86 31, 
18 30 88 + 18 06 37 



Jetzt wühlen wir mal im Dreck! 




System: PC" (getestet; 
EGA, VGA, AdLib, Hard- 
disk empfohlen), Amiga 
(kurz angeschaut), ST 
empf.VK-Preis:<;a. 89 DM 
(16bit), 99 DM (PC), Her- 
steller: Rainbow Arts, Mu- 
ster von: Rainbow Arts. 



In der letzten Ausgabe ha- 
ben wir Euch den Rainbow- 
ARTS-Weihnachtsknüller 
M.U.D.S. schon Preview- 
mäßig schmackhaft gemacht, 
und nun haben wir (endlich) 
eine komplett fertige PC- 
Fassung erhalten! Okay, here 
we go! 

Vielleicht erinnert Ihr 
Euch noch, M.U.D.S ist eine 
Art Weiterentwicklung von 
Grand MonsterSIam, also ein 
total verrücktes Sportspiel, 
bei dem es allerhand zu la- 
chen gibt. 

Ihr spielt einen Trainer, der 
seine Mannschaft, beste- 
hend aus 13 kaputten Typen 
(Verbrecher), möglichst er- 
folgreich durch eine kom- 
plette Saison bringen muß. 
Auf dem Kontinent Ghold 
(dort spielt sich alles ab) le- 
ben jede Menge Wesen, die 
zu den verschiedensten Ras- 
sen gehören: da gibt es z.B. 
Shiris, Etants, Shemons, 
Flonks und was-weiß-ich- 
nicht-alles. 

Die Mitglieder eines 
M.U.D.S-Teams sind aber 
keinesfalls freiwillig bei der 
Sache. Vielmehr sind sie da- 
zu verknackt worden. Denn 
die Gefängnisse des Konti- 
nents sind restlos überfüllt. 
Deshalb können sich die 
Knackis aussuchen, ob sie 
Versuchskaninchen, Stein- 
brucharbeiter, Tütenkleber 
oder M.U.D.S-Spieler wer- 
den wollen. 99 Prozent der 
Kaputten entscheiden sich 
natürlich fürs „MUDSen", da 
geht nämlich jede Menge I 



Kohle übern Tisch, und au- 
ßerdem kann man sogar 
noch berühmt werden. 

Als Trainer hat man die 
(ehrenvolle) Aufgabe, mit 
seiner Mannschaft den 
Ghold-Cup zu gewinnen. 
Um an diese heiß begehrte 
Schüssel zu gelangen, müßt 
Ihr Euch erfolgreich durch 
den ganzen Kontinent kämp- 
fen und insgesamt 16 gegne- 
rische Teams plattmachen. In 
jeder Region warten aller- 
dings neue Schwierigkeiten 
auf Euch. Denn: Jede Region 
hat ihre speziellen Tücken 
und Bedingungen. 

In jeder Stadt (vier pro Re- 
gion) stehen Euch jede Men- 
ge Managemöglichkeiten zur 
Verfügung. Ihr könnt in eine 
Kneipe gehen, um den Geg- 
nern Infos aus der Nase zu 
ziehen, oder einen Kredit 
aufnehmen, neue Spieler an- 
heuern und vieles mehr. Bei 
der Wahl des Hotel solltet Ihr 
aber äußerst sorgfalltig vor- 
gehen. Quartiert Ihr Eure 
Spieler nämlich in eine abge- 
fuckte Absteige ein, so strei- 
ken sie, bzw. ihre Moral sinkt 
ganz heftig. Das Hilton muß 
es natürlich auch nicht sein, 
gell? 

Schließlich und endlich 
geht's dann ans Eingemach- 
te. Das Match kann begin- 
nen. Auf einem 576 mal 320 
Gholdfoots großen Spielfeld 
stehen sich zwei Teams ge- 
genüber. An den beiden 
Längsenden befindet sich 
ein Wassergraben (mit Hai). 
Dahinter steht ein Eimer, in 
den Ihr den Flonk schmei- 
ßen müßt. Der Flonk (ein 
kleiner Flugdrachen) spielt 
nämlich den Ball. Regeln gibt 
es eigentlich keine. Ihr müßt 
nur - mittels Stick oder Key- 
board - irgendwie den Flonk 
in den Pott kriegen. Dabei 
kann es schon mal zu Aus- 
schreitungen mit den Geg- 
nern kommen. Kräftig zu- 
hauen und am besten nicht 
vom Shiri erwischt werden, 
ist das Beste, was Ihr 



dann machen könnt. Gewon- 
nen hat die Manschaft, die 
zuerst sieben Floppts (Tore) 
erzielt hat. 

Während des Spielens 
geht's teilweise ganz schön 
heiterzu. Da haut jederjeden 
um, und kein unfaires Mittel 



SC0R6RS" 
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ist zu schade, um die gegneri- 
schen Spieler außer Gefecht 
zu setzen. Am meisten Spaß 
macht mir das Ganze zu 
zweit. Da kann man seinen 
Kumpel endlich mal so rich- 
tig umhauen. Paßt aber auf, 
daß das der Shiri nicht sieht. 
Sonst werdet Ihr in nullkom- 
manichts in einen Eisblock 
verwandelt! 

Rainbow Arts hat mit 
M.U.D.S ein hammerhartes, 
aber affenstarkes, total 



verrücktes Sportspiel her- 
ausgebracht, das sich jeder 
Freak zumindest einmal an- 
sehen sollte. Für anschlie- 
ßende Lachanfälle überneh- 
men wir aber keinerlei Ga- 
rantie. Wie heißt's doch 
gleich: User haften für ihre 
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V 

Lacher. Den Stern der Sterne 
hat sich M.U.D.S auf jeden 
Fall verdient. Nicht nur we- 
gen des hervorragenden Ga- 
meplays, selbst an der Grafik 
(süperbe Animation) und 
am Sound (Digisound über 
PC-Speaker) gibt's nichts 
auszusetzten. 

Im Gegenteil, letzterer ge- 
hört zum Besten, was ich je 
auf dem PC (Speaker) gehört 
habe. ■ 
top 
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1 Grafik/Animation 

Sound 

Spielablauf 

Spaß/Spannung . 
Preis/Leistung . . 
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■ Wenn das Wasser 
knapp wird BHHHi 




<FLIP-IT & 
MAGNOSE 



System: Atari ST, Preis: ca. 
65 Mark, Hersteller: 
Image Works, London, 
Master von: Mediencen- 
ter, 5860 Iserlohn; Wial, 
8038 Gröbenzell. » 



Flip-it & Magnose heißen 
die beiden Hauptdarsteller 
des gleichnamigen neuen 
Spiels von Image Works. 
Die beiden sind in streng ge- 
heimer Mission unterwegs 
vom Mars zur Erde. Auf dem 
Roten Planeten nämlich wird 
das Wasser knapp, und so sol- 
len die beiden neue Wasser- 
vorräte von der Erde zu ih- 
rem Heimatplaneten beför- 
dern. 

Das Spiel kann allein oder 
von zwei Partnern simultan 
in Angriff genommen wer- 
den. DerBildschirm ist in der 
Mine gesplittet; links agiert 
Flip-it, rechts Magnose. Den- 
noch aber gibt es Querver- 
bindungen, so daß hin und 
wieder beide Spielfiguren in 
einem Window zu entdecken 
sind. Ziel ist es, in einem 
Rennen gegen die Zeit die 
Wasservorräte zusammen- 
zutragen, um zum Abschluß 
eines jeden Levels zum Aus- 
gangspunkt desselben zu- 
rückzukehren und in den 
nächsten Durchgang zu star- 
ten. Wasser kann gewonnen 
werden aus allem, was H20 
enthält. Also sind auch die 
meisten Lebensmittel als 
Wasserspender zu gebrau- 
chen. 




Damit die ganze Angele- 
genheit nicht zu einfach 
wird, hat Image Works auf 
zahlreiche Angreifer nicht 
verzichtet. Kokosnuß wer- 
fende Affen, Schlangen, Vö- 
gel etc. setzen den beiden 
Helden ordentlich zu. So fin- 
det man sich in dem Platt- 
formspiel ein ums andere 
Mal unversehens ein paar 
Etagen tiefer wieder und 
muß sich erneut seinen Weg 
nach oben bahnen. Hinzu 
kommt, daß im Zwei-Spie- 
ler-Modus natürlich auch 
Konkurrenz durch den Ge- 
genspieler erwächst. Aufgabe 
ist es nämlich, eher als der 
Widersacher den Rückflug 
zum Mars anzutreten. 

In der Statusanzeige am 
unteren Bildschirmrand wird 
deutlich, wieviel Wasser be- 
reits gesammelt wurde, ob 
überhaupt ein Gefäß zur 
Aufnahme des Wassers vor- 
handen ist und welche Waf- 
fen man zur Verfügung hat. 
Zu Beginn geht man mit blo- 
ßen Händen ins Spiel, Waf- 
fen -bis zu vier- können spä- 
ter aufgenommen und nach 
Bedarf eingesetzt werden. 

Die Grafik ist reich, viel- 
leicht zu reich, an Details 
und außerordentlich farben- 
froh. So ist es stellenweise 
schwiereig, die Spielfigur vor 
den schillernden Back- 
grounds überhaupt noch 
auszumachen. Die Sounds 
sind recht eingängig; schaltet 
man auf FX um, so wird man 
auch an diesen Gefallen fin- 
den. Insgesamt jedoch emp- 
fand ich das Spielgeschehen 
als etwas eintönig, so daß ich 
Flip-it & Magnose nur einge- 
schränkt empfehlen kann. ■ 
Bernd Zimmermann 
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B0MIC0-NEWS 



Wußten Sie, 

Daß es das superschnelle, Future-action-bob- 
slice-renn-Spiel "S.T.U.N. Runner" nun auch für 
den Heimcomputer gibt? Nein, dann wissen Sie 
es jetzt, und natürlich mit deutscher Anleitung... 

... daß das Transportieren von Gütern nicht nur 
ein Full-Time-Job für Spediteure ist, sondern die 
Nerven kitzelt bis zum bitteren Ende? Versuchen 
Sie es mit "Transworld", mit deutscher Anleitung 
und deutscher Benutzerführung... 

... daß am Anfang Gott Himmel und Erde erschuf 
und sein Werk in sieben Tagen vollendete? Mit 
"Sim Earth" können Sie sich alle Zeit dieser Welt 
lassen. Die Programmierer von Sim City haben 
ein weiteres Computer-Wunder vollbracht. Und 
alles mit deutscher Anleitung - Sie werden sie 
brauchen! 

Für uns ist es eine Selbstverständlichkeit! 

Deshalb achten Sie darauf: 

Alle BOMICO-Spiele haben einen original 
BOMICO-Aufkleber! 
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JenSj Werner und Jack Putter 



WILD 

WEST 
WORLD 



System: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 120 Mark, Her- 
steller: Software 2000, 
2320 Plön, Muster von: 
Hersteller. 



Im wilden Westen, da gibt 
es noch richtige Männer. 
Braungebrannt, kräftig, edel- 
mütig, hart, aber gerecht - 
sagt man. Hört sich alles viel 
zu sehr nach Winnetou und 
Old Shatterhand an. „Richti- 
ge" Cowboys gibt es bei uns 
jedoch nur noch in Bad Sege- 
berg. Dort finden alljährlich 
die Festspiele statt. Scharen 
von fröhlichen Kindern, ver- 
folgen dort das bunte Trei- 
ben der„Westis". 

Aber nun gebt doch mal 
zu, immer nur zuschauen 
oder Karls Bücher lesen ist 
auch langweilig. Selbst ist 
der Mann der Neunziger! 
Denn er begnügt sich nicht 
mit bloßem Zuschauen, son- 
dern greift zur Diskette. 
Wild West World ist ge- 



nau das richtige für alle er- 
lebnishungrigen Wild West- 
Fans. Allein oder mit einem 
„Mitreiter" hat man 20 Jähr- 
chen Zeit, the best man in 
town zu werden. In Gold Ci- 
ty, die Stadt, von der aus sich 
alles abspielt, geht es näm- 
lich nicht nur ums reine 
Überleben. Auch der Westen 
hat sich schließlich in den 
letzten Jahren der Zivilisati- 
on ein wenig genähert. 

Software 2000 hat ganz 
andere, das Game bestim- 
mende Motive ausgewählt. 
Mit „the best man in town" 
meine ich nicht, daß man der 
reichste oder gefürchteteste 
Mann werden soll, sondern 
vielmehr der beliebteste. Un- 
ter dem Namen Jack Putter 
soll sich der Spieler dieser 
nicht ganz einfachen Aufga- 
be stellen. Man könnte die- 
ses Ziel mit weißer Weste auf 
dem langsamen Wege errei- 
chen. Im Klartext heißt das, 
man kauft sich ein paar Rin- 
der, engagiert ein paar nette 
Angestellte, die Getreide an- 
bauen oder im Bergwerk Sil- 
ber, Gold oder Diamanten 
fördern - lebt quasi in der 
stillen Hoffnung, das Ziel auf 
korrektem Wege zu errei- 
chen. 



Doch wer schon mal Dallas 
gesehen hat, weiß, daß man 
auf diese Art und Weise wie 
Cliff Barnes endet, die Jacke 
des Verlierers anhat. Infolge- 
dessen schlägt man sich 
klammheimlich auf die Seite 
der Winner und nutzt das 
von J.R. Gelernte. Selbstver- 
ständlich lassen sich diverse 
Anschaffungen, wie Ange- 
stellte, Landbesitz, Wagen. 
Werkzeuge, Saatgut und 
Waffen nicht umgehen. 
Doch beispielsweise benutzt 
man das Letztgenannte nicht 
nur zur reinen Verteidigung, 
sondern wie heißt es so 
schön: Angriff ist die beste 
Verteidigung. Man kann mit 
diesen Waffen fremde Trecks 
überfallen und hat so eine 
schöne Nebeneinnahme- 
quelle. 

Von der Beute wiederum 
können entweder neue Ma- 
terialien gekauft werden, 
oderaberman „schmiert"mit 
diesen Geldern die wichtig- 
sten Leute der Stadt. Eine 
kleine Spende kann schließ- 
lich nie schaden. Aber auch 
beim örtlichen Killer ist das 
Geld nicht schlecht angelegt. 
Ungeliebte Gegenspieler er- 
ledigen sich so auf die Galan- 
te wie von selbst. 



Doch, wie im richtigen Le- 
ben, läßt sich nicht alles vor- 
hersehen oder mit fiesen 
Tricks erledigen. Vor allem 
Naturereignisse, wie Über- 
schwemmungen oder Brän- 
de, können dem Spieler zu 
schaffen machen. Gut, es be- 
steht die Möglichkeil. 
Schneisen zu ziehen oder 
Dämme zu bauen. Oft genug 
passiert es jedoch, daß man 
einfach nicht schnell genug 
reagieren kann und so man- 
che Farm von Flammen ver- 
schlungen wird oder in den 
Wogen untergeht. 

Andere „Naturkatastro- 
phen", wie beispielsweise In- 
dianer, lassen sich dann 
schon wieder einfacher erle- 
digen. Denn was mögen Rot- 
häute am liebsten? Richtig. 
Feuerwasser! Wie schon ein 
altes Sprichwort sagt: Nur 
ein besoffener Indianer ist 
ein guter Indianer! Also, 
pumpe man diese Leute bis 
zum Rand voll mit Alk - und 
schon ist Ruhe da! 

Säufergibt es jedoch nicht 
nur unter den Rothäuten. 
Auch so mancher Angestell- 
te hebt mal gerne einen. Dies 
läßt sich jedoch von vornher- 
ein feststellen, denn es be- 
steht die Möglichkeit, die 
Charaktere der einzelnen 
Angestellten zu überprüfen. 
So kann es sein, daß einer 
vielleicht ein Alki ist, der 
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Laß' uns die Claims abstecken! 



nächste ist geistig nicht so 
ganz auf der Höhe, der über- 
nächste ist mehr an weibli- 
chen Rundungen als an de- 
nen der Rinder interessiert. 
Oder aber das Glück ist dem 
Spieler hold, und er erwischt 
nur intelligente und fleißige 
Arbeiter. 

Wild West World ist keines 
dieser Spiele, an das man sich 
ohne weiteres ransetzen 
kann, um sich dann endlos 
dem natürlichen Spieltrieb 
zu überlassen. Ohne vorher 
wenigstens die wichtigsten 
Punkte der Anleitung stu- 
diert zu haben, wird man bei 
diesem Game nicht sehr weit 
kommen. Es steht zwar in 
der überaus umfangreichen 
Anleitung zu lesen, daß man 
mit „learning bei doing" gut 
vorankommt, dem muß ich 
jedoch widersprechen. 

Mirwurde das große Glück 
zuteil, daß sich Jens Onnen, 
einer der Programmierer, 
persönlich hier nach Eschwe- 
ge bemühte, um das Game 
zu präsentieren. So konnte 
ich mirvon ihm schon mal ei- 
niges abgucken. Eigentlich 
dachte auch ich daran, mir 
die Anleitung vielleicht er- 
sparen zu können. Ich habe 
sie mir dann aber doch rein- 
gezogen - alle 61 Seiten (Oh, 
wie ich Anleitungen hasse!)! 
Resultat: Es hat sich gelohnt! 
Denn erst so bekam ich den 
Durchblick und weiß nun 
mit den vielen Karten und 
Übersichten richtig umzu- 
gehen. 

Da wir gerade beim Stich- 
wort Karten sind: Grafisch 
ist wirklich nicht viel dran an 
Wild West World. Übersich- 

k^I 12/90 



ten, Übersichten und noch- 
mals Übersichten. Es gibt 
zwar auch 'ne Actionse- 
quenz, aber die stellt nur 
'nen Bruchteil des Games 
dar. Doch der Überblick geht 
bei diesem Game trotzdem 
nicht verloren. Umfangreich, 
wie das Spiel nun mal ist, ist 
auch das mitgelieferte Mate- 
rial. Das gesamte Game liegt 
nochmal als Brettspiel bei, so 
daß der User nicht gezwun- 
gen ist, ständig auf irgend- 
welche Karten umzuschal- 
ten, um die Übersicht zu be- 
halten. 

Tja.und auch nurdurch die 
beiliegenden Extras ist der 
Preis von 120 Märkern ge- 
rechtfertigt, was für solch ein 
Game beileibe nicht wenig 
ist. Ich kann jedoch noch zu- 
sätzlich versichern, daß der 
Spielspaß dauerhaft ist. 
Selbst die Titelmusi ist so gut 
gelungen, daß sogar unsere 
Frau Morgenstern aus dem 
Versand meinte: „Oh, end- 
lich mal 'ne Musik, die man 
sich auf Dauer anhören 
kann!" 

Nicht schlecht, Herr 
Specht! Zum guten Schluß 
ein dickes Lob an die beiden 
Programmierer Jens und 
Werner! Und: Für Wild West 
World bekommt Ihr das, wo- 
mit der Name unserer Dame 
aus dem Versand endet (*)!!! 

■ 

Sandra Alter 
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B0M1C0-NEWS 



Wußten Sie, 

Daß es das superschnelle, Future-action-bob- 
slice-renn-Spiel "S.T.U.N. Runner" nun auch für 
den Heimcomputer gibt? Nein, dann wissen Sie 
es jetzt, und natürlich mit deutscher Anleitung... 

... daß das Transportieren von Gütern nicht nur 
ein Full-Time-Job für Spediteure ist, sondern die 
Nerven kitzelt bis zum bitteren Ende? Versuchen 
Sie es mit "Transworld", mit deutscher Anleitung 
und deutscher Benutzerführung... 

... daß am Anfang Gott Himmel und Erde erschuf 
und sein Werk in sieben Tagen vollendete? Mit 
"Sim Earth" können Sie sich alle Zeit dieser Welt 
lassen. Die Programmierer von Sim City haben 
ein weiteres Computer-Wunder vollbracht. Und 
alles mit deutscher Anleitung - Sie werden sie 
brauchen! 

Für uns ist es eine Selbstverständlichkeit! 

Deshalb achten Sie darauf: 

Alle BOMICO-Spiele haben einen original 
BOMICO-Aufkleber! 
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VOM WEIHNACHTSMANN 

UND ANDEREN GESCHÄFTSLEUTEN 



SHUFFLE 
PIX 



System: Amiga, cmpf. VK- 
Preis: ca. 60 Mark, Her- 
steller: Magic Soft, Plön, 
Muster von: Schuster, 4620 
Castrop-Rauxel. 



Es weihnachtet sehr! Ma- 
gic Soft , es weihnachtet im- 
mer mehr! Und eines muß 
ich mal hier und jetzt klar 
stellen: Ich bin nicht der 
Weihnachtsmann! Mal abge- 
sehen davon, daß man mich 
nicht als sehr maskulin be- 



zeichnen könnte, lasse ich 
weder jemandem unverdien- 
te gute Gaben zukommen, 
noch lasse ich mich von ir- 
gendjemandem zu selbigem 
machen! Ein Verschiebe- 
spielchen kommt da aus Plön 
auf meinen Schreibtisch ge- 
flattert. Und der Test soll in 
die 12/90. Das kann doch 
wohl nicht wahrsein! Die 12/ 
90 ist nämlich die „Weih- 
nachts-ASM". Falls es sich 
noch nicht bis nach Plön 
rumgesprochen hat: Zu die- 
ser Zeit sollte man dem Tro- 
nic-Verlag nur absolut gute 
Games zuschicken, sonst 
könnte es wirklich das Weih- 
nachtsgeschäft verderben. 
Klaro? 




Nun gut, vielleicht ist es ja 
möglich, daß man sich das 
bis nächstes Jahr im J£ppf be- 
hält und es danMEjbgsser 
macht. Ein Yerschiebe-Spiel- 
chen also. Glücklicherweise 
bedarf es keiner großen Er- 
klärungen zu sagen worum 
es gehtKHUFFLE~Pix ist ei- 
nens dieser bekannten Jahr- 
marktspiele. Ein Täl eichen, 
auf dem Sich ein- Bild .befin- 
det, das in Kästchen einge- 
teilt ist. Die Kästchen sind 
wild durcheinandergewür- 
felt und sollen demnach in 
der richtigen Folge aneioanf- 
dergereiht werfjJn.fauJQiej- 
sem Zweckest eioG" Louise 
gelassen waraefi-sp da 
Spieler diis^esffierkst 
kann. 

Shuffle Pix bietet di 
lichkeit, gleich in drei ver- 
schiedenen Modispjgflte m 
können. Zum^fiTsleaJiüt'lfli 
wir da döH^graphi'cs Mode". 
Hier erscheinen vollständige 
Bilder. Zum Zweiten könnte 
man sich dann mit dem „Ma- 
gic Mode" beschäftigen. Hier 




tauchen bunte Kästchen in 
immer verschiedenen For- 
mationen auf, die man nach 
einem nebenstehenden Mu- 
ster anordnen soll. Damit die 
ganze Chose auch auf An- 
hieb klappt, gibt es den drit- 
Practice Mode". Dieser 
tioniert genauso wie der 
zweite, nur daß es keine 
Punkte gibt. Wie PD-(id)e- 

ischen den Leveln hat 
man KtHiscHe. Kieme Effekte 
eingebaut^jjie eigentlich 
noch das BeEe am Spiel sind, 
.iber mit diesem eben rein 
g|r nichts zu am haben. Ach 
ja, -i ie M jsi hat mir ganz gut 
gefalleri. Aber! leider, leider 
wiid die bei eifern Strategie- 
nicht bewertet (hehe). 
schlechten Schluß kann 
ch nudraten, auch mal 
wky zu ^Verschieben: Den 
oedaaketi. dieses Game 
auch' nur anzuschauen! ■ 
Sandra Alter 
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U.N. 
SQUADRON 



System : Atari ST, Preis: ca. 
85 Mark, Hersteller: U.S. 
Gold, England, Muster 
von: Hersteller. 



ZWEITE WAHL 



„Nichts Neues im Westen,, 
lautet die Devise, wenn U.N. 
Squadron nach dem Laden 
auf dem ST-Monitor er- 
scheint. Alles dreht sich bei 
U.S. GOLDs NeuveröfTentli- 
chung ums Ballern; die 
Handlung beschränkt sich 
demzufolge einmal mehr 
darauf, den Feuerknopf zu 
traktieren, als würde man da- 
für nach Akkord bezahlt. 

Streng genommen ist die- 
ser Vergleich auch gar nicht 
so abwegig, denn für das Ab- 
schießen der gegnerischen 
Flugzeuge, Hubschrauber, 



Panzer etc. bekommt man 
gutes Geld, das man nach 
Abschluß eines jeden Levels 
in die eigene Ausrüstung in- 
vestieren kann. So können 
Superschüsse, Schutzschilde 
und einiges mehr ergattert 




werden, was die Erledigung 
der einzelnen Missionen ein 
wenig vereinfacht. 

U.N Squadron scrollte ho- 
rizontal, wobei sich heftiges 
Ruckeln schon von Beginn 
an störend bemerkbar 



macht. Der Spieler steuert ei- 
nen von drei zur Verfügung 
stehenden Bombern. Hat 
man einen Partner zur Hand, 
so kann man auch gleichzei- 
tig mit zwei Maschinen in die 
Lüfte steigen und auf Fein- 
desjagd gehen. 

Bei alldem läßt die Grafik 
zu wünschen übrig, was nicht 
nur am schon angesproche- 
nen „Ruckeling" liegt. Wenn 
man schon meint, das 
185.000ste Shoot 'em up pro- 
duzieren zu müssen, so soll- 
te man zumindest saubere 
Arbeit leisten. Dies jedoch 
hat U.S. Gold versäumt, so 
daß man getrost auf U.N. 
Squadron verzichten kann.B 
Bernd Zimmermann 
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g ESCHICHTE J 

AUF DER SUCHE NACH PHANTÄSIEK 




Hotline - 02101/637570 • Dienstag und Donnerstag zwischen 15 G0 und 19°° Uhr. 



RUSHW 



RUSHWARE Microhandelsgesellschafl mbH (c, s m^ 
Bruchweg 128-132 • D-4044 Kaarst 2 



HUMOR IST, WENN MAN TROTZDEM SCHLACHT 



BATTLE 
CHESS II 
CHINESE 

CHESS 



System: IBM-PC (Fest- 
platte und Maus dringend 
erforderlich), Amiga, ST, 
empf. VK- Preis: (IBM- 
PC) etwa 85 Mark. Her- 
steller: lnterplay, USA, 
Muster von: Electronic 
Ans, Langley. England. 



Das Königliche Spiel fin- 
det nun auch in der chinesi- 
schen Variante statt. Der 
„Platz des himmlischen Frie- 
dens" ist in diesem Fall das 



H 




INTERPLAY-Schachbrett, auf 
dem es ebenso „blutrünstig" 
zugeht. Das vom Index be- 
troffene und inzwischen wie- 
der vom selbigen genomme- 
ne Battie Chess hat einen 
Nachfolger - Battle Chess 
II - Chinese Chess. 

Auch hier ist die Spielstär- 
ke des „eigentlichen" Pro- 
gramms nicht gerade kar- 
powmäßig. Aber: Wie ich 
meine, darauf kommt es 
auch gar nicht an. Mir liegt 
hier die IBM-PC-Fassung 
vor, die mit herrlichen Grafi- 
ken, sehr schönem Sound 
(AdLib angewendet) und au- 
ßerordentlichen Animatio- 
nen aufwartet. 

Beim Chinesischen Schach 
gibt es mehr Figuren und Be- 
zeichnungen, Titel füreinzel- 
ne Elfenbein- oder Holzköp- 
pe, je nachdem, auf welcher 
Seite sie spielen. Die klassi- 
sche Eröffnung bei dieser Va- 
riante ist der Einsatz der zen- 



tralen Kanone. Diese gilt es 
zu blockieren, um nicht grö- 
ßeren Schaden entstehen zu 
lassen. Der König (Kaiser ?) 
hat nur einen begrenzten 
Freiraum in seinen Bewe- 
gungen. Umso wichtiger ist 
es, den Knaben abzusichern. 

Kommen wir aber zur 
Hauptsache: Dem Action- 
Element bei Battie Chess II: 
Dieses Produkt steht ganz im 
Zeichen der Belustigung. Die 
Figuren kratzen sich am Po. 
schnauzen, wackeln unge- 
duldig auf der Stelle, bis, ja, 
bis etwas passiert. Die 
Kampfsequenzen beim 
„Schlagen" sind komisch, 
köstlich, ausgezeichnet! Je- 
der Zug wird auch musika- 
lisch untermalt. Die Prüge- 
leien und Gemeinheiten 
nehmen immer subtilere 
Formen an. Langeweile 
kommt nicht auf. Beispiele: 
Der Bauer wird kampfunfä- 
hig, da ihm die Hosenträger 



durchtrennt werden. Noch 
bevor er seine Denims hoch- 
ziehen kann, schlägt man 
ihm den halben Hut weg und 
danach. . . Besonders fies ver- 
hielt sich der König bei ei- 
nem Besuch meines Kanoni- 
sten: Cool händigte er dem 
wackeren Streiter ein Ge- 
schenkpaket aus. Dieser lö- 
ste die Schleife, warf sie hin- 
ter sich, öffnete den Deckel, 
warf auch diesen weg, um ei- 
ner geballten Sprengladung 
entgegenzusehen - Ka- 
bumm! Wir sehen also, Chi- 
nese Chess ist ein Fun-Ga- 
me, dessen eigentliche Stär- 
ke eine Schwäche darstellt - 
das Schachprogramm selbst. 

Noch zwei wichtige An- 
merkungen: Über die Tasta- 
tur läuft so gut wie nichts. . . 
Und: Wohl dem, der über ei- 
ne Festplatte verfügt! UM.K. 
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YOLANDA 



System: Amiga (getestet), 
Atari ST (getestet), empf. 
VK-Preis:ca.65 DM. Her- 
steller: Millenium. Eng- 
land, Muster von: Logo- 
trpn, England. 



Sehr blond - sehr doof? 




Was für ein Weibsbild: Die 
langmähnigen, blond-locki- 
gen Haare umrahmen ein 
schlankes Gesicht mit einer 
anmutig schmalen Nase. 
Dieser Kopf steckt auf einem 
schlanken Hals, der wieder- 
um irgendwann in endlos 
langen Beinen mündet. Ein 
Traum - oder? 

Was sonst - schließlich ist 
das Leben hart. Das be- 
schriebene Mädel ist eine Er- 
findung von Millenium, 
dem Ableger von Logotron. 
Sie heißt Yolanda und ist 
eine waschechte Amazone 
und Prinzessin. Da Yolanda 



jedoch ein bissei vorlaut ist, 
hat sie sich mit der Zauberin 
Hera angelegt, die ihr auf- 
grund diverser verbaler 
Frechheiten einen Fluch auf- 
erlegte. Um den Fluch loszu- 
werden, muß Yolanda die 
zwölf Heldentaten des Her- 
kules nachvollziehen, sprich 
zwölf Levels durchqueren, 
wobei jedes Level aus bis zu 
fünf Aufgaben besteht. Das 
hört sich zwar massig an, ist 
es aber nicht, denn jede Auf- 
gabe ist nicht größer als ein 



Screen. Und auch der Begriff 
„Aufgabe" ist ein wenig über- 
trieben, denn der Spieler 
muß lediglich das Mädel zur 
Ausgangstür führen. Dies ist 
wiederum echt schwierig, 
denn Yolanda ist ein sehr 
hektisches Jump-and-run. 
Plattformen gehen sofort in 
Flammen auf oder bröckeln 
ab, Meteoriten fegen im Af- 
fenzahn über den Screen, 
Krabben und Vögel grab- 
schen nach der Spielfigur. 
Das Spielprinzip erinnert 



verteufelt an den guten, alten 
Manie Miner, der vor rund 
sieben Jahren in ähnlicher 
Art und Weise sein Unwesen 
trieb. Seitdem scheint sich 
auch nicht sonderlich viel ge- 
ändert zu haben, denn Yo- 
landa bietet - ganz der Klas- 
siker - winzige Sprites vor 
sparsamen Backgrounds, lu- 
stige Sounds nebst gefühl- 
vollen bis mißratenen Ani- 
mationen - und das war's 
auch schon. Wer darüber hin- 
aus noch ein wenig Pfiff er- 
wartet, wird von Yolanda 
schwer enttäuscht werden. 
Geboten wird lediglich 
Kurzzeit-Action mit Kurz- 
zeitmotivation. Ach ja, noch 
was: Manie Miner war echt 



besser. . . ■ 

Michael Suck 



(Amiga/Atari ST) 
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SUBBUTEO 

System: Amiga, Atari ST, 
C-64-Disk (alles reingezo- 
gen), empf. VK-Preise: ca. 
80 Mark (Amiga), ca. 75 
Mark (ST) & etwa 50 Mark 
(64er-Disk), Hersteller: 
Electronic Zoo, Chalford 
Stroud, England, Muster 
von: Mediencenter Iser- 
lohn, 5860 Iserlohn. 




SCHNIPPEN-TORE 



gern Netz!) plazierten unsere 
Mannschaften und die 
Schieds- und Linienrichter 
(für Hooligans, Zuschauer 
und Ordner hatte das Geld 
nicht mehr gereicht). Da 
standen sie nun, unsere auf 
Toffee-Fee-Basis produzier- 
ten Plastik-Helden. Das Re- 
gelwerk der„F.I.S.A."(Fede- 
ration International Subbu- 
teo Associations) war für uns 
ein Buch mit sieben Siegeln. 

Deshalb strickten wir un- 
ser eigenes. Dies erwies sich 
als nicht unbedingt griffig, so 



Tore zu erzielen. Gut, dies ist 
die Aufgabe bei jedem Fuß- 
ball-Spiel. Da aber Berüh- 
rungen mit dem Kontrahen- 
ten sofort als Foul angesehen 
werden und der betroffene 
Spieler entscheiden kann, ob 
sich die gegnerischen Man- 
nen wieder zurückziehen 
müssen oder nicht, das war 
mir neu. Und überhaupt: Es 
kam einfach kein richtiger 
Spielfluß auf. 

Gesteuert wird diese, ich 
würde sagen Schach-ähnli- 




Wenn Dortmund gegen die Bayern antritt, geht's meist sehr einseitig aus. Beim Schnippy-Game 
kann's anders aussehen (Amiga) 



Ich glaub', es ist ungefähr 
12 Jahre her, als Bernd und 
ich uns 'ne Spanplatte mit 
Filz bezogen, Kreise und Li- 
nien gezeichnet und ein paar 
Packungen Subbuteo- Figu- 
ren besorgt haben. Irgend- 
woher hatten wir die Kunde 
vernommen, daß man mit 
diesem Fußball-Game jeden 
Herrenabend zu einem Fest- 
akt machen könne. Alles 
bloß Werbung! Wir stellten 
die Tore auf, die oft zusam- 
menkippten, wenn wir auf 
diese schössen (mit richti- 



daß nur noch das grüne Brett 
als Mahnmal bei mir in der 
Garage vor sich hin schim- 
melt. . . 

Ahnlich schwierig sind 
eben die „F.I.S.A."-Regeln 
(hat nichts mit Formel 1 zu 
tun!) bei der Computervari- 
ante Subbuteo - The Com- 
puter Game aus dem Frei- 
gehege des Electronic 
Zoo. Unsere Spieler im Ma- 
fia-Beton sollen nun so in 
Position geschnippst wer- 
den, daß man in der Lage ist. 



che Simulation des Brett- 
spiels mit der Maus. Wir er- 
stellen zunächst einmal eine 
anständige Liga und wählen 
aus, mit wieviel Mann- und 
Computerschaften wir unse- 
re Kräfte messen möchten. 
Hernach geht's zur Wahl des 
Trikots (hübsches, modernes 
Outfit ist darunter!) und der 
Eingabe des Namens. 

Alsbald erscheint eine 
kleine Übersichtskarte sowie 
ein Display. Hier werden Re- 
geln erläutert und Formatio- 




nen bestimmt. Per „O.K."- 
Klick gelangen wir zum 
Spielfeld. Das erste Match 
geht gegen den Rechner. Die- 
ser zeigt mir in eindrucksvol- 
ler Manier, wie man sich kor- 
rekt verhalten muß. 

Während ich meine Männ- 
chen mit zuviel Power (lin- 
kes Mausohr linker Finger = 
Power, linkes Mausohr rech- 
ter Finger = Schnitt) quer 
übers Feld schnippse, haut 
mir der Rechner ein paar 
(überdimensional große) 
Bälle auf den Kasten. Der 
Keeper wird automatisch ge- 
steuert: ich habe also null 
Einfluß. Das Bestimmen der 
Richtung, die Drehung des 
Geschehens um 360 Grad 
sowie derZoom-Effekt gefie- 
len mir sehrgut. Nur: Ein Tor 
wollte nicht gelingen. Aus 
lauter Verzweiflung - und 
aus Testgründen. . ., versteht 
sich - schoß ich aufs eigene 
Tor. 

Und siehe da, es klappte: 
„Goal, Goal, Goal!". Der Ju- 
bel kannte keine Grenzen. 

Ebensowenig wie Subbu- 
teo, denn ich hatte verges- 
sen, die Spielzeit einer Hälfte 
von 45 Minuten (Echtzeit!) 
zu verkürzen. . . Ein Spiel für 
Fans und Strategen. Alles 
halt Geschmacksache. ■ 

Manfred Kleimann 
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RSE Electronic 

Reinhard Schuster 



ESCAPE 
FROM 
THARKAN 

System: Amiga, Preis: ca. 
20 Mark, Hersteller: CP- 
Verlag, Muster von: CP- 
Verlag, Bensheim 




Ha! Nun soll noch mal je- 
mand sagen, wir würden nur 
noch die teuren Full-Price 
Games aus dem fernen Aus- 
land testen und dabei die 
manchmal nicht zu verach- 
tenden Low-Budget-Produk- 
te unserer heimatlichen Fir- 



UDGET 



ken dürfte. Zwar wurde das 
Spielprinzip durch eine klei- 
ne Sequenz, bei der man mit 
einem Raumschiff in einen 
anderen Level fliegen muß, 
etwas aufgepeppt, kann aber 
zumindest mich nicht dazu 
hinreißen, dieses Spiel noch 
einmal einzuladen. 

Die Grafik ist während des 
Arkanoid-Szenarios recht 
nett gelungen, die optische 
Darstellung der Raumschiff- 
Sequenz ist jedoch besten- 
falls dazu geeignet, mir ein 
angeödetes Gähnen zu ent- 
locken. Der Sound be- 
schränkt sich auf stumpfsin- 
nige Effekte und regt auch 
nicht gerade dazu an, den 




men außer acht lassen! Des- 
halb haben wir uns mal ein 
wenig umgehört und werden 
von nun an in loser Folge 
Tests von verschiedenen Dis- 
kettenmagazin-Games brin- 
gen (vorausgesetzt, es inter- 
essiert überhaupt jeman- 
den!). Gut. Nummer eins 
stammt vom guten alten CP- 
Verlag, der den 8- Bitlern un- 
ter Euch vielleicht durch sei- 
ne 64er-Mags Magic Disk 
und Game On bereits ein Be- 
griff sein dürfte. Escape 
From Tharkan (ob da wohl 
jemand Perry Rhodan liest?) 
stellt jedoch leider nicht ge- 
rade einen repräsentativen 
Vertreter für ein gelungenes 
Budget-Game dar. Es han- 
delt sich hierbei um eine et- 
was verstaubte Arkanoid-Va- 
riante, die heutzutage wirk- 
lich kaum noch jemanden 
hinter dem Ofen hervorlok- 
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Lautstärkeregler höher zu 
drehen. Ich kann leider nie- 
mandem empfehlen, sich 
dieses Teil unbedingt anzu- 
schaffen, es sei denn, er ist 
ein wirklich fanatischer An- 
hänger aller Breakout-Ver- 
schnitte und stört sich nicht 
an der optischen Aufma- 
chung des Games. Daß es 
aber auch besser geht, be- 
weist uns CP mit der näch- 
sten Ausgabe der Amiga- 
Fun (Test demnächst) und 
läßt wirklich hoffen, daß Es- 
cape from Tharkan ein Aus- 
rutscher war, der sich hof- 
fentlich nicht wiederholt. ■ 
Steve 
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Spiele für Amiga, Atari ST, PC 5 1 A 



6ßB Atiack Submarine 
A10 Tank Killer* 
All Dous ao to Heaven 
All Time Favoritos* 
Arnos 
Anaichy 
Aquanaut 
Atamix" 
Auster üu" 
Bock lo iho Putuie 2 
BadBlood* 

Balance ol Power 1990" 
Battietech* 
Berlin EoatVSWesf 
Bladeof Steel 
Blade Wainoi 
Bloodwych 
Bloodwych Data Disk 
Borodino* 
Böiaentleber' 
BSS JanoSoyrnour 
Budokan* 

Bundesliga Manager ' 
Camer Command 
Cartoon Capers 
Castle Master" 
Centunon Delender 
ol Homo* 

Chambers of Shaolut 

Chossmastcr2100* 

Chessplayer 2150 

Chionoquest 2 

Ghuck v . Adv. Fl T. 2.0 

Codename. Iceman* 

Colonel Bequest * 

Colorado* 

Comboracei 

Conquerei 

ComjueBt lot Camelot * 
Corvetto* 

Curr.it of the Azure Bond* ' 

CybetbaU* 

Cyclo** 

Dainoclea 

Don Dar© 3 

David Wolf Seciet Agent * 
Death Track' 
Delender olthe Eartb 
De)aVU2* 
DemonB Wimer 
Die Haid* 
Distanl Sun» 
Double Dragon 2 * 
Dr. Doorna Revange 
Dragon Flight 
Dragon Sinke* 
Dragon Breath 
Diagons Lair 1 
Dragone Lau 2 
Drakkhon 
Dungeon Maater 

Dynoeiy War«* 
DyterOV 
E-Motion* 
Elite 

Emlyu Hughes Soccer 
Escape F.T.P.O. 
Robot Monsters 
Escape liomHell* 
F-lbStnke£agle2* 
F- IQ Combat Pilot* 
F l 6 Combat Pilot EGA * 
F16Falcon* 

F-16 Falcon AT'EGA Version* 
F-lSSioalth Fightor* 
Face Oll Icehockey* 
Fightor Bomber 
FiiealBrimstone 
Flight Simulator 2 
Flight Simulator 4* 
Flight Simulator 4 DT Handb " 
Flight ol the Inttuder CGA * 
Flight of the Iniruder EGA* 



Artilyn Alan 57 
71.90 

98.90 

B4.90 

76.90 84.80 
120.80 

54-90 54.90 

64.90 64.90 

57.90 57.90 

72.90 57.80 

64.90 67.90 
78.90 

87.90 64.90 

67.90 71.90 

71.90 72.90 
68.90 

67.90 64.90 

68.90 68.90 

41.90 41.90 
76.90 

72.90 72.90 

64.90 64.90 
71.90 
58.90 

72.90 

54.90 54.90 

81.90 54.90 



64.90 
67.00 
67.90 
84.90 
67.90 
76.90 
71.90 



71.90 
64.90 
71.90 

61.90 



64.90 
76.90 
71.90 
94.90 
94.90 
64.90 
64.90 
71.90 
94.90 



54.90 
67.90 
64.90 

132.90 
54.90 
64.90 
80.90 



71.90 

57.90 

64.90 
64.90 

76.90 

82.90 
94.90 80.90 
107.90 
64.90 64.90 
54.90 

71.90 71.90 
107.9O 
80.90 
76.90 

54.90 64.90 
67.90 

64.90 
54.90 

98.90 
76.90 



64.90 

54.90 64.90 
64.90 

67.90 88.90 
76.90 

78.90 

111.90 116.90 



111.90 

67.90 67.90 68.90 

67.90 72.90 

64.90 54.90 64.90 

51.90 51.90 

64.90 54.90 64.90 

72.90 72.90 67.90 

64.90 64.90 



64,90 
76.90 



76.90 
72.90 
104. 90 



64.90 64.90 
64.90 
72.90 84.90 
102.90 
BO.90 97.90 
78.90 
76.90 04.90 
71.90 
104.90 

117.90 
152.90 

101.90 
101.90 



Might and Magic 2 
Navigator* OFSa/FS* 
Nuclear War* 
Oll Imperium* 
Omega 

Operation Thundorbalt 

Overiun 

ökolopoly * 

P47-Tnundeibolt 

POATourGoU* 

Plpemania ■ 

Piiaios* 

Player Manager 

Palice Quest" 

PobceQuest2* 

Populaus * 

Pawerboat* 

Powerdrift* 

Projoctyle 

Railroad Tycoon * 

Rainbow Islands 

Kapcon* 

Red Heat 

Resolution 101* 

Rick Dangeious* 

Rotox" 

Secrot of Silvnr Blados" 

Seven Gates of Jambala 

Shadow ol the Beast 

Shadow Woarrtots 

ShormanM4" 

Shinobi 

Silpheed* 

SiraCity* 

Sim CityTerain Editor* 

Ski or Die ' 

Skid* 

Sonic Boom 

SoicererLord 

Soicenan* 

Space Quest 1 * 

Spoce Ouost2* 

Space Quest3* 

Space Rogue 

Star TiekS* 

Starblade 

Srarllighi 

Starntghi2* 

Stoim Act oas Eutope 

Stryx 

Summet Edition* 
Super Wonderboy 
Supercais 
Superleague Socce r 
Sword QfSamurat * 
Tonnia Cup* 
Test Drive 2* 
The Pumshet 
Their Finest Hour* 
Third Courier* 
Thundetatilko* 
Towei Of Babel* 
Trachau it Manager * 
Tracon Europa* 

Tttadä 



Uli 

Ultima 6* 
UltunateDans 
UltimateGolf 
UMS 2 

Uss John Young 
Venus 

War Ol The Lance 
Wayne GretzKy Hockey 
Wollpsck* 

World Boxing Manager 
X-Out 

Xenomotph* 
Xenon 2 Meg ablast* 
ZakMacKrackon* 
* Auch für PC 3' j' erhältlich 



Amiga Atari ST PCS . 
64.00 78-90 
50.90 
76.90 
56.90 56.90 
76.90 76.90 
54 .90 



64.90 
56.90 
76.90 
64.90 
76.90 

64.90 

64.90 
71.90 
54.90 
67.90 
88.90 
71.90 
64.90 
64.90 
71.90 



68-90 
72.90 
84-90 



54.90 
84.90 
72.90 

67.80 
67.90 
94.90 
76.90 



144.90 
64.90 64.90 
71.80 
54.90 64.90 
64.90 64.90 
54.90 

67.90 67.90 
67.90 76.90 
71.90 71.80 
64.90 64.90 
54.90 72.90 
71.90 

96.90 

54.90 

84.90 

59.90 

72-90 72.90 
64-90 64.90 
54.90 64.90 
76.90 

54.90 
88.90 
54.90 

71.90 71.90 
54.90 64.90 
76.90 
68.90 72.90 
41.90 
71.90 

58. 90 
64.90 

72.90 72.90 
102.90 
67.90 
67.90 76.80 
76.90 94.90 
76.90 76.90 
76.90 
64.90 64.90 
71.90 

64.90 
78.90 

57.90 

64.90 64.90 
54.90 
54.90 
84. BO 

78.80 
71.90 71.90 
71.90 

54.90 

80.90 80.90 
67.90 
64.90 64.90 76.90 
64.90 64,90 71.90 
54.90 64.90 
84.90 

64.90 64.90 
56.80 

84.90 72.90 76.90 
76.90 76.90 76.80 
84.90 

58.90 58.90 
64.90 64.90 84.90 
80.90 80.9O 80.90 
64.80 

54.90 54.80 

76.90 

87.90 84.90 67.90 
102.90 

54.90 54.80 
56.90 56.90 
64.80 67.80 64.80 
68.90 88.90 88.90 
71.90 71.90 71.90 
Preise aul Anfrage 



76.90 
54.90 
64.90 
64.80 
54.90 
64.90 

71.80 
71.80 
64.90 
80.90 



Flimbo'fi QueBt 
Flood 


64.90 
71.90 


71.90 




Spiele für CPC 




FM World Cup Edition* 


54.90 


54.90 


54.90 




Gass. 


Disk. 


Football Managet 2 mit 








Bloodwvch 


28.80 


42.90 


Expansion Kit 


54.90 


54.90 


54.90 


Cobal 


29.80 


42.90 


G ala ette C o nqu e ror 


64.90 


54.90 


64.90 


Catriet Command 6128 




54.90 


Ghost'n'Goblinu* 


64.90 


64.90 


64.90 


Castle Maotei 




42.90 


GhOBtbusteiB 2 


64.90 


64.90 


76.90 


Cyberball 


28.90 


42.90 


Goldruch • 


67.90 


87.90 


76.90 


Dan Data 3 


28.90 


42.90 


Gravlty 


64.90 


64.90 




Delender ol the Earth 


28 .90 


42.90 


Great Courts* 


71.90 


71.90 


71.80 


Double Dmgon2 


28.90 


42.90 


Guus Hi Butler 






84.90 


Dragon Spirit 


29.90 


37.90 


Hard Dnvin* 


51.90 


6150 


61.90 


E-Motion 


28.90 


41.90 


Harley Davidson * 


76.90 


76.90 


64.90 


Emlyn Hughes Soccei 


26.90 


42.90 


Hnrpoon* 






88.90 


Fighting Bomber 


42.90 


54.90 


Heavy Metal* 


64.90 


54.80 


64.90 


FM World Cup Edition 


28.90 


42.90 


Heroes Comp 


76.90 


76.90 




Football Manager 2 mit 






Hetoes Quest* 


88.90 


68.90 111.90 


Expansion Kit 




41.90 


Imperium 


71.90 


71.90 




Game. Set A Match 2 


40.90 


54.90 


Indiana Jones Adventuie* 


71.90 


71.90 


80.00 


Qhouls and GhoEts 


28.90 


42.90 


Indianapolis 50O* 






71.90 


Giants Compilation 




54.90 


Infcstation 


64.90 


64.90 




Gold, Süver. Bronze 


40.90 


61.90 


Italyl990* 


5450 


64.90 


64.90 


Hord Dnvm 


29.90 


41.90 


Ivonhoe 


64.90 


51.90 




Heavy Meial 


28.90 


42.90 


Jack NicklausOoll* 


64.90 


04.90 


64.90 


Italy 11)90 


37.90 


54.90 


Jet Fightor EGA* 






103.90 


Jack Nicklaus Golf 




50.80 


Journey 






80.90 


Kick Ott 




42-80 


Kaiser 


110.90 113.90 




nix 


28.90 


42,80 


Khalaan* 


71.90 


71.90 


61.90 


Manchester Unitod 




42.90 


Kick OK 2 


64.90 


64.90 




Microprose Soccor 


41.90 


57.90 


Klax* 


54-90 


54.90 


61. 90 


Nm|«Spirits 


31.90 


42.90 


Kmghts of Legend 


78.90 


76.90 


76.90 


N inj a Wart ioi 


28.90 


42.90 


Kult* 


64.90 


64. ÖO 


64.90 


Operation Thunderboll 


29.90 


44.90 


Lost Ntnja2 


64.90 


64.90 


64.90 


P47-Thunrierbolt 


28.90 


42.90 


Legend ol Fan ghail * 


B0.80 


80.90 


60.90 


Plpemania 


28.90 


42.90 


Lelsuie Suit Lariy • 


67.90 




67.90 


Pirates6128 




54.90 


Leisute Suit Larry 2* 


94.90 


76.90 


94.90 


Rainbow Islands 


26.90 


42.90 


LeisureSuitLarryS* 


102.90 102.90 107.90 


Rick Dangerou« 


26.90 


41.90 


LHX Attack Choppei * 






112.90 


Scramble Spiriis 


28.90 


42.90 


Ufo Death* 






67.90 


Shinobi 


28.90 


42.90 


Loom* 


80.90 


80.90 


64.90 


Soccer Spectnculnr 


38.90 


57.90 


Lords olWai 


54.90 






Soccei Squad 


28-90 


42.90 


Lost Patrol 


64.90 


57.90 




Sonic Boom 


28.90 


42.90 


Ml Tank Platoon* 






96.90 


Special A.c.:. 


42. 90 


57.90 


Manchester United' 


84.90 


54.90 


64.90 


Stridor 


26.80 


41.90 


Manhole 






88.90 


Summet Edition 


26.90 


41.90 


Manhuntei NY" 


76.90 


78.90 


76.90 


Super Wonderboy 


28.90 


42.90 


Manhuntei San Francisco* 


79.80 


80.90 


84.90 


Supieme Challengo 


37.90 


40.90 


Maniec Manslan * 


71.90 


71.90 


71.90 


Ten Great Games 3 


37.90 


41.90 


Matrix Maiauders 


54.90 


54.90 




Test Dnvo 2 


28.90 


48.90 


Mech Warnor * 






79.90 


The Uniouchables 


29.90 


42.90 


Microprose Soccei ' 


64.90 


64.90 


67.90 


TuiboOut Run 


26.90 


41.90 


Midwinier * 


71.80 


71.90 


71.90 


Winnors 


41.90 


54.90 


Might and Magic 1 






76.90 


X-Out 


34.90 


42,90 



Irrtümer und Preisanderungen vorbehalten Bestellungen schriftlich odet telefonisch 

Karolinenstraße 71 Tel. (02305) 74107 - 4620 Castrop-Rauxel 

Bei allen Bestellungen unbedingt Computertyp angeben 

Bürozelten: Montag - Freitag 8 00-13 00 und 14 00-17 00 Ubi. Samstag 9 00-13.00 Uhr 

Versand nur per NN xuaügl Vanandkoston oder Vorkasse aul Postgito-Kio -Nt 69422-460 Postguoamt 

Donmund iurügüch6.00DM Ausland nur pot Voikassexutugl. 12,00 DM 

Neueste kplt Sohwaieliste kostenlos gegen frankiertun Ruckumschlag 



Hardware - Software - Zubehör 

Willi lennartz 
(02162) 12363 - Fox. (02162) 350167 



... 1 

Name 


Gen 


H * i 1 

Amiga 


MS-DOS 


bt. 


A 10 Tank Killer 


SIM 


74.90 


88.90 


— 


Aprentice 


GES 


54.90 


— 


— 


Battie Masler 


ROL 


65,90 


69.90 


65.90 


Sack to tho Fulure 2 


ACT 


65.90 


65.90 


65.90 


Bad blood 


ROL 


— 


73.90 


— 


Sattle chess 2 


SIM 


— 


64.90 


— 


Blitzkrieg Mai 1945 


SIM 


60.50 


— 


60.50 


BSS Jayne Seymor 


A0V 


65.90 


— 


— 


Suck Rogers 


ROL 


69.90 


69.50 


— 


Cadaver 


ACT 


62.90 


— 


62.90 


Chicago 90 


STR 


53.90 


73.90 


— 


Codename leomsn 


ADV 


88.90 


74.90 


— 


Colonets Bequest 


ADV 


89.90 


99.90 


— 


Conquerer 


SIM 


65.90 


65.90 


— 


Conquest ol Camelol 


ADV 


90.90 


99.90 


— 


Corporation 


ADV 


63.90 


— 


— 


Corvelle 




73.90 






ftflrkpt flanlain 


SIM 


60.90 




60.90 


Oays ot thunder 


ACT 


65.90 


65.90 


65.90 


Q'ip Hard 


ACT 


64.90 


65.90 


64.90 


□ino Wars 


ACT 


53.90 


60.90 


53.90 




SIM 


72.90 


69.60 






ROL 


68.90 


70.90 




Dragontlight 


SIM 


65.90 




65.90 


F.Wt \Vr---,t fJrihn 


STR 


65.90 


65.90 




f-mlun Hunhf*^ tot Snrrpr 


SIM 


64.90 




59.90 


C IQ ^(oallh Pmhli'r 


SIM 


68.90 


85.90 


68.90 


l~ T it "il H i" f 1 1 "i n i" 

1 "Ii" iiviiiayu 


ADV 


65.90 






Final Battte 




62^90 




62.90 


Fire & Forget 2 


ACT 


62.90 


63.90 


63.90 


Flight o( the Intruder 


SIM 




89.90 




Fontaln ol Droams 


ACT 




65.90 


64.90 


Football Manager World Cup Edition 


SIM 


49.90 


54.90 


55.90 


Frorn Coast to Coasl 


SIM 




59.90 




Fulure Baskotboll 


ACT 


62.90 




62.90 


Fulure Wars 


ACT 




70.90 




Gold ol the Azteks 


ADV 


62.90 




55.90 


Gremllns 2 


ACT 


57.90 






Karpoon 




87.90 







Imniortal 


ACT 


64.90 




64.90 


Inter. Soccer Challcnge 


SIM 


59.90 








SIM 


58.90 




58.90 




GES 


62.90 


72.90 


62.90 


Kirk ntt 7 World Cuo Edition 


SIM 


58.90 




59.90 


Kings Bounty 


ADV 


— 


70.90 


— 


Kmgs Ouesl 4 


BOO 


84.90 


84.90 


74.90 


Kings Ouesi 5 


ADV 


84.90 


84.90 


— 


Legend of Faerghail 


ROL 


65.90 


72.90 


65.90 


Leisure suit Larry 3 


ADV 


85.90 


99.90 


85.90 


Loom 


ADV 


70,90 


70.90 


70.90 


Lost Patrol 


STR 


59.90 


— 


— 


Meah Slreets 


ACT 


63.90 


77.90 


63.90 


Mtdnighl Resistance 


ACT 


60.90 


— 


— 


Midwinler 


STR 


65.90 


68.90 


65.90 


Night Sreed 




62.90 


— 


66.90 


Oti s Well 


ACT 


— 


55.90 


— 


Operation Harrier 




— 


67.90 


— 


Operation Spruance 


SIM 


75.90 


— 


— 


Operation Slealth 


ADV 


59.90 


76.90 


59.90 


Oriental Games 


SIM 


61.90 


— 


65.90 


Pool ot Radiance 


ROL 


— 


— 


65.90 


Populous 


SIM 


65.90 


65.90 


65.90 


Port ot call 


SIM 


— 


79.90 


— 


Powormonger 


SIM 


64.90 


69.90 


64.90 


Prince o( Persia 


ACT 




69.90 




Railroad Tycoon 


SIM 


79.90 


85.90 




IIC^ULI Cl 


SIM 


49.90 




4 1 .50 


Rick Oangerous 2 


ADV 


59^90 


_ 


58^90 


Silent Service 2 


SIM 




79.90 




Snowslrike 


ACT 


62.90 


65.90 


50.90 


Space Quest 4 


ADV 


87.90 


87.90 




StarControl 


SIM 




72.90 




StormovikSU 25 


SIM 




71.90 




Stralego 


SIM 




74.90 




Subbuteo 


SIM 


63.90 




63.90 


Sword ol Samurei 


STR 


65.90 


65.90 


65-90 


Team Yankee 


SIM 


75.90 


79.90 


75.90 


The Second World 


SIM 


53.90 


60.90 


53.90 


The Secrei ol Monkey Island 


ADV 


65.90 


69.90 


65.90 


Thcir Finest Hour 


SIM 


69.90 


68.90 


70.90 


Theme Park Myslery 


SIM 




66.90 


65.90 


Thunderstrike 


ACT 


65.90 


75.90 


65.90 


Time Machine 


ACT 


65.90 




65.90 


Titano 




50.90 


49.90 




Torvak the Warrior 




66.90 




66.90 


Transworld 


SIM 


64.90 


73.90 


64.90 


UMS 2 


SIM 


63.90 






Ultima 5 


ROL 


70.90 


70.90 


70.90 


Ulttma 6 


ROL 


90.90 


79.90 




Welltris 


GES 


60.90 


63.95 




Wings 


SIM 


75.90 


79.90 




Wings ol Dealh 


ACT 


67.90 




67.90 


Wings ol Fury 


SIM 


60.90 


66.90 




Wonderland 


ADV 




79.90 




Yolanda 


SIM 


49.90 




49.90 



Natürlich haben wir noch viel mehr zu bieten als in dieser Anzeige steht. Jeden Tag -Neuer- 
scheinungen* tu absoluten Knütlerpretsen Rufen Sie uns an' 
Hardware (kl Auszug) 

3.5 e*t Markenlautw. Amiga durchget Bus. abschaltbar 179,- 
4.25 ext Markenlaulw. Amiga durchget Bus. abschaltbar 247,- 
512 KB A500. abschaltbar. Megabit. Akku-Uhr 139,- 
Soundblaster (dt. Handbuch, neueste Version) 389.- 

Adlib Soundcaiot mcl Compose Kit 297,-. Roland LAPC-i. die ultimative Sounacard 1 196.- 

Konsolen: Game boy Kompiettpaket tri Spiel 159,- Sega Megadriveoll deut. Vers und Import- 
gerate akt Tagespreise. PC-Engineo.A. Alle Spiele lüro p. Konsolen vorrätig zu Superpreisen 

Versand: Vorkasse • DM 5.-'Nachnahme » DM 8. -'Ausland nur Votkasse • DM15.- 
Bestellung: Tel (02162) 12363, 13.00 - 20.00 Uhr. (021561 3722, 10.00 - 13.00 Uhr 
Fax. (02162) 350167 

Funsolt W. Lennartz. Hermannstr. 1 1 . 4060 Viersen I u. Hagewinkel 73. 4 1 56 Willich 4 

Für Drucklefiler keine Haltung. Hieisandetungen vorbehalten Preisliste DM 1 60 in Brotmarken 



LEVEL 6 
PROBLEM 
El — 13 

TIME 

136 
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PUZZNIC 



System: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 85 DM, Herstel- 
ler: Ocean, England, Mu- 
sler von: Ocean, Manche- 
ster M2 5NS. England. 



Seit knapp einem Monat 
für den Game Boy erhältlich, 
debütiert Puzznic nun auf 
dem Amiga. Wer als Com- 
modore-Besitzer noch kei- 
nen Schrank voller Tetris, 
Logo oder Loopz hat, sollte 
auf jeden Fall einen Blick auf 
dieses Knobelspiel werfen. 
PUZZNIC ist von seiner 
Spielidee simpel, aber faszi- 
nierend. 

Im Mittelpunkt des Spieles 
stehen Steine. Diese sind mit 
Symbolen bedruckt und lie- 
gen in mehr oder weniger 
verwinkelten Höhlensyste- 
men herum. Ziel des Spieles 
ist es, die Steine so zu ver- 
schieben, daß mindestens 
zwei Stück neben- oder über- 
einanderliegen. Dann lösen 
sich die Steine in Wohlgefal- 
len auf und verschwinden 
vom Bildschirm. Eine Runde 
ist dann geschafft, wenn am 
Ende der Schieberei kein 
Stein mehr übrigbleibt. Hört 
sich einfach an, und ist es 
auch. Knifflig und spannend 
wird PUZZNIC erst durch 
drei Features. Nummer eins: 
Die Steine können nicht be- 
liebig verschoben werden, 
denn sie unterliegen den Ge- 
setzen der Schwerkraft. Fal- 
len sie in Kuhlen, sitzen die 
Steine fest und können für 
weitere Aktionen abge- 
schrieben werden. In diesem 
Falle hilft nur ein Neustart 
(auch in einzelnen Bildern 



möglich). Nummer zwei: 
Gelegentlich müssen statt 
Symbol-Paaren auch -Trios 
zusammengefügt werden. 
Übersieht man den dritten 
Stein und schiebt nur Paare 
zusammen, bleibt am Ende 
ein einzelnerStein übrig. Die 
Folge: siehe oben. Feature 
Nummer drei ist „nur" ein 
Zeitlimit, das gemeinsam 
mit komplizierten Stein-An- 
ordnungen und einer fes- 
selnden Musik für reichlich 
Streß sorgt. 

Auf der Haben-Seite ste- 
hen weiterhin eine Two- 
Player-Option sowie die 
Möglichkeit der Levelan- 
wahl. Die Bilder selbst sind 
nun etwas schwieriger zu lö- 
sen. Hingegen ist die Grafik 
des Spieles immer noch so 
schlicht und zweckmäßig wie 
eh und je. Ein tolles Spiel ist 
PUZZNIC trotzdem. Her- 
steller Ocean hat ins Schwar- 
ze getroffen! ■ 
Peter Braun 



Grafik 
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Sound 


8 
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»Mit PUZZNIC hat 
OCEAN ins Schwar- 
ze getroffen!« 



SO 



12/90 



venu sii m mmmmm »«• 
mm sie ms mmw mtw 

das interaktive Rollenspiel 
einer neuen Generation, 
entführt Sie in die Welt von übermorgen... 

detailgetreue Animationen begleiten 
Sie und Ihre Crew auf den Weg 
in unbekannte Galaxien... 

treffen Sie Entscheidungen über Leben und Tod... 

erweitern Sie Ausrüstung und Intellekt und 
lösen Sie die Rätsel der Zukunft... 



■;:acavr. was« «3 js=aa«fflSBOR»s wssSaa ssraässsB«««» JSecÄX^a^-Ä«*»- 




im kommen! 




IHR 5 



'ARE PARTNER 



SOFTWARE PRODUKTION 



Die Armee der Verlierer . ... 




Der größte Clou des Spiels 
befindet sich in der Packung in 
Form der Anleitung. Da bringt 
der Hersteller Impressions 
nämlich seinen Dank für den 
Kauf des Spiels zum Aus- 
druck und hofft, man möge 
doch „viele vergnügliche 
Stunden" mit diesem Spiel 
haben. Und wie! Wenn die 
kleinen blauen, roten und 
gelben Flämmchen aus dem 
Kamin züngeln, während die 
Verpackung sich langsam in 
Ruß auflöst und die Diskette 
sich dreidimensional ins 
Einsteinsche Kontinuum 
verkrümelt, schlägt das Herz 
jedes Besitzers von Leoend 
of the Lost höher - er be- 
sitzt das Spiel dann nämlich 
nicht mehr. 

Bevor wir jedoch zu den 
praktischen Anwendungs- 
möglichkeiten unseres heu- 



...wird von all denen gestellt, die sich LEGEND 
OFTHE LOST für ihren Compi reinziehen — der 
Titel ist Programm. Hersteller IMPRESSIONS 
hat schon fast ein Abo in unserer Flop-Ecke und 
beweist auch bei diesem neuesten Produkt, wie 
man mit einer Mischung aus schwachsinniger 
Story, miserabler Programmierung und ham- 
merhart einfältigem Spielablauf den Sprung an 
die Spitze der Flop Ten schafft. Also: Vorhang auf 
für eine Orgie des Grausens, ein Massaker der 
Augen, für ein Verbrechen an modernster Tech- 
nik. Die Hauptdarsteller: Jane und das Nashorn 
- das erotiscbte Paar sein Mickey Rourke und 
Kim Basinger! 



tigen Flops kommen, wollen 
wirjedoch zunächst ein Auge 
auf das Spielgeschehen wer- 
fen, um es dann ganz vor- 
sichtig wieder aufzufangen. 
Bei Legend of the Lost geht's 
mitten rein ins volle Leben, 
mitten rein in den noch 



existierenden Urwald. Dort 
geschieht das Unfaßliche: 
Das Flugzeug, an dessen 
Bord sich Deine Freundin 
befindet, wird urplötzlich 
von feindlichen Düsenjägern 
abgeschossen. Da Du im To- 
wer der Flugsicherung die- 
sen apokalyptischen Vorgang 
mitbekommen hast, steigst 
Du unverzüglich selbst ins 
Flugzeug, um Deine holde 
Freundin aus den Fängen lü- 
sterner Schimpansen oder 
züngelnde Schlangen zu ret- 
ten. Wie sich jedoch heraus- 
stellt, ist das Mädel von Ver- 
bechern gekidnappt worden. 
Au weia... 

Uncl damit kommen wir so 
langsam zum Nashorn. Vor- 
her muß jedoch im ersten Le- 



vel ein Flugzeug über den 
Urwald geflogen werden, 
wobei feindliche Düsenjäger 
am Himmel rumballern. Die 
Steuerung ist voll daneben, 
Scrolling und Animation 
gleichsam und auf beiden 
Rechnern ruckelig, die Gra- 
fik ein Griff ins Klo, der 
Spielablauf öde ohne Ende. 
Besonderheit: Die Amiga- 
Fassung ist langsamer, da 
der Blitter vor der Program- 
mierung wohl ausgebaut 
wurde. 

In Level zwei ist man auf 
einer Hochebene gelandet, 
wo das Rendevouz mit dem 
Nashorn stattfindet (sieht 
aus wie 'nc schwangere 
Kuh). Rennen und schießen 
ist hier die Devise. Die Gra- 
fik ist übrigens abartig, die 
Animation furchterregend... - 
aber das kennen wirja schon. 

Der Rest in Kürze: In Le- 
vel drei gibt's Steinschlag, in 
Level vier wird das Mädel in 
der Höhle gerettet, in Level 
fünf werden Sprengladun- 
gen gelegt und geflüchtet. 
Grafik, Animation und 
Scrolling: siehe Level eins 
und zwei. 

Legend of the Los-t hat echt 
auf der ganzen Linie geloost." 
Der Spielablauf ist so schnar- 
chig, wenn nicht widerwillig, 
daß auch dem Hartgesotten- 
sten die Galle hochkommt, 
liegt do.ch die gesamte Acti- 
on im wesentlich in stupiden 
Ausweichmanövern - eine 
Frechheit für den Preis. Und 
über all dies ergießt sich ein 
furchterregender Sound mit 
lachhaften Effekten und In- 
strumenten, den sogar Otti 
nach eigenem Bekunden „in 
20 Minuten hingekriegt hät- 
te". Also denn, viel Spaß 
beim Züngeln. i: . . ■ 
Michael Suck 



So'n Mist" da fallen selbst Otti die Bart haare aus 



52 
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System: PC (mind. 256- 
KByte), empf. VK- Preis: 
79,90 DM, Hersteller: 
NEO, Muster von: Wial- 
Versand, 8038 Gröben- 
zell, Tel: 08142/8273. 



Jeder PC-Besitzer kennt 
sie: Joystickprobleme! Es ist 
schon ein Leid, daß es für die 
professionellen Maschinen, 
die sich mittlerweile zu her- 
vorragenden Spielecompu- 
tern gemausert haben, kei- 
nen vernünftigen Joystick 
gibt. Der geplagte User muß 
meist auf die Maus oder die 
Tastatur zurückgreifen, was 
den Spielablauf oft stört und 
auch den Spaß leider allzuoft 
schwinden läßt. Wer jedoch 
aufJoysticks nicht verzichten 
möchte, der muß für PC- 
Sticks dann gleich einen Bat- 
zen Cash auf die Ladentheke 
blättern. Dazu handelt es 



PC-Joystickprobleme ade 



sich um Analogsticks, die 
nicht gerade die optimale 
Steuerung ermöglichen. 

Die deutsche Firma NEO 
hat sich nun an ein Projekt 
gewagt, diese Probleme 
gänzlich abzuschaffen und 
dabei wurde - ich nehme es 
vorweg - hervorragende Ar- 
beit geleistet: Mittels eines 
kleinen Adapters, der zwi- 
schen den Druckerport und 
gewöhnlichen (!) Stick ge- 
steckt wird, und der dazuge- 
hörigen Software ist es mög- 
lich, wirklich 99,9 Prozent al- 
ler PC-Spiele zu zocken! 

Wie das funktioniert, fragt 
Ihr Euch? Ganz einfach, aber 
genial: Das Programm emu- 
liert die Tastatur'des Compu- 
ters! Man muß nur das Neo- 
Stick-Programm laden, die 
Tastaturbefehle des ge- 
wünschten Spiels zur Steue- 
rung eingeben (z.B. Space = 
Button, „o" = Joystick hoch, 
„k"= Joy links usw.) und ge- 




gebenenfalls ein paar Para- 
meter mehr (je nach Spiel). 
Ist dies geschehen (dauert 
weniger als fünf Minuten), 
speichert man die Konfigura- 
tion ab und startet sie. Sie ist 
nun im Speicher resident, 
und das Spiel kann geladen 
und mittels Stick gesteuert 
werden. Eine Besonderheit 
am Rande: Mehrere Tasten- 
funktionen können auf eine 
Stickfunktion gelegt werden. 

Das Programm ist sehr an- 
wenderfreundlich gehalten, 
außerdem ist eine Liste bei- 
gefügt, der die entsprechen- 



den Modi und Belegungen 
bekannter Spiele entnom- 
men werden können. 

Bisher ist erst ein einziges 
Programm bekannt, das mit 
dem Adapter nicht läuft. Fol- 
gende Games laufen hun- 
dertprozentig: Their Finest 
Hour, Silent Service II, Xenon 
II, PGA Tour Golf, Flight oflhe 
Iniruder, Greal Courts, Fa- 
ceOffl, Elite und Dutzende 
mehr. Auch Anwenderpro- 
gramme können per Stick ge- 
steuert werden. 

Mit dem NeoStick-System 
ist nun endlich auch den PC- 
Usern idealer Spielspaß mit 
guten Sticks garantiert! Un- 
bedingt empfehlenswert und 
zudem (fast) geschenkt! ■ 
Hans-Joachim Amann 



Positiv: Sehr niedriger Preis, 
viele Funklionen. Save-Option, 
gute Anleitung, einfache Hand- 
habung. 
Negativ: - 



EIN NEUES ALLCOPY-SYSTE 
KOPIERT ALLES AUF 



Endlich ein Sicherheits-Kopiersystem. womit auch der Anlänger 
erfolg hat. Wir haben kein einziges Programm gefunden, dessen 
Kopiersperren das Sicherheilskopieren mit dem ALLCOPY-SYSTEM 
verhindert hätten. 

Die Einrichtung fungiert als ob sie Ihre Platten mit einem zweischlilzigen 
Plattenlaufwerk aul eine andere Platte kopieren würde Nur wenige der 
allerschwersten Kopierungssysteme können das Sicherheilskopieren 
mil dem ACS (Allcopy-System) stören, weil das System sämtliche 
Formale annimmt. 

Für Ihre Amiga brauchen Sie ein zusätzliches Plattenlaufwerk um die 
Allcopy-Modi der Einrichtung 100-prozentig auszunützen. Dank des 
günstigen Preises, der grossen Auswahl von Nutzprogrammen und u.a. 
des effektiven Kopiersystems der neuen Generation, ist ACS ein guter 
Erwerb auch wenn Sie kein zusätzliches Plattenlaulwerk zur Verfügung 
hatten. 

ACHTUNG! Da das ACS jedes für uns bekannte Programm kopiert, 
ist es In diesem Zusammenhang strengst verboten das System zur 
Verteilung gesetzwidrigen Kopien zu benutzen. 

Das Paket von Kopier-Nulzprogrammen, das im Preis des ACS-systems 
eingeschlossen ist, kann ohne zusätzliches Plattenlaulwerk benutzt 
werden. Das System enthält zahlreiche raigebende Einzelheiten um das 
Kopieren und dessen Überwachung zu verbessern. 
Abweichend von anderen Kopierprogrammen kann man z.B. direkt aul 
der Anzeige folgen, was es lür einen Fehler gib'., und in welchem Spur, 
aul welcher Platlenhällte von welchem Plattenlaulwerk er erschienen 
ist. 

Dies isl möglich, auch wenn Sie nur Amigas eigene zusätzliche Platten- 
laulwerk oder sogar drei zusätzliche Plattenlaufwerken verwenden 
würden. 

Das ACS ist jedenfalls eine gleich gute Anschaffung für Amiga als ein 
extra Speicher und ein zusätzliches Plattenlaulwerk. 




Ja ... Ich bestelle die ACS Kopiereinrichtung einschl. 
Programme an meine Adresse zu DM 119,-- + Porto DM 9,-- 
BITTE, kein Geld schicken. Zahlung erfolgt erst bei 
Ankunft der Sendung. Wir trauen Ihnen! 

Name: 



Anschrift: 



BITTE BEACHTEN! Wenn Sie 2 oder mehrere Einheiten 
bestellen, sparen Sie 20 %. d.h. der Preis je Einrichtung ist 
dann nur DM 95.-- und das Porto DM 9,- unabhängig von der 
Bestellmenge. Ich bestelle Stück Kopiereinrichtungen 



BITTE 
BRIEFMARKE 
AUFKLEBEN 
(EUROPA) 



HI-TEC 

mvEimons 

PL 65 
SF-33721 TAMPERE 
FINNLAND 



- UND DIE EINRICHTUNG IST ERSTAUNLICH BILLIG 
EINLAGE EINSCHL. -f -f Q 

PROGRAMME NUR DM 11:7,-- 
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„Kick Off 2" ist nicht nur irgendein Fußball-Spiel. Be- 



sonders „leckere" Törchen lassen sieb abspeichern. 



Wir suchen nun den besten gesaveten Treffer. ASM 



wird die Auswahl treffen und den Gewinner ermitteln. 



Aber auch die Preise von 2 bis 10 können sich sehen 



lassen. Für die C-64-Besitzer gibt's eine Extra-Com- 



petition: „Wer programmierte die 64er-Version von 



Kick Off 2?" 10 Spiele aus dem Rushware- Katalog + 



ein T-Shirt werden unter den Einsendern verlost. 



Außer der Elektronik gibt's für ST- und Amiga-Goal- 



•TTBEWERB. 
UR FÜR LEUT! 
TORINSTINKT, 
WIR SUCHEN D 
„TOR DES MO 
ABSPEICHERN 



IT 



D 

AN ASM SCHICKEN. 



TORDISKETTE 

BIS ZUM 31. 12. 1990 AN DIE ASM-REDAKTION, KENN- 
WORT: „KICK OFF", STAD 35, W-3440 ESCHWEGE. DER 
RECHTSWEG BLEIBT WIE IMMER AUSGESCHLOSSEN. 



getter: 

3. Preis: 5 Spiele aus dem 

Rushware-Kafalog 

4. -10. Preis: 1 Spiel aus dem 

Rushware- Katalog 

und T-Shirt mit Kick- Off- Motiv 




1. Preis: SONY-HANDYCAM-CORDER 

2. Preis: GRUNDIG-VIDEORECORDER 
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CHLÜPFEN SIE IN DIE ROLLE 
ISTES VON SIR REGINALD AR 
ELFEN SIE TOM SEINE MU 
ZU BEFREIEN, 





"Sie Steuern Sir Arrow, den 
Geist, und müssen Tom mit 
dem Notwendigen versorgen". 



"So wie Sie Tom behandeln, 
wird er Sie behandeln. Für viel 
Spaß ist gesorgt". 





■ UEI SOFT H 

£hferfainmenf Software 



Vertrieb : Rushware Microhandelsgesellschaft mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel. 02101/607-0. Österreich : Karasoft, Darius. Schweiz : Thali AG 



NIGHT- 
BREED 

System: Amiga, Atari ST, 
IBM PC (alles reingezo- 
gen), Preis: ca. 90 Mark, 
Hersteller: Ocean Soft- 
ware, England, Muster 
von: Mediencenler, 5860 
Iserlohn; Wial, 8038 Grö- 
benzell. 



Nichts wird so heiß geges- 
sen, wie es gekocht wird, 
heißt es ganz richtig. Und so 
ist auch bei Oceans Neuem 
äußerste Vorsicht angeraten. 
Was da nämlich zum Preis 
von immerhin 90 Mark hoch- 
trabend als „Interactive Mo- 
vie" angeboten wird, ent- 
puppt sich bei näherem Hin- 
schauen als ein ziemlich pri- 
mitives Actionspiel ohne 
Höhepunkte und außerge- 
wöhnliche Merkmale. 

Nightbreed basiert auf 
dem gleichnamigen Film, 
der just in diesen Tagen in 
den Kinos anläuft. Da ich 
den Streifen nicht kenne, 
kann ich nicht beurteilen, ob 
Ocean eine schwache Film- 
vorlage hundertprozentig 
umgesetzt hat oder ob man 
bei der Realisierung des Ga- 
meplays einfach schlampig 
gearbeitet hat. Wie auch im- 
mer - das Ergebnis ist ein 



WENN 

ES 
NACHT 
WIRD, 
KOMMT 

DER 
ZOMBIE 

Programm, das schnell zu 
Langeweile und Frust führt. 

Held des Spiels ist Aaron 
Boone, der zu Unrecht einer 
Reihe von gräßlichen Mor- 
den verdächtigt wird. Um 
seiner Festnahme zu entge- 
hen, setzt er sich in sein Auto 
und sucht das Weite. Sein 
Ziel: Midian, eine Art Unter- 
welt, die über den Friedhof 
zu erreichen ist. Hier lebt die 
Nachtbrut (Nightbreed), 
monströse Wesen zwar, aber 
mit reinem Herzen. Hier 
stößt man jedoch auch auf ei- 
nige blutgierige Gestalten - 
die Berserker etwa, die flie- 
genden Manta- Rochen, die 
Freien Söhne oder auch auf 
die „Maske". Letzterer ist der 



tatsächliche Mörder, der sich 
darauf spezialisiert hat, 
Wurfübungen mit seinen 
Messern zu veranstalten. 

Während Boones Flucht 
schaut der Spieler aus der Vo- 
gelperspektive auf eine Stra- 
ßenkarte und manövriert das 
stilisierte Auto durch anklik- 
ken von Kurven und Stra- 
ßenkreuzungen zum jeweils 
nächstgelegenen Punkt. In 
die Karte sind drei Gebäude 
beziehungsweise Örtlichkei- 
ten eingezeichnet: eine Ir- 
renanstalt, das Polizeirevier 
und der Friedhof. Als erstes 
sollte man sich auf den Weg 
zur Anstalt machen, wo ein 
Insasse erste Anhaltspunkte 
über Midian liefert. Nun 
macht man sich auf die Sok- 
ken gen Friedhof, betritt sel- 
bigen, läßt sich von Monster 
Peloquin in den Hals beißen 
und flieht vor ihm. Dabei 
sollte man sich auf keinen 
Fall auf den Tip in der Anlei- 
tung verlassen und den Feu- 
erknopf rhythmisch drük- 
ken, sondern darauf herum- 
hämmern wie ein Dummer. 
Das funktioniert besser. So 
kann man Peloquin entkom- 
men, um gleich danach von 
der Polizei erschossen zu 
werden. Man landet im Lei- 
chenschauhaus, ist aber gar 
nicht tot, sondern - Peloquin 
sei Dank - von nun an so eine 
Art Zombie. Das ist zwar et- 



was verwunderlich, macht es 
aber immerhin möglich wei- 
terzuspielen. Wer sich hierzu 
entschließt, wird später noch 
auf die „Maske" stoßen, des- 
sen Messern es auszuwei- 
chen gilt, sowie auf die Man- 
tas und die anderen schon 
angesprochenen Nettigkei- 
ten. Wer schon an diesem 
Punkt die Freude am Spiel 
verloren hat, wird - wenn er 
ein Gemütsmensch ist - dar- 
ob den Kopf schütteln, wie 
schnell heutzutage 90 Mark 
durch den Schornstein ge- 
hen können. 

Kopfschütteln verursacht 
aber nicht nur das dumme 
Gameplay, sondern auch die 
stellenweise miserable Gra- 
fik. Dies beginnt schon in der 
Anfangssequenz, als Boone 
niedergeschlagen die An- 
schuldigungen entgegen- 
nimmt. Die grafischen Fehl- 
leistungen setzen sich dann 
umgehend fort, wenn die 
Übersichtskarte auf dem 
Monitor erscheint. Boones 
Auto zockelt mit einem der- 
artigen Schneckentempo 
voran, daß dem Betrachter 
schlecht werden kann. Auf 
PC und ST ist diese Zeremo- 
nie übrigens noch um einiges 
schlechter ausgefallen als auf 
dem Amiga. 

Dennoch gilt für alle Syste- 
me: Spielspaß garantiert 
nicht inbegriffen! Hinzu 
kommt übrigens noch, daß 
Spielstände nicht abgespei- 
chert werden können, so daß 
man ein ums andere Mal 
wieder von vorn beginnen 
muß. Ständige Disketten- 
wechselei und permanentes 
Nachladen runden das Bild 
schließlich zu einem in allen 
Belangen fehlgeschlagenen 
Ganzen ab. Fazit: Night- 
breed - nein, danke! ■ 

Bernd Zimmermann 



Amiga/ST/PC 

Grafik 7/6/5 

Sound .. 8/7/8 (Roland) 

Spielablauf 5/5/5 

Motivation 3/3/3 

Preis/Leistung .... 3/3/3 
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Das „Grauen" gehl um; das „Grausen" kommt, wenn derTyp im Hintergrund nicht abzuschütteln 
ist. 
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Flashpoint Elektronik u. 
Spiele Vertriebs GmbH 
Hamburger Str. 68 
2360 Bad Segeberg 
Tel.: 04551/4097 
Fax 04551/1342 




POINT 



Flashpoint Elektronik u. 
Spiele Vertriebs GmbH 
Im Giefenacker 4 
5400 Koblenz Lay 
Tel.: 02606/ 331 u.323 



H 



O 



N 



FLASHPOINT stellt die P 

auf den % O d J 



Unser Jtoshipoint-Qaktt von t Nintendo ) 

GameBoy incl. Tetris, Gameüght, Super Mario Land und Solar Striker 




V71£EGI\ DRIVE 



Sega-Mega-Drive * RGB 269,94 

Sega-Mega-Drive * PAL 269,94 

Sega-Mega-Drive* MULTI 299,94 

Joystick PRO-1 
Joystick Competition STAR 



Original Joypäd 
8-Bit-Adapter 





GameBoy 

incl. Spiel TETRIS", 
Dialogkabel, Ohrhörer und Batterien 

GameLlght 

beleuchtet das Display des Game- 
Boy's, dadurch auch spielen bei ungünsti- 
gen Lichtverhältnissen möglich 

einfache Montage, fester Halt 

zusätzlich der Super-Spiele 

<•* Super Mario Land (Jump & Run) DM 
Solar Striker (Action) 2QQ 94 



( Nintendo ) 

Nintendo - Konsole incl. Spiel 199,94 

Joystick Advantage 99,94 

Joypad "Max" 64|94 

Remote Controller 86,94 

Joystick Competition STAR 54,94 

Prof. Control-Pad 79,94 

Zapper (Light Gun) 59,94 

Docking Bay 10er 29,94 





Budokan 



119,94 Moonwalker 



N 
E 
W 
S 



Stridor 

Burning Force 

Fatman 

Axis 

Arrow Flash 
Dynamite Duke 



Mo 



onster Lair 



89,94 

119,94 
89,94 
99,94 
94,94 
94,94 
94,94 
94,94 



Skate or Die 



94,94 



Teenage Mutant 

Hero Turtles 109,94 



•Die mit " gekennzeichneten Geräte sind ohne FTZ-Nr und VDE-Prüfung. Der Gebraucti 
von Hochtrequenz-Geraien ohne FTZ-Nr. kann als Ordnungswidrigkeit geahndet wer- 
denNintendo Ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nintendo ol America Inc Sega ist 
ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprises Ltd. PC-Engine und PC-Engine 
Super Gratx sind eingetragene Warenzeichen der Firma NEC Corporation 

Händleranfragen erwünscht. 



Ständig NEUZUGÄNGE, orfragen Sie bitte Titel und Preise. 

§*§ — 

Coupon 12/90 

Fordern Sie unseren Spezialkatalog an ! Legen 
Sie bitte DM 2,- in Briefmarken Schutzgebühr bei 

Name 

Str. 

Ort 

System Sega/Mega Nintendo PC Engine Game Boy 
□ □ □ □ □ 



Nur nicht anecken! 



■ L*JP| TIME 

m?t<£I race 

Systeme: PC, Amiga (bei- 
de getestet), empf. VK- 
Preis: ca. 80 Mark, Her- 
steller: Loriciel, Paris, 
Muster von: Rushware, 
4044 Kaarst. 



Wer bisher von fallenden 
Klötzchen träumte, wird 
bald Dreiecke rieseln sehen. 
Loriciels Time Race wan- 
delt das Prinzip „auf dem 
Bildschirm erscheinen Figu- 
ren, die geordnet werden 
müssen, um zu verschwin- 
den" gekonnt ab. Amiga- 
und PC-Besitzer können sich 
ab sofort selbst von derTük- 
ke der Geometrie überzeu- 
gen. In zwei Gruppen von je 
15 verschiedenen Zeitaltern 
(dargestellt durch die Hinter- 
grundgrafik) muß durch Auf- 
füllen mit Dreiecken jeweils 
ein Feld abgetragen werden. 
An einer Stelle des Feldes er- 
scheinen Dreiecke, die man 
mit Joystick oder Tasten dre- 
hen und verschieben kann. 
Bilden vier Teile zusammen 
ein Quadrat, verschwindet es 
mitsamt diesem Teil des 
Spielfeldes. Ist die ganze Flä- 
che aufgelöst, geht es ab in's 
nächste Bild. 

Einfach? Mitnichten. 
Gleichfarbige Dreiecke dür- 
fen sich nämlich nur an den 
Spitzen, nicht aber mit den 
Schenkeln berühren. Legt 
Ihr sie aus Versehen so ab, 
verschwinden beide Teile, 
nicht aber das Feld! Oft er- 
scheinen gleich zwei zusam- 
menliegende Dreiecke oder 



(ganz unangenehm) zwei, 
die sich an der Spitze berüh- 
ren. Die müssen so abgelegt 
werden, daß man die fehlen- 
den Dreiecke noch um sie 
herum manövrieren kann. 
Allzu leicht verrrechnet man 
sich mit den Ecken und Kan- 
ten. Dann ist der Zugang zu 
weiter entfernt liegenden 
Quadratteilen verbaut und 
das Bild nicht zu lösen. Ein 
animierter Hintergrund sym- 
bolisiert die verbleibende 
Zeit. 

Schade, daß man beim PC 
auf Musik verzichtet hat. 
VGA- und Amiga-Grafik 
gleichen sich. Allerdings be- 
wegen sich die Teilchen aul 
dem Amiga viel williger und 
flüssiger als auf dem leicht 
bockigen PC. Dessen CGA- 
und EGA-Versionen lassen 
sich dennoch gut spielen. Ab 
dem zweiten Level gibt es 
vierstellige Codes zum Über- 
springen von Bildern - und 
einige Bonus- und Malustei- 
le. Weiße Dreiecke etwa hal- 
ten die Zeit kurz an, dunkel- 
blaue lassen das Feld um ihr 
Quadrat verschwinden. Wie- 
der andere lassen neue Drei- 
ecke wild herumspringen... 

Das harmlos wirkende 
Spielchen bietet kräftige 
Knobelarbeit mit beachtli- 
chem Langzeitspaß. Auf die- 
ses Rennen könnt Ihr Euch 
einlassen! ■ 
Eva Hoogh 



PC (VGA) 


/ Amiga 
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GREAT 
COURTS 





THE 
ULTIMÄTE 
TENNIS 
SIMULATION 




KOMMT 
BALD... 
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UBI SOFT 

Entertainment Software 



BLICKPUNKT » 



Vor einigen Jahren träumte man noch von INFO- 
COM-Adventuren in deutscher Sprache. Vor we- 
nigen Monaten kam das Aus für die Amis. Keine 
Chance, an INFOCOM-ähnliche Soft ranzukom- 
men? Nun, vielleicht gibt es doch einen Weg. 
Und das „ausgerechnet" aus U.G. (United Ger- 
many). INTRONSOFT wendete sich an BOMICO. 
Letztere Company sagte spontan zu und schick- 
te ASM die fast fertige Produktion vom (Grafik-) 
Adventure PROJEKT PROMETHEUS. An dieser 
Stelle möchte ich ein klassisches Game In die- 
sem Genre vorstellen, bei dem es weit mehr auf 
den Text als auf „Grafik-Klickerei" ankommt. Es 
ist in Deutsch, INFOCOM-ähnlich und erscheint 
für Amiga, IBM-PC, ST & voraussichtlich für den 
C-64. 



Was wir in der Ausgabe 
ASM 01/91 ausfuhrlich te- 
sten, soll hier nur kurz umris- 
sen werden. Der Grund ist 
denkbar einfach: Am Pro- 
dukt wird noch gefeilt, am 
Cover ge-artistet. . . 

Bei der mir vorliegenden 
Amiga-Fassung des Adven- 
tures habe ich allerdings 
schon (schmerzlich) feststel- 
len müssen, daß allerlei All- 
gemeinwissen vonnöten ist, 
um zur Lösung des Problems 
vorzustoßen. Chemie, Phy- 
sik, ein wenig Technik- und 
Computerkenntnisse sowie 
logisches Denken (auch das 
noch!) sind die Schlüssel 
zum Safe des Erfolgs. 

Zur Story: 

„Guten abend, meine Da- 
men und Herren. Ich befinde 
mich hierin der Zentrale des 



Atomkraftwerks „Solar IV" 
auf den Cook-Inseln. Diese 
Zentrale ist ca. 100 km von 
dem Reaktorkern des unter- 
irdischen Kraftwerks ent- 
fernt. Vor etwa zwei Stunden 
ereignete sich im Reaktor- 
kern ein Super-GAU. 
„GAU" heißt in der Fach- 
sprache der Betreiber „Größ- 
ter Anzunehmender Unfall,,. 
Aus noch nicht geklärten 
Gründen. . . " 

Dies ist der Anfang vom 
Ende. Dies ist auch ein Teil 
aus der ausgezeichneten 
deutschen Anleitung. Der 
Auftrag ist klar: Der Spieler 
muß versuchen, die drohen- 
de Katastrophe zu verhin- 
dern bzw. in Grenzen zu hal- 
ten. 

BOMICO hat mit diesem 
Game ein heißes Eisen ange- 




InFoCoMeR" 



aus deutschen Landen 




packt, denn „Tschernobyl ist 
überall". Die deutschen Tex- 
te, Kommentare und Ant- 
worten des Parsers sind so 
gut, wie ich sie fehlerfreier 
noch nicht gesehen habe. 
Außer einem „entsannt" und 
zwei fehlenden Kommata ist 
mir nichts Gravierendes 
mehr aufgefallen. Vielleicht 
deshalb der Vergleich mit //;- 
focom? Sicherlich nicht nur 
deswegen: 

Das logisch aufgebaute 
Spiel fordert dem Gamester 
allerlei an Denkarbeit ab. 
Text ist hier wichtiger als 
Grafiken. Letztere dienen 
echt nur zur „Untermalung" 
und können getrost mit 
„ESC" weggebeamt werden. 
Die Funktionstasten sind 
mit wichtigen Kommando- 
Verben belegt, können aber 
auch beliebig editiert wer- 
den. Mittels der Cursor-Ta- 
sten sind die letzten fünf 
Eingaben wieder aufrufbar. 
Dies ist sehr nützlich, nicht 
nur, falls man sich mal ver- 
tippt hat. 

Umlaute sind direkt einzu- 
geben; nur das „ß" ist mit ei- 
nem Doppel-S auszudrük- 
ken. 

Im ersten Raum erkennen 
wir die Kommandozentrale. 
Der Captain ist verschwun- 
den, die Umgebung ver- 
seucht. Die Terminal-Tasta- 
tur ist vor dem Gebrauch erst 



zu „desinfizieren" (ich per- 
sönlich würde „dekontami- 
nieren" verwenden). Hierzu 
besorgt man sich im Sani- 
tätsraum ein „Desinfektions- 
mittel". Dieses wird im 
Schrank aufgespürt. Als Be- 
hälter sucht man sich eine 
Spraydose, die vorher ent- 
leert werden muß und aus 
der Küche ein Becherglas, 
um die Flüssigkeit einzufül- 
len. . . 

Wie man sieht, ist alles 
nicht so einfach, wie man es 
sich denken könnte. Die Pro- 
grammierer von PROJEKT 
PROMETHEUS haben etli- 
che Fallen gelegt und sich be- 
müht, den Lösungsvorgang 
so schwierig wie möglich zu 
gestalten: So muß man bei- 
spielsweise eine ID-Karte 
vom Kommandanten auf- 
spüren, um an den Bordcom- 
puter oder an das Steue- 
rungssystem zu gelangen. 
Hier liegt wiederum ein lan- 
ger Weg vor uns: Kabinentür 
öffnen, Videorekorder ein- 
schalten, den richtigen Film 
finden und auf CD überspie- 
len - um die Überwachungs- 
anlage zu überlisten. . . 

Es gibt noch vieles zu er- 
kunden bei PROJEKT PRO- 
METHEUS. Aber: Wir arbei- 
ten bereits daran. Mehr über 
die „deutschen Infocomer" 
in der kommenden Ausgabe ! 

M. KLEI MANN 
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ATEMBERAUBENDE 
SPI ELH ALLEN -TECH N I K 
- JETZT FÜR ZU HAUSE 



Endlich ist es soweit. Das MEGA DRIVE, 
die erste Videospiel-Konsole der Welt 
auf 16-BIT Basis, verfügt in komprimier- 
ter Form über so manche, bis heute nur 
aus der Spielhalle bekannte Spielerei, die 
Usern weltweit den nötigen Schlaf ver- 
kürzen wird. Das mit zwei Prozessoren 
(68000er/8 MHz und Z 80/4 MHz), 
sprich der Originaltechnik der Spielhal- 
len-Maschinen, gesteuerte MEGA DRIVE 
gibt es incl. deutschsprachiger Anleitung 
und dem Action-Spiel „Altered Beast". 

Die neue, lobenswert gestylte Arcade- 
Konsole wartet mit beispiellosem Zehn- 
Kanal-Stereo-Sound auf, der erstmals 
auch über Kopfhörer mit autonom steu- 
erbarem Volume-Regler zu genießen ist. 

Nicht weniger beeindruckend sind Gra- 
phik und Farben. Bei einer Auflösung von 
320 x 244 Pixeln verfügt die MEGA- 



Maschine über 2048 Hardware-Sprites mit 
einer Größe von 8 x 8 bis 32 x 32 Pixeln. 
Bei dem fast schon übertrieben großen 
Repertoire an Farben (512) bleibt bei 
solcher Auflösung Computer-Artworkern 
kaum eine Variante vorenthalten. 





SEGA Vertrieb Deutschland • VIRGIN GAMES GMBH • Eiffestr. 398 • 2000 Hamburg 26 - Tel. 040/2515 36-0 

Öscerreich: IMPULS GMBH • Feldgasse 14 • A-1080 Wien • Tel. 0222/486507 Schweiz: Videophon AG • Bahnhofsplatz 9 • ÖH-6341 Baar • Tel. 042/33 2288 




RUFF AND 
REDDY 



System: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 30 Mark, Her- 
steller: Hi-Tec, England, 
Muster von: Schuster 
Elektronik, 4620 Castrop- 
Rauxel. 



Langeweile? Professor 
Flipnoodle sucht laufend Ta- 
schenraketentester! Mit den 
ersten Testern ist nämlich 'ne 
Kleinigkeit schief gelaufen. 
Ruff und Reddy hatten ein- 
fach Pech. Sie stellten sich 
bei der Premiere von Flip- 
noodels neuester Erfindung 
als Insassen zur Verfügung. 
Beim Start lief jedoch nicht 
alles so glatt, wie es vielleicht 
wünschenswert gewesen wä- 
re. Aus bisher ungeklärter 
Ursache verlor sich die Ta- 
schenrakete auf unbestimm- 
te Zeit im tiefen Blau des 



Alls. Everything out of con- 
trol! 

Das Softwarehaus Hi-Tec 
hat jedoch eine Möglichkeit 
gefunden, das Abenteuer der 
beiden miterleben zu kön- 
nen. Dieses Projekt läuft un- 
ter dem Namen Ruff and 
Reddy in the Space Adven- 
ture. Diese Information ist 
bis jetzt noch top secret. Al- 
so: Maul halten - sonst Beu- 
le! Wenden wir uns nun aber 
wieder dem R-Team zu. Sie 
landeten auf einem fernen, 
den Menschen nicht bekann- 
ten Planeten, dervon kleinen 
blauen Männchen namens 
Lilli-Punies bewohnt wird. 
Diese haben Ruff und Reddy 
gefangengenommen und ih- 
nen zur Wiedererlangung ih- 
rer Freiheit ein Ultimatum 
gestellt. 

Einige der Punies werden 
auf einem Nachbarplaneten 
festgehalten. Ruff soll nun 
dafür sorgen, daß sie unbe- 
schadet zu ihrem Heimatpla- 
neten zurückgelangen. Ihm 



bleibt keine große Wahl, des- 
halb macht er sich sogleich 
ans Werk. Es ist jedoch nicht 
ganz ungefährlich, sich auf 
diesen Planeten zu begeben. 
Überall lauern bösartige Ten- 
nisbälle, Ufos, Mopedfahrer 
und anderes feindliches Ge- 
sindel auf Ruff. 

Die Nachbarn der Punies 
sind leider auch nicht ein- 
fallslos. So hat es Pussy ver- 
dammt schwer, die Verstecke 
ausfindig zu machen. Nicht 




nur zu Land, sondern auch iti 
der Luft und zu Wasser sind 
die blauen Männchen ver- 
steckt. Klar, daß der Kater 
nicht ohne Taucheranzug ins 
Wasser oder ohne Sauerstoff 
über die Planetenoberfläche 
gehen kann. In der Luft be- 
finden sich überall kleine In- 
seln, die es zu erklimmen 
gilt. 

Ruffand Reddy in the Spa- 
ce Adventure scrollt in vier 
Richtungen, ist umfangreich, 
der Spieler hat kleine Rätsel 
zu lösen, lustigerSound, pas- 
send zur witzigen Comic- 
Aufmachung ist außerdem 
vorhanden - und was das be- 
ste ist: Dieses Game kostet 
nur magere 30 Huhns! Was 



wollt Ihr mehr? ■ 
Sandra Alter 
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„So was hat man lange nicht gesehen..." 



PRO- 
SOCCER 
2190 



System: Amiga (Augen 
verdorben), ST (testet 
hoffentlich ein anderer), 
empf. VK-Preis: ca. 75 
Mark, Hersteller: Vulture 
Publishing, London, Eng- 
land, Muster von: Active, 
London, England. 



„A thing of beauty is a joy 
forever!"gab einmal ein oller 
Engländer von sich. Dies 
„Ding", was ich gesehen ha- 
be, ist „Schund forever". Ver- 
zeiht, aber man kann es nur 
in dieser Deutlichkeit 
rüberbringen. John Keats 
(siehe Zitat oben!) hat mit 
Sicherheit nicht das Mach- 
werk Prosoccer 2190 von 
Vulture Publishing ge- 
meint. Es ist ein Sport-Pro- 
gramm, das so schlecht ist, 
wie man schon lange keins 




Dieses Foto ist nur eine Halluzination! 



mehr gesehen hat! Ich erspa- 
re mir die „Einzelheiten" des 
„Player Managers" und Ihr 
Euch Euer Geld, o.k.? Laßt 
mich nur kurz zusammenfas- 
sen, was mir an diesem Ga- 
me gefallen hat: 

Falls Ihr denkt, hier könnte 
Text stehen, so irrt Ihr! Das, 
was auf der Verpackung zu 
lesen ist, verursacht mir im- 
mer noch Krämpfe. Ob ich 
weinen oder lachen soll? Ich 
weiß es wirklich nicht. Echt 
nicht! Da steht z.B.: „. . . 60 
Minuten totaler Begeiste- 
rung warten auf den Spieler. . 
. Tactics required!" Was hier 
„requiriert" werden muß, 
sind Kontaktlinsen beim 
Kontaktsport. Mein Gott, 
warum dies überhaupt veröf- 
fentlicht werden konnte, ist 
mir ein Rätsel. . . 

Zum Ablauf: 

Innerhalb einer Turnhalle 
findet 2190 ein Fußball-Spiel 
statt. Die Kugel ist scheinbar 
aus Metall. Meine Kugeln 
(Augen) sind noch nicht bio- 



nisch. Ich fühle den Schmerz 
schon nach wenigen Sekun- 
den: Das Rock-'n'-Rolling 
während des einschläfern- 
den Hin- und Hergekickes 
kann nur einem blutigen An- 
fängerentsprungen sein. Was 
hier „technisch" geboten 
wird,. . . 

Hindurchlaufen kann der 
Dribbel-Künstlerbei Freund 
und Feind. Das ist aber schon 
alles, was Können anbelangt. 
Denn: Musi machen könn' 
se' nich', von Scrolling haben 
se' noch nichts gehört, nur 
die Frechheit, Sprüche zu 
kloppen gehört zu den Stär- 
ken. 

Nochmal: Dieses Game ist 
keins! Originalton Helmut 
Kohl: „. . . werden zusammen 
mit der FDP untergehen."» 
Manfred Kleimann 
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Als tc hangeln lernte 



ROBOCOP2 



System: Amiga, C-64 
(Cart), Amstrad 6 1 24 plus; 
Amslrad (Cart) - alle an- 
geschaut -, empf. VK- Preis : 
varieren je nach System 
und Datenträger, Herstel- 
ler: Ocean, Manchester, 
England, Muster von: 
Ocean, England. 



Durch sieben Level und 
mit lünf Leben macht sich 
der alte Edelmetall-Bulle auf 
den Weg. Geiseln zu befrei- 
en. Dope aus dem Verkehrzu 
ziehen und gefährlichen 
Gangstern das Handwerk zu 
legen. Robocop 2 von Ocean 
spielt sich in der Hauptsache 
wieder plattformmäßig ab. In 
Level 1 hat er es noch ein- 
fach. Hier geht's an sich nur 
um Bonuspunkte, die man 
durch besagte Befreiung von 
Geiseln und „in-Haft- neh- 
men" von Gangstern (heißt 
„niederschießen") erhält. Im 
zweiten Abschnitt müssen 
wir ein kleines Strategie- 
spielchen absolvieren: Auf 
'ner Platine gilt es, die Chips 
wieder in die richtige Rei- 
henfolge zu schieben. Er- 
scheint in der Anzeige rechts 
der,.vollständige" Kopf, kann 
Robo wieder laufen. Ein typi- 
sches Shoot-out ä la Ocean 
erleben wir in Level 3. Bitte 
das Gute vom Bösen tren- 
nen! 



Level 4 ist wie Level 1 - nur 
härter. Deshalb gibt's auch 
unbegrenzte Continues so- 
wie aufzusammelnde Ener- 
gie- (JB") und Zeit-Boni 
(„T"). Die orangefarbene 
Kugel bringt 'nen Extra-Le- 
ben. So klettert, hangelt und 
schießt Robo so vorsieh hin, 
benutzt bewegliche Ram- 
pen, „schwebende Skate- 
boards" oder einen Trans- 
portmagneten. In Level 5 
verrichten wir erneut Plati- 
nenarbeit, in Numero 6 ein 
härteres Shoot-out, während 
uns im letzten Abschnitt wie- 
derum Plattform- Abenteuer 
erwarten. 

Robocop 2 ist ein ver- 
dammt schwierig zu lösen- 
des Game, viel härter als der 
erste Teil. Der Spielablauf ist 
subtiler geworden, ohne aber 
äußerst „original" zu sein. 
Grafisch gesehen, sind die 
Amiga- und Amstrad-Versio- 
nen denen des 64ers um eini- 
ges überlegen. Das gilt auch 
für die Animation - und na- 
türlich den Sound. Robocop 
2 ist ein Spiel für Fans dieses 
Genres. Wer umwerfend 
Neues erwartet, wird ent- 
täuscht sein. ■ 
Manfred Kleiwann 
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K0R0NA-S0F 
Versandhandels GmbH 
Carl-Bertelsmann-Str. 53 
Postfach 3115 
4830 Gütersloh 1 




Spitzentitel - 
sooo günstig! 





C64/D 


Atari ST 


Amiga 


IBM 


Anarchy 


- 


59,90 


59,90 


- 


Battiemaster 


- 


79.90 


89.90 


- 


Deliverance 


49,90 


- 


- 


- 


Dragon Flight (Lim. Edition) 


- 


79,90 


79.90 


- 


Dragon Wars 


49,00 


- 


79,90 


89.00 


Dungeon Master 


- 


79,00 


79,00 


99.00 


F19 Stealth Fighter 


- 


89,90 


89.90 


119.00 


Invest 


- 


- 


69,90 


- 


Kick Off II 


49,90 


69,90 


69,90 


- 


Klax 


49.90 


59,90 


59,90 


79.90 


Maniac Mansion 


01,00 


79,00 


79,00 


79.00 


Oil Imperium 


43,00 


61.00 


61.00 


61,00 


Pirates 


53,00 


79,00 


79.00 


79.00 


Reederei 


43,90 


53,90 


61.90 




Shadow of the Beast II 






99.90 




Silent Service II 








99.90 


Sim City 




89.90 


89,00 


89,00 


The Gold of the Aztecs 




59.90 


79.90 


79,90 


Their finest Hour 




89.00 


89,00 


89,00 


Time Maschine 


49,90 


79,90 


79.90 




UMS (Univ. Mil. Sim.) II 




89.90 


89,90 


99,90 


Wings 






89,90 




Wings of Death 




79.90 


79.90 




Zak McKracken 


61,00 


79,00 


79.00 


79,00 



4f Endlich: Die offizielle europäische Version 
A SEGA WIEGE DRIVE inci. Altered-Beast 


499,00 


^ Spielen wo immer man will: Tragbares 
A Telespiel-Gerät GAME BOY incl. Tetris 


169,00 


^ Speichererweiterung für Amiga 500 

A umschaltbar/ mit Uhr 


159,00 


Sound-Karten 
A für Ihren PC: AD-Lip 

Sound-Blaster (Version 1.5) 


299,90 
449,00 


Wir haben für Sie ständig über 3.000 Programme am Lager. 
Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an oder noch besser: 
Besuchen Sie uns in Gütersloh, Carl-Bertelsmann-Str. 53. Auf 
400 qm zeigen wir eine einmalige Spieleauswahl für alle wich- 
tigen Computer. 
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GRANDIOS SS GAUKTISCH 



MASTER 
BLAZER 

System: Amiga (tested), 
Atari ST, PC, empf. VK- 
Prcis: ca. 80 DM, Herstel- 
ler: Lucasfilm/Rainbow 
Arts, Musler von: Rain- 
bow Arts, 4000 Düssel- 
dorf. 



Der Ball bleibt auch in der 
Zukunft rund.Nurdaserhier 
von einem Kraftfeld in der 
Schwebe gehalten und mit 
sogenannten „Rotofoils" ins 
gegnerische Tor getragen 
wird. Rotofoils. das sind se- 
miintelligente Fahrzeuge, 
die von einem Menschen 
oder einem anderen galakti- 
schen Intelligenzwesen ge- 
steuert werden. 

Zwei Spieler tummeln sich 
auf der Spielebene des kos- 
mischen Sportspiels Ma- 
sterblazer, an deren beiden 
Enden sich die wandernden 
Tore befinden, die es zu tref- I 



fen gilt. Man schießt mit 
Hochgeschwindigkeit über 
den Platz und versucht, den 
Ball mittels des bordeigenen 
Traktorfeldes einzufangen. 
dem Gegner auszuweichen 
und den Schuß zu plazieren. 

Je weiter der Player vom 
Tor entfernt ist, desto mehr 
Punkte gibt es bei einem 
Treffer. Nach jedem Tor rük- 
ken die Torstangen etwas en- 
ger zusammen, um die ganze 
Sache noch ein wenig diffizi- 
ler zu gestalten. Selbstver- 
ständlich kann der Gegner 




»Masterblazer? Da 
laß'ich doch meinen 
alten Blazer im 
Schrank!« 



auch mit Schwung angerem- 
pelt werden, wenn er den 
Ball einfach nicht rausrücken 
will. Als Alternative bietet 
sich die Schußaktivierung 
des eigenen Fahrzeugs an, 
die auch ohne Ball ihre Wir- 
kung zeigt: beide Vehikel 
werden dann mit Wucht aus- 
einander katapultiert. 

Diesen Teil des Games 
werden C-64 Besitzer aus 
Ballblazer, der Vorlage zu 
Masterblazer, kennen. 
Aber der neue „Blazer" bietet 
erheblich mehr. Beispiels- 
weise das Rotofoil-Rennen, 
in dem das Vehikel slalom- 
fahrend über eine Renn- 
strecke gejagt und der Mit- 
spieler mal eben an die Ban- 
de gedrückt werden kann, 
was im Wiederholungsfall zu 
einem netten Breakdown 
seines Fahrzeugs führt. 

Im Tournament-Modus 
können bis zu acht Spieler 
der Reihe nach gegeneinan- 
der antreten. Natürlich kön- 
nen die Gegner, wie in allen 
anderen Spielmodi, vom 
Computer simuliert werden, 
damit auch Lone Rangers 
nicht zu kurz kommen. 



Für geschichtlich und tech- 
nisch interessierte Piloten 
bietet sich ein Museumsbe- 
such an. Hier findet der Wis- 
sensdurstige alles zur Ge- 
schichte der Ballblazer-Spie- 
le und technische Daten zu 
den einzelnen Fahrzeugty- 
pen. 

Lesefaule Gamester wer- 
den hocherfreut über den 
Demo-Modus sein, der die 
Spielregeln in animierter 
Form auf dem Bildschirm er- 
klärt. 

Optisch präsentiert sich 
Masterblazer mit einem ho- 
rizontal geteilten Bild- 
schirm, so daß beide Teilneh- 
mer das Spiel einmal aus ih- 
rer eigenen und einmal aus 
der Perspektive des Gegners 
sehen. Das ist zwar zu Be- 
ginn etwas verwirrend, ver- 
liert sich aber schnell im auf- 
kommenden Spielfieber, 
welches nicht lang auf sich 
warten läßt. 

Das Spielfeld scrollt frei in 
alle Richtungen, wobei von 
Ruckeln keine Spurzu sehen 
ist. Die Geschwindigkeit der 
Rotofoils ist wirklich atem- 
beraubend - überhaupt ist 
die gesamte Grafik des Ga- 
mes Spitze. Dazu kommt 
noch der super Sound, der 
das gesamte Spiel begleitet. 
Die Titelmelodie wurde neu 
komponiert und hat einen 
guten Groove. Im Game 
selbst ertönt die original 
Ballblazer-Melodie, die auch 
keine Wünsche offen läßt. 
Was soll ich noch sagen? 
Schreibt Masterblazer auf 
euren Wunschzettel und 
hofft, daß der Typ mit dem 
weißen Bart und dem roten 
Kittel das Ding nicht selbst 



behält! CriiiserM 



Grafik 10 

Sound 10 

Spielablauf 10 

Motivation 10 

Preis/Leistung 10 




Masierblazer ist mehr als eine bloße Konverlieruni; 
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AWESOME zum ersten! 

AWESOME zum zweiten! 

AWESOME zum dritten! 

Den Zuschlag erhält AWESOME! 
Eine Mischung aus Action 
und Handelselementen. 



AWESOME 
T-Shirt in jeder Box 



£ £ "Genau wie ein Spiel sein sollte: sieht gut aus, J J 
klingt gut und spielt sich wie ein Traum!" 




Das 3-D Vektorsystem in Simulcra 
zeichnet sich durch ausgefüllte 
Festkörper 3-D-Gralik aus, mit im 
Schatten liegenden und von Licht 
beschienenen Oberflächen. Es gestattet 
eine beliebige Kombination von 
ausgefüllten und Drahtgestell-Formen. 
Ferner werden auch Tupfentechnik 
durchsichtig/halbdurchsichtige Oberflächen verwendet. 
Der Programmcode manipuliert 252 nicht-Spieler 
orientierte Objekte auf der Karte. Die Spielzyklustrate 
und der Darstellungszyklus sind unabhängig voneinander, 
so daß die Spielzyklusrate mehr oder weniger konstant 
gehalten werden kann, selbst wenn die Display-Rate 
langsamer wird. 

Spezielle Explosionseffekte werden mit einem 
hocheffizienten Partikel-Controller erreicht, der bis zu 
100 Teilchen einzeln manövriert. 
Zweifellos ein explosives Spiel. 



Simulcra 
"grenzt an das 
Ungeheuerliche und ruft 
Erinnerungen an das 
klassische Game VIRUS wach. Ihr SRV rotiert um 
360 Grad und kann Iiiegen oder fahren. Drehung 
und Schattenwirkung sind hervorragend und 
verleihen dem Speil das Gefühl wahnwitziger 
Schnelligkeit. Die Kampfhandlungen sind rasant 
und heftig, und Sie können das SRV mit Mengen 
von Extras aufmöbeln, u.a. mit Beschleunigern, 
Radar, Feuern-und-vergessen-Raketen, 
Zieldisplays , Schutzschilden und Zusatzelbe 



Chris Morley 





MICROSTYLE entführt Sie in 
einen elektronisch geführten 
Konflikt der Zukunft - in 
diesem brandheißen 3-D 
Ballerspiel... 

Cyberscape herrscht in der fernen Zukunft, in der 
selbst Kriege in riesigen Simulationscomputern 
durchgespielt werden. Allerdings hat ein 
besonders unangenehmer Virus jetzt die 
Kampfhandlungen in die wirkliche Welt verlegt, 
mit dem Ergebnis, daß Horden von blutrünstigen 
Simulcraft-Piloten überall Verwüstung anrichten, Ihre 
Aufgabe ist es, in die Schlacht-Matrix einzudringen 
und die übrigen Raumschiffe sowie die Matrix selbst 
zu vernichten. 

Sie steuern ein mit allent Schikanen ausgerüstetes 
Oberflächen-Erkundungs-Vehikel (SRV), dessen 
Schwingflügel es beschränkt flugfähig machen. Sie 
fahren es in der Matrix herum und treffen gelegentlich 
auf eine feine rote Linie, die eine Energieschranke 
markiert, die Ihnen den Weg blockiert. Sie müssen 
dann den entsprechenden Energieprojektor ausfindig 
machen unt zerstören, damit Sie die Schranke 
passieren können. 




Um die Spannung noch zu erhöhen, hat 
sich Microstyle jede Menge von Felden 
ausgedacht. Da sind zunächst einmal 
die Lasertürme, die langsam einen 
ganzen Kreis drehen, bis sie sich Ihnen 
an die Fersen heften und dann 
unbarmherzig Feuer geben. 
Verschiedene Boden-und 
Luftangriffsfahrzeuge, einschließlich Jeeps und kleine 
ranzer rasen ebenfalls umher, können jedoch mit einem 
einzigen Schul! lahmgeigt werden. Dies gilt nicht für die 
Megatans: Sie können nur mit Raketen zerstört werden, 
und zwar mit einem bisher unerreichten Spektakel. 
Zunächst wird der Geschützturm ausgeworfen, dann 
sacken sie mit einem fürchterlichen Lärm in sich selbst 
zusammen. 

Während des Spiels haben Sie auch Zugang auf einen 
Kartenbildschirm, der Ihnen die strategische Planung 
erleichtert. Und femer gibt es eine tolle Einrichtung für 
kartopraphische und Radar-Funktionen 
auf kurze Entfernung. 





Das" 

Ergebnis ist eü^ 
enorm schnelles 3-D 

Ballerspiel, das in Bezug auf den Spielablauf eine 
entferte Ähnlichkeit mit RESOLUTION 101 aufweist, 
jedoch auch 

Elemente von Falcon und Virus in sich vereinigt. 
Darüber hinaus kommt durch die Rasterkonstruktion 
noch eine Labyrinth-Komponente mit hinzu. Die 
Soundeffekte sind absolute Spitze und steigern das 
Erlebnis der Geschwindigkeit noch zusätzlich. Eine 
spezielle Erwähnung verdient die fantastische 
Einführungssequenz. 



GENAU WIE EIN SPIEL SEIN SOLLTE: SIEHT GUT AUS KLINGT GUT UND SPIELT 
SICH WIE EIN TRAUM! 
Chris Morley hat In seinem Artikel in der Oktober-Ausgabe von Ace 
Magazine eigentlich alles gesagt, was es zu sagen gibt. Den Rest muß man 

erleben! 



ATARI ST 


OCT90 


AMIGA 


OCT90 



Alle Zitate wurden mit Genehmigung von Ace veröffentlicht. 
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PC ENGINE 



PC Engine Super Grafx 
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Joyboard XE 


149,- 


Joyboard PC 


199.- 


CD-ROH 


699,- 


Afterburner II* 


99,- 


Batman" 


99,- 


Devll Crash*** 


99,- 


Die Hard* 


99,- 


Double Ring*** 


89,- 


Final Blaster*** 


99,- 


Formation Soccer*** 


99,- 


Klax* 


99,- 


Legendary Axe II* 


79,- 


Neutopla*** 


79,- 


Rastan Saga II* 


79,- 


Super Star Soldler*** 


109,- 


Wonderboy Monster la1r*** 


99.- 


World Court Tennis*** 


99,- 


PC Engine Fan 


15,- 


SG Darlus Plus*** 


119.- 


CD Legion* 


109,- 



SEGA MEGA DRIVE 

PAL-Konsole ♦ 1 Spiel 399,- 

PAL -Konsole ohne Netzteil 279,- 

Joyboard ST 99,- 

Arcade Power Stick 139,- 

Ax1s FZ** 109,- 

Budokan«** 119,- 

E-Swat 99,- 

Hell Flre 99,- 

Ghostbusters" 99,- 

Insector X** 109,- 

Phantasy Star II Engl.*** 119,- 

Populous*** 119,- 

Strlder*** 99,- 

Super Monaco GP*** 99, - 

Thunderforce III*** 99,- 
u.v.a. 



GAMEBOY 

8atmn** 59, 

Bural Flghter* 59, 

Castlevanla" 59, 

Double Dragon II** 59, 

Nemesis*** 49, 

Ntnja Adventure*** 59, 

P1pe Oream*" 59, 

Puzznlc*** 59, 

Renju** 49, 

Shldo*** 59, 



COMING SOON 
TO A PLANET 
NEAR YOU 

Atomlc Roboki d Sega Mega Drive 
Avenger PC Engine CD 

B.A.T. Atari ST/Am1ga 

Battie Connand IBH/Atar1 ST/Amlga 
Budokan Sega Mega Drive 

Chuck Yeagers AFT Atari ST/Am1ga 
Darlus II Sega Mega Drive 

Ep1c Atari ST/Am1ga/IBM 

E-Swat Atari ST/Am1ga/C64 

Kadash PC Engine 

Kirchen Maze PC Engine 

MIG29 Fulerum Atari ST/Amlga/IBH 
Populous Sega Mega Drive 

Power Monger Atari ST/Am1ga 
Puzznlc Atari ST/An1ga/IBM/C64 
Rablo Lepus PC Engine 

R1ngs1de Angel Sega Mega Drive 
Secret of Monkey Island IBM/Am1ga 
Shadow Dancer Sega Mega Drive 
Space Quest IV IBM 
Starlord Atari ST/Ara1ga/IBM 

Atari ST/Am1ga 
Atari ST/Am1ga/IBM 
IBM 

Atari ST/Am1ga/C64 
89,- Amlga 
IBM 



Supremacy 
Team Yankee 
Test Drive III 
T.H.N.T. neu 
Ultima V 
Wtng Commander 
wbnderland 
Y - s CD 



I8M/Am1ga 
Pc Engine 



STAR SELLER 




Klax 


SEGA 


75,- 


Sokoban 


SEGA 


49,- 


Formation Soccer 


PCE 


79,- 


Bonze' s Adventure 


PCE 


79,- 


Fl Clrcus 


PCE 


79,- 


Final Zone CD 


PCE 


79,- 


Dondokodon 


PCE 


69,- 


Pool of Radlance 


Amlga 


59,- 


TV Sports Basketball 


Amtga 


69,- 


Bards Tale I 


C64 


29.- 


Bards Tale II 


C64 


39,- 



C64 DISK 

AMC 45, 

Atomlx 39, 

8ox1ng Manager 45, 

Crack Down 45, 

E-Motlon 45, 

F-16 Combat Pilot 55, 

Fllmbos Quest 45, 
Footballman. Worldcup Ed. 45, 

Int. 3D Tennis*** 45, 

Kick Off II 45, 

Manchester UTD. 45, 

M1ght i Magic II 55, 

Secret of Stlver Blade** 75, 

Sk1 or Die* 45, 

Space Rogue* 59, 

StarfUght* 49, 

Tie Break* 45. 

Turrtcan 45, 

Vendetta* 49, 
u.v.a. 



C64 SUPER STARS 

Bards Tale III** 59,- 

Champtons of Krynn*** 75,- 

Curse of the Azure Bonds"** 75,- 

Dragon Wars*** 49,- 

Gunshlp** 55,- 

Hlcroprose Soccer** 55,- 

Pool of Radlance*** 69,- 

R1ngs of Hedusa** 49,- 

Stlent Service* 55,- 

Stealth Flghter* 55,- 

Ultlma V*** 75,- 



ATARI ST 
SUPER STARS 

Chaos strlkes back*** 69, 

Cadaver*** 75, 

Dragonf llght*** 85, 

Dungeon Master*** 69, 
Emlyn Hughes Int. Soccer*** 69, 

F-16 Falcon*** 75, 

F-16 Mission Dlsc 1*** 59, 

F-16 Mission D1sc 2*** 69, 

F-19 Stealth Flghter— 89, 

F-29 Retallator** 75, 

Imnortal** 75, 

Ktck Off II*** 69, 

Paradrlod 90*** 69, 

Plottlng" 69, 

Popolous*** 69, 

Popolous Data D1sc*** 39, 

Rick Dangerous II*** 69, 

Thelr Flnest Hour** 79, 

Ultima V*** 89. 
u.v.a. 



ATARI ST 

Bomber Mission D1sc 45, 

Damocles* 75, 

Days of Thunder 75, 

Debüt 75, 

Final Battie 69, 

F1re 1 Brlmstone* 75, 

F1re l Forget II 69, 

Gold of the Aztecs 59, 
International Soccer Chall. 69, 

Klax* 59, 

Operation Stealth** 69, 

Projectyle 75, 

Shadow of the beast 69. 

Snowstrlke 59, 

Subbuteo 59, 

Tennis Cup* 75, 

T1me Machine 69, 

Thunderstrlke 75, 

Tie Break* 69. 

Turrlcan** 59, 

W1ngs of death 75. 
u.v.a. 



IBM 

Battie Chess II* 85, 

Bomber Mission D1sc 45, 

Champions of Krynn*** 79, 

Conquest of Camelot** 119, 

Days of Thunder 69, 
Fltght of the Intruder*** 99. 

Fountaln of Dreams** 75, 

Global Dilemma*** 99, 

Heroes Quest** 119, 
Indiana Jones Adventure*** 79, 

Ishldo*** 85, 

Legend of Faerghall*** 85, 

LHX Attack Chopper*** 119, 

Loom" 69, 

Popolous*** 79, 

Popolous Data Otsc*** 39, 

Prlnce of Persta** 75, 

Rallroad Tycoon*** 99. 

Rings of Medusa*** 79, 

Secret of Sllver Blade* 79, 



Sllent Service II*** 


99,- 


S1m C1ty*** 


79,- 


Stormovtk SU 25* 


85,- 


Thelr flnest Hour*** 


89,- 


Ultima VT*** 


99 - 


WelltHs 


75^- 


AHI Ifl Sounri Cnrti 


289 - 


< \fiiirif1hl»ct'<*r- 

JUUMUU IbJlCI 


449 - 


AMIGA 




SUPER STARS 




Laaaver"" 


7C 

/ - 


Lnainpions or Krynn 


70 


Corporation*** 


13, - 


uragoni » ignt 


QO 


uunyeon naster ino 


70 
/V, - 


cmiyn nuyrtes int. jucier 


7 R . 

/ 3, - 


F-16 Falcon*** 


70 


r Ifi Miccii-in nicr 1*«* 

r-io nission uisc i 


cn 
3y, - 


r-io Mission uisc t 


0», - 


F-I9 Stealth Flghter"" 


89, - 


F-Z9 Retal lator" 


7C 
13,- 


Imnortal** 


13,- 


inaiana Jones aqv. 


fiQ 

oy, - 


KICK Ufr II 


69,- 


LCUCIIU Ui rgcl yllu 1 1 


79 - 


Paradrotd 90*** 


69!- 


Plrates*** 


79,- 


Pool of Radlance 


75,- 


Popolous*** 


69,- 


Popolous Data D1sc*** 


39,- 


Rick Dangerous II*** 


69,- 


Rings of Medusa*** 


79,- 


Thelr flnest Hour** 


79,- 


W1ngs** 


79,- 



AMIGA 



2nd Front 1MB** 

Apprentke* 

A-10 Tank Killer** 

Battiemaster 

BSS Jane Seymour* 

Days of Thunder 

Debüt 

Dtstant Armles 
Dragon Strlke* 
Edition One* 
Final Battie 
F1re J Forget II 
Flood 

Gold of the Aztecs 
Int. Soccer Challenge 
K1ll1ng Game Show 
Magic Fly 
Hurder 

Neuromancer** 

Night Breed 

Operation Spruance 

Operation Stealth** 

Plottlng** 

Second Front 

Shadow of the Beast 2* 

Shockwave 

Snowstrlke 

Storni across Europe 1MB* 

Subbuteo 

T1me Hachlne 

Turrlcan* 

V1k1ng Chlld 



85, 
59, 
85, 
85, 
75, 
79. 
69. 
69, 
85, 
69, 
69, 
69, 
69, 
69, 
69, 
69, 
75, 
69, 
69, 
69, 
85, 
69. 
69, 
89. 
89, 
69, 
69, 
85, 
59, 
69, 
59, 
69, 



Bemerkung: 1-3 Sterne (*), diese Spiele gefallen unseren Stargambiern Freddy, Roland, Thomas, Udo und Wolfgang besonders gut. 

Versandbedingungen: Bei Prelsl tstenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse 
plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 10,- DM Versandkosten. 

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Albert-Rosshaupter-Straße, ca. 100m 

Ebenfalls S-Bahn / Tram-Bahn / Bus-Haltestelle Harras 
Versandanschrift: Albert-Rosshaupter-Str. 23, 8000 München 70, Händleranfragen erwünscht 
Telefon : (089) 760 51 51, Telefax : (089) 769 80 24 



□BR / 7BD5151 



ISHIDO 

System: PC (getestet), 
Mac, empf. VK-Preis: ca. 
100 Mark, Hersteller: Ac- 
colade, England, Muster 
von: United Software, 4835 
Rietberg. 




FEG IE UND l-GING 



Das gibt es doch nicht! Ir- 
gendwie muß es doch 
schließlich gehen (Hektik 
kommt auf. . . )! Neuer Ver- 
such. Jetzt klappt's - be- 
stimmt! Falsch! Noch 'ne 
Runde (Nervosität kommt 
auf. . . ). Also, den Roten ins 
Diesseits, den blauen ins 
Jenseits - in der Anleitung 
sah's doch so simpel aus! 
Und wieder ist der Beutel 
leer - kein Vierer (Haß. . . ). 

Tja, so geht's auf keinen 
Fall. Wie schon ein altes 
Sprichwort sagt: In der Ruhe 
liegt die Kraft! Zudem geht 
es bei Ishido unter anderem 
um ein fernöstliche Weissa- 
gungsritual, das I- Ging, ein 
wohl sehr bekanntes Orakel. 
Und Orakel halten in der Re- 
gel nichts von Hektikern. 



m 



1 





Nur Knobelkünstler bekommen 'nen weisen Rai! 



Das eigentliche Game be- 
steht aus einem Strategie- 
spiel. Auf einem acht Felder 
hohen und zwölf Felder brei- 
ten Spielbrett sollen ver- 
schiedenfarbige und -gemu- 
sterte Steine plaziert wer- 
den. Der äußere „Kranz" des 
Brettes wird mit Jenseits be- 
zeichnet, alle inneren Felder 
mit Diesseits. 

Am rechten Bildschirm- 
rand lassen sich der nächste 
zu spielende Stein, die 
Punktzahl und die noch ver- 
bleibenden Steine ablesen. 
Zu Anfang jedes Spiels wer- 
den sechs Steine auf dem 
Spielbrett vorgegeben, an die 
die anderen anzulegen sind. 
Dabei muß entweder die 
Farbe oder das Muster beider 
Steine übereinstimmen. Ist 
doch bis jetzt ganz simpel, 
oder? Wenn nicht, holt Euch 
eine/n zweite/n Mann/Frau 
dazu, der/die wird's be- 
stimmt verstehen und kann 
im Zwei-Spieler-Modus so- 
gar mitspielen. Sollte dies 
dennoch nicht klappen, laßt 
den Compi einfach allein 
spielen. 

Aber jetzt kommt's: Wie 
schon erwähnt, beinhaltet Is- 
hido ein Orakel. Hat der 
Spieler eine Frage, die ihn 
persönlich betrifft, so kann er 
sich vom Orakel Ratschläge 
geben lassen. Dazu wird in 
der Menüleiste „Orakel" akti- 
viert. Sogleich erscheint ein 
Feld auf dem Screen, wo die 
Frage eingegeben wird. Da- 
mit sie aber auch beantwort- 
et wird, ist einige Anstren- 
gung und Überlegung von- 
nöten. 

Nun wird nämlich das 
Strategiespiel mit erhöhtem 
Schwierigkeitsgrad fortge- 
setzt. Erst wenn fünf Steine 
in einer bestimmten Forma- 
tion auf dem Spielfeld pla- 
ziert wurden, anwortet das 
Orakel. Und zwar müssen 



vier Steine so gesetzt wer- 
den, daß in ihrer Mitte ein 
Feld frei bleibt. Jetzt gilt es, 
den passenden Stein in de- 
ren Mitte zu setzen. Ein 
Stern leuchtet auf, und das 
Orakel antwortet auf die ge- 
stellte Frage. Sollten die ei- 
genen grauen Zellen nicht 
mehr in der Lage sein, einen 
klaren Gedanken auszu- 
spucken, so erweist sich der 
Compi auf Wunsch sehr 
hilfsbereit und gibt einen 
oder mehrere Spielzüge vor. 

Ishido besteht aus vier Dis- 
ketten. Zuerst einmal nimmt 
das Orakel natürlich jede 
Menge Speicherplatz in An- 
spruch, aber auch für das 
Strategiespiel selbst hat sich 
Accolade ne Menge einfal- 
len lassen. Sechs verschiede- 
ne Spielsteinarten sind an- 
wählbar, plus ein Editor. Der 
Editor ist im Grunde schon 
ein kleines Malprogramm. 
Mit Hilfe derzwölf zurVerfü- 
gung stehenden Farben kann 
der Spieler eigene Kreatio- 
nen verwirklichen und ab- 
speichern. Ferner stehen 
fünf verschiedene Spielbret- 
ter zur Verfügung, und si- 
cherlich wird sich darunter 
eines befinden, das auch zu 
den Eigenkreationen paßt. 

Selbst an furchtbar unor- 
dentliche Leute wurde ge- 
dacht. Ich meine die, die ihre 
Spielanleitungen immer ir- 
gendwo liegen lassen (aufm 
Klo, in der Schule, usw.). Bei 
Ishido ist also sogardie dazu- 
gehörige Anleitung im Menü 
anwählbar. Hut ab, Accola- 
de! Trotzdem: Halbe Hitster- 
ne haben wir nicht, und zum 
ganzen reicht's leider auch 
nicht. ■ 
Sandra Aller 
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F7TEAN-UGLY.- DIRTY-SPORiT 




Arts 



Ränbnv Ais SoSsaire 
HMrfit 201 «000 Dusddocf J 1 Hofe» 02:S-59>676! 



Als Manager verwalten Sie cbe Teami'asse. buchen Holeis. 
zahlen die Drinks und versuchen, den Gegner rnogfichst 
gut zu bestechen. 

Als Tränier bringen Sie Ihrem Team dx besten Strategien, 
Taktiken und Nahkampfgrifle bei um das andere Team 
auf s Kreuz zu legen. 

Eifaäffich für Anrtga. Atari ST. IBM PC und Kompatible 
Vertrieb Rusbwarc, Brudwecg 12&132. 4044 Kaan 2 OstoTOchr Kara*o» 1 



Für Spteispaß und Abwechskmg scKgen, 
16 Städte, jede mit neuen Herausforderungen 
16 Rassen, jede mit anderen Charaktereigenschaften, 
einfache Mausbedienung, 
2 Spieler als Team oder gegeneinander. 



iches Handbuch mit vielen Tips! 




STOR- 
MOVIK 

System: IBM PC mit 512 
KBytes, ab DOS 2.1,286- 
AT oder schneller empfeh- 
lenswert. Grafik: CGA, 
EGA, MCGA, VGA, 
Sound: AdLiB, CMS, 
empf. VK- Preis: ca. 100 
DM. Hersteller: Electro- 
nic Arts, Langley, Eng- 
land, Muster von: E.A., 
England. 




ellerIPerestroika 



Electronic Arts, unsere 
Freunde von der Insel, woll- 
ten uns überraschen - mit ei- 
nem Flugsimulator aus Gor- 
bis-Hobbykeller. Leider zu 
spät. Mit der Wiedervereini- 
gung ist der teutonische 
Kommiß nämlich schon im 
Besitz einer Staffel rustikaler 
MiG-Jäger. Wer keinen Pilo- 
tenschein besitzt, aber trotz- 
dem eine der neuesten Laub- 
säge-Arbeiten aus dem 
Kreml fliegen will, kann seit 
kurzem im Stormovik, dem 
Soviet Attack Fighter 
SU-25 Platz nehmen. Jener 
Flieger entführt seine Pilo- 
ten auf interessante Missio- 
nen der russischen Art. 

Neben Marlboro und Pepsi 
(statt Papierosow und Gra- 
sowka) hat sich dort auch 
schon der Terrorismus eta- 
bliert. Und dergefährdet nun 
all das, was durch Glas Most 
und Perestroika mühevoll 
aufgebaut wurde. Im Kreml 
weiß man bereits, wer dahin- 
tersteckt: „Mitglieder" des 
amerikanischen und bulgari- 
schen Geheimdienstes sowie 
Abtrünnige des KGB (Letz- 
tere ließen sich kurzerhand 
nach Paris versetzen, da sie 
erfuhren, daß Edgar Briggs 
immer noch beim Londoner 
CI-5 arbeitet). 

Aufgabe der Stormovik-Pi- 
loten ist es, terroristische Ak- 



tionen in Deutschland zu un- 
terbinden, will heißen: Mu- 
nitionsdepots zerstören, 
mutmaßliche Terroristenne- 
ster aufräumen, verdächtige 
Industriegebäude dem Erd- 
boden gleichmachen oder 
auch Lastwagen-Konvoys 
von der Straße putzen. Insge- 
samt warten zehn Missionen 
auf ihre Erfüllung. Jung-Pi- 
loten können derweil im SU- 
25-Simulator (Practise-Mo- 
de) üben. 



Waffenladung zusammen- 
stellen. Dann wird's ernst. 
Das Vorzeigestück der russi- 
schen Luftwaffe stellt sehr 
hohe Anforderungen an die 
Piloten. Wer von einem et- 
was gemächlicherem Flugsi- 
mulator kommt, muß sich 
jetzt umstellen. Die SU-25 
ist sehr wendig, und ihre 
empfindliche Steuerung 
setzt Lenkmanöver blitz- 
schnell in die Tat um. Hat 
man sich erstmal daran ge- 




»Auf STORMOVIK 
verzichten? Man 
gönnt sich ja sonst 
nichts . . .« 

Wer sich bei einem Auftrag 
eingeschrieben hat, erhält 
den Mission-Report mit den 
wichtigsten Daten zum Flug- 
ablauf. Auf einer weiteren 
Karte werden Start- und Land- 
eplatz sowie der eigentliche 
„Arbeitsplatz" bekanntgege- 
ben. Je nach Dienstgrad kön- 
nen sich die Piloten vor dem 
Start noch eine ordentliche 



wöhnt, möchte man diese 
Geschwindigkeit später nicht 
mehr missen. Volle Konzen- 
tration wird dem Piloten 
schließlich abverlangt, wenn 
es zum Luftkampf kommt. 
Wer dort nicht die Ruhe ver- 
liert und in der Hektik des 
Gefechts die Übersicht be- 
hält, wird am Ende Sieger 
bleiben. Unterstützt wird 
man dabei durch ein (an- 
scheinend) aufs Notwendig- 
ste reduziertes Cockpit. Bei 
der Bestückung des Instru- 
mentenboards glaubt man, 
daß die übergreifenden Spar- 
maßnahmen des Sozialis- 
mus auch hier nicht haltge- 
macht haben. Doch es fehlt 
nichts. Anzeigen und Instru- 
mente sind unauffällig pla- 



ziert. Man lasse sich nicht 
vom äußeren Eindruck täu- 
schen, denn im Falle eines 
Falles wünscht man sich 
mindestens vier Augen und 
ebensoviele Hände, um alles 
unter Kontrolle zu haben. 

Von der stressigen Action 
in luftigen Höhen abgese- 
hen, verwöhnt STORMO- 
VIK seine Piloten mit vielen 
angenehmen Features. Von 
der flugtechnischen Seite 
läßt das Programm keine 
Einzelheit aus. Das beilie- 
gende Handbuch glänzt zwar 
nicht durch umfangreiche 
Dokumentation, erklärt je- 
doch alle Feinheiten des 
Fliegens hinreichend. Sogar 
an den Schleudersitz wurde 
gedacht. Auch das Ambiente 
stimmt. Viele nette Hinter- 
grundgrafiken sorgen für 
Stimmung und Atmosphäre. 
Eine Digi-Prawda verkündet 
die aktuelle politische Lage, 
Für die Komfort-verwöhn- 
ten PC-User gibt's die be- 
kannten Standards: drei 
Schwierigkeitsgrade, Piloten 
lassen sich abspeichern, 
Flugbeurteilung, diverse 
Sicht-Perspektiven, Lande- 
hilfe, einstellbare Details; 
Zeitraffer, Joystick- und 
Maus-Steuerung. Einen AT- 
Rechner sollte man sich al- 
lerdings schon gönnen, um 
in den vollen Genuß der Ge- 
schwindigkeit zu kommen. 
VGA- oder EGA-Grafikkar- 
ten sollten ebenfalls mit von 
der Partie sein - auf den mä- 
ßigen AdLib-Sound kann 
man dagegen verzichten. 
Überhaupt kann man auf vie- 
les verzichten. Aber auf 
STORMOVIK? Man gönnt 
sich ja sonst nichts...! ■ 
Pjotr Bronski (pb) 
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Computer Shop und Gamesworld 
München / Nürnberg 

Versand oder im Laden erhältlich. 



PC-ENGINE 



PC-Engine RGB 

Joypad 

Competition Pro 
Batman 
F-1 Circus 
Final Blaster 
Formation Soccer 
Hell Fire 
Image Fighl 
Klax 

Lode Runner 
Ninja Spirit 

Super Star Sotdier (Gunhead il) 
W-Ring 

SEGA MEGA DRIVE 

Konsole Pal od. RGB + 1 Spiel 
Sega Games Sonderangebote at 
Axis F2 

Batman 

Burning Force 

Competition Pro Sega 16 Bit 

E-Swat 

Fatman 

Hell Flre 

Moonwalker 

Phantasie Star II (engl.) 

Phelios 

Strider 

Super Monaco GP 
Super Shinobi 
Thunderforce III 

SNK NEO GEO 

Neo Geo Konsole (kompl.) 

Joystick NEO GEO 

Nam 1975 

Magican Lord 

Baseball 

Golf 

Riding Hero 
Nlnja Combat 
Cyberllp 
Super Spy 

GAMEBOY 

Game Boy incl. Tetris 
Mit deutscher Anleitung 

Burai Fighter Deluxe 

Golf 

Qix 

Solar Striker 
Super Mario Land 
Tennis 

Wizard and Warriors 
ATARI LVNX 

Grundgerät 

Blue Lightning 
California Games 
Chips Challenge 
Electrocop 
Gates of Zendocon 
Gauntlet III 

Ankündigungen 
November/Dezember 





Die Hard 




In* CT ■ rt Ii t j-\ r i-J 1 

Jci rigmer ai. 






Dynamite Duke 


IVIfcoA UHIVt 


Larry III 


11Q 


300,- 


Fire Shark 


MfcfjA URIVc 


Legend of Faerghail 


oy,- 


39,- 


Gain Ground 


Mturt urlivc 


lma MtiacK unopper 


1 U3 t " 


59,- 


Lettrix 


AMIGA/ST 


Loom 


CO 

Dt7, - 


99,- 


M 1 Tank Platoon 


AMIGA/ST 


iviiawinier 




99,- 


Populous 


MEGA DRIVE 


Migni ana iviagic 11 




99,- 


Powermonger 


AM1GA 


Murder 


69,- 


99,- 


Prlnce of Persla 


AMIGA 




69 - 


99,- 


Ra 


ALLE SYSTEME 


nil'c Wall 
\J\\ S Weil 


59 - 


99,- 


Rabio Lepus Special 


PC-ENGINE 


DfA f\r\\t To i i r 

r um uoii lour 


79 - 


99,- 


Rainbow Island 


MEGA DRIVE 


rUUUlUUb 


79 _ 


OQ 
Ö3,' 


Rick Dangerous II 


ST/AMIGA/C64 


Port«; of Call 


99,- 


99,- 


UMS II 


AMIGA/ST 


Railroad Tycoon 


109,- 


89,- 


SEGA GAME GEAR in Kürze erhältlich !!! 


Rings of Medusa 


79,- 


99,- 






Silent Service II 


99 t - 




C 64 Dlsk 




Sim City 


89,- 








Their finest Hour 


89,- 




Bards Tale III 


59,- 


The Secret of Monkey Island 


69,- 


349,- 


Battie of Napoleon 


69.- 


Tracon 1 


99,- 


49,- 


Champions of Krynn 


75,- 


Ultima VI 


99,- 


99,- 


Dragon Wars 


49,- 


Wolfpack 


109,- 


99,- 


Great Courts 


59,- 







99,- 
59,- 
79,- 
99.- 
99,- 
99,- 
109,- 
99,- 
99,- 
89,- 
79,- 
99,- 



849,- 
109,- 
429,- 
449,- 
429,- 
429.- 
449,- 
429,- 
449,- 
499,- 



169,- 

49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49.- 



299,- 

59.- 
59,- 
59,- 
59.- 
59.- 
79,- 



Afterburner 

Arrow Flash 



PC-ENGINE 

MEGA DRIVE 



Gunship 
Kick off II 

Microprose Soccer 
Oil Imperium 
Panzerstrike 
Pirates 

Rings of Medusa 
Secret of the S. Blades 

Sentinel Worlds 
Slm City 
Steallh Fighter 
Turn It 
Turrican 
Ultima V 

Atari ST 

Cadaver 

Chaos Strikes Back 

Codename leeman 

Colonels Bequest 

Dragon Flight 

Dungeon Master 

Emlyn Houghes Int. Soccer 

F 16 Falcon 

Falcon Mission Disk II 

F-29 

Fire and Brimstone 
Imperium 
Indiana Jones Adv. 
Kick off II 
Immortal 
Invest 
Larry III 
Midwinter 
Operation Stealth 
Populous 
Rings of Medusa 
Sim City 
Starflight 

Their Finest Hour 
IBM 

Battie Chess II 
Centurion Def. of Rome 
Champions of Krynn 

Colonels Bequest 
Conquesl ol Camelot 
Flight IV dt. 
Flight of the Intruder 
Indiana Jones 
Ishido 



49,- 
45,- 
49.- 
45,- 
69,- 
49,- 
49,- 
75- 
49,- 
59,- 
49,- 
29,- 
39,- 
69,- 



79,- 

69.- 
109.- 
109,- 
89,- 
69.- 
75.- 
79,- 
59,- 
75,- 
79.- 
79,- 
69,- 
69,- 
79,- 
79,- 
109,- 
79,- 
75,- 
69,- 
79,- 
89,- 
69,- 
89,- 



89,- 
79,- 
79,- 
119.- 
119,- 
159,- 
109,- 
79,- 
89,- 



Amlga 

1 MB Ram plus Dungeonmaster 249,- 

688 Sub 75,- 

A-10 Tank Killer 99,- 

Cadaver 79.- 

Champions of Krynn 89,- 

Dragons Flight 89.- 

F 16 Falcon 79,- 

F 16 Mission Disk II 59,- 

F 19 Stealth Fighter 89,- 

Fatal Heritage 79,- 

Heroes Quest 119.- 

Immortal 79,- 

Imperium 79,- 

Invest 79,- 

Indlana Jones 79,- 

Kaiser 99.- 

Larry III 119,- 

Legend of Fairghail 89,- 

Midwinter 89.- 

Might and Magic II 89.- 

Operation Stealth 75,- 

Pirates 79,- 

Pool of Radiance 75,- 

Populous 69,- 

Rings of Medusa 79,- 

Sim City 89.- 

Starflight 69,- 

Their Finest Hour 89,- 

Turlcan 59,- 

Unreal 89,- 

Wings 89,- 

Team Yankee 89.- 

Gold of the Aztecs 69,- 

Colonels Bequest 119,- 

Codename leeman 119,- 

Police Quest II 109.- 



Versand per Nachnahme oder Vor- 
kasse plus 8,- DM Versandkosten 
(Inland). Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse plus 12,- DM 
Versandkosten. 



Laden in München, Landsberger Str. 135, Tel.: 0 89 / 5 02 24 46, Fax: 0 89 / 5 0 2 67 67 
Laden in Nürnberg, Jakobsplatz 2, Tel.: 09 11 / 20 30 28 

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU 
Versandzentrale Drygalskiallee 31, 8000 München 71, Tel.: 0 89 / 78 60 44, Fax: 0 89 / 78 60 45 
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was sich vom 26. 
bis 29. Oktober in 
der Grande Halle 
im Pariser Stadt- 
teil La Villette ab- 
spielte. Zum zwei- 
tenmal hatte der 
Ion de la Micro 
ine Pforten ge- 
et, um Händ- 
rn, Software- 
usern und Her- 
stellern von Hard- 
ware die Gelegen- 
heit zur Selbstdar- 
stellung zu geben. 
Gleichzeitig soll- 
ten Besucher und 
Presse die Mög- 
lichkeit bekom- 
men, sich umfas- 
send über Trends 
und Neuentwick- 
lungen zu infor- 
mieren. Doch wie 
so oft im Leben la- 
gen Welten zwi- 
schen Anspruch 
und Resultat, und 
so konnte die Ver- 
anstaltung dem 
hochgesteckten 
Ziel in keinster 
Weise gerecht 
werden. Viel Lärm 
um nichts also, 
was man wörtlich 
nehmen kann, 
denn die Lautstär- 
ke in der Ausstel- 
lungshalle ging 
hart an die Grenze 
des Ertragbaren. 
Über die wenigen 
nennenswerten 
Neuigkeiten be- 
richten wir auf 
den folgenden Sei- 
ten. 



Ein Bericht von Bernd Zimmermann (Text) und Matthias Siegk (Fotos) 





Tatort Grande Halle im Pariser Stadtteil La Villette 



Woran liegt es, daß der Sa- 
lon de la Micro auch 1990 
nicht zufriedenstellen konn- 
te, nachdem die Veranstal- 
tung bereits im vergangenen 
Jahr mehr schlecht als recht 
über die Runden gebracht 
worden war? Im wesentli- 
chen sind es wohl drei Grün- 
de, die Tür das Mißlingen der 
Show verantwortlich sind. 
Erstens: die Standmieten. 
Umgerechnet rund 1000 
Mark pro Quadratmeter 
müssen berappt werden, um 
auf der Messe präsent zu 
sein. Bei einer benötigten 
Mindestfläche von zehn bis 
fünfzehn Quadratmetern 



ris, eine Atari-Messe statt, ei- 
ne Woche später wurde eine 
Amstrad-Show ausgerichtet. 
Beide - die Atari-ST-Modelle 
wie die Amstrad-CPC-Reihe 
- sind für den französischen 
Markt von entscheidender 
Bedeutung, und so wird die- 
sen Messen die entsprechen- 
de Beachtung geschenkt. Die 
Folge sind die Übersättigung 
des Publikums und die finan- 
zielle Überbelastung der 
Aussteller. Freilich hätte Sa- 
lon-Organisator Montbuild 
auf einen anderen Termin 
ausweichen können, doch 
zwangen offenbar Prestige- 
gründe das Unternehmen 




Coming soon: industriell Rebound von Magic Bytes 



müssen demnach 10.000 bis 
15.000 Mark aufgewendet 
werden; ein Betrag, der vor 
allem kleinere Firmen si- 
cherlich schmerzen wird. 
Zweitens: der Termin. Eine 
Woche vor dem Salon de la 
Micro fand, ebenfalls in Pa- 



dazu, an dem eigentlich un- 
günstigen Veranstaltungs- 
zeitpunkt festzuhalten. Drit- 
tens: der Veranstalter. Zahl- 
reiche Aussteller beklagten 
die ihrer Meinung nach un- 
zureichende Arbeit von 
Montbuild. Grundtenor der 



anwesenden Firmen war, 
daß sich Montbuild nicht 
energisch genug darum ge- 
kümmert habe, weitere Com- 
panies zur Teilnahme am Sa- 
lon de la Micro zu bewegen. 

Wie dem auch immer sei. 
der Effekt der Mißplanung 
war, daß viele Firmen durch 
Abwesenheit glänzten, dar- 
unter leider auch die meisten 
französischen. Keine Spur 
von Titus, nichts zu sehen 
von Loriciel. Coktel Vision 
zog es ebenso vor, zu Hause 
zu bleiben, wie Infomedia. In- 
fogrames war immerhin mit 
ein paar Prospekten vertre- 
ten, die am Stand von IBM 
ausgelegt waren. Gerüchten 
zufolge soll es um das Lyo- 
ner Softwarehaus ohnehin 
nicht allzugut bestellt sein. 
Böse Zungen wissen gar be- 
reits von Infogrames' bevor- 
stehender Pleite zu berich- 
ten. Ob solche Prognosen zu- 
treffen oder übereilt sind, 
wird man sehen müssen. 
Schade wäre es auf jeden Fall 
um das traditionsreiche Soft- 
warehaus. 

Nach soviel Wehklagen 
wollen wir nun einmal sehen, 
was sich an Interessantem 
auf den insgesamt 4.500 Qua- 
dratmetern getan hat. Stark 
vertreten waren die Konso- 
len-Anbieter. Der Trend hin 
zu den kleinen Cartridges 
zeichnet sich also auch in 
Frankreich immer mehr ab. 
Am stärksten war der Stand 
von SNK umlagert, die mit 
ihrer Neo Geo die Besucher in 
Scharen anlockten. Außer 
den bereits bekannten Titeln 
wurden hier Cyber-Lip und 
The Super Spy angekündigt, 
beides Actionspiele in Rein- 
kultur. Ebenfalls nicht viel 
Neues hatte Virgin Loisirs, 
französischer Sega-Distribu- 
tor, zu bieten. Alles drehte 
sich ums Mega Drive, das 
nun endlich auch hier nach 
langem Ringen einen offiziel- 
len Vertrieb bekommen hat. 
Nicht anders ging es bei Atari 
zu, wo das Lynx den Home- 
computern in puncto Zu- 
spruch deutlich das Nachse- 
hen gab. Ebenso umlagert 



waren PC-Engine und Super 
Grafx.Wenn es auch hier wie- 
derum nichts Weltbewegen- 
des zu bestaunen gab, das In- 
teresse an den „Spielezwer- 
gen" mit der großen Leistung 
zeigte sich auch an diesem 
Stand besonders deutlich. 
Ein Anzeichen dafür, daß die 
Konsolen in Frankreich an 
Bedeutung mehr und mehr 
zulegen, ist sicherlich auch 
die Tatsache, daß die größte 
französische Spielezeit- 
schrift Till ihrer neuesten 
Ausgabe eigens einen Konso- 
lensonderteil beigelegt hat; 
mit Player One ist darüber 
hinaus nun sogar ein Maga- 
zin auf dem Markt erschie- 
nen, das sich ausschließlich 
mit den Konsolen beschäf- 
tigt. 

Weiter führt der Weg von 
den Konsolenanbietern zu 



Infogrames in Bildern: 
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den Softwareherstellern. Er- 
ste Station (durch Zufall): 
die einzige deutsche Firma, 
die ihren Weg nach Paris ge- 
funden hatte, Magic Bytes. 
Ob es ein Omen ist. mag da- 
hingestellt sein; von ihrerfür 
Ende 1990 geplanten Börsen- 
und Wirtschaftssimulation 
Big Business scheinen sich 
die Gütersloher jedenfalls ei- 
niges zu versprechen. Etwa 
zum selben Zeitpunkt sollen 
Industrial Rebound und Ame- 
rican Journeys erscheinen. 
Bei Industrial Rebound 
handelt es sich keineswegs 
um eine weitere Wirtschafts- 
simulation, wie der Titel ver- 
muten läßt, sondern um ein 
Action-Game, angesiedelt 
im Jahr 2021, bei dem der 
Spieler per pedes und im Au- 
to Jagd auf ein Verbrecher- 
syndikat macht. Eine Kombi- 
nation aus Strategie- und 
Lernspiel soll American 
Journeys sein. Von New York 
aus startet man - ganz auf 
sich allein gestellt - einen 
Trip durch die Staaten und 
muß sich hier durchs Leben 
schlagen. Hotelreservierun- 
gen, Bestellungen in Re- 



staurants usw. - all das will er- 
ledigt sein. Grundkenntnisse 
der englischen Sprache soll- 
ten also vorhanden sein. 

Mit Canal 4 ist ein neues 
Label auf den Plan getreten. 
Erster Titel ist Astroids, ein 
Spiel, das nur zusammen mit 
Minitel läuft, dem französi- 
schen Gegenstück zu unse- 
rem BTX. 

Infogrames, wie schon ge- 
sagt nicht selbst auf dem Sa- 
lon vertreten, hat eine ganze 
Reihe von neuen Titeln in Ar- 
beit. Einer davon ist Mytical, 
ein Programm mit anspre- 
chenden Grafiken, bei dem 
man sich als Zauberlehrling 
auf ST, Amiga, IBM PC und 
Amstrad CPC durchs Leben 
schlägt. Alcatraz ist der Nach- 
folger eines indizierten Info- 
grames-Programms,bei dem 
es wiederum ordentlich zur 
Sache geht. Geschossen wird 
aus vollem Rohr, und das auf 
allen löbittern. Keinen Deut 
friedfertigergeht es bei Metal 
Masters zu. ST-, Amiga- und 
PC-User kämpfen mit einem 
Roboter, der zuvor selbst zu- 
sammengebaut und bestückt 



werden muß, gegen 
Helikopter, Panzer und alles, 
was da kreucht und fleucht. 
Murders in Space ist ein Acti- 
on-Adventure, ebenfalls für 
die löbitter, bei dem ein 
Mord in einem Raumschiff 
aufgeklärt werden muß. 
Über Alpha Waves hatten wir 
schon einmal kurz berichtet; 
nun sieht das Vektor-Grafik- 
Game seiner Veröffentli- 
chung entgegen. Genghis 
Khan führt den Spieler in das 
Reich des alten Mongolen- 
fürsten. Amiga- und PC- 
User müssen versuchen, den 
Herrschaftsbereich auf Euro- 
pa und China auszudehnen. 

Mit drei neuen Produkten 
war der spanische Hersteller 



den werden. In diesem 
Kampfspiel der härteren 
Gangart geht man wieder 
einmal auf Verbrecher- und 
Terroristenjagd, wobei der 
Ausgang ganz entscheidend 
von der richtigen Ausrüstung 
abhängt. Für PC und CPC 
schließlich soll der African 
Trail Simulator herauskom- 
men, bei dem man an derRal- 
lye Paris-Dakar teilnehmen 
kann. Bleibt nur zu hoffen, 
daß dieses Produkt besser 
ausfällt als das Programm 
von Coktel Vision, welches 
seinerzeit ebenfalls die Hetz- 
jagd durch Nordafrika zum 
Gegenstand hatte. 

Bei Mirrorsoft dreht sich 
zur Zeit alles um die Teenage 
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Warlock, einer der kommenden Titel von Millennium 



Dinamic vertreten: Multi 
Sports, Narco Police und Afri- 
can Trail Simulator. Bei Multi 
Sports können fünf verschie- 
dene Sportarten gespielt wer- 
den, nämlich Basketball, Mo- 
torradrennen, Kung-Fu, 
Fußball und Tennis. Erschei- 
nen wird die Kompilation für 
Amstrad CPC und PC. In 
Amiga, Atari ST, IBM PC 
und Amstrad CPC kann in 
Kürze Narco Police eingela- 



Mutant Hero Turtles, die wir 

bereits in der vorigen Ausga- 
be getestet und „verrissen" 
haben. Dennoch setzen die 
Engländer nach wie vor auf 
das Game, kündigen dane- 
ben aber noch eine Reihe 
weiterer Neuveröffentli- 
chungen an. So zum Beispiel 
Duster, eine futuristische Ac- 
tion - / Strategie - Kombinati- 
on, die für die löbitter unter 
dem Imageworks-Label er- 
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Versuchen Sie, die reizende Eva aus den Klauen des perversen Napadami in der ungewöhnlichen und 
irreführenden Stadt Tokyo zu befreien. Eine Stadt, in der Ausschweifung und orientalische Raffinesse nahe 
beieinander liegen. Versuchen Sie Hypermed und lassen Sie sich ohne Bedenken auf einzigartige Abenteuer 
und prickelnde erotische Erlebnisse ein. Ein Geschmack des Verbotenen wird Ihnen auf lange Zeit erhalten 
bleiben... • s 



AMIGA - ATARI ST/STE - PC KOMPATIBLE. 



Am 1. November erhältlich 



BOMICO 

Am Südpark 1 2 6092 Kelsterbach - GERMANY 

Serviceline : Haben Sie Fragen zu Bominco-Spielen ? Möchten Sie Tips zum Spielabiaul usw. ? Unsere Spiele-Experten hellen Ihnen ! 
Mo - Fr von 1 5.00 bis 1 8.00 Uhr. Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto. Tel. 061 07-62067 
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Dust er, Imageworks 



scheinen soll. Daneben wer- 
den ebenfalls mit dem Ima- 
geworks-Aufkleber zwei 
Nachfolgewerke veröffent- 
licht werden: Predator 2 und 
Back to the Future III. Ge- 
plant sind Versionen für alle 
gängigen Homecomputer. 

Ausschließlich den 16bit- 
tern wird das Action-Adven- 
ture Champion of the Raj vor- 
behalten sein, das noch bis 
Jahresende auf dem Markt 
sein soll. Weiterhin sehen die 
Mirrorsoft-Titel Speedball 
und Xenon II ihrer Fertigstel- 
lung auf dem Sega-Master- 
System entgegen. Von PSS, 
die von Mirrorsoft vertrie- 
ben werden, stehen uns zwei 
neue Kriegs„spiele" ins 



Crash Course, Specirum Holobyte 



Reach for the Skies, PSS 




Harte Arbeit, oben wie un- 
ten: Night Shift und Secret 
Weapon of the Luftwaffe, 
beide von Lucasfilm Ga- 
mes. 




Haus: Reach For the Skies 
(Untertitel: The Battie for 
Britain 1940) und Red Phoe- 
nix. Beide sollen bald für 
Amiga, ST und PC erhältlich 
sein. Spectrum Holobyte hat 
zur Zeit ein Autorennen in 
Arbeit, bei dem Rampen 
ebenso wenig fehlen wie 
Loopings und sonstiges 
Drum und Dran. Crash Cour- 
se soll zunächst den PClern 
zugute kommen. Weniger 
sportlich geht es bei einem 
Wargame ab, das den schö- 
nen Titel Electronic Battle- 
field System trägt. Auch hier 
darf zunächst nur auf PC ge- 
schlachtet werden. 

Lankhor produziert nicht 
viel, aber was die Company 
bisher unters Volk gebracht 
hat, hatte durchweg Hand 
und Fuß. Fertig ist bereits 
der Nachfolger von Mortville 
Manor. betitelt Maupiti Is- 
land (siehe Testbericht an an- 
derer Stelle). Wieder handelt 
es sich in diesem Advenlure 
um eine Detektivstory, be- 
eindruckend sind vor allem 
die exzellenten Grafiken und 
die klare Sprachausgabe. 
Letztere ist übrigens auch 
dafür verantwortlich, daß 
man auf die deutsche Versi- 
on noch ein paar Wochen 
wird warten müssen. Übri- 
gens: Teil drei der Detektiv- 
geschichte, Soukiya mit Na- 
men, ist schon in Vorberei- 
tung; als Erscheinungster- 
min wird an Mitte nächsten 
Jahres gedacht. Beide Spiele 
werden die Adventure-Fans 
auf den löbittern beglücken. 
Ganz anders geartet ist 
Vroom, ein Autorennspiel, 
das etwa ab Februar eingela- 
den werden kann. Und noch 
einmal ein Sprung: Raiders 
ist mit Vroom nicht zu ver- 



gleichen, was nicht heißt, daß 
das Programm nicht den- 
noch spannend sein kann. 
Hier nämlich wird das Ge- 
schehen an der Börse simu- 
liert, und beim Thema Geld 
gerät man ja nur allzuleicht 
ins Schwitzen. Was bisher zu 
sehen war, scheint vielver- 
sprechend. Endgültig Auf- 
schluß darüber werden wir 
jedoch erst Mitte nächsten 
Jahres erhalten, wenn die 
deutsche Version mit massig 
Sprachausgabe begutachtet 
werden kann. Zu guter Letzt 




Der nächste Titel von Elec- 
tronic Zoo: Xiphos 



liegt bei Lankhor Rody & Ma- 
stico II, ein Lernspiel für Kin- 
der, in den letzten Zügen. 
Mehr darüber in unserem 
Bericht über Lernsoftware in 
dieser Ausgabe. 

Night Shift wird der näch- 
ste Titel von Lucasfilm Ga- 
mes sein. Ganz entgegen ih- 
rer Gewohnheit haben die 
Amerikaner mit diesem 
Spiel zum erstenmal ein 
Jump 'n' Run produziert, bei 
dem es gilt, die gigantische 
Maschinerie einerSpielzeug- 
fabrik am Laufen zu halten. 
Das Spiel wird ebenso zu- 
nächst Für den PC heraus- 
kommen wie Secret Weapons 
of the Luftwaffe; wieder ein- 
mal tobt hier der Kampf zwi- 
schen „Amis" und „Krauts", 
allerdings soll es eine ent- 
schärfte deutsche Version ge- 
ben, da man vor dem Ein- 



schreiten der BPS zitiert. 
Manix, derzeit neuestes Mil- 
lennium-Produkt, haben wir 
schon einmal kurz „angeris- 
sen". In Vorbereitung sind 
weiterhin: Horror Zombies 
(Action, demnächst fertig), 
Hillbilly Moonshine Racer 
(programmiert von den Cha- 
se-HQ- und Continental- 
Circus-Machern), Tentacle 
(Action-Game mit Parallax- 
Scrolling), Stormball (futuri- 
stisches 3D-Sportspiel) und 
Outlands (Action-Adventu- 
re). Ferner darf man auf War- 
lock (Action-Adventure) und 
Strike Command (Mischung 
aus Action, Strategie und Si- 
mulation von den Thund- 
erstrike-Programmierern) 
gespannt sein; letzteres wird 
jedoch noch eine ganze Wei- 
le auf sich warten lassen. 

Fleißig ist auch Electronic 
Zoo. Für Ende '90 bis Früh- 
jahr '91 haben die Engländer 
einen ganzen Berg von neu- 
en Titeln angekündigt, von 
denen ich an dieserStelle nur 
diejenigen nennen will, die 
bis zur Jahreswende erschei- 




Handstand für die Presse, 
fotografiert am UBI-Stand 



76 



12/90 



■ ■ ■ Soft Express ■ ■ ■ 

Direktversand M. Preil • Postfach 2070 • 5407 Boppard 
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Amiga 


Atari/ST 














Adventures 


75.- 


69.- 


Sly Spy ' 


69,- 


59,- 


Choss Simulation " 


3.5/5.25 


74,- 


Adidas Championship * 


69.- 


69,- 


Sold, ot Light 


24.- 




Crime Time * 


3.5/5.25 


74,- 


Alcatraz * 


75.- 


75,- 


Tie Break Tennis 


66,- 


66,- 


Crown " 


3.5/5.25 


75,- 


Anfang fPrpi 4 ; nul Anfranpl * 

niiiHi 14 ivitf uui rwm uj^o/ 






The Spy who Loved Me " 


65,- 


65,- 


Empire Galactlca " 


3.5/5.25 


89.- 


"iuiiö «vavöö 




79.- 


The Liahl Corridor * 

, ,,d , ,v>w. 


70,- 


70,- 




3.5/5.25 


64,- 


RaHlanrtc * 


55.- 


65,- 


Tiansworld " 


74,- 


74.- 


Courgaforce " 


3.5/5.25 


55.- 


Ralmsn iho Mnvip 


59.- 


54.- 


Tokl " 


74.- 


74,- 


F 29 Retaliator * 


3.5/5.25 


89,- 


Rntllp Cnmm;ind * 

WPU'V "VUI , . p p n r p . . 


74,- 


74,- 


Trivial Ppfii nt-fipniic 


60,- 


60,- 


firomlin ,! ; P " 

V*l ^11 IUI 1^ *- 


3.5/5.25 


79.- 


Baba Jaga * 


49,- 


49,- 


TNT (Sam.) 


84,- 


84,- 


Hard Drivin II " 


3.5/5.25 


84,- 


Billi thf» Kid * 


75.- 


69 


Tournament Göll * 


69,- 


55,- 


Klax * 


3.5/5.25 


75.- 


Subblo * 


59.- 




Untouchables 


60,- 


55,- 


Logo 


3.5/5.25 


75.- 


Bolics " 


54.- 


54.- 


Welltris ' 


75,- 




Loopz ' 


3.5/5.25 


74,- 


Cabal 


69,- 


59,- 


Wheels ol Fire (Sam.)" 


74- 


74,- 


Lost Patrol 


3.5/5.25 


79.- 


Chase H 0 


59,- 


49,- 


World Championship Soccer " 


69,- 


69,- 


S.T.U.N. Runner " 


3.5/5.25 


79,- 




65,- 


65,- 


Totrai Recail " 


69.- 


69,- 


Lords of Doom * 

k.U< U>J VI WUI M 


3.5/5.25 


75,- 


Champions ol Krynn 


79,- 




World Championship Boxing * 


55,- 


55.- 


Loopz ' 


3.5/5.25 


75,- 


Chess Simulation " 


69,- 


69,- 


Ropgue Trooper * 


69.- 


89.- 


North & South 


3.5/5.25 


75.- 


Clown o Mama 


49,- 










Metall Master * 


3.5/5.25 


69,- 


Cvhpfhall * 


55,- 


55,- 




Disk 




Murder in Space * 


3.5/5.25 


69,* 


Crime Time " 


64,- 


69.- 


C64 


Kass. 


Mysticall " 


3.5/5.25 


75,- 


Crown * 


64,- 


64.- 


Adidas Championship 


45.- 


29.- 


Night Breed (Ist Version) ' 


3.5/5.25 


79.- 


Design 3D 


180,- 




Back (o the Future II 


44,- 




Night Breed (2nd Version) ■ 


3.5/5.25 


79.- 


Die Fuggci 


49,- 


49,- 


Badlands " 


40,- 


29,- 


Rings ot Medusa 


3.5/5.25 


74,- 


Dragons Lait 


80,- 


80,- 


American Dreams (Sani.) 


44,- 




Sim City 


3.5/5.25 


79,- 


Drakkhpn 

h#l »Sir\r\f ICH 


69,- 


69,- 


Cabal 


40.- 


29,. 


Sim City Terreln Edltor 


3.5/5.25 


44.- 


Emlyn Hughes Intern. Soccer 


59.- 


59,- 


Chase H.Q. 


40.- 


29.- 


Simearth * 


3.5/5.25 


99,- 


Escape from ihe Planet ... 


49,- 


49,- 


Die Fugger 


39.- 


29,- 


Tie Break Tennis 


3.5/5.25 


69,- 


Empire Galactlca " 


79,- 


79,- 


Crime Time * 


40,- 




Tournament Göll " 


3.5/5.25 


74,- 


E S S 


75 - 


75 - 




40,- 




Welltris 


3.5/5.25 


69,- 


Epic " 


75.- 


75.- 


Emlyn Hughes Intern. Soc. 


40,- 


29,- 


World Championship Soccer ' 


3.5/5.25 


74,- 


F 29 Retallator 


59,- 


59,- 


Escape Irom the planet ... 


42,- 


29,- 


World Championship Boxing " 


3.5/5.25 


54,- 


Füll Matal Planet 


69.- 


69.- 


F 16 Combat Pilot 


59.- 




The Spy who loved me * 


3.5/5.25 


74.- 


Falcon Mission Disk II 


59,- 


59.- 


Flight Sim. II 


110,- 




Transworld 1 


3.5/5.25 


75,- 


F 19 


79.- 


79.- 


HARD DRIVIN s unten 












Football Simulation * 


49,- 


49,- 


Haly 1990 Winners 


39,- 




Alle PC-Spiele CGA/EGA/VGA lautlahig. 




Ghost'n Goblins 


59,- 


59,- 


Klax 


44,- 


29.- 


' Bei Drucklegung noch nicht lieferbar. 




Gremlins 2 


59,- 


59.- 


Hollywood Coli. (Sam.) * 


59,- 


44,- 








Hard Dhvin II 


69,- 


69.- 


High Voltage Vol 1 


44,- 




NINTENDO 






Heroes (Sam.) 


89,- 


89.- 


Hil Quartett 


44,- 








Hill Street Blues " 


54,- 


54,- 


Kick OK II 


44,- 




Gameboy inkl. 1 Spiel Tetris 




164.- 


Hollywood Coli. Sam. ' 


75,- 


75,- 


Logo 


44,- 


29.- 


Golf 




45.- 


Imnprn im 


74,- 


74.- 


Lords Ot Doom * 


49,- 




Quix 




45,- 


Invest 


60,- 


60,- 


Loopz 


44 - 




Tennis 




45.- 


Ivanhoe 


75,- 


75,- 


Mldnight Resistance " 


44,- 


34,- 


Solar Striker 




45.- 


Klax 


49.- 


49,- 


Nightbreed II * 


44,- 


34.- 


Alleway (Breakout) 




45,- 


Kick Ofl Weltcup Edit. 


69,- 


69,- 


Oil Impehum 


44.- 




Super Mario Land 






Legende of Fairgail 


75,- 




Rainbow Islands 


44.- 


29,- 








Logo 


69,- 


69..- 


Rings ot Medusa 


45.- 




C64 ■ Cartrldges 








85 - 


85,- 


Sarakon 


44,- 








Lost Palrol 


75,- 


75,- 


Shadow Warriors 


44,- 


29.- 


Robocop 2 




59.95 


Lords ot Doom ' 


69,- 


69,- 


Sim Clly 


49.- 




Batman 




59.95 


Maupiti Island ' 


79.- 


79,- 


Sly Spy • 


44,- 


34,- 


Shadow ol the Beast 




59.95 


Midninht Rcji'-tanrß 


75.- 


75.- 


S T U N Rnnnar 


44.- 


34.- 


Double Dragon 




59,95 


Metall Masters 


69.- 


89.- 


Puzznik 


49,- 




Plotting 




59.95 


Murder in Space 


69,- 


69.- 


Tie Break Tennis 


40,- 


- 


Pang 




59,95 


MviiirAll ' 

IVl TSULOll 


74.- 


74.- 


Transworld " 


49.- 




Chase H.O. II 




59,95 


LOOPZ 


79.- 


59,- 


Total Recail * 


49,- 


34,- 


E.S.S. CD Rom (PC) 


Preis aut Anfrage 


Nightbreed (1s( Version) 


74.- 


74.- 


Turricane 


44.- 




E.S.S. CD TV 


Preis auf Anfrage 


Nlghlbreed {2nd Version) 


74.- 


74,- 


Test Drive II 


49,- 




Sprachkass Englisch CD-Rom (PC) 


Preis auf Anfrage 


North & Soulh 


69.- 


69.- 


The Spy Who Loved Me 1 


44,- 


34,- 


Sprachkass. Englisch CD TV 


Preis auf Anfrage 


Courarforce 


59.- 


59.- 


Wheels ol Fire (4Splele)/ 


54,- 


34,- 








Gheisa " 


74,- 


74,- 


Hard Drivin/Cbase H.QJ 












Operation Thunderbolt 


69,- 


69.- 


Turbo Out Run/Power Drift 






Bomico-Ihr Software Partner 


Pang ' 
Plotting 


74, - 

75, - 


74. - 

75, - 


TNT (5Spiele)/Hard Drivin/ 
Toobln/AP8/Xybots/Dragon 


54,- 


34.- 


Gratis: 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung! 


Party Time Vol 


64.- 


64.- 


Spitit 












Pirates 
Puzznik * 


65,- 
75,- 


65,- 
75,- 


Heroes (4Spiele)/Star Wars/ 
Licence to Kill/Babarian 11/ 


54.- 


40.- 


• Bestelliste gratis. 






Robocop 2 


74,- 


74,- 


Running Man 






• Bitte System angeben. 




Rainbow Islands 
Rings of Medusa 
Ringside 


59,- 
64,- 
24,- 


59,- 
75.- 
29,- 


IBM PC/AT 

Balman the Movie 


3.5/5.25 


75.- 


• Alle Preise inkl. MWSt. zzgl. 
NN. -Versandkosten. 




Sarakon ' 


69,- 


69,- 


Alcatraz " 


3.6/5.25 


75,- 


• Bestellscheine noch heute absenden 


Shadow Warriors 
Shadow ot the 8ast II 


75,- 
99,- 


59,- 


Sab Jaga ■ 
Battie Command * 


3.5/5.25 
3.5/5.25 


55,- 
79,- 


(auf Postkarte geklebt oder im Kuvert.) 


Sim City 


75,- 


75,- 


Billie the Kid ' 


3.5/5.25 


79,- 


• 24-Std. Bestellannahme 




S.T.U.N. Runner 

Sim City Terrain Editor 


69,- 
44.- 


69,- 


Bubble Ghosl 
Badlands ' 


5.25 
3.5/5.25 


39,- 
65,- 


• Weitere Spiele auf Anfrage erhältlich. 




nen sollen. Als erstes steht 
Xiphos vor der Vollendung, 
ein Actionspiel mit Strate- 
gieeinlagen, das für die 16- 
Bil-Maschinen heraukom- 
men wird. Im November 
wird Eco-Phanloms für Ami- 
ga und ST angeboten wer- 
den, wiederum ein Action- 
Game mit strategischen Ele- 
menten. Bei Orcas handelt es 
sich um ein klassisches 
Shoot 'era up für C-64 und 
Amiga, wohingegen Dark 
Spyre für Rollenspielfans ei- 
nerseits und PC-User ande- 
rerseits gedacht ist. Wer vom 
ersten Teil noch nicht genug 
hatte, kann sich auf Viking 
Child 2 freuen, ein Jump 
'n'Run für ST und Amiga. 
Für alle gängigen Rechner 
wird schließlich Tracksuit 
Manager 2 erscheinen, der 
Nachfolger des mit dem 
ASM-Hitstern bedachten 
Fußball-Manager-Pro- 
gramms. Part one wird übri- 



gens demnächst zum Budget- 
Preis verkauft werden - si- 
cherlich interessant für alle 
Fußball-Theoretiker. 

UBI-Soft konzentriert sich 
zur Zeit auf die Konvertie- 
rung seines BATaufdie ande- 
ren vorgesehenen Systeme. 
Daneben wird noch kräftig 
an Ranx gearbeitet, einer 
Kampf-, Baller- und Prügelor- 
gie, die wir vermutlich in der 
nächsten Ausgabe vorstellen 
werden. Weiterhin wird 
Brain Blasters bald in den 
Verkaufsregalen stehen, ein 
intelligent gemachtes Denk- 
und Strategiespiel, das mei- 
nes Erachtens das Zeug zu ei- 
nem echten Hit-Game hat. 
Jupiter's Maslerdrive schließ- 
lich ist ein weiteres in ferner 
Zukunft und im fernen Wel- 
tenraum angesiedeltes Sport- 
spiel, dem wir uns an anderer 
Stelle noch widmen werden. 

Das also waren die Soft- 
News aus Paris vom Salon de 




Aufregung beim European Championship. Zumindest die Teil- 
nehmer kamen hiervoli auf ihre Kosten. Beneidenswert! 



la Micro 1990. Gelohnt hat er 
sich vielleicht für die Händ- 
ler, denn es wurde ordentlich 
verkauft - angefangen vom 
Budget-Spiel über Tools aller 
Art bis hin zur teuren Hard- 
ware. Wer jedoch auf der Jagd 
nach Informationen und 
Neuigkeiten war, wurde arg 
enttäuscht. Zudem hatte es 
Montbuild nicht einmal fer- 
tiggebracht, auch diesmal be- 
gleitende Veranstaltungen 
zu organisieren. Hatte noch 
eine im vergangenen Jahr 
von verschiedenen Zeit- 



hin ging es um jede Menge 
Francs, um die Spieler aus 
den genannten Ländern mit 
dem Joystick in der Hand 
kämpften. Die glücklichen 
Gewinner stellte schließlich 
das französische Team, nach- 
dem im Vorjahr die Englän- 
der das Rennen für sich ent- 
schieden hatten. 

Die weitaus interessante- 
ste Neuigkeit war sicherlich, 
daß der Apple Mac Classic, 
das alte Modell also, in 
Frankreich zum Preis von 
umgerechnet unter 2.000 




Viel Müll um nichts? Zumindest die Imbißverkäufer werden 
da anders denken. 



Schriften organisierte Podi- 
umsdiskussion zum Thema 
Raubkopierer die Besucher 
angezogen, so mußte man 
diesmal auf derart interes- 
sante Aktionen gänzlich ver- 
zichten. Stattdessen konnte 
man am Stand von Radio 
RFM Aikido-Kämpfern zu- 
schauen - alles in allem wohl 
ein schwacher Ersatz. Das 
von den Zeitschriften Tilt 
(Frankreich), Computer& Vi- 
deo Games (England) und 
Micro Mania (Spanien) auch 
in diesem Jahr wieder Euro- 
pean Championship zog da 
schon eher die Zuschauer in 
seinen Bann. Denn immer- 



Mark verkauft wird. Das ver- 
mutlich auf dem französi- 
schen Markt einiges in Bewe- 
gung bringen, zumal auch 
die neueren Modelle inzwi- 
schen zum „Spottpreis" ange- 
boten werden. Ansonsten 
aber war der Salon de la Mic- 
ro keine Reise wert - die Tat- 
sache, daß es in die Halle hin- 
einregnete und die Ausstel- 
ler um ihre empfindlichen 
Geräte bangen mußten, hat 
da sicherlich Symbolcharak- 
ter. Soviel aus dem „Grauen 
Salon"; ob die Veranstaltung 
auch im nächsten Jahr wieder 
stattfinden wird, wage ich zu 
bezweifeln. 



78 



12/90 S- 



EZE 



NINJA 
REMIX 



System: Atari ST (gete- 
stet), C-64 (reingezerrt), 
Amiga, CPC, Spectrum, 
enipf. VK- Preis: zwischen 
35 DM und 50 DM, Her- 
steller: System 3, Middle- 
sex, England/ Eclipse, 
Halle/Westf, Muster von: 
Eclipse,4802 Halle/Westf. 



System 3 hat seine Klassi- 
ker The Last Ninja und Ninja 
2 in einen Topf geworfen und 
einmal (oder zweimal) kräf- 
tig durchgerührt. Dabei her- 
ausgekommen ist der Ninja 
Remix - allerdings in zwei 




iwiiraiaBr- —utsn 



unterschiedlichen Fassun- 
gen. Während es sich bei der 
Achtbitversion „nur" um ei- 
ne up to date gebrachte Nin- 
ja-2-Version handelt, haben 
wir es 16bitmäßig mit einem 
Remake von The Last Ninja I 
zu tun. Den ersten Ninja gab 
es nämlich bisher nur für 
C-64 und Co. 

Die Programmierung des 
Achtbit-Remixes wurde von 
englischen Freaks ausge- 
führt, viel Neues bietet sie al- 
lerdings nicht. Optisch waren 
nur geringe Verbesserungen 
in der „Statusanzeige" zu se- 




»Eine gelungene 
Mixtur ohne Wenn 
und Aber« 



hen. Akustisch hingegen 
wurde kräftig gemixt (ä la 
Hip, Hop, House und Co.). 
Ansonsten ist der größte Teil 
beim alten geblieben. Der 
tapfere Ninja fightet sich im 
allerbesten Ninja-Adventu- 
re-Stil durch die berühmt- 
berüchtigten Manhattener 
Streets, um den Miesling 
Shogun Kunitoki zu besie- 
gen. 

Aus deutschen Landen - 
genauer gesagt von (Ex-Tha- 
lion-Mitglied) Marc Roso- 
chas Label Eclipse stammt 
die abgefahrene ST-Version 
(Amiga folgt) des Remixes. 
Das Ding habe ich allerdings 
auch schon mal gesehen und 
zwar 1988, damals sollte es 
noch unter dem Namen The 
Last Ninja erscheinen. Marc 
hat aber nicht einfach seinen 
alten Source hervorgekramt, 
sondern das ganze Spiel 
noch einmal neu program- 
miert, um es dem heutigen 
Stand der Technik anzuglei- 
chen. Und schon auf den er- 
sten Blick schaut das Teil um 
Längen besser aus als die 
vermurkste 16-Bit-Ninja- 
2-Version von Activision, mit 



denen System 3 nichts am 
Hut hatte. 

Grafiker Hugh Riley hat 
die Szenerie hervorragend 
umgesetzt. Jedes Bild be- 
steht aus einem kompletten 
High-Res-Screen. Dies 
schluckt zwar Unmengen 
Speicher, hat aber den Vor- 
teil, daß die Bilder unheim- 
lich detailliert sind. Im 
Soundbereich leistete Jo- 
chen (der) Hippel mal wieder 
ganze Arbeit und bringt den 
ST-Dudelchip richtig zum 
grooven, cool! 

Allen ST-Freaks kann ich 
Ninja Remix ohne Ein- 
schränkungen ans Herz le- 
gen. Die Achtbit-User indes 
sollten sich erstmal in ihrer 
Box umschauen, ob da nicht 
vielleicht Ninja 2 rumfliegt, 
wenn nicht, dann schleunigst 
den Remix ergattern! 

■ top 
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GUT ZUSAMMEN„GESCHNEIDERT 



NAVY 
SEALS 



System: Amstrad 6128- 
plus, Amstrad-Konsole 
(Cart), C-64-Cart - alles 
angeschaut -, empf. VK- 
Preis: ca. 65 Mark (Ams- 
trad) & etwa 60 Mark (64- 
er), Hersteller: Ocean 
Software, . Manchester, 
England, Muster Von: 
Ocean, England. 



Navy Seals ist ein typisches 
Plattform-Game, bei dem es 
in sechs Levels, bei drei Con- 




tinues und fünf Leben dar- 
um geht, getreu der Filmvor- 
lage Geiseln zu befreien und 
im Nahen Osten nach dem 
Rechten zu sehen. Im ersten 
Level (Harbour) müssen die 
Straßen von Terroristen ge- 
säubert werden. Zusätzlich 
gilt es, Ami-Flaggen aufzu- 
sammeln. Das zweite Level 
(Tower) ist ähnlich. Nur hier 
kann man sich aus Schrän- 
ken Maschinenpistolen be- 
sorgen. Bomben müssen ak- 
tiviert werden, die nach Ver- 
lassen des „Raumes" (Le- 
vels) detonieren. Diese be- 
finden sich direkt neben den 
angesprochenen Bannern. 
Wir kommen zu den „Bar- 
racks" (Level 3). Hier zün- 
deln wir mit dem Flammen- 
werfer die Jungs aus dem Li- 
banon an. Auch hier werden 
Bomben aktiviert. Und: Alle 
Araber müssen eliminiert 
werden. Level 4 (Hostages) 
verlangt von uns Geiselbe- 
freiung. Schade, daß hier wie 



in Level 3 dieselben Back- 
grounds verwendet werden. 
Wiedel um Bomben legen 
und alle Geiseln befreien. 
Der fünfte Teil beschäftigt 
sich mit der Flucht aus dem 
Labyrinth-System (Escape). 
Hier wird wiederum nicht 
nur geballert, sondern, rich- 
tig, auch Bomben gelegt. 

Alle Bösewichte sollten 
niedergemacht werden. Die 
Szenerie hier: Straßen, Häu- 
ser zwar zerschossen, es stan- 
den aber noch ein paar. . . 

Die 64er-Cart bietet ty- 
pisch 64erisches. Das, was 
auf dem Amstrad GX4000 
ablief, erinnerte schon an 16- 
bit-Technologie. Die Unter- 
schiede in puncto Grafik 
(saubere Animation im Falle 
von Navy Seals) und der 
DMA-gesteuerte Sound 
beim „Schneider" sind fanta- 
stisch. Das, was derC-64-Ver- 
sion fehlt, ist das Schießen 
beim „Kriechvorgang", der 



Comic-Effekt, die größeren 
Sprites oder die wunderba- 
ren Turnübungen des Hel- 
den auf den Plattformen. Bei 
der Amstrad-Fassung ent- 
fällt allerdings der „Hosta- 
ges"-LeveI. Dafür muß der 
Helicopter-Pilot befreit wer- 
den, der gute Mann befindet 
sich im Gefängnis, damit die- 
ser uns mit 'nem Supersprite 
nach Beirut bringt. . . 

Navy Seals hat also zwei 
Gesichter. Das 64er-Bild ist 
eintönig; der Sound fade; 
das Scrolling ruckelig. Bei 
Amstrad geht dagegen die 
Post ab. Grafik sauber; 
Sound gut; Scrolling schnuk- 
kelig. Ein guter Vorge- 
schmack auf die „echten" 16- 
bit-Fassungen! ■ 

Manfred Kleimann 
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02154 
6159 



02154 
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AMIGA-Software 



688 Attack Submarine 


dt 


\ 

64.90 


A 10 Tank Killer 




/y.yu 


Altered Destiny * 


dt. 


64.90 


AMOS - Game Creator 


qq qa 

yy.yu 


Apprentice 


dt 


54.90 


Aquanaut 


dt. 


59.90 


Atomix 


dt 


CA AA 

o*t.yu 


Back to the Future 2 


dt. 


CA aa 

o4.yu 


Bad Blood * 




69.90 


Betrayal * 


dt 


69.90 


Big Business * 




54.90 


Blade Warrior * 




59.90 


BSS Jane Seymour 


dt 


CO Q/~| 

oy.yu 


Budokan 


dt 


64.90 


Bundesliga Manager 


dt 




Cadaver 


dt. 


64.90 


Captive * 




ca qa. 


Carmen Sandiego 


dt. 


CQ AA 


Castle Master 


dt 


59.90 


Champ. of Krynn 1 MB 


dt. 


CA QT\ 


Chaos Strikes Back * 


dt 


ca r\r\ 

54, yu 


Chess Simulator 




59.90 


Chuck Yeagers 2 * 


dt. 


CQ QA 

oy.yj 


Codename lcem.1 MB 




QA QA 

Ö4.3U 


Colonels Bequest 1 MB 


ö*t.y\j 


Conqueror 


dt 


64.90 


Conquest of Cam.1 MB 




Corporation 


dt. 


59.90 


Crimewave * 


dt. 


o». yu 


ourse rtzure Dünas 


U\. 


cq qa 
oy.yu 


Cyberball 




An qa 


Day of the Pharaoh 


dt. 


CA QA 

D4.i?U 


Days of Thunder 


dt. 


CQ QA 


Dick Tracy * 




"7Q AA 

/y.yu 


Dinowars * 


dl 


54.90 


Dragon Wars * 




64.90 


Dragonflight 


dt. 


en aa 

oy.yu 


Dragonstrike 




69.90 


Dungeon Master 1MB 


dt. 


ca qa 


Epyx Sporting Gold * 
Extase * 


dt. 


CQ QA 

oy.yu 


dt. 


54.90 


F-16 Combat Pilot 


dt. 


59.90 


F-16 Falcon Mission 2 


dt. 


54.90 


F-19 Stealth Fighter 


dl. 


69.90 


F-29 Retaliator 


dt. 


59.90 


Fatal Heritage 


dt 


69.90 


Fighter Bomber 


dt. 


69.90 


Final Battie 


dl 


64.90 


Fire & Brimstone 


dt. 


CA QA 


Fire & Forget 2 


dt. 


CQ QA 

oy.yu 


Flight of the Intruder * 


dt 


CA AA 

oy.yu 


Flimbo's Quest 


dt. 


59.90 


Flood 


dt. 


CA QA 

o4.yu 


Fountain of Dreams * 




64.90 


Füll Metal Planet 


dt. 


CQ QA 

oy.yu 


Ghost'N'Goblins 1MB 


dt. 


*+y.yu 


Ghostbusters 2 


dt. 


59.90 


Globulus* 




54.90 


Gold of the Aztecs 


dt. 


59.90 


Grand National 


dt. 


49.90 


Great Courts Tennis 


dt. 


64.90 


Gremlins 2 


dt. 


59.90 


Harley Davidson 




69.90 


Harpoon * 


dt 


69.90 


Heroes Quest 1 MB 




84.90 


Holiday Maker 


dt. 


64.90 


Horror Zombies * 


dt. 


59.90 


Immortal 1MB 


dt. 


64.90 


Imperium 


dt. 


64.90 


^ndiana Jones Adv. 


dt. 


64.90 



AMIGA-Software 



Indianapolis 500 * dt. 64.90 

Industrial Rebound * dt. 54.90 

Inspector Griffu 1 MB dt. 54.90 

Intern. Soccer 2 dt. 59 90 

Iron Lord dt. 64.90 

Ishido * dt. 64.90 

It came fr.Desert 1 MB dt. 74.90 

It came fr.Desert Data 39.90 

Italy 1990 Winners dt. 54.90 

Jack Ntcklaus Golf 59.90 

Khalaan dt. 64.90 
Kick Off 2 +WorldCup dt. 59.90 

Kid Gloves dt. 59.90 



AMIGA 500 RAM-Erweiterung 

auf 1MB, abschaltbar mit Uhr 
Sonderpreis: DM 138.90 !!! 



Killing Cloud * 64.90 

Killing Game Show dt. 59.90 

Kings Quest 4 1MB 84.90 

Kings Quest Triple 84.90 

Klax dt. 49.90 

Knights of Legend * 69.90 

Last Ninja 2 dt. 59.90 
Legend Billy Boulder * 59.90 

Legend of Faerghail dt. 64.90 

Leisure Larry 3 1 MB 84.90 

Life & Death * 64.90 

Loom dt. 69.90 

Lords of Rising Sun dt. 74.90 

Lost Patrol dt. 59.90 

Lotus Esprit Turbo * dt. 64.90 

M 1 Tank Platoon * dt. 69.90 

M.U.D.S. * dt. 64.90 

Magic Fly dt. 64.90 

Manchester United dt. 59.90 

Maniac Mansion dt. 64.90 

Manix dt. 59.90 

Mean Streets * dt. 64.90 

Midnight Resistance dt. 59.90 

Midwinter dt. 64.90 

Might & Magic 2 69.90 

Monkey Island * dt. 64.90 

Monty Python * dt. 49.90 

Murder dt. 59.90 

New York Warriors dt. 49.90 

New Zealand Story dt. 64.90 

Night Breed dt. 59.90 

Night Hunter dt. 64.90 

Nightshift * dt. 59.90 

North Sea Inferno dt. 39.90 

NuclearWar 59.90 

Oil Imperium dt. 54.90 

On the Road * dt. 64.90 

Operation Harrier * dt. 59.90 

Operation Stealth dt. 59.90 
Operation Thunderbolt 59.90 

Oriental Games 59.90 

Paradroid 90 dt. 59.90 

Pinball Magic dt. 49.90 

Pipemania dt. 59.90 

Pirates dt. 59.90 

Player Manager dt. 54.90 

Plotting dt. 59.90 

Police Quest 2 1 MB 84.90 
Pool of Radience 1 MB dt. 64.90 

Populous dt. 64.90 

Populous - Promised dt. 39.90 

Ports of Call dl 59.90 



^AMIGA-Software N 



Power Monger dt. 69.90 

Powerboat 59.90 

Prince of Persia * dt. 64.90 

Private Proberty * dt. 54.90 

Pro Tennis Sim. 19.90 

Projectyle dt. 64.90 

Puffy's Saga dt. 64.90 

Ra dt. 54.90 

Railroad Tycoon * dt. 84.90 

Rainbow Island dt. 59.90 

Red Storm Rising dt. 64.90 

Reederei dt. 54.90 

Resolution 101 dt. 59.90 

Rick Dangerous 2 dt. 59.90 

Riders of Rohan * 64.90 

Rock'N'Roll dt. 59.90 

Search for the King " dt. 64.90 
Shadow of the Beast 2 dt. 74.90 

Snowstrike dt. 59.90 

Space Quest 3 1 MB 84.90 

Space Rogue 69.90 

Spy who loved me 59.90 

Star Command 69.90 

Star Control * 69.90 

Starflight dt. 64.90 

Storm Across Europe 69.90 

Stratego * dt. 59.90 

Subbuteo 54 90 

Super Cars dt. 49.90 

Super Wonderboy dt. 59.90 

Supremacy * dt 69.90 

Sword of Aragon 69.90 

Sword of Samurai * dt. 69.90 

Tactical Fighter 2 * dt. 64.90 

Team Yankee ' dt 69.90 

Teenage Hero Turtles dt. 58.76 

Tennis Cup dt. 64.90 

TFMX Soundtool dt. 99.90 

The Plague dt. 54.90 

The Punisher 59.90 

The Untouchables dt. 59.90 

Their Finest Hour dt. 69.90 

Thunderstrike dt. 59.90 

Time Machine dt. 59.90 

Tower Fra * dt. 64.90 

Tower of Babel dt. 64.90 

Treasure Island Dizzy dt. 19.90 

Turrican dt. 54.90 

TV Sports Basketball dt. 74.90 

TV Sports Football dt. 74.90 

Twin World dt. 64.90 

Ultima 5 * 69.90 

Uni: Military Sim. 2 * dt. 69.90 

Unreal dt. 69.90 

USS John Young dt. 49.90 

Vaxine * dt. 59.90 

Venus the Flytrap dt. 49.90 

Voodoo Nightmare * dt. 59.90 

Wayne Gretzky 64.90 

Welltris 59.90 

Wild West World * dt. 89.90 

Wings 1 MB dt. 74.90 

Wings of Death dt. 64.90 

Wings of Fury 59.90 

Wolfpack * dt. 74.90 

Wonderland 1 MB * dt. 69.90 
World Boxing Manager 49.90 

X-Copy Professional dt. 79.90 

Zak McKracken dt. 64.90 
...und viele weitere Programme! 



IBM-PC-Software 



688 Attack Submarine 69.90 

A 10 Tank Killer 84.90 

Air Transport Pilot * 99.90 

Back to the Future 2 dt. 64.90 

Bad Blood 74.90 

Battie Chess 2 dt. 69.90 

Betrayal * dt. 79.90 

Big Business * 64.90 

Buck Rogers 69.90 

Budokan dt. 64.90 
Centurion:Def of Romedt. 64.90 

Codename Iceman 89.90 

Colonels Bequest 84.90 

Conquest of Camelot 84.90 

Days of Thunder 59.90 

Dragonstrike 69.90 

Dungeon Master * dt. 89.90 

Earthrise 79.90 

F-16 Falcon 3* 84.90 

Flight of the Intruder dt. 89.90 
Flight Simulator 4 kpl.dt. 149.90 

Fountain of Dreams 64.90 

Future Wars dt. 69.90 

Guns & Butter 74.90 

Heroes Quest 84.90 

Imperium * dt. 69.90 

Indiana Jones Adv. dt. 69.90 

Indianapolis 500 dt. 64.90 

Industrial Rebound * dt. 59.90 

Ishido dt. 69.90 

It came from Desert * dt. 74.90 

Kings Bounty 69.90 

Kings Quest 5 * 89.90 



AdLib- Soundkarte o. Com. 

DM248.90 !!! 
Adüb-Soundkarte + Com. 

DM298.90 !!! 



Knights of Legend 69.90 

Legend of Faerghail dt. 69.90 

Leisure Suit Larry 3 84.90 

LHX Attack Chopper dt. 99.90 

Loom dt. 69.90 

Lord of the Rings * dt. 69.90 

Midwinter dt. 74.90 

Monkey Island * dt. 69.90 

Murder * dt. 69.90 

Night Breed dt. 59.90 

Night Hunter dt, 64.90 

Oils Well 59.90 

PGA Tour Golf dt. 64.90 

Populous dt. 64.90 

Ports of Call dt. 79.90 

Prince of Persia dt. 64.90 

Ra dt. 59.90 

Railroad Tycoon dt. 84.90 

Resolution 101 59.90 
Secret of Silver Blades 64.90 

Silent Service 2 dt. 84.90 

Starflight 2 64.90 

Stormovik SU 25 dt. 69.90 

Stratego * dt. 69.90 

Supremacy * dt. 84.90 

Tactical Fighter 2 * dt. 64 90 

Test Drive 3 * dt. 69.90 

Their Finest Hour dt. 69.90 
TV Sports Basketball * dt. 74.90 

Ultima 6 79.90 

Wolfpack dt. 84.90 



Telefonische Bestellungen: Mo.-Fr. durchgehend von 9:00 bis 19:00 Uhr. Kein Ladenverkauf! Programmliste gegen DM 1,60 in Briefmarken. 

Arblrosofl A.Hübecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, Tel.: (0 21 54) 61 59, Fax 85 42 

Versand: Post-Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (Euroscheck, keine Postschecks!) Alle Preise in DM! - Kein Versand ins Ausland! 
Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten! - dt, = Deutsche Anleitung , * = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte nachfragen! 



WE 1JRAU M HELD & J U NCr PI RAT 

Von der Karibik zum Merkur führen Euch die neuen SSI- und LUCASFILM-Spiele. RAINBOW ARTS 
sicherte sich die deutschen Rechte und arbeitet zur Zeit fleißig an der Übersetzung. BUCK RO- 
GERS wird voraussichtlich im Januar vorliegen, während THE SECRETOF MONKEY ISLAND viel- 
leicht noch vor Weihnachten fertig wird. Rollenspieler und Adventurefans können sich auf einen 
rätselreichen Jahresanfang freuen! Wir haben uns die englischen Versionen schon einmal angese- 
hen, um Eure größte Neugier zu befriedigen... 



Keiner hielt es für möglich, doch SSI 
hat es geschafft : Space-Opera-Held 
Buck Rogers wird im 25. Jahrhundert 
wiederbelebt und ist strahlende Leitfi- 
gur. Die haben die armen irdischen Re- 
bellen auch bitter nötig. Doch halt: Die 
Romanserie von TSR als Rollenspiel? 
Der Verlag hat es selbst veröffentlicht, 
SSI übernahm die Computerumset- 
zung. Gleich vorweg: Es funktioniert! 
Auf /födiö-Regeln basierend, schickt 
Ihr sechs Helden unterschiedlicher Ras- 
sen, Berufe und Talente quer durchs 
Sonnensystem. Der Bildschirmaufbau, 
die bequeme Maus-, Tasten- oder Joy- 
sticksteuerung und das Kampfsystem 
sind altbekannt - nur futuristisch ver- 
packt. Krynn- oder Pool of Radiance-Vs- 
teranen fühlen sich gleich zu Hause. 

Nach Auseinandersetzungen wäh- 
rend des 21. Jahrhunderts begann die 
Kolonisierung des Sonnensystems. Auf 
Mars, Merkur und Venus entwickelten 
sich die Menschen unterschiedlich. Im 
24. Jahrhunderl begann die RAM - Rus- 
so-American Mercantile -, unange- 
nehm aufzutrumpfen. Zunehmend wer- 
den die Menschen überall unterdrückt. 
Gentechnisch erschaffene humanoide 
Kampfmaschinen, die Terrines, verbrei- 
teten Furcht und Schrecken. Doch die 
Not gebar eine Rebellen truppe, die New 
Earth Organisation (NEO). Unter Buck 
Rogers' tatkräftiger Führung kann sogar 
RAMs Satelliten-Kontrollsystem ver- 
nichtet werden. Die RAM-Truppen zie- 
hen ab, doch war der Sieg nicht etwas zu 
einfach . . . ? 



Ihr müßt nun im ganzen Sonnensy- 
stem Aufgaben erfüllen, saftige Kämpfe 
bestehen und Informationen sammeln. 
Offenbar ist RAMs Zerstörungsapparat 
unvermindert stark. Ihr müßt seinen 
Nerv finden und treffen. Taktischen Reiz 
haben die neuen Berufs- und allgemei- 
nen Fähigkeiten. Eure Leute müssen so 
unterschiedliche Dinge wie Höflichkeit, 
Raumschiffsteuerung, Bewegung bei 
Schwerelosigkeit und Astronomie be- 
herrschen. Nach jeder Levelerhöhung 
lassen sich die Fertigkeiten ausbauen - 
fast jeder„skill"wird im Laufe des Spiels 
gebraucht. Das Magiesystem der Fanta- 
syreihe wird mehr als adäquat ersetzt! 
Wie bei den anderen -4Z)c6Z)-Spielen 
hält sich die musikalische Untermalung 
zurück und wird der PC-VGA-Modus 
nicht genug ausgenutzt. Dafür ist die 
EGA-Farbenpracht beachtlich, und 
selbst unter CGA läßt sich's noch spie- 
len. -Letzte Meldung von SSI: Mit Eye 
of the Beholder ist ein üppiges 3-D- 
Dungeon-Drama in Arbeit. 

Zurück auf die Erde. Knobelfreunde 
sind nach dem genialen Indiana Jones 
und dem schönen, aber weniger sucht- 
gefahrdenden Loom gespannt, wie es bei 
Lucasfilm weitergeht. Schon vor Mo- 
naten horchte die Fachwelt auf, als ein 
Karibik-Schwank mit Gruseltouch an- 
gekündigt wurde: The Secret of Mon- 
key Island. Nun liegt die stabil-elegant 
verpackte englische Fassung auf des Re- 
dakteurs Schreibtisch und richtet eini- 
ges Unheil an. Nach den üblichen An- 
fangskämpfen („Vergiß den Tee nicht", 



,,Du hast noch anderes zu schreiben!") 
kehrt Ruhe ein. Buck Rogers wird schwe- 
ren Herzens ausgeschaltet und das acht 
Disketten starke Grafikadventure in- 
stalliert. Schon der sympathisch-ver- 
schusselte Vorspann reizt die Lachmus- 
keln zur Vorfreude: Mit Humor haben 
die Programmierer gewiß nicht gegeizt. 
Guybrush Threepwood, ein Frischling 
auf Melee Island, möchte sein Glück als 
Pirat versuchen. Dazu muß er die 
Schwert-, Diebes- und Schatzprüfungen 
bestehen. Doch was hat es mit dem Voo- 
doo-Kult, der Affeninsel und dem gran- 
tigen Gouverneur auf sich? Von launig- 
karibischen Melodien begleitet, trifft 
Guybrush nicht nur auf skurrile Typen. 
Ein angeregtes Gespräch mit einem 
Hund und die Begegnung mit einem 
rot-weißen Grogautomaten gehören 
auch dazu. Zwölf Verben und wahlweise 
Maussteuerung stehen zur Verfügung, 
es muß kein Wort eingegeben werden. 
Gespräche nehmen je nach gewählter 
Aussage einen anderen Verlauf, man 
sollte also experimentieren und fleißig 
Notizen machen. An den PC- und Ami- 
GA-Versionen wird emsig getüftelt. Vor- 
aussichtlicher Preis: knapp 100 Mark. Ei- 
ne C 64-Version von Buck Rogers wird 
voraussichtlich knapp 65 Mark kosten. 

Rainbow Arts verspricht erstklassige 
Komplett-Übersetzungen. Ob sich das 
Warten auch ganz bestimmt lohnt, er- 
fahrt Ihr, wenn alles gutgeht, im näch- 
sten Heft! ■ 
EVA HOOG H 
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PARA- 
DROID'90 



System: Amiga (tested), 
Atari ST (angeschaut), 
empf. VK-Preis: ca. 85 
DM, Hersteller: Hewson, 
U.K., Muster von: United 
Software, 4835 Rietberg. 



Noid? 



Keine Panik! Bei der be- 
reits jetzt im Handel erhältli- 
chen Version von Paradroid 
'90 handelt es sich um die 
Vollversion. In der letzten 
ASM-Ausgabe hieß es noch, 
daß die Veröffentlichung erst 
im Frühjahr '91 zu erwarten 
wäre, woraufhin ein aufge- 
regter Leser anrief und frag- 
te, ob das von ihm erstande- 
ne Game womöglich nur ei- 
ne Vorversion sei. Hewson 
hat sich aber anscheinend 
doch etwas gesputet, um den 
Weihnachts-Deal noch mit- 
zunehmen (man muß sie 
einfach nur mit Geld zwin- 
gen, dann geht's). 

Während sich die Urversi- 
on (C-64) in alle Richtungen 
scrollen ließ, steht bei den 
16-Bittern lediglich horizon- 
tales und vertikales Scrolling 
zur Verfügung. Dazu kommt 
noch ein Ruckeln, das nicht 
gerade von einer program- 
miertechnischen Glanzlei- 



stung zeugt. Ganz nett 
kommt die grafische Vorstel- 
lung der einzelnen Droiden- 
typen in der Droid-Library, 
die über die überall zu finde- 
nen Terminals abgerufen 
werden kann. 

Und darum geht's: Ein 
Raumschiff muß Deck für 
Deck von amoklaufenden 
Droiden befreit werden. Da- 
zu steht dem Spieler zu Be- 
ginn ein einfacher Droid zur 
Verfügung, mit dem er die 
anderen Kunstwesen zerstö- 
ren oder übernehmen kann. 
Durch die Übernahme eines 
höheren Droiden, die in ei- 
nem Zwischenspiel stattfin- 
det, kann die Kampfkraft er- 
höht werden. 

Alles in allem bleibt, trotz 
grafisch nur mäßiger Lösung, 
das gute Spielprinzip von Pa- 
radroid, so daß zumindest al- 
le Fans des Originals auf die 
16-Bit-Version nicht verzich- 
ten sollten, es sei denn, sie 
besitzen noch einen 64er. 
Dann sollten sie lieber bei 
der Urfassung bleiben. ■ 
Cruiser 
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KoroSoft 








Jürgtn Vieth 






Amiga 




688 Attack Sub. deutsches Handbuch 


69.00 


M 1 Tank Piatoon, Handb. deutsch ♦ 


75.00 


ä Irl Tank Ifillar 


85.00 


Maniac Mansion, kpl_ dt 


69.00 


"Mua, iiarne - - ■ mci nunume 


105.00 


Midwtnter. oi Ver*on 


69X10 


Bundosiiga Manage. kpl. deutsch 


55.00 


Monkey Island, komplett deutsch * 


7450 


Cadaver komplett deutsch 


67,00 


On iho Road. komplett deutsch 


69.00 


L-narnpions 01 iwynn, Ol. Anllg. ' MB 


69,00 


Operation Steeith, kompl. deutsch 




vmul» Tedger 5. . 1 . 1 n .] .1. r 01. 1 




Pirales. dt Handbuch 


Bfi'nn 


r\l annntlinnl Wnl Hor,Te**n 
LSI DyuillllUIll, nLll. uLrUl^rvil 


79-50 


Pool of Radiance 1 MB 


6700 


flunnu^n Djitur Lnl Hl I UP 
WUtiyvu" "* OSitj'. n^Jl UI.. 1 rriw 


7250 


Populous, dl Handb. 


6500 


Chaos strlkos Dack • 


67.00 


Populous, Daiad. (The pr. Lands) 


3900 


■ - ',. -1 11 .. '. . ,. '. . ► , 

.. 1 ■ ■ . L. '. 1 1 1" . 1 


65,00 


Pons ol Call, kompi deutsch, i MB 


6700 


FaIaI Hf*n?Anf* rtaiiii&/*ha Vftftmn 
* oi&' 1 lüunjyci uoui^vMp vviaiuii 


kt6° 


Powermongor. Handouch oeutsch •• 


7450 


r 10 Lomoai riiot, dl. nanoDucn 




Red Storm Rtsirvg. Handbuch dt. 


6500 


C l£ F-ilrnn Hl rlanHHiirh 


Tom 


Rick Dangetous II, Anltg deutsch 


6500 


P y(i Ulsclnn.rilcli 1 11 II Hl ManHH r. 

r 10 Mission-uia" 1 u. 11 ui rutnoo je 


-iKn 


Rings oi Medusa, kpl deutsch 


72,50 


P 1Q QTBällh Pinnlar HanrlKurh Hl 


Tenn 


Sarakon, deuischo Version 


6700 


r rteiaiiaior, ui nanoouc> 


« HA 


Second World. Anlellung deutsch - 




uoia 01 nie *\ziecs. 01 *viiig 


6&00 


Secret of Ihe Silver Blades + 


sonn 


fAramhnc ? Anlaihinn Hünterh 
wltmmna <l. /Mlitfiluliu UvUl9l.il 


67,00 


Shadow ot the Beast ll 


8800 


f^iinchin Maniihnrh HantisrV* 


65,00 


SIMCITY. deutsche Anleitung 512K 


6700 


InTnrf* ^nr/*öf f~*hä11anna HP Anlln 
IlllDfll. OULbtM wllBlldlU i Q l Ui nlliiu 


67,00 


SlMCITY. Terram Editor, dt Anltg. 


38.00 


II C Crnm T RaeaH lil ManHK 1 UQ 

ii \j nu'n i. L/aacsu, ui. naiiuu.. i ivio 


79,00 


Snow Slrike 


6500 


II C. From T Desen, Data-disk 




Slarllighl, dt. Handbuch 


69.00 


Kaiser, Comp. u. Breltapiei. kpl.di 


oonri 


Thoir linost Hour. dl Anleitung 


7500 


K»ck Oll II, dl Version 


64 00 


Ultima V * 


7500 


Imperium. Handbuch dl. 




UMS IL Handouch deutsch + 


7450 


Indiana Jones (Gral Advl kol dl 




Wall Street Wiianj. kpl. deutsch 


59.00 


tnvesl. komplell deutsch 


57,00 


Wings of Oealh, kompl dt 


69,00 


Legend of Faerghail, kpl. dt. 




Wings, Handbuch dl 


75.00 


1 aiciifa QhiI t arm III 

. " i-,J K - dUM . ,1 . III 


Qc'nn 


Wolfpack. Handbuch dt. • 


79,00 


1 rrfim bnmntatl Haulcfh 


Tivrin 


Wondetlano, dl. Anltg. 512 oder 1MB 


7500 


Magic riy. Anleitung oouiscn 


69,00 


Zak McKracken, kpl deutsch 


67.00 




Atari 


ST 




o-oc* um, ai «nieiiung 


64,00 


Maniac Mansion. kpl. dl. 


69.00 


Bundssllga Manger, kpl. dt. 


59Q0 


Midwmter, dl Handbuch 


69.00 


Cadaver, komplett deutsch 


67.00 


Monkey Island, komplett deutsch * 


6900 


Chuck Yeager's, Handbuch dt *■ 


69,00 


On the Road, komplett oeutsch 


69,00 


Conquoror. dt. Handbuch 


69,00 


Operation Stealtn, kompl deutsch 


67.00 


Damocles. Handbuch deutsch 


69,00 


fi'ates. at rtanöoucn 


65,00 


Dungeon Master, kpt doutsch 


69,00 


rXipulOUS. Ol rianOD. 


6500 


Chaos Strifces Sack 


69,00 


Populous. Datad (Tho pr Lands) 


3900 


D'agonllighi. Kpl. doutsch 


79,50 


Powermonger. Handbuch dl. > 


74.50 


Clifa Hl 

- 1 ■ oi. nanooucn 


65,00 


Rings ol Medusa, kpl dt. 


72.50 


r io i^omDdi Kiioi. oi. nanoDucn 


67,50 


Sarakon, deutsche Version 


67.00 


F r". Palrnn Hl Mmrihi^h 

r io raicon, 01. nanaoucn 


7450 


Second World. Anleitung dt t 


5700 


r io raicon*rvii5S "Utsx i. oi nanaD. 


55,50 


Secret of Ihe Silver Blades ♦ 


69.00 


r 16 raiCOO-MiSSiOn-UlSH lt Ol Hdb 


55,50 


Slm City, dt. Handbuch 


67.00 


P IQ Qtaaltht F L nhtnr t-lar\HKi(^K Hl 

r iy oiesiin rigmer, nanooucn ai 




Shadow of the Beast 


6500 


r co rieiBiiator oi nanoouch 


64,00 


Sherman M 4 Tank . dt. Anltg 


69.00 


i-uii Metai rtaneie, di. nanoo. 


67,00 


Snow Stnhe 


5500 


'^[-il t n> tha Arlane AntlH Hl 


65,00 


Starfllght, dt Handb- 


69,00 


Iniarn Qnrraf fhakanna ManrtK Hl 

iniein ooccer i^naiienge.nanaD at 


67,00 


STOS - The Gamo Creator, deutsch 


105,00 


Invest, komplett Ol. 


65.00 


STOS - Compiler 


49.00 




69,00 


STOS - Sprites 


3900 


Kick Oll II. dt Anleitung 


64,00 


STOS • Maestro/Maestro plus 62,00 / 199.00 


Last Ninja II. deutsche Anleitung 


69,00 


Their finest Hour, dt. Anltg 1 MB 


7500 


Loom, kpl doutsch 


75,00 


Turrican, deutsche Anleitung 


55,00 


Imperium. Handbuch deutsch 


69,00 


UMS Ii, deutsches Handbuch ♦ 


7450 


Indiana Jones (Grafik Adv.| kpl dl 


69.00 


Wall Street Wi*aro\ kpl. deutsch 


8500 


Kaiser. Comp. u. Brettspiel, dt 


99,00 


Wings of Oealh, kompt. dt 


69,00 


Klan, dt. Anleitung 


51,00 


Wofpack, Handbuch deutsch + 


69.00 


Larry III 


9500 


WonderlanO, Anleitung dt ♦ 


75.00 


M 1 Tank Piatoon, Handb. dl. ♦ 


75,00 


Zak McKracken. kpl dl. 


69,00 


Magic Fly, Anleitung dl » 


69,00 








IBM 




ä m Tank Miliar 

n iL/ laiin rviutii 


95.00 


Monkey Island, kompl. deutsch * * 


7450 


RäH RIonH * 


62 90 


Oltmperium, dt. Anleitung ' 


5300 


Q Tala III 

uaro s iaio in 


69,00 


Operation Slealth. dt Version " + 


7500 


□ nl(U phnfM II Arilin Ht 

□atiie ■. ■ - ii, Aniig. ot. 


75,00 


PGA Golf. Handbuch deutsch * 


69.00 


Block Oui (Tetns ähnlich) ' 


69,00 


Populous. dl Handbuch * 


6900 


Buck Rogers * ♦ 


7500 


Populous Datadisk ' 


3900 


Champions ot Krynn * 


69,00 


PO'ts 0) Call, kompl dl. * 


86.50 


Cenlufion, Del of Rome, dl. Anl* 


69,00 


Prince Persia. Handb doutsch ' 


69.00 


Codoname "lceman"(Resipooien)* 


75.00 


Railroad Tycoon. dl Handb." 


8900 


Conquosi of Cameloi * 


99,00 


Rapcon ' 


6900 


Colonei's Bsquest ' 


99,00 


Rick Dangerous II, Anltg dt. * 


6500 


Dungeon Master, kpl. dt. + 


99,00 


Rings of Medusa, kpl. dt. * 


7250 


Elile 


65,00 


Samurai, dl Anleitung * 


7500 


Clkrihl nl Ihn Inlotilnt Unrtrih Ht ■ 

mgm ot ine mituder, HandD. Ol 


9500 


Second World ♦ 


6500 


r in bieai'n rignier cti'vHercul 


9150 


Siient Service ". Handbuch dt. ' 


8fi50 


F 16 Falcon. AT u. norm Version fe * 


9590 


SimOty. dt. Anleitung * 


6900 


nigm cum - u Oeuiscrte Version 


U4,00 


SimCity. Terrain Editor ' 


39,90 


Gold of ihe Aziecs ' 


65,00 


Snow Strike " 


65.00 


Harpoon ' 


99.00 


Space Ouest III * 


9500 


Heroes Ouest * 


99,00 


Stormovik SU 25 Handb. dl " 


7450 


Indianapolis 500. dt. Anltg * 


69O0 


Their linest Hour (Ballte of Bril.) * 


75,00 


Indiana Jones (Graf Adv.) kpl. dt. * 


75J30 


Tracon, Europa-Version " 


8900 


II c tr. Iho Dasoil. Handb. dt ' ♦ 


79,00 


TV-Sports Basketball, dl Handb. " * 


7950 


Isfiido. Anleitung dl. ' 


7500 


Ultima VI * 


88.00 


Leisure Suil Larry III * 


99,00 


UMS II, Handbuch a> ' * 


a.A. 


LHX Altack Choppar, dl. Anltg. 1 


99^10 


Wall Street Wizard, kpl. dt. * 


65,00 


Loom, komplell deutsch * 


75X10 


Wollpack, dt Handbuch * 


9500 


M 1 Tank Plaloon. dt. Anlellung * 


8800 


Wonderland. Anleitung dt. * + 


89.00 


M 1 Tank, dl Handbuch ' 


9500 


Zah McKracken, kpl. doutsch * 


6900 


Maniac Mansion. kompl. deutsch ' 


69.00 


Soundblaster. Handbuch deutsch * 


439.00 


Midwinier. deuischo Version * 


7500 


' auch tut 3 5 DUWUn 








- (HM Orucktoung iwcli nie hl ll*lar&ai 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 




VORKASSE 4.- • UPS-EXPRESS NACHNAHME 8.50 DM • POST-NACHNAHME 7.- 


AUSLAND NUR VORKASSE + 10.- DM 




Rufen Sie uns an: 


0 21 03 - 4 20 88 oder 01 61 - 2 21 70 07 




ODER SCHREIBEN 


SIE UNS: Postfach 404 ■ 4010 HILDEN 




Kein Ladenverkauf - Nur Versand. 
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A NEW Dir 

SOCCER si: 



- IRRES TEMPO 

- ZENTIMETERGENAUE PÄSSE 

- TOLLE TAKTIKVARIANTEN 



KICK OFF 2 ist eine Erweiterung von KICK OFF. das den Preis ' 'GAME OF THE YEAR" in Grossbritannien 
und andere Preise in Europa erhielt. Das Spiel, das weltweit Begeisterung hervorruft, wurde um mehrere 
Features erweitert. 



Spielfeld in voller BUdschrtmgrösse. das In alle vier Richtungen 
scrollt. Spieler. Markierungen usw. Im richtigen Verhältnis. 

1 bis 4 Spieler Option (nur Amlga und SD. 

TEAM Option - 2 Spieler können gegen zwei andere oder 
gemeinsam gegen den Computer spielen. 

Hunderte von Spielern, jeder mit einer einzigartigen Kombination 
von Eigenschaften (Ausdauer. Tempo uswj und Können (Passe 
abgeben, schiessen, angreifen usw.). 

Instinktive Joysticksteuerung für Passe und Scherenschusse, 
zum Dribbeln, Schiessen. Köpfen oder Grätschen. 

Steuerung nach BaHberuhrung um den BaD zu senken oder 
abzulenken. 

Vorgegebene Freistösse, mit Täuschungen, um den Ball zu 
schneiden oder an einer feindlichen Mauer vorbeizulenken. 



AMIGA USER INT. 97% 
THE ONE 96% 
THE ACE 930 
AMIGA FORMAT 94% 
ST FORMAT 90% 
C&VG95% 



MICROMANIA (Sp.) 9/10 
PIXEL (Greece) 98% 
TILT (Fr.) 17/20 
GENERATION 4 (Fr) 98% 
JOYSTICK (Fr) 98% 
MEGAOCIO 10/10 



KICK OFF 2 und DEUTSCHLAND: Zwei wahre Weltmeister!! 
KICK OFF 2 bietet zweifelsohne mehr als der Vorganger. Viel 
wurde bei KICK OFF 2 verbessert, und deshalb kann ich es nur 
jedem empfehlen ASM HIT 

KICK OFF 2 Ist eine runde Sache für alle, die schon deu 
Vorganger mochten. POWER PLAY. 



9 verschiedene Eckstosse mit voller Steuerung der Schusskraft. 
Lange und kurze Einwurfe. 

Wahl der Elf aus einer Mannschaft mit Ersatzspielern, Wahl der 
Taktiken. 



AMIGA & ST EXP. AMIGA 
IIBM (AT & XT Turbo, EGA & VGA) 
CBM 64 - SPECTRUM - AMSTRAD 

Liga- und Pokalwettbewerbe mit Verlängerung, Verletzungszelt und Elfmet erschlessetv 
Möglichkeit ACTION REPLAYS zu sehen, zu editieren, zu speichern und eine "Goldener Schuss" Diskette zu erstellen. 
Trikotdesign • 6 Stile (nur 16 Bit Maschinen). 

Möglichkeit Player Manager Mannschaften und Taktiken für ein Einzel, oder Ligaspiel zu laden (Amlga und SD. 

Rote und gelbe Karten. 16verschlecleneSdTleo^chter,Verietzungszelt und vieles mehr schaffen eine Atmosphäre für ein Spiel das 

Wirklich Freude bereitet. Die IBM und CW Versionen enhalten nicht alle aufgeführten Eigenschaften 

Ein Spieler von internationalem Format übernimmt als Player Manager die Leitung eines drittklassigen 
Vereins. Sein Auftrag ist einfach - Bringen Sie die siegreichten Zelten zurück. 

Sein Erfolg hängt von seinem spielerischem Können, der Erstellung gewinnbringender Taktiken, dem 
Kauf der richtigen Spieler auf dem Transfermarkt und vom Aufbau einer Mannschaft, die der höchsten 
Ehrung würdig ist, ab. 

* Einzigartige Möglichkeit eigene Taktiken zu entwickeln und zu benutzen 

* Mehr als 1000 individuelle Spieler, jeder mit einer einzigartigen 
Kombination von Eigenschaften und Können. 
Eine lebhafter Transfermarkt. Feilschen Sie um den besten Handel. 

* Eine Liga mit 4 Divisionen und Pokalspiel mit Elfmeterschlessen. 
Der Player Manager bringt die Realität des Alltags eines Managers, 
sein Können als Manager und Spieler, seine 
Triumphe und seine Niederlagen ins Rampenlicht. 




ANCO hat noch eins draufgesetzt. Kick Off war super • der 
PLAYER MANAGER bietet Fußball in Perfektion! 



Für siebzig Mark bekommt man Kick Off und mehr, und zwar 
eine gehörige Portion mehr. Wer geglaubt hat. daß das. Kick- 
Off-Vergnugen nicht mehr zu steigern sei. der wird sich nun 
eines Besseren belehren lassen müssen. Ein Bravo an ANCO, 
die aus einem ohnehin guten Spiel den perfekten Fußballspaß 
gemacht haben! ASM HIT. 



Wer Kick Off mochte, wird mit Begeisterung zum Joystick 
greifen, um seinen Spielern tatraftig zu helfen Auch wenn 
man sich nur auf den Trainer-Job bescrankt, bringt Häver 
Manager Spaß. Die Mischung ist gut gelungen. Alles in allem 
viel Spaß fürs Geld. POWER PLAY. 

ACE 920 GAMES MACHINE 98% 

COMMODORE USER 94% ST FORMAT 93% 
PCW95% AMIGA FORMAT 93% 



AMIGA - ST 




IENSION IN 
VIULATIONS 



THE FINAL WHISTLE 
Amiga - ST (Rei Nov.) 




Bringt die Skills, Optionen und das Gameplay von KICK OFF 2 
auf einen höheren Stand. 
Zwei weitere Trikots 



ndKon 



Sehen Sie sich die Statistiken eines Spielers (Eigenschaften und Können) an, 
bevor Sie die Mannschaft aufstellen. 

Völlig neue Eckstosse mit voller Steuerung der Kraft. Hohe und Flugbahn des 
Balles. 

Bessere Steuerung der Einwurfe und Torschüsse. 
Möglichkeit unaufhaltsame Kopfballe oder Rückzieher auszufuhren. 
Neuer Zwei-Spieler-Modus. Spieler 1 spielt m Position oder den Mann, der 
dem Ball am nächsten Ist. 

Linienrichter und Schiedsrichter auf dem Spielfeld (nur erweiterter Amiga). 

FLAIR - eine neue Spielereigenschaft. Ein spleler mit hohem Flair versucht 
einen Torschuss im Alleingang. 

4 neue Spielfelder - Wemblev - Eis - Schlamm - Nicht Liga. 
WETTERE DATEIDISKETTEN (Amiga - SD 

Die Dateidisketten wurden speziell so enteilt, dass die Datei einer Diskette auf einer anderen 
benutzt werden kann. Zum Beispiel können die Mannschaften der GIANTS OF EUROPE in FINAL 
WHISTLE für ein Liga- oder Pokalwettbewerb geladen werden, oder in jede der europaischen 
Wettbewerbe in RETURN TO EUROPE. 

WTNNING TACTICS (November) - Eine Sammlung der in K.O.2 
benutzten Taktiken, ausführlich erklart. 

RETURN TO EUROPE (December) - Drei Europapokalwettbewerbe. 
UEFA-Pokal - Europa-Pokal - Pokal der Pokalsieger. 
GIANTS OF EUROPE (1991) - Die besten Mannschaften Europas auf 
einer Diskette. Änderungen borbehalten 
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Version mit Fliege 



FIRE& 
FORGET 2 



System: Atari ST, Amiga 
(beides angeschaut), 
IBM-PC, C-64, CPC, 
Spectrum, empf. VK-Preis: 
ca. 85 Mark (ST & Forgel), 
Hersteller: Titus Software, 
Gagny, Frankreich, Mu- 
ster von: United Software, 
4835 Rietberg 2. 



Neues Spiel, neues Pech! 
Fast zwei Jahre nach dem er- 
sten Teil wagt man es erneut, 
ein Fahrzeug der Serie 
„Thunder" in den Mittel- 
punkt eines schwachen Ga- 
mes zu stellen. Unser Ge- 
fährt, „Thunder Master II", 
kann zusätzlich abheben und 
aus der Luft agieren. Doch 
zuvor erstmal was zur Story: 

Böse Leute (Terroristen in 
Fahrzeugen) bilden einen 
Konvoi. Sie sind auf dem 
Weg nach Megapolis. Die 
Stadt soll zerstört werden. 
Der Spieler schlüpft in die 
bekannte Heldenrolle und 
ballert alle Fahr- und Flug- 
zeuge ab, die er aufspüren 
kann. Nach 'ner gewissen 
Zeit bekommt er Kontakt mit 
einem Hüter der nächsten 
Stage. Auch der wird unter 
Feuer genommen. . . 

Beim ersten Einblick ins 
Geschehen (ST- und Amiga- 
Versionen liefen parallel) 
stieß ich aus: „Die Steuerung 
ist echt weich und direkt!" 
Als ich aber zum Zwecke des 
Feuerns und des Tastens - 
mit RETURN hebt man ab; 



mit CLR/HOME (ST) und 
HELP (Amiga) wird die 
Suchrakete abgefeuert - den 
Stick mal für'ne Sekunde al- 
lein ließ, stellt sich heraus, 
daß der Karren die Kurve 
selbst kriegte. Huch, ein Au- 
topilot! 

Nun, ich ballerte so leid- 
lich vor mich hin, sammelte 
Boni und Zusatz-Munni, 
holte mir Blasen an den Zei- 
gefingern, bis irgendein an- 
derer kompetenter Arbeits- 
kollege „F10" drückte (Pau- 
se). Komisch - ich bemerkte 
dies gar nicht. Meine Augen 
waren auf die Autobahn ge- 
richtet, meine Flossen bear- 
beiteten die Feuerknöpfe. 
Die Hilfe kam zur rechten 
Zeit. . . 

Über die technische Aus- 
führung des Programms, und 
jetzt nenne ich einfach mal 
den Namen, Fire & Forget 2 
von Titus Software, möch- 
te ich mich an dieser Stelle 
nicht auslassen. Fest steht 
nur, daß dieses Einbahnstra- 
ßen - shoot - them - rauf- u nd - 
runter-Game grafisch nicht 
wuchtig und sound: mäßig 
ist. Die Kollisionsabfrage ist 
fragwürdig und das werte 
Programm zu teuer. Wenn's 
mit TITU S so weiter geht, se- 
he ich schwarz. Voraussichtli- 
cher nächster Titel: „Pleite- 
geier and forgotten". . . ■ 
Manfred Klei mann 
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Megadrlve RGB 


t PAL, Kabel Jo- 


Final Blow 


11990 


Soko Ban 


9990 


ypad. Netzteil 


299.00 


Forgotten Worlds 


99.90 


Space Harrier 


89.90 


Extra Juypaö 


49 90 


Ghosi Busters 


99.90 


Space invadera '90 


11990 


Ghouls'n Ghosts 


10990 


Stridor (8 MB) 


139,90 


Alierburner 


11950 


Golden Axe 


99.90 


Supor Hang On 


10990 


Air Oiw 


9990 


Herzog 2 


99.90 


Super Masters Göll 


109.90 


Ale> Kidd 


6990 


Hurrican 


9990 


Super Monaco GP 


109,90 


Altered Beast 


7990 


Ken North 


109,90 


Super ShinoW 


119,90 


Air Diver 


9990 


Kujako Oh 


8990 


Supor Thunder Blade 


109,90 


Basketball 


99.90 


Moon Walker 


109,90 


Thunderforce 2 


89,90 


Batman 


109,90 


New Zealand Story 


99,90 


Thunderforce 3 


119,90 


Columns 


109,90 


Osomaisukuri 


69,90 


Talsu|in 


99,90 


Curse 


8990 


Phant Star 2 


139,90 


Whlp Rusn 


99,90 


Cyber Balt 


89.90 


Phanl Star 3 yap ) 


129,90 


vermllllon 


99,90 


Darwin 


89,90 


Pheltos 


10990 


World Cup Soccor 


93,90 


D J Boy 


89,90 


Rambo 2 


89,90 


X.D.R. 


119,90 


E Swal 


99,90 


Rastan Saga 2 


119,90 


Zoom 


B9.90 
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GAME BOY 



Game Boy. Tetris 


Ohrhörer 


Göll 


4990 


Puzznic 


5990 


DIalogkabei, Bau. 


158,00 


Helankyo Allen 


5990 


Puzzle Boy 


54,90 






Hyper Code Runner 


5490 


Puzzle Road 


5990 


Gameboy Akkupack 


79,90 


Ishldo 


5990 


Q-BHIto 


5990 






Ken North 


5490 


Quanh 


5990 


Alleywaya 


49.90 


Lac- n Cnase 


54.90 


C« 


4990 


Asm* World 


5990 


Lunar Lander 


6990 


Ranma 1/2 


5990 


Baseball Kids 


54,90 


Lupm 3 


5490 


Saga 


■«990 


Batlle Ping Pong 


5990 


Makaimura Galden 


59.90 


Shanghai 


5990 


Batman 


5890 


Master Karateka 


54.90 


Shogi 


5990 


Billard 


69,90 


Match Mania 


5990 


Snoopy 


5990 


Blodla 


5490 


Mickey Mouse 


5490 


Snake Pilot 


W K 


Bomber Boy 


5990 


Molo Cross 


54.90 


Soccer Boy 


59,90 


Boulder Dasn 


69.90 


Navy Blue 


54,90 


Soko Ban 2 


59.90 


Boxing 


59.90 


Nemesis 


59,90 


Solar Striker 


4990 


Burai Rgnter 


54.90 


Nlnja Adventure 


69.90 


Space Invadere '90 


49.90 


Card Games 


4990 


Othello 


4990 


Spider Man 


59,90 


Casiievania 


5990 


Penguin Boy 


59,90 


Super Mario Land 


49,90 


Cosmo Tank 


5490 


Penguin Land 


59,90 


Tasmanla Story 


5990 


De ad he at Scramble 


54.90 


Pengum Ware 


5490 


T Mutant N. Turtles 


59,90 


Double Dragort 


5990 


Plnball 66 


59,90 


Tennis 


49.90 


Dragon Slayer 


5990 


Pinball Party 


54,90 


Trump Boy 


54.90 


Flappy Special 


54.90 


Pipe Dream 


59.90 


Ultra Man 


59.90 


Flipuli 


54.90 


Pllman 


5490 


Volley Fire 


59,90 


Funrty Fields 


54,90 


Popeye 


49,90 


Zotös 


59,90 



^SIERRA" MEGAPACKS 

Spiele mit Lösung und 
deutscher Bedienungsanleitung 



Programmname 


AMIGA 


IBM-PC 


SI 


Codename Iceman 


11890 


13490 




Cofonel'3 Bsques. The 


129.90 


13490 




ConQueRS Ol Camelot 


11BS0 


13490 




Horo'a Ouesl 


119.90 


13490 




Kmg's Ouesl 1, 2 oder 3 


3990 


3990 


39,90 


King's Ouesl l 2 und 3 


9*90 


9990 


99,90 


King's Ouest 4 


129,90 


11990 


99,90 


K,ng*s Ouesl 1. 2. 3 und 4 


19990 


169.90 


179.90 


Leisuie Suil Larry 1 


84.90 


8490 


64.90 


Leisure Suil Larry 2 


99,90 


99,90 


99.90 


Loiäure Suil Larry 3 


11990 


13490 


119.90 


Leisure Suil Larry 1. 2 u. 3 


259.90 269.90 249.90 


Manhunler 1 - New York 


9930 


99,90 


99.90 


Manhunter 2 - San Francisco 


10990 


109.90 


10990 


Manhunler l und 2 


179,90 


179,90 


179.90 


Police Ouesl 1 


84.90 


84.90 


84,90 


Police Ouesl 2 


129,90 


84,90 


8990 


Police Ouesl 1 und 2 


179,90 


149.90 


149.90 


Space Ouesl 1 


B9.90 


89,90 


7990 


Space Ouest 2 


89.90 


99.90 


8490 


Space Ouest 3 


9950 


109.90 


9990 


Space Ouest 1. 2 und 3 


249.90 25490 24990 
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Public Domain Classics - Amiga 



SPIELE 








AHOI t 


A- 


PETERS OUEST 


10.- 


ATLANTIS 


«■ 


POPULOUS? 


10.- 


BREAK ER 


KL- 


QUffMASTER 


10.- 


BILLARO 


«- 


ROLL ON 


10.- 


BRIKEP 


w- 


BEN80 PRO 


10,- 


CKESS 20 




ST TREK 0AH2 


10.- 


DG DB 


10.- 


STEINSCHLAG 


10,- 


F IRE POWER ED 


10.- 


STONEAGE 




ElASCHHiER 


10- 


SUPERPAC 


10.- 


GOlDHUNTER 


10.- 


TENNIS 


10.- 


JUMP AND RUN 


w.- 


THE DEATH 


10.- 


MAO FACTORV 


w.- 


T1LES 


10,- 


M ARB iE SUDE 


10.- 


TOWERS 


10- 


MOON BASE 


10.- 


TRICKV 


10.- 


PAUEHT* 


10.- 


TURN THE 


10- 


PAAAAlOiDS 


w- 


ZERQ 


10- 


ANWENDERPROGRAMME 


FILE MASTER 


'Q- 


ANAiniCALC 


ia- 


GRAFIK -OISK 


10- 


ANTIVIRUS 


IQ- 


JAZZBENCH 


10- 


BUNDESLIGA 


10- 


LABEL V30 


«.• 


CÜCKDOS 2 


10. 


M S -TEXT 


UV 


OtSKEY SO 


10.- 


PROfHMSK 


MV 


FESTPL C*S* 


10- 


ROM 


•0- 


FILE MASTER 


ia- 


SEOUENCER 


10- 


ORAFIK-OtSK 


10- 


TIPP-KURS 


W- 


PAKETE UNO PROGRAMME UBEH MEHRERE DISKETTEN 


KAISER ; U "0 RiSK 




5TAH TnE" i MB 


20- 




25.- 


STAR TREK 2 


19,- 


Sur TW 1 • 2 - 




WIZARD OF 




Sur Tri« Ou- J 


«a- 


SOUND 





JEDES SPIELEDEMO i, | ALLE ZUSAMMEN 99M 



BATTlECHESS 
B UDO HAN 
CASTLEMA51ER 
CLOUD KINGDOMS 
DAY OF THE PHARAO 
OVTER 07 
EMOTrON 
ELVIRA 

EML HUGHES INT S 

ESC ROB MONST 

F-B RETALIATOR 

FIENDISH FPEDOY 

GOLDEN GOBLINS 

GOLO OF THE AZTECS 

HOUND OF SHADOW 

IVANH06 JEANNE 

JolH iuch PO-CUuic« fl" MS-I 

Fonttin Sil unwrp kMMIttMa 



DAROBOZUMA 

JET 

JUMPIUG JACKSON 
KLAX 

LAN GAST ER 

LEGEND OF FAERGAIL 

PiPEMANIA 

populous 
powe porome 

PROJECTYLE 
RALLTE GROSS 
SPACE ACE 
TIE BREAK 
VENUS FLV IRAP 
WALKER DEMO 



Vetlängerungskabel 9-Pol Sub-0 9.90 

i Jortteh. Mm u Monto - 3 m 

Golem Sound Stereodigiltzer AM 1B9.00 

"an» S* - ' 5'."rj'ir* Auuitwa'uiQuntvioa 

Memostar Speicnerefwenerung AM 229.00 

Amfl* »0. ternIlD . Uir M«g«rtOipl 

YC-FarbspliHer Automaiic AM 498,00 

YC-ArMpUir. S-VHS-SchflttnW^ 

Ad Üb Karte Solo PC 299.00 

H Stiimntn, rm : ."ir. r.- 

Ad Lib Komplettpake. PC 379,00 

* - a- ! ; Stfo. mit ■'vi.- Cornoow 

Ad Lib Visual Compose' PC 179,00 

•' " •. . , mn Sound Bluur nuliDai 

Sound Blaster Karte PC 449,00 

24 s* -■— "■ m Ad Up. Ol Anl 

OisketleniaufwerKe extern für Amiga 

3j5 Zoll abschaltbar 269,00 

5.25 Zoll abschaltba- 40/80 Tr 339,00 

OisKstten, doppelseitig, doppelte Dichte 

33 Zoll mit Garantie 10 Stück 15,90 

5,25 Zoll mit Garantie 10 Stüc« 5,90 



ANWENDER- und LERNSOFTWARE 


IBM-PC 






Atjülly Plu» 


dL 


199.90 


formulsi Mansoer Plui 


Ol 


34900 


ConT«! Pro 


Ol 


19900 


Oe Luis Pairtl 2 «nh 


dl 


39900 


Menü Plus Festpl- Verw. 


dL 


9990 


WS WorO 50 


dt 


12*9.00 


MS Word I0r Windows 


dt 


1499.00 


MS Window» 30 


dL 


46900 


MS C ■ 


dt 


299,00 


News'AKl Pny«Mion«l 


«. 


29600 


Timeworks Oes Mop Pub! 




498,00 


Top-Tee Oa-Venwaltung 


dt. 


12900 


3DOnw 


dt 


19900 


Amiga 






CU-Ma» 


01. 


69,00 


De U« Pain! l 


a. 


49,90 


De Luxe Paim 3 


dl. 


249,00 


De Lu<* Palm 2 


di 


199,00 


Do luvt Vrdeo 3 


dt 


29900 


DevPaK AsssmOter 2.0 


Ell 


13900 


Oigt View Ger 40 


di. 


34990 


Dig> Palm 3 


dt 


17900 


Dlskmon 


di 


8950 


DOS-Manager 


du 


69.90 


Komm 


di 


99.90 


Lotio 


di 


4990 


Oktaly-ra- 


dt 


99SO 


Pageeerter 2 


dt. 


196,90 


PC-Hanfliti 


dt 


6990 


P'oteftsional Dra« 


di 


247,90 


Professional Page 


dt 


49790 


Sldmon 


dt 


84 90 


TFMX WoriGlBtion 


dt 


12990 


TunSo Pnni 2 


OL 


6790 


TuiOo Prl* ProT 


dt 


17990 


X-Copy 2 • Hanjwan 


dt 


6990 


X-Gopy Prof. - HO* 


dt 


9990 


Lsrnsonware von M I T 


dt 


|« 4490 


•■- ■ ■■>■•>. I. ;■ vj" 


* i 


3/Phy** 



ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLÖSUNGEN (L); UND PLANE (P) IN DEUTSCH 



20000 Meilen unl dam Meer 

688 Attack Submarine 

A10 Tan* Killer . 

Am 2 - - 

Ad Up Soundkarte 

Adventure Ol Unk (ZcWa 2) 

Alternats Heaiiiy - City 

AUernate Roallty - Dungeon ... 

AiiloOuei 

Bad Blood - 

Balance Ol Power 1990 ea 

Bard's Tale 1 , — _ 

Sa'd's Tale 2 
Bara's Tale 3 



■ A 

• A 

- A 

- A 
P - 
p A 



Battie Ol Anttetan 

Baitiehawks IW2 

Baltietech 

Baldes Ol Napoleon 

Bismarck 



Black Cauldrort 

Bloodwych 

8ubble Girost .... 

Carrier Command , 

Champions Of Krynn 

Chaos Sinke* Back 

Chrono Ouest 

Chrono Ouesi 2 . 



Codename iceman 

Coloners Bequesi 

Conquest Ol Camelot 

Curse Ol The Azure Bonds 

Dam Buslers .., ... 

Day Ol the Viper 

Deaihlord - 

Defender Ol The Crown ... 
Deja Vu (Amtga/ST) . 

Deja Vu 2 

Demon's Winler 



L * • 
L - - 

- - A 

- - A 
L P - 
L P ■ 
L P A 

- -A 

- -A 
(LP) A 

- - A 

- -A 
.. L - - 

LP - 

- P - 
.. L - - 
..LP • 

■ -A 
... L - - 
... L - - 
.IL P| A 
LPA 
(LP) A 
..LP - 
• - A 
L P ■ 
... -PA 
... - - A 
L - • 
L - • 

- - A 



Del Con 5 - 

Digt Painl 3 

D*gi View Gold Version 4 0 

Dos - 2 • Dos 

Dragon's Bieatn 

Dragon's La« (Anleitung PC) 

Dragon Wart 

Draklüien 

Dungeon Masler 

Elite _ - 

Emperor Ol The Mines 

Europa Ablaze — 

F-14 Tomcat ,., 

F-lS Sinke Eagle 2 

Faory Tale Adveniure - 

Flre Brigade 

Reh 

Flugsimulator 3 

Flugsimulator « (4950 DM) 
Founiatn Ol Dreams 

Fulure Wars _ 

Gaidregon's Domain 

Gato 

Germany 1985 , 

Getlysburg 

Goldtush 



Guild Ol Tnieves 

Gunship 

Heliowoon - 

Hero's Ouest ~- ~~ 

Hillslar , 

Holiday Makerc 

Imperium Galactum 

Indiana Jones 3 (Adentute) 
tt Game From The Desert 

Jet ~ 

Kampfgruppe 

Keel The Thiel 



- A 

- A 
• A 

L • - 

. L • A 
. - - A 
. L • - 
LPA 
L A 
.. L - - 

- - A 

- - A 
.. - *A 
. (LP) - 

- -A 
- L - - 

- - A 

- - A 

- - A 
. (LP) - 

LPA 
_ - - A 

- - A 
« - -A 

LPA 

;,-£.- - 

.. - - A 
.. L - - 
(LP) A 
... • - A 
L - - 
„. - - A 
..LP - 
(LP) - 

- - A 

- - A 



King Arthur - 

Kingdoms Ol England 

King's Ouest 1 

Kmg's Quesl 2 _ 

King's Ouesi 3 _ ™, 

King's Ouest 4 

Kmght's O' Leoend ... 

Last Nmja 

Last Ninia 2 

Legacy Ol The Anc-enisc 

Legend Ol Faerghall ~. 

Le'sure Suit Larry I 

Leisure Sud Larry 2 

LeiSure Suit Larry 3 

Lucky Luke . 1 

Lufklng Horror _ 

Manhuntet New York 

Manhunter San Francisco 

Mamac Manston 

Mars Saga 

Mewiio 

Mighl t Magic 

Mighl & Magic 2 

Millennium 2.2 , — 

Miracie Wamors .... 

Mortville Manor 

Navcom 6 . — 

Navy Seal ... 



Neuromancer . — 
North Amorican Civil War 2 .. 

OOW - 

Operation Markelgarden 

Panzer Batties 

Panzer Sinke 

Personal Nightmare ... 

Phantasie 3 — .... 



--L - - 

- - A 
LPA 
LPA 
LPA 
LPA 

.. L - A 
(LP) - 
. - -A 
. L - - 
..LP- 
.. L P - 
LPA 
LPA 
LPA 
• (LP) - 
.. L - • 
LPA 
..(LP) A 
.. L P - 
. LPA 
. L - - 

- - A 

- - A 
L - - 

- -A 
L - - 

- -A 

- • A 
LP - 

- - A 
LP - 

- -A 

- ■ A 

- - A 
L - - 
L P - 
L - - 



Phantasy Stai . . 
Phantasy Slar 2 
PHM Pegasus 

Pirales! 

Pialoon 

Police Ouest i , 

Police Ouest 2 

Pool ol Badiance - 

Pool Ol Rad. Adv Journal . 

Populous . 

Ports Ol Call 

President is Missmg 

Project Firestatt .. 



Project Steatlh Flghter 

Ouestron 2 

Railroad Tycoon 
Reach For The Star» . 
Red Lighimng ... 

Red Slorm Rismg 

Rings Ol Medusa 

Roadwar 2000 ._ _ 

Robo* ~ 

Rommel 

Russia _ 

Secrets Ol The Sitvpr Biade 

Sentinel (Firebird) - 

Seniinei Worids I 

Sentinel Worids i Paragraphs 
Se* Vinens Irom Space .. 

Shadow Ol The Boas! 

Shadowgaie 

Shogun 

Sorcenan 

Soundbiasier Soundkarte 

Space Ace — . _ 

Space Ouest 1 

Spaco Ouest 2 

Space Ouest 3 



. L - A 
- - - A 

- - A 
. L - A 
. -P - 
. L - A 

L -A 
LPA 

- -A 
. L - A 

: lLP !* 

. L •* 
• - A 
L P - 
. L - - 

- ■ A 
L - A 

* p !a 

-LP- 
-. - - A 
. - - A 
•A 

- - A 
.. L - A 

- - A 
-. I - - 
■ IUP] ■ 
.. L - • 

LP 
. - - A 
. - - A 
.. L - ■ 
LPA 
. LPA 
LPA 



Space Per,."' 

Stadt Oer Löwen 
Star Commanä 

Slarfligrit t 

Slartllghl 2 

Starglidot l 

Slarglider 2 - 

Star trek 5 

Steel Thunder u. 

Stellar Crusade - 

Stcm Actoss Europe 

Sub Battie Simulator 

Sword Ot Aragon 

Tangled Tales - 

TWrls — . 

Times Ot Lore 

Ultima 1 

Ultima 2 

Ultima 3 

Ultima 4 

Ultima 5 

Ultima 6 

Uninwlted 

Up Periscope 

War In Ttie Soult. Pacilic 

War Ot The Lance 

Warshlp 

Wasleiand 

Wasteland Paragraphs 

Witarä's Crown „-....,_ 

Zactt MC KracKon 

Zork 1 _ 



.... L 

.... L 

.... L 

.... L 



A 
A 
A 
A 
A 
A 

• - A 

- -A 
- A 

■ - A 
(LP) A 

- • A 
--A 

- - A 

- - A 
LPA 
LPA 
L P A 
. - A 
L • • 
. - A 

• . A 

- . A 

- - A 
LPA 

- • A 

- - A 
LPA 
L - - 



Wenn ,.L" und „P" In Klammern slehon. 
sind ole Plane im Preis der Losung ent- 
halten. 



DIE 



AKTUELLE TOP'TEN BEI CPS 



(ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH 
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG) 





Aittiga 


CKIItVK ST 


A Legend ot Faerghail 


7490 


--: 


5 Leisure Sun Larry 3 


1199! 


134S0 «990 


6. Ultima 6 




9990 


7 Pirales ' 


7430 


6990 89.90 69,90 


S Kick OH 2 World Cup 90 


6930 


4490 6990 


9. Ramoad Tycoon 




9990 



10 Indiana Jones ILucastlml 



6790 



8790 37« 



AM 
74.90 

C64 
74.90 

IBM-PC 
74.90 




IBM-PC 
99,90 




CHAMPIONS 
0F KRYNN 



^ SILENT SERVICE 2 



AM 

69,90 

C 64 
99,90 

IBM-PC 
99.90 



0 




am 



Frank Heidak 



POOL 0F 
RADIANCE 




Sonderangebote 



MAN SPRICHT DEUTSH! Spiele mit deutscher Anleitung 



t»o 

AfCfion C MM ct cn 

An Ol Cnw» Th* 

Bui • Mantw* • *!'>» 

Btv-dl Ta« V Tho 

eiatttttfX'-i 

Stcodwyert mu Dal« Di» 
Catme MM 
Oer Con S 
Oaja Vu 

E«rtn r>o-i 5üo«va 
Eft 

ErtOI Hona 
HigM P«W 737 
Focloafi Manaoei 
FooiBim- C« Tht VMi 
Oat'iton 

G - '">.•". 

GolO StK* Bronc» 
los Hockey 

m 00 log«" U O W*l 
Hatnaileflfl k*»« 

u * Cf«e«jo»p 

Ljtgtfld O' B««wi* 

Mtvtila Maonatt 

Mm* Puti 

UoanPairol 

Woon»ilW 

Mi. Pacw 

Mytn 

Ontags 

Pad«nO 

i*:™»">* 

Rom*** koq 

L, ,'■ 

Soeonäs Oui 

Sert" C-l« CM GoW 

SneaMMki 

Srjflf«' O» The Semi 

Bhjrtuntei i3D-*ök>") 
Sota Bai 

Snel Spot» Am Prof) 
Sued Spcn« StXttr 
To Be On Tbo 
iku i neu * Joypaä 

Udima 3 
Unir»4td 

Wa» In MiöoW Eanh 



ARC 
STB 
STR 
ARC 

not 

AflC 
ROl 
ARC 
SiM 
ADV 
«Ol 
ROL 
STR 
STR 
ARC 
SlM 
STR 
SRO 
ARC 
ARC 
SPO 
SRO 
ADV 
SPO 
ARC 
ADV 
ROL 
ARC 
SPO 
ARC 
ARC 
ARC 
ARC 
STR 
ARC 
ARC 
SIM 
ROL 
ROt 
SPO 
S7R 
ADV 
ARC 
ARC 
ROL 
STR 
SPO 
SPO 
STR 
SPO 
ROL 
ADV 
STR 
ROL 
ARC 
SPO 



39» 
3990 
4990 

3990 
1990 
7*90 

3390 



C»a iBU-PC 



29.90 
2990 
2490 
299Ö 



1*90 
1390 
090 
1990 
&90 



3990 
3990 
2*90 



3990 
3990 

1990 
3990 

3990 



1990 
19.90 
2990 



2490 
1990 

2490 
990 
3990 

2990 



Prograrumnimo 

Ant Hönde 

668 Altsck Submarine 

Back To The Futur» 2 

Bad Blood 

Bata'B Tale 3 The 

B. ni loche»» 2 

Ballte Maaiof 

Bluodwych 

SucH FtoQora 

BundeBlige Mnnngor 

Cadavet 

Castle Master 

Centurion Del. O» Home 

Chaos Sinke» Back 

Choss Simulator 

Corporation 

Doutwche» Al'ika Korpa 
Dtagon'B Brenth 
Dragon Flight 
Dragon Sinke 
Drakkhen 

Dunkle Dimension Die 
E Htugho» tni Soccoi 
F 18 Combat Pilot 
F 16 Falcon (l MB) 
Falcon MlMion Disk 2 
F 19 Stoallh Fighier 
F 29 Reialiaior 
Flghter Bombe' 
Fligh! Ol The Inuudo' 
Flood 

Founlnln Ol Dream» 
Gold Ol The Avises 
Oremlins 2 
Gunohlp 
Immortal Tho 
Internal. 3 O Tennis 
Invesl 
Ishtdo 

II C.F Oosort (1 MB) 
Ktck Oft PI Manager 
Klan 

Kniglil* ol LogonO 
Ktieg Um Die Krono 
Logo 
Loom 
Magic Fly 



Ma 



Amlga 


C64 


BM-PC 


ST 






44,00 








Mrininc Mnnmon 


69,90 


74 SO 




84 .90 




Microprose Soccei 


64.00 


M.OO 


44.90 

69.00 






Mighl d> Magic l 




99.90 
84.90 




Might & Magic 2 
On Imperium 
Opernlion Spruanco 


94.90 
49.90 
84.90 


81.90 








Operation Stoallh 
PQA Tour Göll 


74 .90 


44.90 












89.90 


Plotling 


74 .90 


S4.00 




09,90 


Q9.90 


Pool Ot Raatance 




74. 90 






74.90 


Populoua Prom. Lands 


29.90 


74 .90 


44.90 


B4SO 


74.90 


Port» Ol Ca» 


89,90 






84.90 




Prmc« Ol Ponsia 








74.90 


Roinbow Islands 


74.90 


74.90 




74.90 


74 .öa 


Rod Slorm Rismg 


74,90 


74,90 








Rings Ot Medusa 


74.90 


89.90 






Snrakon 


74,90 


84. 90 




84,90 


Sacrot Ol Monkoy Inland 




84.90 






84,90 


Secr Ol Sitv. Binder, 




84. OO 




84.90 




Shadow Of The Beosl 2 


99.90 


74 .90 




84. BO 


74 .90 


Shermon M 4 


74.90 




69.90 






Sur» CUy 


89.90 


49.90 




74 .90 


Sim C<ty Torr. Edltor 


44,90 


79Ä0 


44.90 


70.00 


79.00 


Snovvslriko 


69.90 


79.90 




119,90 


70.90 


Space Roguo 


99.90 


OJ.90 






84 .90 


Star Command 


94.90 


84.90 




119.90 


0900 


Siarlllght 1 


74,00 


74 .OO 


74.90 




74,90 


Sterllight 2 




84.90 


69.90 


94.90 


84.90 


Storno Wie Siaub 






84 OO 




Slorm Across Europa 


79.90 


74.90 




74,90 


74 .OO 


Slormovlk SU 25 
Subbuteo 


59.90 


69.QO 






89.90 


Sword Ol Aragon 


89.0O 


69.90 








I tu.,, r ii... -i Mour 


84 .90 


S4.90 


79SO 


99.90 


84 .90 


Tie Break 


74 SO 


74.00 




74,90 


Time Machine 


74.90 


74 .90 


39.90 






Turn II 


S4.90 


84 .90 






84,90 


Ultima 4 oder 5 


99.90 




84. 90 




Ultima 8 




84 .80 








Ultima Trllogio 1-3 




S4.9Q 






54.90 


Tho Fly Trop 


59.90 


49.90 


44,90 
89.90 
S9.90 


99.90 


48,90 


Viklng Child 
War Lord 
Wings 


74 .90 
84 .SO 


74.90 


44.90 


74.90 


74.90 


Wlnga Ol Fury 


89.90 


74 .90 


74.90 




Wo . ist C Sundiogo? 


84 .90 


74 .90 








Xenomorpti 


74.90 


44.90 






Zak Mc Kracken 


. .: III 



99.90 
'•<•••• 
49,90 



09.90 
39.90 
89.90 



49.BO 
/4.90 
74.90 

29 .90 

84. OO 
59.90 
74.90 
74 .90 
74.90 



84.90 
74,90 
74.90 



Händleranfragen erwünscht! 



Hiermit bestelle ich für 



ÄRGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 
WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwähnen Wie bei Ihrer Bestellung den "SolM/are-Test" 
und für einen Kostenbeitrag von 5.- DM pro Spiel testen 
wir Ihre Programme vor dem Versand. 



Die Preise für Lösungshilfen 

Lösung: 15,- • Pläne: 15,- • Anleitung: 25,- 



I " 



Komplett lb su ng 
Plan/Pläne 
deutsche Anleitung 
Zubehör 



□ Software-Test 
C Prag ramm/Modul 

aktuelle Preisliste 

(kostenlos) 



luiLiptch VaiMTTdMXMan <w 
VonuiM v-ScrwcWKrsditwm« itmariai 
Nactinarim* ■ j- i 
Wuntt ms Aidll>M PMUlMI 
VvrunOkoitenlrei ab 



Lotungtmilen MeWMsMf 

]» DM 05« DM 

650 OU 900 DM 

noo DM 

4i,OU DM 9900 DM 



Name: 

Straße: 



Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin 
mit umfassender Preisliste an! 



Wohnort: 

Telefon: 

Computer 



COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE 

FRANK HEIDAK 

Franzstraße 7, 5000 Köln 41 



Bestellannahme: 
Tel. 0221/407447. 406888, 401780 
Telefax 0221/401989 



Kundendienst Lösungshilfen: 
0221/402493, Di. und Do. von 17.00 - 18.30 Uhr 
Kundendienst Sollware: 
0221/4000127. Mo.. Mi. und Fr. von 17.00 - 19.00 Uhr 



Das Matt kam nach 58 Zügen: 

Chess Sim. bedingter Gegner für PSION 



CHESS 
SIMULATOR 

System: Alari ST, IBM PC 
& Komp. (getestet). Ami- 
ga, empf. VK- Preis: ca. 85 
Mark, Hersteller: Infogra- 
mes/Oxford Softworks, 
Muster von: Infogrames, 
France. 




„Haste Lust auf 'ne Par- 
tie?" Bevor ich eine Reaktion 
zeigen konnte, schleuderte 
mir Bernd das Päckchen vor 
die Brust, wohl wissend, daß 
ich Angebote solcher Art nie 
abschlagen würde. 'Schach' 



gegen PSION CHESS', den 
bisweilen wohl schärfsten 
Gegner aller Schachpro- 
gramme, abhängig. Doch zu- 
nächst ein paar Worte zu den 
Erfahrungen, die wir im Rah- 
men der Partien mit Info- 
grames' neuestem Schach- 
trainer machen konnten. 

Über die Funktii 
bestimme ich dii 
gäbe (englisch 
sisch), ein 
len-Code bell 



hieß die Devise, diesmal: 
Chess Simulator und damit 
verbunden ein ganzer Tag 
harten 'Durchchecks', um 
diesen neuen Beitrag zum 
Thema „Schach und Compu- 
ter" auf Herz und Nieren für 
Euch prüfen zu können. 

Herausforderung hin oder 
her - nach Bernds harmlo- 
sem Angebot kam es faust- 
dick: Bernd gegen Mats 0:1, 
die Revanche ergab den Aus- 
gleich, H.J. gegen Mats 0:1 
und Mats gegen das Pro- 
gramm ebenfalls 0:1. Alle Er- 
gebnisse ohne Gewähr. Da 
dem mangels Großmeisterti- 
tel innerhalb unserer Redak- 
tion nun einmal so ist, mach- 
te ich mein endgültiges Ur- 
teil von der schon fast obliga- 
torischen Partie 'Testobjekt 

88 



Klassisch übersichtlich 
in 3D. 




»Ein spielstarker 
Vertreter seiner Art, 
der sich nur schwer 
ins Bockshorn jagen 
läßt.« 




3D-Bild lädt mich zur ersten 
Partie ein. 

Vor einem schwarzen 
Background präsentiert sich 
das (90prozentig) dreidi- 
mensionale Schachbrett, ab- 
gesetztjiiL^gÖTlauen und 
"'im 




Spielens'drTfst Cness Simu- 
lator ein sehr zufriedenstel- 
lender Vertreter seiner Art. 
Er beherrscht alle Regeln der 
Kunst, was nicht immer 
selbstverständlich ist, ver- 
kündet das Matt der jeweili- 
gen Partei (und spielt in des- 
sen Anschluß nicht weiter) 
und zeigt (leider nur) im Hu- 
man-Computer-Modus das 
Kräfteverhältnis beider Kon- 
trahenten an. Auf das Anzei- 
gen von 'Schach' und 'Gar- 
dez' verzichtet der Simulator 
jedoch großzügig. Daß Geg- 
ner meiner Spielstärke gegen 
die 'Maschine' im Turnier- 
modus keine Chance haben, 
spricht nur für den klugen 
'Franzosen'. 

Interessant war die Partie 
zwischen unserem Prüfling 
und dem legendären PSION 
CHESS: dazu schafften wir 



(Eigenlob!!) Hardwarevor- 
aussetzungen (zwei AT 386, 
beide mit 12 Mhz getaktet, 
beide Programme liefen im 
Turniermodus bei jeweils ei- 
ner halben Minute Bedenk- 
zeit pro Zug), die nahezu 
gleicher als gleich sind. Wäh- 
jend PSION in der Eröff- 
tase mit Bedenkzei- 
>n Sekundenbruchtei- 
^artete, rechnete der 
läterumso länger, 
Simulator nach 
Bauernspiel 
t Zug (endlich) 

|SS Simulator 
Herkunft 
um einen 
Oibaren Trai- 
[so manchem 
Preisklasse 
<t. Dennoch: 
wird von der 
fa Variante 
fein ergonomi- 
kaum zu begei- 
die mögens eher 
für eindeutig und 
RTedienbar. Nachwuchs- 
dürften so manche 
'Kleinigkeit vermissen. Ich 
denke zum einen an die No- 
tation bei jeder der grafi- 
schen Varianten (hier hat 
man nur in der 2D-Darstel- 
lung direkten Zugriff auf sel- 
bige), andererseits an die An- 
gabe der Koordinaten, die 
bei Chess Simulator leider 
völlig in Vergessenheit gera- 
ten ist. Übrigens: Wer's mag, 
der kann sich vom Programm 
das eine oder andere Schach- 
rätsel stellen lassen. Trotz 
dieser kleinen Mankos kann 
ich bei dem Anspruch, der an 
ein gutes Schachprogramm 
gestellt wird, durchaus von 
einem Hit sprechen. ■ 
Matthias Siegk 





....9 




...10 




...10 
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12/90 






W(M?©gffiX°] 

C64 Disketten 

ADDIDAS CHAMPIONCHIP TIEBREAK 36.90 

APRENTICE DT. • 37.90 

ATOMIX 37.90 

BACK TO THE FUTURE 2 37.90 

BADLANDS ■ 38.90 

BOMBER 45.90 

BUCK ROGERS ■ 59.90 

CABAL 37,90 

CHAMPIONS OF KRYNN DT. 5B.90 

CUPSE OF THE AZURE BONDS DT 57.90 

DELIVERANCE «7.90 

DINOWARS 29,90 

DOUBLE DRAQON 2 37.90 

DRAGON STRIKE • 59.90 

DRAGON WARS 38,90 

DRAGONS BREED DT ■ 38,90 

DRAGONS OF FLAME 47.90 

E0ITION 1 COMPILATION 47.90 
EMLYN HUGES INTERNATIONAL SOCCER 34.90 

F-1 8 COMBAT PILOT DT. 47,90 

FIRE AND FORGET 2 • 37,90 

FLIMBOSOUEST DT. 39.90 

GOLD OF THE AZTECS ■ 38,90 

GUNSHIP 47,90 
INTERNATIONAL SOCCER CHAL DT. • 54,90 

INVEST DT. " 38,90 

KICK OFF 2 DT. 39,90 

KIND OF MAGIC 2 39,90 

KINGS BOUNTY DT. 49.90 

KLAX 37.90 

LORDS OF CHAOS DT. 37,90 

LORDS OF DOOM • 45.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE DT. • 38.90 

MANCHESTER UNITED DT. 36.90 

MEAN STREETS DT. - 39.90 

MIDNIGHT RESISTANCE 1 37,90 

MIGHT * MAGIC 1 49.90 

MIGHT 6 MAGIC 2 49.90 

MONTY PYTHON ■ 38.90 

M.U.D.S. • 36,90 

MURDER ' 37.90 

O - IMPERIUM DT. 36.90 

OPERATION THUNDERBOLD DT. 37.90 

ORIENTAL GAMES DT. ■ 40,90 

PIRATES 47.90 

PLATINIUM COMPILATION DT. 49.90 

POOLS OF RADIANCE 58.00 

POWERSLIDE • 47.90 

PUFFYS SAGA DT. 37.90 

RA DT. 3590 

RAINBOW ISLAND DT. 37.90 

REEDEREI DT. 37.90 

RICK DANGEROUS 2 38.90 

RINGS OF MEDUSA DT. 47.90 

ROCK N ROLL DT. 37.90 

08 TEAM FORD DT. 1 40,90 

SARAOON • 37.90 

SATAN • 27,90 

SECOND WORLD 29,90 

SECRET OF SILVERBLADES 59,90 

SHINOBI DT. 37,90 

SILENT SERVICE 37.90 

SKATE WARS DT. 35.90 

SKI OR DIE DT. 39,90 

SLY SPY • 37,90 

SNOWSTRIKE DT. 37.90 

SOCCER MANIA DT. • 36.90 

SPY WHO LOVED ME ■ 36.90 

STAR COMMANO • 59.90 

STAR CONTROL ■ 45,90 

STARFUGHT DT. 36.90 

STARGLIDER 2 DT. • 45.90 

STRATEGO • 45,90 

STUN RUNNER ■ 38,90 

STUNT CAR RACER 37,90 

SUBBUTEO 38,90 

TESTDRIVE 2 45,90 

TESTDRIVE 2 MUSCLE CAPS 25,90 
TESTDRIVE 2 EUROPEAN CHALLENGE 25,90 

TIE BREAK DT. 37.90 

TOTAL RECALL DT. • 37,90 
TRANSWORLD DT. ' o A 

TURRtCANE 37,90 

TWINWORLD • 37.90 

ULTIMATE GOLF DT. 44.90 

UN SQUADRON DT. ■ 37.90 

USSJOHNYOUNG 30.90 

VENDETTA 37,90 

WHEELS OFFIRE 40,90 

X-OUT DT, 37,90 

ZAK MC KRACKEN DT 54,90 

SONDERPOSTEN C64 DISK 



720 OEGREES 


15.90 


COIN OP HITS 


17.90 


FOOTBALLER OF THE YEAR 


15.90 


HEAVY METAL 


11.90 


PITSTOP 2 


15.90 


POLLING THUNDER 


15.90 


SOKOBAN 


13,90 


SPITTING IMAGE 


11,90 


TV SPORTS FOOTBALL 


11.90 



Abgabe nur solange Vorrat rotchi 



PC/IBM 

A-10 TANK KILLER 89.90 

AD UB KARTE MIT COMPOSER 279.90 

AD UB KARTE MIT JUKE BOX 235.90 
AD UB VISUAL COMPOSER SOFTWARE 129.90 

AD LIB SONG ALBUMS JE 69.90 

AIR TRANSPORT PILOT ■ 99,90 

BACK TO THE FUTURE 2 59,90 

BAD BLOOO 70.90 

BALANCE OF THE PLANETS 89.90 

BARTS TALE 3 • 65.90 

BATMAN MOVIE DT. 50,90 

BATTLECHESS 2 DT. 72,90 

BATTLEMASTER 69.90 

BUCK ROGERS 69.90 

BUDOKAN 64.90 

CARMEN SAN DIEGO DT. 72.90 

CENTURION: DEFENDER OF ROME 65.90 

CHAMPIONS OF KRYNN DT. 69.90 

CHAMPIONS OF RAJ 1 65.90 

CHESS SIMULATOR 69,90 

COLON ELS BEQUEST 99.90 

CONOUEST OF CAMELOT 99.90 

DAS STUNDENGLAS DT ■ 75.90 

DAYS OF THUNDER 59.90 

DRAGONS STRIKE 69.90 

F16 FALCON 3 DT. • 89.90 

FINAL COMMAND * 65,90 

FIRE 6 FORGET 2 DT. 50.90 

FLIGHT OF THE INTRUDER DT. 89.90 

FLIGHTSIMULATOR 4 109.90 

FOUNTAINE OF DREAM 69,90 

FROM COAST TO COAST DT. 59.90 

INDIANA JONES 3 ADV. DT. 69,90 

INDIANAPOLIS 500 65.90 
INTERNATIONAL SOCCER CHALL DT ■ 74,90 

(RON LORD DT. • 75.90 

ISHIDO DT. • 75.90 
IT CAMES FROM THE DESERT OT. ■ 75.90 

JACK NICKLAS UNLIMITEO GOLF 74,00 

KICK OFF 2 DT. • 65.90 

KINGS BOUNTY ■ 72.90 

KINGS QUEST 5 ' 89.90 

KLAX ' 64,90 

LEISURE SUIT LARRY 3 99.90 

LHX-ATTACK CHOPPER 99.90 

LOOM DT. 60.90 

LORD OF THE RINGS 69.90 

MEAN STREETS 1 72.90 

MIDWINTER DT. 79.90 

MIGHT S MAGIC 2 74,90 

MI TANK PLATOON DT 84.90 

NIGHTBREED MOVIE DT. 59.90 

OIL IMPERIUM DT. 54,90 

OPERATION STEALTH DT ■ 72,90 

OVERUN ■ 79.90 

PGA TOUR GOLF DT 65.90 

POPOLUS DT. 64.90 

POPOLUS DATA DISK DT. 39.90 

PORTS OF CALL DT. 79.90 

PRINCE OF PERSIA ' 69.90 

RA DT. • 54.90 

RAILROAD TYCOON OT. 84,90 

RESOLUTION 101 DT. 65.90 

RICK DANGEROUS 2 ■ 65.90 

SECRET OF SILVERBLADES 65.90 

SECOND FRONT • 72.90 

SECOND WOHLD 50,90 

SECRET OF MONKEY ISLAND ENGL 59,90 

SECRET WEAPONS OF THE LW ■ 69,90 

SHARKEYS * 69,90 

SILENT SERVICE 2 ENGL 69.90 

SILENT SERVICE 2 OT 89.90 

SIMCITY DT 64.00 

SIM CITY TERRAIN EDITOR DT 39.90 

SNOWSTRIKE " »4,90 

SOUNDKARTE SOUNDBLASTER 379,90 

MIDI BOX ZU SOUNDBLASTER 99.90 

SPEEDBALL2 1 74,90 

SUPERLEAGUE SOCCER 59,90 

SUPREMACY 79.90 

STARCONTROL 75.90 

STARBLADE ■ 59,90 

STORMOVIK SU 25 89,90 

STRATEGO • 75,90 

TACTICAL FIGHTER 2 DT. ■ 65.90 

TEAM YANKEE OT. 79.00 

TENNIS CUP 65.90 

THEIR FINEST HOUR 60.90 

THUNDERSTRIKE 74,90 

TIE BREAK DT. 65.90 

TOURNAMENT GOLF • 65.90 

TRANSWORLD DT." 65,90 

ULTIMA 6 72.00 

UMS 2 DT. ■ 75.90 

WELLTRIS DT. 64.90 

WING COMMANDER 72,90 

WINGS OF FURY 65.90 

WOLF PACK DT. 87.90 

WONDERLAND ■ 75.90 

ZAK MC KRACKEN DT. 65.90 



Lösungshilfen zu SIERRA und 
LUCAS FILM ADVENTURES 
Je 11,90 



WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
Liegnitzerstraße 13 

8038 Gröbenzell 
Telefon 08142/8273 
08142/53912 und 08142/8274 



Irrtum vorbehalten 
* - BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 5,50 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 10 Versand 



ATARI/AMIGA 

688 ATTACK SUBMARINE DT. 
A10 TANK KILLER 
ADV TACTICAL FIGHTER 2 DT. 1 
AMOS GAME CREATOR 
APRENTICE OT. 
BADLANDS " 
BAR GAMES 
BATTLECHESS 2 DT. • 
BATTLEMASTER 
BETRAYAL DT. • 
BLADE WARRIOR 
BSS JANE SEYMOUR OT 
BUDOKAN DT. 
BUNDESLIGA MANAGER DT. 
CADAVER 
CAPTIVE 1 

CARMEN SAN DIEGO OT. 
CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT 
CHAOS STRIKES BACK 
CHESS SIMULATOR 
CHUCK YEAQERS 2 OT • 
CODENAME ICEMAN 1M8 
COLONELS 8E QUEST 1 MB 
COMBO RACER DT. 
CONOUEST OF CAMELOT 1MB 
CORPORATION DT 
DAYS OF THUNOER 
DELUXE PAINT 
DINOWARS 

DRAQON FLIGHT DT. 
DRAGON STRIKE 
DRAGON WARS ■ 
DUNG EON MASTER DT (1MB) 
EDITION ONE COMPILATION 
EUTE DT. 

EMLYN HUGES INT SOCCER DT. 
EPIC • 

F16COMBAT PILOT DT. 
F-16 FALCON DT. 1 MB 
F-16 MISSION DISK VOL. 1 OT. 
F-16MISSIONDISKVOL2 DT. 
F-19 STEALTH FIGHTER DT. 
F29 RETALIATOR 
FATAL HERITAGE DT. 
FINAL BATTLE 

FLIGHT OF THE INTRUDER DT. • 
FLIP-IT & MAGNOSE 
FLOOD DT. 
FUTURE CLASSICS 
GOLD OF THE AZTECS DT. 
GREMLINS 2 DT. 
IMMORTAL OT. 1MB 
IMPERIUM DT. 
INDIANA JONES 3 ADV. OT. 
INDIANAPOLIS 500 
ISHIDO DT • 

INSPECTOR GRIFFU OT. 
INTERN SOCCER CHALL DT 
INVEST DT. 
ISLAND OF LAST HOPE 
IT CAME FR. DESSERT I MB DT. 
IT CAME DATA DISK DT 
JAMES POND 
KICK OFF 2 DT 
KILUNG GAME SHOW DT 
KINGS OUEST 4 1MB 
KLAX 

LETTRIX DT. • 
LIGHT CORRIDOR DT 
LEGEND OF FAIRGAIL 
LIN WUHS CHALLENGE 
LOOM OT 

LORD OF THE RISING SUN DT. 
LORDS OF DOOM DT • 
LORDS OF WAR 
LOST PATROL DT. 
LOTUS TURBO CHALLENGE DT 
MI TANK PLATOON DT. • 
MAGIC FLY DT. 
MANCHESTER UNITED 
MANIAC MANSION DT 
MANIX 

MIDNIGHT RESISTANCE 
MIDWINTER DT. 
MIGHT t MAGIC 2 
MONTY PYTHON ■ 
M.U.D.S 
MURDER DT. 
NEUROMANCER OT. 
NEW YORK WAPRIORS 
NIGHT BREED 
NIGHT HUNTER DT. ■ 
NORTH AND SOUTH DT 
OPERATION SPRUANCE 
OPERATION STEALTH DT. 
OPERATION STEALTH LOSUNG 
ORIENTAL GAMES DT 
OVERRUN ■ 
PARADROID90 
PIRATES DT. 
PLAYER MANAGER OT 
PLOTTING DT 
POUCE QUEST 2 1MB 
POOL OF RADIANCE DT. 
POPOLUS DT. 
POPOLUS DATA DISK DT. 
PORTS OF CALL DT. 
POWERMONGER DT. 1 
POWERPACK COMPILATION 
PRINCE OF PERSIA 
PROFESSOR MARIARTI 
RA DT. 



ATARI/AMIGA 



DT. 
DT 



DT. 



DT. 



64.90 
59.90 



59.90 
89.90 
59.90 
59.90 

54.90 
65.90 
59.90 
72.90 

59,90 
59.90 



59.90 

65.90 
59.90 
119.90 
54.90 
72.90 



65.00 
59.90 
65.00 
64.90 
59.90 
61,90 
67.00 
S4.90 
54 5-: 
89.90 
64.90 

65.90 
75.90 
59.90 
65.90 

59.90 
49,90 
85.90 
85.90 
65.90 



49.90 
65.90 
65,90 



65.90 
50,90 



49.90 
50,90 
65,90 
85,90 
54,90 
69,90 

85,90 

59.90 
59.90 

65.90 
59.90 
69,90 
59,90 
49.90 
64.90 

54.90 
115.» 
40.90 



59,90 
65.90 
59.90 

59.90 
11.90 
65.90 

59.90 
65.90 



64.90 

35.90 

69.90 
65.90 
65.90 
49.90 
54.90 



65.90 
84.90 
65.90 
109.00 
54.90 
59.90 
65.90 
65.90 
69.90 
69,90 
59.90 
59.90 
65.90 
54.90 
65.90 
59.90 
72.90 
69.90 
59,90 
59.90 
65.90 
89,90 
89.90 
59.90 
89.90 
65.90 
59.90 

54.90 
72.90 
65.90 
65.90 
65.00 
50.90 
65.00 
64.90 
59.90 
61.90 
72.00 
54.90 
54.90 
69.90 
64.90 
69.90 
65.90 
75,90 

65.90 
59,90 
59.90 
40,90 
65.90 
65.90 
65.90 
65.90 
65.90 
49.90 
65.90 
65.90 
65.90 
74.90 
39.90 
65.90 
59.90 
59.90 
89.90 
49,80 
59.90 
65.90 
65.90 
54.90 
69.90 
72.90 
85,90 
54.90 
59.90 
59.90 
72.90 
65.90 
59.90 
69.90 
59.90 
59.90 
64.90 
69.90 
54.90 
85.90 
59.90 
65.90 
54.90 
59.90 
65.90 
59.90 
75.90 
59,90 
11,90 
65,90 
74.90 
59,90 
65,90 
49,90 
59.90 
99.90 
59,90 
64.90 
35.90 
59.90 
69.90 
55.90 
65.90 
49.90 
54.90 



RED STORM RISING DT. 




65.90 


RICK DANGEROUS 2 


59,90 


59.90 


RAINBOW ISLAND DT. 


40,90 


59.90 


SATAN * 


54,90 


54.90 


SARAOON DT. 


65.90 


65.90 


SECRET OF MONKEY ISLAND DT • 


65.90 


85.90 


SECOND WORLD * 


54.90 


54.90 


SHADOW OF TME 8EAST 2 




75.90 


SMOCKWAVE 




59.90 


SIMCITY DT 


72.90 


72.90 


SIM CITY TERRAIN EDITOR DT. 




39.90 


SIMULCRA OT. » 


65,90 


85.90 


SKATE WARS DT ■ 


65,90 


65.90 


SLY SPY 


49,90 


59.60 


CNCIW^TFlIlfP nT 






SOUNDEXPRESS 




8Ü90 


SPY WHO LOVED ME 


49,90 


49,90 


STARBLADE 


59,90 


59.90 


STARCONTROL ■ 




65.90 


STARFLIOHT 


59.90 


59.90 


SUBBUTEO 


54,90 


54,90 


SUPREMACY • 


60.90 


60.90 


SWORD OF SAMURAI DT • 


65,90 


65.90 


TEAM YANKEE DT. • 


65.90 


85.90 


THEIR FINEST HOUR 


69.90 


89.90 


TIE BREAK DT. 


65,90 


65.90 


TOTAL RECALL OT. 1 


49,90 


59.90 


TOURNAMENT GOLF ■ 


65.90 


85.90 


TRANSWORLD DT. ! 


65,90 


65.90 


TURRICANE DT 


54.90 


54.90 


TV-SPORTS BASKETBALL DT. 




74.90 


TV-SPORTS BASEBALL DT. ' 




74.90 


ULTIMA V " 


79.90 


79,90 


UMS 2 DT. • 


72,90 


72.90 


UN SQUADRON ■ 


59,90 


59.90 


VAXINE DT ■ 


65,90 


65.90 


VENUS FLY TRAP 


54,90 


54,90 


WELLTRIS DT. 




69.90 


WESTPHASER OT. 




89.90 


WHEELS OF FIRE 


69.90 


69.90 


WILD WEST WORLD DT. 




85.90 


WINGS OT. 




74.90 


WINGS OF DEATH DT 


65,90 


65.90 


WINGS OF FURY 




59.90 


WOLFPACK DT ■ 


74,90 


74.90 


»PHOS ■ 


59,90 


59.90 


ZAK MC KRACKEN DT 


64.90 


64.90 



PREISHITS ST/AMI 



ADVANCEO FRUIT MACHINE SIM 




24.90 


ADVANCED SKI SIMULATOR 


17.90 


17.90 


CHAMBERS OF SHAOUN 




24,90 


DAS REICH DT. MONOCHR. 


17,90 




DYNAMITS DUX 




24.90 


FLY FIGHTER 




24.90 


IMPACT 




17,90 


ITALY SOCCER 1990 


17.90 


17,90 


KIKSTART 2 




17.90 


NITRO BOOST 


17.90 


17.90 


ON SAFARI 




17,90 


OUTRUN 


28.90 


28,90 


PAPERBOY 




24.90 


PRO TENNIS SIMULATOR 


17.90 


17.90 


PROTECTOR 




17,90 


QUARTZ 




24,90 


ROCKSTAR 


17.90 


17.90 


SJK.S COMBAT 




17,90 


SHADOW OF THE BEAST 




49.90 


SHUFFLEPACK CAFE 




24.90 


SIDEWINDER 2 




17.90 


SPIDERTRONIC 




17,90 


STORMLORO 




24.90 


SUPER WONDERBOY 




24.90 


T-BIRD 




17,90 


THE CYCLES ACCOLADE 




24,90 


TIMES OF LORE 




24,90 


TREASURE ISLAND DIZZY 


17.90 


17,90 


TRIAD 2 Compllalion 




29.90 


WAR MACHINE 


17.90 


17,90 


WORLD CLASS LEADERBOARD 


26.90 


28,90 



Abgab« nur ■olarQe Vonal roicht 



AMIGA ZUBEHÖR 

AMIGA MOUSE 79.90 

EXTERNES LAUFWERK 5.25' 229.90 

EXTERNES LAUFWERK S-LINE 3.5' 179,90 

MOUSE SET 19,90 

SPEICHEHERWEITERUNG AUF 1 MB 100.90 

X-COPY2 Ina HARDWARE 59,90 

X-COPY 2 PROFESSIONAL 74,90 



LEERDISKETTEN 



3,5' 2 DD NoNsmo 10er 
3,5' 2 HD NoNama 10of 
5,25' 2DDNoNama10ar 
5.25' 2 HD NoNama lOar 



0.90 
19,90 

5.90 
12.90 




TORVAK 

THE 
WARRIOR 



System; Amiga (getestet), 
Atari ST (getestet), empf. 
VK-Preis: ca. 75 DM, Her- 
steller: Core Design, Eng- 
land, Muster von: siehe 
Hersteller. 



Es gibt Tage, da sollte man 
die Füße unter der Bettdecke 
lassen, um den Boden der 
Realität erst gar nicht zu be- 
treten. Es sind diese Tage, wo 
meinem Freund Jojo der Ra- 
sierpinsel ins Klo fällt, die 
Jungs von der Post direkt un- 
ter meinem Zimmer bis in 
meine Nerven bohren und 
Manfred keltenqualmend in 
seinem Büro sitzt, um auch 
den letzten Rest Sauerstoff 
aus seiner direkten Umge- 
bung zu vertreiben. Kommt 
dies alles zusammen, gibt es 
mit Sicherheit noch einen 
Kollegen, der mit sicherem 
Gespür für unangenehme 
Arbeiten mir zwei unleserli- 
che Disketten in die Hand 
drückt, während als Be- 



„Rambo" am Stock 



schwichtigungsritual gleich- 
zeitig seine Hand auf meine 
Schulter klopft und ein ge- 
frorenes Lächeln mir an- 
zeigt, daß dieses „Du machst 
das schon" gar nicht so auf- 
munternd gemeint war. Die 
unleserlichen Disketten 
kommen übrigens von Core 
Design und tragen den Titel 
Torvak tue Warrior. Ge- 
dacht ist dieses Game sicher- 
lich als der Aufreißer für das 
große Fest der Freude. 
Schließlich wird in dem Spiel 
gemetzelt und gehackt - was 
sonst? 

Wir wollen nicht unfair 
sein: Torvak ist beileibe kein 
blutrünstiges Actionspiel, 
sonder eher ein etwas „rotge- 
tränktes Jump-and-run". Der 
Held ist ein hübsch anzuse- 
hendes Multicolorsprite, das 
sich durch fünf bis sechs Le- 
vels schlagen muß (eine kor- 
rekte Angabe lag uns nicht 
vor). Bewaffnet ist Torvak 
mit einer imposanten Streit- 
axt, die er gegen die recht 
phantastisch anmutenden 



Gegner einsetzen muß. Ne- 
ben Steinmenschen und ge- 
panzerten Gnomen sind es 
jedoch gerade die unschein- 
baren Raupen und pieksen- 
den Pflanzen, die schnell 
übersehen werden. Zum 
Glück geht mit einem Treffer 
nicht gleich eines derdrei Le- 
ben hopp, Torvak zeigt sich 
dank eines großzügig ange- 
legten Waffenarsenals recht 
hartnäckig. Zudem treten die 
Feinde meist nureinzeln auf. 

Die Levels selbst sind da- 
hingegen wahrhaft gigan- 
tisch: Jedes von ihnen be- 
steht aus mehreren Sekto- 
ren, die wiederum in ver- 
zweigten Höhlengängen 
nach links oder rechts scrol- 
len können. Das ganze Sche- 
ma erinnert übrigens ver- 
dammt an die altbekannte 
Rastan-Saga. Man nehme 
ein paar mystische Back- 
grounds, recht passive Geg- 
ner, ein paar Extrawaffen 
und einen verzwickten Le- 
velaufbau - fertig ist der Ein- 
topf. 




Nil 9$ 




Am beeindruckendsten ist 
den Engländern die Grafik 
gelungen, denn neben den 
hübschen Fantasy-Back- 
grounds gibt's auch Sprites 
und Animation vom Aller- 
feinsten, und zwar auf bei- 
den 16-Bittern. Das mit der 
Animation ist allerdings ein 
zweischneidiges Schwert, 
denn die Rumlauferei der 
bunten Charaktere ist zwar 
nett anzuschauen, doch sie 
bewegen sich sooo träge, daß 
das große Gähnen unaus- 
weichlich ist. Um Torvak ei- 
nigermaßen flott durch die 
Gegend zu bewegen, muß 
man dummerweise andau- 
ernd springen. Aber soll das 
wirklich der Sinn der Sache 
sein? Zu der gemächlichen 
Animation gehört auch die 
Streitaxt, die sich nur mit 
leichten Pausen auf die 
Häupter der Gegner senken 
läßt. Da die fiesen Typen je- 
doch meistens mindestens 
zwei Treffer benötigen, wird 
Torvak seinerseits fast im- 
mer getroffen. Zwar können 
auch andere Waffen und Po- 
wer-ups gefunden werden, 
doch ist es nur ganz selten 
möglich, den Feind ohne ei- 
genen Verlust niederzu- 
strecken. Daß der Spielspaß 
dabei ebenfalls niederge- 
streckt wird, dürfte klar sein. 

Im übrigen sind beide 16- 
Bit-Fassungen von Torwak 
the Warrior identisch: auf 
beiden Rechnern ruckelt das 
Scrolling trotz verkleinertem 
Bildschirmausschnitt, die 
Grafik und Animation sind 
gleich, und der Sound klingt 
auf dem Amiga aufgrund 
besserer Instrumente nur 
leicht besser. Torvak the War- 
rior müßte eher „Rambo am 
Krückstock" heißen, aber 
dann wüßte man ja gleich 
beim Titel, daß man sich die- 
ses Game nicht zulegen 
muß... ■ 
Michael Suck 



Michael Suck 



Amiga/Atari ST 

Grafik 9 10 

Sound 7 6 

Spielablauf 6 6 

Motivation 5 5 

Preis/ Leistung 6 6 






OompUatton für Profis I 





e* Erhältlich flr ATARI ST, AMIGA, IBM PC 

und kompatible (ohne KICK OFF], COMMODORE 6k. 
ACHTUNG: die IBM-PC Version beinhaltet nicht das Spiel KICK OFF. 



erhhoubi uiii soii' Biü Bin . fighuh boimr < »ciiiiiim e vrtiBBmiii 1889. Vertrieb: RUSHWARE 

SIUNI CSR BSC!« i Minsil|l> ' I9B9 Stull StunM KICK OFF ß 1989 im Mm! BrUChWGIj 128-132 

IM. SCTOKK *ooi«!l989. RICK DUHMU! ß IMH 6 1989 Cwi DesigB Ui. CU- PI ■ 4044 Kaarst 2 

Bllfl COMHWB Ralirtiiö. Ralabi'il aod Ihe R3ii6lrt Inga ve IntatiMiks ol British tilecom- i m ff«* /"*\T"lrTl I Tpl ' 02101 6070 

| bUl 1 I KARASOFT/THALI AG 



La Paloma, oh je! 




SOPHF.LIE 



Syslem: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 75 DM, Herstel- 
ler: New Deal, Montreuil, 
France, Muster von: Me- 
diencenter, 5860 Iserlohn. 



Die Göttin Sophelie hat 
sich mit einem Sterblichen 
eingelassen und wird dafür 
von ihren Götterkollegen in 
einen weißen Vogel verwan- 
delt. Nun macht sie sich auf 
die Suche, um ihrursprüngli- 
ches Aussehen wiederzuer- 
langen. Was dabei heraus- 
kommt, ist ein hundsge- 
wöhnliches Ballerspiel, wie 
es sie zu Duzenden gibt. 

Der recht gut animierte Vo- 
gel fliegt von links nach 
rechts über den Screen und 
muß diversen Gegenständen 
und Monstern ausweichen 
bzw. dieselben zerstören. 

Da gibt es Weltkugeln, die 
mit kleinen Weltkugeln 
schießen, Atome, die einfach 
nur so im Weg rumstehen 
oder auch Bäume,' die mit 
Tannenzapfen! werfen. Zu 
den Monstern zählen Wolfs- 
köpfe, Minotauren, übergro- 
ße Glupschaugen und der- 
gleichen Standards mehr. 

Ab und an kreuzt eine Sta- 
tue den Weg, bei der bessere 
Waffen besorgt werden kön- 
nen. 



Da die Zeit erbarmungslos 
abläuft, gibt es beim Ab- 
schuß eines Gegners gele- 



gentlich einen Zeitbonus 
oder auch ein Extraleben. 

Schnell ist das Game ja, 
und Grafik und Musik sind 
auch in Ordnung. Nur die 
Motivation bleibt bei einem 
derart altertümlichen Spiel- 
ablauf auf der Strecke. Da ist 
es schon interessanter, sich 
auf die Straße zu stellen und 
„La Paloma Bianca" zu pfei- 
fen. ■ 
Cruiser 



Grafik 


.... 8 








.... 4 








....4 




WINNERS 



Die Würfel sind gefallen: 
Im großen GREMLINS- 
Wettbewerb holten sich 
die ersten 25 ihre Kinokar- 
ten per Telefon ab. Und 
nun zu den „restlichen" 
Gewinnern: 

25 „Goodie Bags" (enthal- 
ten ein Video und anderes) 
gingen an 

Thomas Huesihus, 2932 
Zetel 2; Ralf Schreck, 6972 
Tauberbischhofsheim ; 
Wolfgang Mayerle, 8070 
Ingolstadt; Sandra Kopp. 
4047 Dormagen 1; Sascha 
Dube, 2401 Mönkhagen; 
Thomas Gasser, 7967 Bad 
Waldsee 1; Stefan Spicker, 
6400 Fulda-Bernhards; 
Helga Salewski, 4650 Gel- 
senkirchen 2; Sabine Bräu- 
er, 3420 Herzberg; Sabrina 
Schumacher, 5650 Solin- 
gen 1; Kathrin Schirner, 
5207 Ruppichteroth; Mar- 
kus Salzmann, A-4950 Alt- 
heim; Malte Beutz, 2940 
Wilhelmshaven; Jürgen 
Prichta, 8471 Stulln; Tho- 
mas Raben, 6000 Frankfurt 
71; Matthias Müller, 7880 
Bad Seckingen; Wolfgang 
Seite, 8500 Nürnberg 70; 
Jan Schulze, 3300 Braun- 
schweig; Stefan Kitschke, 
7835 Teningen 3; Manfred 
Biehl jun., 6680 Neunkir- 
chen; Torsten Wagener, 
4005 Meerbusch 1; Stefan 
Kusterer, 7302 Ostfildern 
2; Uwe Hauptfleisch, 7000 
Stuttgart 80; Nick Frideri- 
ci, 3000 Hannover und Ste- 
phan Wilkenloh in 4800 
Bielefeld 14. 

Die fünf Gizmos ergatter- 
ten: 

Anja Toller, 6050 Offen- 
bach; Daniel Schweizer, 
7800 Freiburg 1; Franz 
Eder, 8900 Augsburg; Mar- 
cus Richard, 6300 Gießen 
und Hajo Knopfler in 6750 
Kaiserslautern. 
PREMIERE! Den so heiß- 
begehrten Philips- CD- 
Player ging an einen HIT- 
UNE-Einsender. Es ist 
Bernd Sarrach in 4630 Bo- 
chum-Wattenscheid. 



Ttoura 






oftware 

der dynamische, schnelle und immer aktuelle 



Software versand 



Testen Sie unsere Vorzüge und staunen Sie, wie 
bei uns die Post abgeht!!! 

IBM PC 



AMICA 



ATARI ST 



Adidas Championship 
Asterix Op. Hink. 
Battie Command 
Billy the Kid 
Castle Master 
Clown o' Hania 
Cyberball 
Drakkhen 
E.S.S 

Emlyn Hughes Int. Soc. 
F-29 Retaliator 
Füll Metal Planet 
Gremlins II 
Hard Drivin 
Heroes 

INVEST (SUPER) 

Jumping Jackson 

Klax 

Kult 

Logo 

Lords of Doom (GUT) 
Lost Patrol 
Midnight Resistance 
North and South 
Operation Thunderbolt 
Plotting 

Rings of Medusa (SUPER) 
Sarakon 

Shadow Warriors 
Sim City 

Sim City Terrain Editor 
Sly Spy 

Soccer Manager Plus 

Table Tennis 

The Spy who loved me 

Tie Break (SUPER) 

Tournament Golf 

TRAN SWORLD (SUPER11) 

Welltris 



74,95 
69, 95 
74,95 
69, 95 
69,95 
52, 95 
52,95 
84,95 
84,95 
69,95 
69, 95 
69,95 
74,95 
55,95 
84,95 
74,9b 
52,95 
52,95 
6.9,95 
74,95 
74,95 
69,95 
69,95 
69,95 
69,95 
74,95 
74,95 
74,95 
69,95 
79,95 
44,95 
69, 95 
44,95 
52,95 
52,95 
74,95 
74,95 
74,95 
69, 95 



Billiard 


5,25" 




64,95 


Castle Master 


5,25 


3,5" 


84,95 


Chess Simulation 


5,25" 


3,5" 


84,95 


Drakkhen 


5,25" 


3,5" 


84,95 


E.S.S. 


5,25" 


3,5" 


129.95 


Emanuelle 


5,25" 


3,5" 


52,95 


F-29 


5,25" 


3,5" 


84,95 


Füll Metal Planet 


5,25" 


3,5" 


74,95 


Gremlins II 


5,25" 


3,5" 


89,95 


Highway Patrol II 


5,25" 


3,5" 


74, 95 


Kult 


5,25" 


3,5" 


69,95 


Klax 


5,25" 


3,5" 


69,95 


Logo 


5,25" 


3,5" 


74,95 


Lost Patrol 


5,25" 


3,5» 


84,95 


North S South 


5,25" 


3,5 


74, 95 


Pop Up 


5,25" 


3,5 


53,95 


Rings of Medusa 


5,25" 


3,5 


74,95 


Sim City 


5,25" 


3,5 


84,95 


Sim City Ter. Edi. 


5,25" 


3,5 


43,95 


Tie Break 


5,25" 


3,5 


74,95 


Welltris 


5,25" 


3,5 


74,95 



CAME3#Y 

DER LUSTIGE FREIZEITSPAß 
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WIR FÜHREN AUCH GAMEBOY- 
SOFTWARE 



Adidas Champ. Football 


69, 


95 


Asterix Op. Hink. 


69, 


95 


Battie Command 


74, 


95 


Castle Master 


69, 


95 


Clown o' Mania 


52, 


95 


Cyberball 


52, 


95 


Drakkhen 


74, 


95 


E.S.S 


84, 


95 


Emlyn Hughes Int. Soc. 


69, 


95 


F-29 Retaliator 


69, 


95 


Füll Metal Planet 


69, 


95 


Gremlins II 


74, 


95 


Hard Drivin 


55, 


95 


Heroes 


84, 


95 


INVEST (SUPER) 


74, 


95 


Klax 


52, 


95 


Kult 


69, 


95 


Logo 


74, 


95 


Logo (mono) 


74, 


95 


Lords of Doom (GUT) 


74, 


95 


Lost Patrol 


69, 


95 


Midnight Resistance 


69, 


95 


Nightbreed I 


74, 


95 


Nightbreed II 


74, 


95 


North and South (GUT) 


69, 


95 


Operation Thunderbold 


74 


95 


Plotting 


74 


95 


Rings of Medusa (SUPER) 


74, 


95 


Rings of Medusa (mono) 


74 


95 


Sarakon 


74, 


95 


Shadow Warriors 


52 


95 


Sim City (SUPER) 


84 


95 


Sly Spy 


52 


95 


Soccer Manager Plus 


44 


95 


Table Tennis 


52 


95 


The Spy who loved me 


74 


95 


Tie Break 


74 


95 


TRAN SWORLD (SUPER 1 1 ) 


74 


95 
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ASM: Ok, Brian, du, 
Frage. Wie hat damals 
begonnen? 

BP: Begonnen 
hat's damals auf 
dem ZX 81 - mit 13 
Jahren. Damals war ich 
allerdings nicht besonderst 
erfolgreich, so daß ich die gan- 
ze Sache erstmal sechs Jahre 
ruhen ließ, um dann auf dem 
Spectrum neu zu starten. Da 
habe ich dann kleinere Auf- 
tragsarbeiten erledigt. 

ASM : Weiche Art Auftrags- 
arbeiten? Irgendein bekann- 
I ter Titel? 

', BP: Naja, Umsetzungen für 
ein paar Softwarefirmen - we- 
niger gute Sachen wie 'Death 
or Glory' für 'CRL', 'Blaste- 
roids' und 'Peter Beardsley's 
International Soccer', aber 
auch bessere PRGs wie 'Druid 
II - Enlightenment'. 

ASM: Hüstel, ja, 'Druid II' 
war gar nicht so schlecht. 
Sonst noch was? 

BP: Ja, ich war auch sehr am 
Konix-Multisystem interes- 
siert und hatte eigentlich ge- 
plant, Thunderstrike'für diese 
Konsole umzusetzen. Das wird 
ja nun leider nicht mehrgesche- 
hen; 'Starray' war ja bereits in 
Arbeit... 



Mich trifft der Schlag . . . 



Vielen PC-Besitzern dürfte das Programm 
'Thunderstrike'ein Begriff sein. Aber: Schonmal 
was von 'Death of Glory' gehört? Ist schon etwas 
her - ich sage nur: Spectrum, C-64 und so! 
Nicht? Ist auch nicht schlimm - es lohnt sich 
nämlich nicht. Ja, und wo , bitte, ist der Zusam- 
menhang? Hat beides der Brian Pollock pro- 
grammiert. Man könnte sagen, er hat sich ge- 
macht. Zur Zeit arbeitet Brian an seinem neue- 
sten Spiel 'Strike Command' - wieder mit Vektor- 
grafik, nur diesmal etwas strategischer. Ich un- 
terhielt mich ein wenig mit dem sympathischen 
65'er-Yorkshire-Briten. 



ASM: Was soll's auch. Wel- 
ches Programm hat Dich in 
letzter Zeit am meisten inter- 
essiert? 

BP: Hmm. 'F-15 Strike Ea- 
gle' in der Arkaden-Fassung. 
Das ist mein eindeutiger Favo- 
rit! 

ASM: Wo wir bei den bes- 
seren Sachen sind; was hälst 
Du von derdiesjährigen CES 
in London? 

BP: Die Show gefiel mir 
nicht besonders gut. Ich hab' 
mich irgendwann verzogen, 
um ein paar Kumpels zu tref- 
fen und ein bißchen Gitarre zu 
spielen. 



ASM: Wenn Du mal gera- 
de nicht Gitarre spielst, was 
machst Du dann so in Deiner 
Freizeit? 

BP: Na, entweder wühl' ich 
mit meinem Modem in ein 
paar amerikanischen Mailbo- 
xen rum. oder ich befasse mich 
mit meiner Rudermaschine 
oder mit meiner Mundharmo- 
nika, oder ich schau' mir einen 
Film mit Arnold S. an oder ei- 
ne amerikanische Comedy-Se- 
rle, die Ihr wohl nicht kennen 
dürftet. Die Hauptdarstellerin 
heißt 'Rosanne'. Oftmals tele- 
fonier' ich auch einfach nur so 
in der Gegend rum - mal hören, 
was so abgeht. 



ASM: Musik? 

BP: Blues, ein bißchen 
Rock, Hendrix, Zappa. Jenni- 
fer Rush und diese Richtung. 

ASM: Essen: 

BP: Indisch und eigentlich 
alles, was in die fernöstliche 
Richtung geht. i 

ASM: Schuhgröße? j 

BP: Sieben. 

ASM: Wie war's damals in 
der Schule? Hattest Du Lieb- 
lingsfächer? 

BP: Ach. es ging eigentlich. 
Am interessantesten waren ein- 
deutig Latein und Griechisch. 

ASM: Ok, wo wohnst Du 
jetzt, was denkst Du über 
London, und was planst Du 
für Deine Zukunft? 

BP: Ich wohne zur Zeit in 
Newcastle, welches mir erheb- 
lich besser gefällt als das hekti- j 
sehe und unfreundliche Lon- 
don. Pläne für die Zukunft? 
Nun. zuerst einmal wird 'Stri- 
ke Command' fertiggestellt - 
ansonsten habe ich keine be- 
sonderen Pläne; mal sehen, 
was auf mich zukommt. 

ASM: Brian, vielen Dank 
für Zeit und Nerven! 



ULI 



SPOTLIGHT - SPOT LIGHT • SPOTLIGHT • SPOTLIGHT 
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Es war einmal . . . 



MR. DO! 
RUN RUN 



System: Atari ST (gete- 
stet), Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 70 DM, Herstel- 
ler: Electrocoin/Univer- 
sal, England, Muster von: 
CRL, England. 



Mann, ist das Ding alt! 
Und zwar so alt, daß ich gar 
nicht mehrgenau weiß, wann 
genau SNK Mr. Do! Run 
Run auf den Markt gebracht 
hat. Es muß wohl so Anfang 
der Achtziger Jahre gewesen 
sein. Nun ja, wie dem auch 
sei, nunmehrmüssen wiruns 
mit dieser Umsetzung eines 
Spielhallen-Urahnen ausein- 
andersetzen. Das fiel nicht 
sonderlich schwer, denn 
schließlich hatten die Games 
aus den Pioniertagen der 
Computerspiele keine son- 
derlich komplexen Inhalte. 



So wurde ich auch bei Mr. 
Do! Run Run nicht ent- 
täuscht, ist das Spiel doch ei- 
ne simple Kreuzung aus dem 
allseits bekannten Amidar 
und Pac Man. 

Der Spieler steuert einen 
kleinen Zauberer, der auf 
dem Screen Punkte einsam- 
meln muß und dabei von 
verschiedenen kleinen Mon- 
stern bedroht wird (siehe Pac 
Man). Spielfeld-Behinderun- 
gen gibt es dabei jedoch 
nicht, so daß der kleine Kerl 



rumlaufen kann, wie er will. 
Dabei zieht er eine Art 
Schleimspur hinter sich her. 
Gelingt es ihm, diese Spur zu 
einem Rechteck zu ziehen, 
werden die darin befindli- 
chen Punkte und Monster zu 
punktespendenden Früch- 
ten (siehe Amidar). Damit 
unser Held aber nicht andau- 
ernd von seinen Feinden ver- 
nascht wird, kann er einen 
kleinen Ball abschießen, der 
bei einem Treffer sogar noch 
streut. Leider, leider muß er 
sich einen neuen Ball danach 
erst wieder verdienen. 

Mr. Do! Run Run ist ein 




recht witziges Geschicklich- 
keitsspiel, denn der Spieler 
bestimmt Art und Weise des 
Risikos, um möglichst hohe 
Punktzahlen zu erhaschen 
und/oder ein Level schnell 
zu beenden. Zusätzliche 
Gags und eingebaute Mon- 
sterfallen sorgen zudem für 
Abwechslung. Trotz allem 
macht sich aber das Alter des 
Spiels bemerkbar. Die Grafik 
ist - charmant ausgedrückt - 
recht schlicht, die Animation 
im besten Falle zufrieden- 
stellend. Der Sound: Einige 
lustige Melodien ohne be- 
sondere Spielereien - durch- 
schnittlich halt. Als kleine 
Verschnaufpause zwischen- 
durch kann man Mr. Do! Run 
Run also durchaus mal ein- 
werfen, als längerfristige In- 
vestition kommt das Spiel 
auf keinen Fall in Frage. ■ 
Michael Stick 
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Software 


;•■! st 


PC 


s: 


C64 


SttiGear 


San 


2950 








688 Atlack Submarin« 


S'n 


59.» 


7250 






A 10 Tank Kino 


Ad 


74,50 


69.50 






A'fflOS 


Anw 


99.50 


Stos 


99,50 




Appronwe 


Ad 


49.50 




49,50 




MolcWss 


Slm 


19.50 








AtomicRoWnd 


Act 


59,50 




53,50 


39.50 


AruHead-BcIDesert 


Ad 


39.50 








Alomu 


SO 


51.50 


58.50 


5150 


3450 


BadBkx» 


0.0 


aA 


79.50 


a.A 




8acktctneFuiure2 


Ad 


6450 


6450 


6450 


39,50 


Balance et Power 1990 


SV 


64.50 








BarMcrteu? 


8m 


LA 


7450 






Bartiemas» 


Sir 


69,50 




64.50 




Backoul 


Act 


6450 


6450 






BloodMoney 


Ad 


64.50 






34.50 


BssJanaSeymor 


Adt 


64,50 








Bijdokan 


Ad 


59.50 


64.50 






Bunoos^aa Manager 


Seit 


49.50 


5950 


49,50 




Cacawr 


AoV 


69.50 




6950 




CaaWiMasrer 


Sri 


56 50 


56,50 


56.50 


37,50 


CentunonDefflnderolRome Str 


aA 


64.50 






Cnampcns Ol Krynn 


R: 


64,50 


71,50 




59.50 


Cheswnaster2000 


st 


64,50 








Chris Halsbet* Workstation 


Um 


93.50 








Cnronoquest2 


AoV 


69.50 








OuckYeaoB' 


San 


64.50 






44.50 


Ctood KnorJom 


Ad 


64,50 




64.50 


H 50 


Codename leoman 


Ar» 


89,50 


»st 






Coonels Bequest 


AoV 


99,50 


98,50 






ComMRacer 


Act 


81,50 








Conquero? 


San 


64,50 


64,50 






CotviuestotCametot 


Adv 


6950 


99,50 






Corporaoon 


AoV 


6450 




s.a. 




Der Spkyi der midi liebte 


Ad 


54,50 


aA 


54,50 


aA 


Dark Century 


Ad 


64,50 


54,50 


64.50 




Oa*IWorl 


sc. 




89,50 






Days Ol Thunder 


San 


6450 


64.50 


64,50 




Ce'enoe'dtrieEarm 


Ad 


51,50 




54.50 


37.50 


Deuteros 


Ad 


64,50 




64,50 


4450 


DragonWars 


Mi 


64,50 


69,50 




4450 


DragonsBream 


Adv 


74.50 




62,50 




Dragon BieeO 


Ad 


64.50 




64,50 


44.50 


Dragontligrit 


M 


7450 




74,50 




Dragonstr,ke 


Sur 


6950 








Dunoeon Maslei 


RS 


64.50 




59.50 




Earthrise 


Act 




94,50 






Emobon 


S» 


5850 


56,50 


4150 


38.50 


E.S.S. 


San 


69,50 


99,50 






Eastvs West Bersn 1948 


Sil 


6450 


64.50 






Emlyn Hughes Int. Soccer 


Sin 


58.50 




51.50 


34.50 


Escape l.lPlo.Roool Mon 


Ad 


47.50 




4750 


3750 


European Craiieroe zu TO? 


32.50 






25.50 


Fatal Hentage 


Ad 


69.50 




aA 





Soltware 



F 15 Sinke Eag(e2 
F 16 ComOil Pilot 
FlflFakwi 

F löFalcon Msson Disk 
F 15 Fafcon Ms&O" Dick 2 
F igstealtnFagttef 
F 29 ReUliato' 
: - and BrirrrSOflfl 
Figni oi tue tovuav 
ngfitStrxjtalo(2 

ROOd 

FutütaWars 
Fuil Mete! Planet 
r Goblins 
Gtosiö-jsiers 2 
tVen*ns2 
GufisitwTlef 
Gold o* me Acecs 

HefOBS queS 
Imperium 

trtfana Jones Adverriure 
InspeciW Grifft 
Imemaional Soccer Chat 
Ithjdo 

J. Nikiaus Gort 

Kaw 

Krialaan 

Kick G* 2 World Cup EG 
Kinge Quest Tnppi# Pac* 

'i-r- 

KMng Game Show 
Kiax 

USNinja2 
Legend of Faergnai 
Leegend C tne Low 
Letstjra Sirt Larry 2 
Leisure SurlUfry3 
UnWusChailenge 
LCfcs EBpril Turbo 
leom 
Loops 

Manchester United 
Magic % 

Udught RBiHJtar.ee 
ißamm 

v - - - and Magic 2 

MunJer 
NinjaWamofB 
Nudow Wa/ 
Nrgtttmd 
Oi Imperium 



Arnlga 


PC 


ST 


C64 


Sottware 


Amlge 


PC 


sr 


C64 


Salt 


86,50 






Operation Scvumce 


Sm 7450 


a,a. 


74,50 




Srm 5950 


59,50 


59.50 


49 50 


Operation Sleatih 


Ar» 64,53 


aA 


64.50 




Srni 7450 


89,50 


7450 




Onenfal Games 


fim 69,50 




64.50 




Too 4950 




53.50 




Pans Dakar 90 


Sim 52,50 


5250 






Top 4950 




49,50 




Pirates 


Ar» 64,50 


59,50 


64,50 


49.50 


Srm 6950 


84.50 


69,50 




Player Manager 


Slm 49,50 




49,50 




Sim 5950 




62,50 




PoSce 0ue92 


Ar» 


64.50 


69,50 




FW 64.50 




64.50 




Pool Ol Radience 


Rd 64,50 


59.50 




59.50 


Stltl 


8950 






PoprÄHlS 


R« 64,50 


64.50 


64,50 




Slm 94.50 






94.50 


Popubus Promrsed Lands 


5m 37,50 








Sim 


3950 






Plonmg 


Str 59.60 


aA 


5950 




Ad 64.50 




6450 




Powermonger 


Sim 64,50 




64.50 




na 64.50 


69.50 






Puncto! Persla 


Ar» 67.50 


77,50 


a,a. 




Ad 58.50 


64,50 


5850 




Proiedyte 


Ad 64.50 




64.59 




Ad 47.50 


59,50 


49.50 




Oeteam Ford 


SM 58.50 


56,50 


56.50 


45,50 


Ad 58.50 




aA 


S H 


fl.Typ.2 


Ad 59.50 




59,50 


3950 


Ar» 64.50 




lA 


a.A 


Fla 


Str 58.50 


6450 


56,60 


3750 


San 


79.50 






Ratlroad Tycoon 


Sim 


84,50 






Ar» 64.50 




54.50 




Red Slorm Rieng 


sim 6450 


6450 




4350 


Act 64.50 




64,50 


1850 


Resolution 101 


Ad 64,50 


6450 


64,50 




Ar» 89.50 105.50 






Sarakon 


Sim 64.50 


64.50 


64,50 


4950 


3» 64,50 




64.50 




Secret ol meltoiky Island 


Adv 79,50 


7950 






Ar» 64,50 


6950 


64.50 




SecrelotStlver Blattes 


Adv 


6450 




59.50 


Adv 51,50 








Snat)owottheBeast2 


Ad 84.50 








Srm 59,50 


aA 


aA 




SttadowWamora 


Ad 59.50 




59.50 


37,50 


Str aA 


69.50 






SientSorvlee2 


Sun 


69.50 






&m 59,50 


6450 






StmClIy 


Str 69.50 


64.50 


71.50 


49,50 


Slm 9450 




99,50 




Srm City Terrain EtMor 


Too 3959 


44,50 






Ar» 64,50 


64,50 






Space Ouest3 


Ar» 89.50 


89,50 






Sin 5850 




58,50 




Space Rogue 


Sit 69,50 


6950 


69,50 


5150 


Ar» 64.50 


M, 


s.a. 




Spirktay2 


Ad 59,50 




59,50 




Ar» 8950 


1950 


74,50 




StarftTghl 


Sim 59,50 


5950 


59.50 


36.50 


Ad 64.50 








Tbetmmorlai 


Ad 64,50 




64.50 




Sit 49.50 


5450 


49,50 


37,50 


Tnstr Fliest Hour 


Srm 69.50 


69.50 


69,50 




Ad 64,50 


64,50 


64.50 




Time Machine 


Ad 6450 




34,50 




Rpi 64,50 


69.50 






Tower ol Babel 


So 64.50 


64,50 


64.50 




Ad 59.50 




aA. 


aA 


Turrlcan 


Ad 4950 






K SC 


Adv 8450 


74.50 


74.50 




Ultima 5 


Rol 6950 


69,50 


69.50 


5850 


Ar» 84,60 


99.50 


84,50 




Ultima 6 


Rol 89.50 


7950 






Ad 4950 




49.50 




Unreal 


AoV 69.50 








San 6450 








UMS 2 


SO 73,50 


78,50 


73.50 




Ar» 89.50 


69,50 


69,50 






Str 59.50 








Sil 59.50 




59,50 




Wlngs 


Srm 74,50 








Sim 


84.50 






WVtgaotDoam 


Ad 64,50 




64.50 




S™ 58,50 


58,50 


5350 


37,50 


Wings Ol Fury 


Ad 59,50 


6950 






Ad 6450 




64.590 




Wdrpack 


Srm aA 


84.50 






Ar» 68,50 


a.a. 


68,50 




X-Ccffl- Hardware 


Cop 58,50 








Str 64 50 


74.50 


64.50 




X-Copy ■ Prcteasional 


Cop7950 








Adv 64,50 


7150 




49.50 


XOjl 


Ad 5150 




5150 


3750 


Adv 6950 




•A. 


44.50 


Zombie 


Ad 53.50 




5350 


39.50 


Ad 49,50 






3850 


Volamla 


Ad 4950 




49.50 




Str 58.50 


69,50 






£-.g.J n .rs-jr^c »IV .' -\.^>.£V^ a.=.rr ' 4.-.V .-^ 


Ad 64.50 




5950 


aA 






Str 49.50 


4950 


49.50 


39.50 




awi ob. 





Ha^dwaie 



35 MatttencVive tu' Arup ei»m. bus. abschafloet 189.00 

5.25 ert Markendrive t,Am»ga 4030 bus. abschaTOar 249.00 

35 EWMiauNwrk lür Am-ja 20OÖ 159.00 

5.25 EinLTaJauNverfc Arrttga 2OD0 2«.0Q 

t Sootselekioi. Einbau ohne loten 59.50 

Kcküan Umichaftp'aline rmt K<*slan 1 .2 006» U 39,50 
Kcksan 2,0 - encach aucn tut Amga mfl 

duu passender Kickstenurnscha^cne komplett 239.00 

Mause (i> alie AiTiga^an/rtat ■ Rflisware- ".00 

Wgh RescJuüon Maus lüt Arn^aw inO MaiiSpad 99.00 

Optical Maus für An»ofl '09.50 

Kabe?ose Maus ( mirarot) für Amlga 1 59.00 
Q.Sto Spechef erwertenjng lüi Amiga 500 
Megabti - Technologte, aüe Bau»*B gasockatl. mil 

Akku • Uhr, vergoedete Kontakte natütiich abschaitDer " A9,00 

Ad üb Sotf-rAoarfl für KM mil Composw Krt 299.00 

Sounottaster Soundboard IV Xi'Atä Anleitung 394.00 
Festplanen. Montore. Drucker etc - Wir berattn « gerr« 

Zubehör 



3,5 MarkendiSketten DS DD 10er Pack 14.50 

3.5 HoName DiksHen DS HD 10*' Pack 29,50 

Gravis- der Jcystck 8950 

Gravis -Mousesöck 159.00 

FVwhetf PiWter>aTifT - Öe* lur Rugsimulaltonen • 1 89.00 

KootiiJiii 



fjameooy rmt Tetm. und Zubehfy 159.00 

Tennis, Solar SWker. QU. Maw, GoB, ADeyway je «7.50 

Garoooy - Games {über 50 Titet verfügbai), ob 39,50 
Soga Megaflnve mit Nettteii, Atteied Beasl. 

ZuDehor & FT2 *79.00 

Batman, Bonks Aöveraure. Pnelios 9950 

Moorr«alVe'. GhoMDuSters. Super ShlncO 94.50 

Moo Genes - für Nmtendo USA und Japan Module 1 99,00 
NnTlendo - Alari Lyn. - PC Englra - Meo Geo aulAntraeie 

Htem rxrt ws&vcMcfi enrttot verfügt »ngoö&Bne 
Hantor* ncMütewv FTZNvnvrw. OyBemüinaer 
BßOstoli&ns Qrtirwygsmeöri&Gtav 



Vanandbedingungen: 

Bö Vorkasse * DU 5.00. bei Nacnnarime » DM 7.00 

Ausiand nur Vort-jsse. EC-Scheck . DM 12,00. 

Beslellungen telefonisch: 

HOTLINE Mo-Fr 9- II 4 14-19 Uhr 

Tel. 02152/ 12073 • Anrutoeanrw. 2«Sid. • Fax 02ita' 12074 

HÄMO K. Rosges • Rahserstr. 235 • 4060 \Aersen ' 

Pr&stsnrc gegen DM >.6Qvt BrwtmaAm 




DERTEUFEL STECKT 
DETAIL 





GREMLINS 



System: Amiga (ange- 
schaut), ST, C-64, CPC, 
Spectrum, empf.VK-Preis: 
für Amiga etwa 80 Mark, 
Hersteller: Elite Software, 
Walsall, England, Muster 
von: Bomico, Frankfurt/ 
Kelsterbach. 



Wie sag ich's meinem Le- 
ser? Die kleinen bösartigen, 
aber dennoch irgendwie wit- 
zigen Gesellen der Gattung 
Mogwai treiben nun auch 
auf dem Computer ihr Un- 
wesen. Gremlins 2 aus dem 
Hause Elite wird allerdings, 
was die technische Seite an- 
belangt, seinem Namen ge- 
recht. „Gremlins,, sind im 
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Amerikanischen kleine tech- 
nische Fehler. Erinnert Ihr 
Euch noch an Kollege Mr. 
Futterman? Jener prägte den 
Begriff in Form von „derTeu- 
fel steckt im Detail" im er- 
sten Streifen dieser Reihe. 

Nun, es handelt sich hier 
um ein Action-Adventure in 
leicht veränderter Plattform- 
Qualität und hat nichts mit 
Gremlins - ihe Adventure aus 
der Feder vom guten, alten 
Michael Woodroffe gemein- 
sam. Hier geht es um pure 
Shoot-em-Action mit „Sam- 
meleffekt". 

Billy hat allerlei zu tun, um 
die entarteten Jungs - und 
ein Mädel -zu beseitigen, da- 
mit Manhattan-Süd ver- 
schont wird und Kojak in Ru- 
he weiter Verbrecher jagen 
kann. 



Kate und Mr. und Mrs. 
Futterman tauchen leiderbei 
der Versoftung nicht auf. Da- 
für aber Gizmo, der als Fall- 
schirmjäger-Rambo Billy bei 
der Vernichtung der Artge- 
nossen behilflich ist. 

Von links nach rechts, teil- 
weise springend oder duk- 
kend, wagt sich Billy im 
Komplex Clamp Plaza an die 
teilweise schwierige Aufga- 
be, die Jungs, nebst Sexygirl, 
zu vertreiben. Dies geschieht 
immer wieder auf diesselbe 
Art und Weise. Nur die Waf- 
fen, mit denen man zu Werke 
geht, ändern sich. Die 
Grundausstattung (be- 
kommt man nach jedem ver- 
lorenen Leben - leider - au- 
tomatisch wieder) ist die ein- 
fache Taschenlampe. Im Ver- 
laufe des Games ist darauf zu 
achten, daß man mit den 



verschiedenen verrückten 
Typen nicht in Berührung ge- 
rät. Ein digitalisiertes „Bye, 
bye, Billy!" unterstreicht, daß 
man eines seiner sieben Le- 
ben verloren hat. Die ande- 
ren Waffen sind per Sprung 
oder Kletteraktion zu berüh- 
ren, falls man diese haben 
möchte. Dabei haben sich 
die Fleisch-Tomaten als 
höchst unbrauchbares Ge- 
müse erwiesen. Wesentlich 
wirkungsvoller sind Zwei- 
weg-Taschenlampen, Mega- 
Lampen und die Zweiwege- 
Mega-Strahler. Bumerang, 
Telefonhörer oder Frisbee- 
Scheibe sind nur Mittelmaß. 
Da das Geschehen im Kampf 
gegen die Uhr abläuft, ist es 
ratsam, auf Bonus-Icons zu 
achten, die mit „T" (Time) 
vermerkt sind. Andere Signs: 
„L" (Zusatz-Leben). „P" (Ex- 
tra-Punkte) oder „R" - hier 
hilft der am Fallschirm her- 
abschwebende Rambo-Giz- 
mo Billy aus der Bredouille: 
er killt mehrere Monster. 

Insgesamt gesehen ist 
Gremlins 2 eine zweifelhafte 
Produktion, die nur wenig 
Feinheiten aufweist (eine 
Zwei-Billy-Option ist vor- 
handen; allerdings ein Spie- 
ler nach dem anderen). Es 
wird sich herausstellen, ob 
der User bereit ist, hier zuzu- 
greifen. Für alle Gremiin- 
Fans allerdings, die schon 
Sticker, Puppen und Poster 
besitzen, kommt ein weiter- 
es Sammler-Objekt hinzu... 

■ 

Manfred Kleimann 
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Vereandanschrlft 
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Softwareversand S.Schmidt 
Partnachplatz 7 

D-8000 München 70 
Bestelltelefon: 089 / 769 82 20 

Werktags von 10.00 - 19.00 Uhr 
Samstag von 9.30 - 13.00 Uhr 



Täglich Neuhelten I Anrufen 



Nur Versand - Kein Ladenlokal I 



DER WETTKAMPF IST AUS UND 
HIER IST DER SIEGER! 

Andreas Brehme ist der Star im Weitcup-Finale - Juli 1990. MicroStyle stellt 

den Sieger vor - im Herbst 1990. 

Italia '90. Italien 1990. Fußball- Weltcup '90. Herrliche Augenblicke - 
fantastische Einnerungen! Das größte Spiel der Welt flimmerte einen 
Monat lang über alle Bildschirme. Doch jetzt ist es Zeit, die Rolle des 
Zuschauers abzulegen und sich als Aktiver auf den Rasen zu begeben. 




Hart am Ball bleiben, tief drin in der eigenen Hälfte, und dann einen gelungenen Paß rüber zum Flügel. 
Nichts wie los. ein Sprint hinunter, um das runde Leder wieder in Empfang zu nehmen... in Stellung 

laufen. 

Da kommt der Ball hoch über die Verteidiger hinweggeflogen... Ein präzise geplanter Sprung, Annahme in 
der Luft, Runterziehen auf den Boden und stracks in Richtung Tor gekickt... 

In International Soccer Challenge erleben Sie das Spiel hautnah aus der Perspektive des Spielers. Sie 
stecken mittendrin im rasanten 3-dimensionalen Geschehen und haben alles in der Hand! 

- Verbessern Sie Ihre Spielqualitäten in internationalen 
Freundschafts-Matches, bevor Sie sich an die ultimative 
Herausforderung wagen - den World Cup. 



- Spielen Sie den enthusiastischen Torschützen, den 
General im Mittelfeld oder den unerschütterlichen 

Verteidiger, unterstützt von intelligenten elektronischen 
Mannschaftskollegen. 

■ Diktieren Sie die Taktik und Strategie des Spiels, steuern 
Sie Ihre Elf für perfektes Teamwork. 

- Benutzen Sie die vorgegebenen Züge wie Einwürfe, 

Eckbälle und Freistöße. 

• Lassen Sie sich mitreißen von der fiebrigen Atmosphäre, 
der Spannung und Rivalität. Dies ist Ihre Chance, Aktiv- 
Sport zu betreiben! 



- Nehmen Sie teil an 16 internationalen Begegnungen und 
messen Sie sich gegen die Besten. Das ist internationaler 
Fußball auf höchster Ebene. 

- International Soccer Challenge. Da steigen Gascoigne die 
Freudentränen in die Augen, Maradonna gerät in Aufregung 
und Hüllt reißt sich die Haare aus. 

Bald in allen guten Softwareläden für Commodore Amiga, 
Atari ST und IBM und Kompatible erhältlich. 



INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE VON 
MICROSTYLE - DAS ABSOLUT ANDERE FUSSBALLSPIEL. 



pcia 





Bombastisch! 



Haben die mich beim letzten 
Mal doch glatt vergessen. Ab 
heute und mindestens für 
immer und ewig (vielleicht) 
an dieser Stelle das (obliga- 
torische) Konsolenvorwort. 
Denn: Was Manni kann, 
kann ich schon lange 
(äätsch). 

Diesen Monat gibt's wieder 
Konsolengames wie Chemie 
in der Nordsee. Selbst Atari 
bringt Soft fürs unterernähr- 
te Lynx - und was für Ga- 
mes. 

Nintendo hingegen scheint 
schon in den Winterschlaf 
gefallen zu sein. Es kommt 
einfach nichts Neues fürs 
NES. Der Game-Boy- 
Markt hingegen boomt ohne 
Ende. Ach so, im nächsten 
Heft stellen wir Euch 
(wenn's nicht zu stark 
schneit) das (tätäräta) Super 
Famicom vor! 

Die deutschen Mega-Drives 
werden jetzt (endlich) aus- 
geliefert, und der erste 
Grauimporteur hat auch 
schon 'nen Adapter im La- 
ger, mit dem man japanische 
Import-Module auf deut- 
scher Hardware laufen las- 
sen kann. 

Wie heißt's doch gleich: Wer 
nicht wagt, der nicht ge- 
winnt. 

Viel Spaß beim Zocken! 



BOMBER 
MAN 



System: PC-Engine, empf. VK-Preis: 
ca. 1 10 DM. Hersteller: Hudson Soft, 
Japan, Muster von: Hudson Soft. 



Es gibt sie doch noch, die neuen Spiel- 
Ideen! Zumindest beweißt uns dies 
Bomber Man von Hudson Soft. Auf 
den ersten Blick denke ich jedoch an ein 
Spiel des Schreckens: Ich bin allein und 
schmeiße das Game in die Engine. Dann 
stelle ich erstaunt fest, daß man nur zu 
zweit oder mit bis zu vier Mitspielern 
zocken kann. Naja, ich probiere irgend- 
wie, das Ganze allein auf die Reihe zu 
bekommen, doch es macht absolut kei- 
nen Fun, zudem ist die Grafik unter- 
durchschnittlich, also nicht gerade moti- 
vierend. Enttäuscht gehe ich zum Amiga 
und warte, bis jemand kommt. Aha, Uli 
ist im Anmarsch! Nach kurzer Erklärung 
der Sachlage erklärt er sich bereit, ein 
paar Minuten mitzuzocken. Das Spiel- 
prinzip ist schnell erkannt: Jeder Spieler 
muß in einer Art Labyrinth versuchen, 
den anderen in die Luft zu sprengen 
(hähä). Da jeder Spieler in einer anderen 
Ecke des Bildschirms ist, muß erst ein 
Weg dorthin geschaffen werden, dieser 
ist nämlich durch Mauern versperrt. 
Freilich können/müssen diese wegge- 
sprengt werden, wobei einige jedoch 
nicht zu zerstören sind. 

Jeder Spieler kann eine Bombe legen, 
die nach wenigen Sekunden explodiert. 
Nach Aufsammeln von einem Extra mit 
Bombensymbol kann die Zahl der leg- 
baren Bomben erhöht werden. Eben- 
falls der Detonationsradius kann durch 
ein Extra vergrößert werden. Nach ein 
paar Sekunden haben Uli und ich das 
Spielprinzip also erfaßt und machen uns 
gegenseitig die Hölle heiß und das im 
wahrsten Sinne des Wortes. Das Köstli- 
che dabei ist, daß man allzuoft durch ei- 
gene Fehler sich selbst brutzelt, ohne 
ein Zutun des anderen. Dieser freut sich 
natürlich abgöttisch und merkt oftmals 
gar nicht, daß auch ihm der Tod bevor- 
steht. Das höhnische Gelächter des 
einstmals so freudigen Mitspielers ver- 
stummt - zur Freude des anderen. 



Vom Lachen, Fluchen und Treten ge- 
gen die Tischbeine angelockt, läßt sich 
Klein-Otti bei uns blicken, der freilich 
mitspielen darf. Doch er hat kein leich- 
tes Spiel gegen uns und läuft oft in eine 
Falle, die Uli und ich ihm geschickt stel- 
len. Flüche am laufenden Band seiner- 
seits sind das Ergebnis. 

Das absolute Spielvergnügen ist per- 
fekt, als Torsten noch hinzukommt. Was 
sich ab diesem Zeitpunkt abspielt, kann 
nicht in Worte zusammengefaßt wer- 
den, man muß es erleben. Flüche, La- 
cher, Bündnisse, (Selbst-)Morddrohun- 
gen, Freudenschreie und, und, und . . . 
hallen durch den Computerraum. Um- 
herstehende schauen fassungslos zu. 
Bomber Man zwingt einen förmlich da- 
zu, fies zu sein und selbst friedliebende 
Naturen wie ich werden zum erbar- 
mungslosen Bomber. 

Am schönsten sind Bündnisse, die 
man untereinander schließt, und unter 
denen Dritte leiden. So nimmt man bei- 
spielsweise einen in die Zange, so daß er 
zwischen zwei Bomben klemmt - einen 
Ausweg gibt es nicht, denn über gelegte 
Bomben kann man nicht laufen ! Wie ge- 
sagt: Bei Bomber Man kommen die echt 
fiesen und animalischen Charakterzüge 
eines jeden zum Vorschein, und gerade 
dies macht wohl den grandiosen Spiel- 
spaß aus. Für Leute, die oft mit Freun- 
den zusammen sind, ein absoluter Knal- 
ler! Frohe Weihnachten und vor allem 
fröhliche Bombardements!!! ■ 
Hans-Joachim Amann 
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STRIDER 



System: Mega Drive, 
empf. VK-Preis: ca. 130 
DM, Hersteller: Sega/ 
Capcom, Japan, Muster 
von: EC Electronics, 8000 
München. 




ÄCTI O N 

für Übermorgen 



Der Typ auf dem Screen 
klingt echt so, als hätte er ge- 
rade lebensbedrohendes 
Asthma: Ein andauerndes, 
kratziges „Pah-pah-pahpah" 
läßt jeden wieder die Frag- 
würdigkeit des Rauchens zu 
Bewußtsein kommen. 
Gleichwohl ist die Absicht 
des Herstellers Sega eine 
ganz andere - es soll gebal- 
lert werden. In Lizenz von 
Capcom besorgte man sich 
die Rechte Tür den husten- 
den Helden, der in Wirklich- 
keit mit einem Laserschwert 
rumächzt und als Strider 
für Recht und Ordnung im 
recht futuristischen Rußland 
des Jahres 2048 sorgen muß. 
Wer diesen Titel irgendwo 
schon einmal gehört hat und 



sich nun fragt, ob das 'n Dejä 
Vu-Erlebnis sein könnte, 
kann beruhigt werden: Das 
Spiel erschien schon vor ge- 
raumer Zeit für diverse 
Heimcomputer. Eigentlich 
müßten wir Strider deshalb 
in die Konvertierungsseiten 
packen, doch da der Mega- 
Drive-Strider mit dem 
Heimcomputer-Strider un- 
gefähr soviel gemeinsam hat 
wie ein Motorsäge mit Um- 
weltschutz, gehen wir die 
ganze Sache an dieser Stelle 
noch einmal ausführlich an. 

Die Spezialiät des Games 
sind die ausgefuchsten 
Spring- und Klettertechiken 
des Striders, der sich in den 
Levels durch äußerst hügeli- 
ges Gelände durchschlagen 
muß. Eben diese Boden- und 
Hangelakrobatik kam bei 
den Heimcomputerfassun- 
gen so gut wie nicht zum Zu- 
ge, doch Sega gelang für das 
Mega Drive die Megaumset- 
zung. Dies beginnt schon bei 
den Grafiken, die schlicht- 
weg phantastisch sind und 
dem Automatenspiel in 
nichts nachstehen, jedes Le- 
vel verfügt über einen ganz 
eigenen Stil an Backgrounds: 



Da gibt es verträumte Täler 
mit schneebedeckten Berg- 
spitzen, verschlungene Wäl- 
der samt Bodengewächsen, 
eine kleine Meeres- und 
Himmelimpression oder 
auch High-Tech pur für die 
Science-Fiction-Fans unter 
den Spielern - einfach toll! 
Klar, daß die verschiedenen 
Spielobjekte diesen Augen- 
weiden in nichts nachstehen. 
Die Sprites sind teilweise 
von imposanter Größe und 
perfekt animiert - dies be- 
trifft besonders den Strider, 
den Helden des Spiels. Er 
kann mit gelungenen Saltos 
und waghalsigen Kletterak- 
tionen die verzwickten Back- 
grounds erklimmen und sein 
Laserschwert mit diversen 
Boni optimieren. 



»STRIDER - der ab- 
solute Action-Wahn- 
sinn. Diesem Spiel 
gehört die Zukunft!« 




Darüber hinaus ist der Le- 
velaufbau einfach genial und 
bietet Abwechslung und 
Überraschungen in Massen. 
So begnügt man sich nicht 
nur mit hyperintelligenten 
und riesigen Endgegnern, 
nein, zusätzlich gibt's noch 
Mittel-End- und Zwischen- 
End-Gegner - die Ausmaße 
der Levels sind dementspre- 
chend gigantisch. 

Trotz aller Hindernisse 
und verzwickter Situationen 
bleibt Strider jedoch äußerst 
spielbar, wenn auch nicht 
einfach. Eine Continue-Op- 
tion gibt's zwar nicht, doch 
kann die Anzahl der Spieier- 
Leben und der Schwierig- 
keitsgrad im Options-Menü 
eingestellt werden. Frustig 
wird Strider also nie - ganz 
im Gegenteil! Wer einmal 
angefangen hat, dieses Spiel 
zu zocken, wird so schnell 
nicht mehr davon loskom- 
men. Strider ist wohl eines 
der intelligentesten und be- 
sten Actionspiele, die je er- 
schienen sind. Das abgerun- 
dete, wirklich neue Spielkon- 
zept, angefüllt mit reichlich 
Balleraction und guten Ide- 
en, die phantastische Grafik 
und der hervorragende, stim- 
mungsvolle Sound (plus 
Sprachausgabe) machen 
Strider zum Topspiel für das 
Mega-Drive. Die Heimcom- 
puterfassungen sehen dage- 
gen echt blaß aus. Daß das 
Spiel ein wenig über dem 
sonstigen Preisniveau liegt, 
hat übrigens einen triftigen 
Grund: Strider ist nämlich 
das erste Acht- Megabit- Mo- 
dul für das Mega Drive! ■ 
Michael Suck 
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So ein Zirkus! 




System: PC-Engine. Preis: 
ca. 100 Mark, Hersteller: 
Nichibutsu, Japan, Mu- 
ster von: ECS, 8000 Mün- 
chen. 



Und wieder dröhnen die 
Motoren, quietschen die 
Bremsen und stinken die Ab- 
gase. Der japanische Herstel- 
ler Nichibutsu hat nun auch 
den noch wenigen Super- 
Grafx-Besitzern ein Renn- 



spiel beschert. Ob sie an Fl 
Circus allerdings ihre Freu- 
de haben werden, wollen wir 
zunächst einmal dahinge- 
stellt sein lassen. 

Zu Beginn können an dem 
gewählten Fahrzeug ver- 
schiedene Veränderungen 
vorgenommen werden. Rei- 
fen, Bremseneinstellung, 
Lenkung und dergleichen 
mehr können ausgewählt 
bzw. modifiziert werden. An- 
schließend sollte man sich 
für den Übungsmodus ent- 
scheiden, um sich mit der arg 
gewöhnungsbedürftigen 
Steuerung vertraut zu ma- 
chen. Joypad-User dürften 



da übrigens noch größere 
Schwierigkeiten haben als 
Stick-Benutzer. Es folgt die 
Qualifikation für die eigentli- 
chen Rennen, in denen man 
sodann auf die Jagd nach 
Weltmeisterschaftspunkten 
geht. 

Bei alldem stechen zwei 
Punkte besonders deutlich 
hervor: der Sound, der mit 
dem Geschehen auf der 
Rennpiste beileibe nichts zu 
tun hat, und die Grafik, die 
an Bescheidenheit kaum 
noch zu übertreffen ist. 
Wohlgemerkt, das Ganze 



spielt sich auf der Super 
Grafx ab und nicht etwa auf 
einem C-16! Wenn Ihr also 
unversehends in den Besitz 
eines Hunderters gekom- 
men sein solltet, so überlegt 
Euch gut, was Ihr damit an- 
stellt. Fl Circus jedenfalls ist 
sein Geld nicht wert! ■ 
Bernd Zimmermann 
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Frauenpower! 



VALKYRIE 



System: PC-Engine, empf. 
VK- Preis: ca. 110 DM, 
Hersteller: Namcot, Ja-, 
pan, Muster von: Dynatex. 
4755 Holzwickede. 



Es wurde wirklich Zeit! 
Immer und ewig dürfen nur 
die heldenhaften Männer auf 
dem Screen metzeln, fighten 
und Siege feiern. Das ist jetzt 
vorbei! Mit Valkyrie schuf 
Nacmot quasi das weibliche 
Gegenstück zu Wonderboy : 
Eine normannische Amazo- 
ne, die trotz zwei hinderli- 
chen Zöpfen das Schwert 
ebenso meisterlich zu führen 
versteht wie ihre männlichen 
Kollegen. So ganz neu ist das 
Spiel übrigens nicht: Bereits 
1986 gab's 'ne Automaten- 



fassung- Valkyrie ist also tat- 
sächlich die direkte Wonder- 
6ov-Konkurrentin. 

Trotz des biblischen Alters 
spielt sich Valkyrie aber recht 
flott, denn das Game bietet 
neben dem recht ballerbe- 
tonten Jump-and-run-Ver- 
gnügen einige Rollenspiel- 
elemente. So können in den 
sechs Levels insgesamt 21 
verschiedene Boni gefun- 
den, gewonnen oder gekauft 
werden. Neben diversen 
Waffen bieten die Shops 
auch einige Zaubersprüche - 
das nötige Kleingeld dafür 
hinterlassen die zahlreichen 
Gegnernach ihrem Ableben; 
mit etwas Glück finden sich 
sogar prall gefüllte Schatz- 
truhen. Weitaus schwieriger 
ist es da schon, die Rätsel zu 
lösen, die von einigen Cha- 
rakteren gestellt werden: Da 
das Game komplett japa- 
nisch ist, könnt Ihr die Ant- 
worten nur raten. Ein kleiner 




Tip: Die richtige Antwort für 
die erste Frage ist A, Für die 
zweite B. 

Dies alles klingt so, als ob 
Valkyrie schrecklich kom- 
plex wäre. Stimmt nicht. Die 
Levels sind eigentlich recht 
klein bemessen, größere Irr- 
wege nicht vorhanden. Mit 
etwas Zähigkeit und dank 
der Continue- Funktion sind 
die Endgegner fix erreicht. In 
den Shops kann man auch 
nichts falsch machen, da na- 
hezu alle Extrawaffen gut zu 



gebrauchen sind. Mag Valky- 
rie für heutige Standards 
auch etwas schlicht sein, als 
Einstieg taugt es jedoch alle- 
mal. Die Grafik ist, wenn 
auch durchschnittlich, so 
doch recht süß geraten, das 
Spiel läßt sich ohne große 
Motivationsverluste ein paar 
Stündchen zocken. Trotz- 
dem: Für einen Hit hätt's 
schon ein bissei mehr Frau- 
enpower sein müssen ! ■ insu 
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Boulder Dash 

Castlevania 

Double Dragon 

Duck Tales 

Ghostbusters 

Palamedes 

Nemesis 

u.v.m. 



MS DOS 

Secret of Monkey 
Island 

Stormovik SU 2b 
Fountain of Dreams 
Battie Chess II 
Silent Service II 
Buck Roger 
PGA Tour Golf 
Soundblaster 

u.v.m. 




%o WFIash 

*Ä Force 

Heltfire 



79,00 AM1GA 

KB 

75,00 Night Br^H 

439,00 n&olZ^,, 




Sonderangebote: 



u.v.m. 



69,00 

69,00 
69,00 
a.A 
65,00 
65,00 



39,00 
39,00 
39,00 
49,00 
49,00 
49,00 
49,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
69,00 
F 69,00 
69,00 
69,00 
79,00 
79,00 
79,00 
79,00 
89,00 

viele weitere 
Sonderpreise a. A. 



Drop Rock 
Rock On 
Doraemon 
Dragon Spirit 
Galaga '88 
Space Harrier 
Cyber Cross 
Mr.Heli 
Barunba 
Biodia 
Kikikaikai 
Space Invaders 
Heavy Unit 
Formation Armed 
Psycho Chaser 
Paranoia 
Xevious 
Barouba Man 
Cyber Core 
Veigues 
Klax 
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Bis daß die Augen flimmern... 



W-RING 

System: PC-Engine, 
empf. VK- Preis: ca. 110 
DM, Hersteller: Naxal 
Software, Japan, Muster 
von: EC Electronics, Dy- 
natex. 



So langsam komme ich zu 
der Überzeugung, daß bei 
Naxat nur ausgewachsene 
Verrückte arbeiten. Nahezu 
jedes Game dieser Firma hat 
einen ganz speziellen, ausge- 
fallenen Touch, der bei kei- 
nem anderen Hersteller zu 
bemerken ist. Egal, ob nun 
ein Flipper rein auf Bio-Basis 
mit hüpfenden Totenköpfen 
gebastelt wird oder in einem 
Ballerspiel Blattläuse gemol- 
ken werden: Naxat schickt 
den Spieler immer auf den 
totalen Psychotrip. 

So auch beim neuesten 
Werk aus der Software- 
schmiede, dessen Titel 
W-Ring ungefähr so aussa- 
gekräftig ist wie einst R-Type- 
nomen est omen! Über die 
Handlung soll an dieser Stel- 
le kein Wort verloren wer- 
den; schließlich ist sie nicht 
lesbar (weil japanisch) und 
auch ohne jede Bedeutung. 

Immerhin läßt sich aus den 
bunten Bildchen und ein 
paarEnglisch-Brocken in der 
Anleitung herauslesen, daß 
W- Ring sechs Levels, fünf 
Extrawaffen und drei Bonus- 
symbole bietet. Die Levels 
scrollen dabei im wesentli- 
chen horizontal und je nach 
Flugbewegung ein Stückweit 
hoch und runter. Daß die Pla- 
ge eines jeden Ballerspiels, 
nämlich die Endgeger, eben- 
falls nicht fehlen, versteht 
sich von selbst. 

Baller-Zutaten dieser Art 
snd altbekannt. Was Naxat 
jedoch daraus zusammenge- 

104 




»Ideenreich und 
schnell - W-RING 
bringt Leben in die 
Ballerbude!« 



braut hat, kann sich sehen 
lassen. Ein wesentlicher Fak- 
tor für die Steigerung der 



Motivation ist eindeutig das 
geschickte Verwirrspiel, das 
Naxat mit der Geschwindig^ 
keit treibt. Die Gegner kom- 
men in der Regel mit einem 
Affenzahn über den Screen 
gebraust und lassen sich fast 
nur reflexartig abschießen. 

Wer da nicht das Dauerfeu- 
er in der Optionpage einge- 
stellt hat, wird wenig Freude 
haben! Beim Zerplatzen ent- 
steht zudem kurzzeitig eine 
schnell fliegende Explosi- 
onswolke, die nur zu leicht 
mit einem feindlichen 



Raumschiff verwechselt 
wird. Tja, und dann sorgt 
noch das hektische Verti- 
kalscrolling für die komplet- 
te Konfusion. 

Naxat treibt das Spielchen 
aber noch mit zahlreichen 
Hindernissen, Nadelöhren 
und verwirrenden Back- 
grounds auf die Spitze, so 
gibt es in Level drei sehens- 
werte Effekte durch ge- 
schicktes Colourcycling: 

Wasserfälle fließen an wirren 
Bergformationen herab und 
herauf, während ein wahrer 
Nieselregen sich über den 
Rest des Screens ergießt. Wer 
hier den Überblick behalten 
will, muß sich voll konzen- 
trieren und die richtige Waffe 
zum richtigen Zeitpukt ein- 



setzen. Apropos Waffen: Zur 
Verfügung stehen ein Laser, 
Missiles, eine Mehrwegka- 
none, ein Ringschild sowie 
ein Ringschuß, wobei jede 
Waffe maximal dreifach auf- 
gerüstet werden kann. Von 
besonderem Nutzen sind im 
übrigen die beiden Ringwaf- 
fen, denn mit ihnen erhält 
das eigene Raumschiff eine 
ringförmige Zusatzhülle, die 
das Schiff bis zu einem ge- 
wissen Grad von Hindernis- 
sen abgleiten lassen. Diese 
Eigenschaft werdet ihr be- 
sonders in Level fünf, dem 



absoluten Höhepunkt des 
Spiels, schätzen lernen. In 
diesem Level wird nämlich, 
abgekupfert vom Spielhal- 
len-Klassiker Air Buster, ein 
verzweigtes Röhrensystem 
mit zahlreichen Sackgassen 
rattenscharf schnell durch- 
gescrollt. Gleich einem For- 
mel-l-Rennen müssen die 
richtigen Abzweigungen 
oder plötzliche Verengungen 
in Sekundenbruchteilen er- 
kannt, das Schiff sicher ge- 
lenkt werden. Ein Riesen- 
spaß! 

Trotz der unzähligen ani- 
mierten Objekte und den 
aufwendigen Scrollaktionen 
kommt die Engine jedoch 
nie ins Schwitzen. Kein Flak- 
kern stört den Spielspaß, Ge- 
schwindigkeitsverringerun- 
gen treten nur ganz selten 
und in sehr kritischen Situa- 
tionen auf. Die Grafik ist dar- 
über hinaus der gewohnte, 
gut durchdachte und sehr ab- 
wechslungsreiche Naxat- 
Stil: Bio plus High-Tech. Ab- 
gedreht und hörenswert ist 
der Sound, dessen Komposi- 
tionen so gar nicht an Ge- 
wohntes erinnern - aber gut 
sind sie! 

Größter Pluspunkt ist je- 
doch unbestritten die hohe 
Spielbarkeit zusammen mit 
dem abwechslungsreichen 
Spielablauf. Zwar läßt sich 
W-Ring im „Beginners-Le- 
vel" etwas sehr locker bis ins 
fünfte Level spielen (warum 
gibt's eigentlich nur sechs 
Levels?) , doch dafür sind die 
beiden letzten Spielstufen 
knackig hart. Wer's lieber im 
ganzen Spiel knackig mag 
und auch ansonsten R-Type 
und Image Fight zum Früh- 
stück verspeist, kann ja mal 
den „Expert-Level" auspro- 
bieren. Ansonsten dürfte 
W-Ringjedoch jedem Baller- 
fan den puren Fun bieten - 
bis daß die Augen flimmern! 

■ 

Michael Suck 
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Schwierig - aber gut! 




HELLFIRE 



System: Sega Mega Drive, 
empf. VK-Preis: ca. 110 
Mark, Hersteller: NCS, Ja- 
pan, Muster von: ECS, 
8000 München. 



Balleria 



ZARLOR 

MER- 
CENARY 



System: Lynx, empf. VK- 
Preis: ca. 80 Mark, Her- 
steller: Epyx, USA, Mu- 
ster von: Atari, 6096 Raun- 
heim 



Der amerikanische Her- 
steller Epyx hat sich mittler- 
weile richtig auf Ataris Hand- 



Hammerhart! 



Hellfire für das Sega Me- 
ga Drive macht jedem Acti- 
onfreakdas Leben zur Hölle, 
so war jedenfalls mein erster 
Eindruck vom neuen Baller- 
spiel aus dem Hause NCS. 

Euer Raumschiff, mit dem 
Ihr ein halbes Dutzend hori- 
zontal scrollender Welten 
heil durchqueren sollt, be- 
sitzt glücklicherweise vier 
verschiedene Waffensyste- 
me. Des weiteren könnt Ihr 
noch auf eine begrenzte Zahl 
an Powerschüssen (gute 
Durchschlagskraft!) zurück- 
greifen. Als überaus lebens- 
notwendig erweisen sich fer- 
ner die zahlreichen Pick-ups. 
Doch selbst mit einem solch 




schlagkräftigen 
Gefährt wird Euer 

Ballertrip schnell zu einer 
Tortur. Die Enemies schei- 
nen nämlich von Anfang an 
auf den Spieler einzupras- 
seln, so daß also wieder ein- 
mal Schnellfinger gefragt 
sind. Zudem halten die über- 
langen Levels auch so „eini- 
ge" nette Hindernisse für 
Euch parat. Für genügend 
Spielspaß dürfte deswegen 
gesorgt sein. 

Die Grafiken sowie die 
hübsch animierten Sprites 
wußten recht gut zu gefallen. 



ganz im Gegensatz zum 
Scrolling. das eher mit Ruk- 
keleinlagen glänzen konnte. 
In Sachen Sound gab's auf 
dieser Konsole ebenfalls 
schon Besseres. Ballerfreaks 
können dennoch getrost zug- 
reifen. Torsien Blum ■ 
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held Lynx eingeschossen. 
Große Besonderheiten in Sa- 
chen Spielablauf werden 
Euch bei Zarlor Mecenary si- 
cherlich nicht erwarten, denn 
dieses Game erweist sich als 
ein Shoot'em up-Spielchen 
bekannter Machart. Doch da- 
für geht in den gut sechs Sta- 
ges ganz ordentlich der Punk 
ab. Selbst Ballerfreaks Marke 
Ottfried Schmidt kommen 
bei den miesen Angriffsfor- 
mationen der Aliens sowie 
dem übrigen Kleinvieh, das 
den Screen noch unsicher 
macht, gehörig ins Schwit- 
zen. Zum Glück könnt Ihr 



Eure Kopfgeldprämie am 
Ende eines Levels in zusätz- 
licher Bordbewaffnung anle- 
gen. 

Die Grafik steht dem 
Spielspaß eigentlich in nichts 
nach. Nicht nur die abwechs- 
lungsreich gestaltete Levels 
versüßen den „harten Job". 
Vor allem die zahlreichen 
Sprites machten einen exzel- 
lenten Eindruck, auch wenn 
sie stellenweise ein wenig 
flackern. Am Horizontal- 
scrolling von Zarlor Merce- 
nary gibt es dagegen rein gar 
nichts zu kritisieren. Ledig- 
lich der Sound klingt auf die 



Dauer etwas monoton, doch 
in solchen Fällen hilft be- 
kanntlich der Lautstärkereg- 
ler. 

Abschließend kann ich 
Euch das Game nur wärm- 
stens ans Herz legen, voraus- 
gesetzt natürlich. Ihr fahrt 
auf gut gemachte Ballerga- 
mes ab. ■ 
Torsten Blum 
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SEIT JAHREN IHR GROßER SPEZIALVERSAND FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN! 




NEUHEITEN MEGA DRIVE 

Strider, Fatman, Burning Force, Granada, 
Rainbow Island, Roadbusters, Truxton II, 
Axis. Populous, Budokan.Hydlide Adventure, 
Atomic Robokid, Hellfire, Arcade Power Stick 

Großer CWM Spielführer zur MEGA 
DRIVE, Buch mit über 100 Seiten ausführli- 
chen Spielbeschreibungen und Tips und 
Tricks. Ein tolles Nachschlagewerk für MD 
Besitzer und Einsteiger. 



UMZUG / NEUERÖFFNUNG 

Ab dem 01 . November 1 990 eröffnen wir unser 
neues Ladengeschäft in Bad Harzburg ! 
( Adresse siehe unten ) 

Wichtiger Hinweis : den CWM Versand erreichen 
Sie bereits ab dem 1 5. Oktober nur noch unter 
der neuen Adresse und Telefon-Nummer ! 

Besuchen Sie uns. auch der weiteste Weg lohnt 
sich ! Auf über 60 qm Ladenfläche finden Sie 
die neuesten Spiele, Geräte und Zubehör ! 

Viele Neuheiten für alle Systeme erschienen, 
einfach anrufen oder den brandneuen Katalog 
anfordern, unverbindlich und kostenlos I 
TELEFON : 05322 / 54081 und 54082 




Neuheiten 

Final Blaster, Double Rings, Afterburner, 

Die Hard, Gomola Speed, 
Legendary Axe II, Darius Plus, Valis III. 
F1-Circus, Populus 

C Nintendo®) 

Neue Spiele für alle Systeme. 
Rufen Sie uns an. 




CWM Computerversand und -Shop 

Schmiedestr.5 • 3388 Bad Harzburg • (0 53 22) 5 40 81 / 82 • Fax. 5 08 78 

• Die so gekennzeichneten Geräte sind Exportgeräteohne FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der 
Bundespost kann als Ordnungswidrigkeit gehandet werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten 




Taschen-Billard für 30 
lange Minuten im Bus 



SIDE VS. 
POCKET 
BILLARD 

System: Game Boy, empf. 
VK-Preis: ca. 60 DM, Her- 
steller: Data East/Ninten- 
do, Muster von: ECS, 8000 
München. 




Wer hat es noch nicht gese- 
hen: Bud Spencer reiß! m/t 
dem Queue das Tuch kaputt. 
Woody Allen läßt Kugeln rei- 
henweise vom Tisch hüpfen. 
Alle stellen sich dumm und 
dämlich an - dabei sieht Bil- 
lard so einfach aus. Man 
stößt, und das Ding ver- 
schwindet im Loch. Das 
kann jeder. Wer's noch nicht 
so perfekt beherrscht, kann 



bei Side vs. Pocket Billard 
von Data East/Nintendo 
noch ein paar Lehrstunden 
nehmen. Wahlweise im 
9-Ball oder Pocket darf- auch 
mit einem zweiten Game 
Boy zusammen - eingelocht 
werden, was das Tischtuch 
aushält. Im „normalen" Spiel 
gibt es Punkte fürs Einlo- 




BILLARD- klein, aber 
fein für den Gameboy 



chen in Reihe (2; 3; 4;...) 
oder in Sequenz (also jeder 
Stoß ein Treffer). Beim Pok- 
ket-Spiel muß man alle Ku- 
geln einlochen, ohne eine 
bestimmte Anzahl von 
„Fehlstößen" zu überbieten. 




»Alles dabei, was 
man zum Taschen- 
billard braucht«. 



Um das Game so realistisch 
wie möglich zu machen, 
kann man neben der Wucht 
und Richtung des Abstoßes 
auch die Bahn der Kugel be- 
stimmen - so richtig profes- 
sionell, mit Anschneiden, 
Nachlauf und diesen ganzen 
Tricks. Es ist alles dabei, was 
man zum Taschenbillard 
braucht. Dazu gibt's drei flot- 
te Sounds sowie eine Grafik, 
die an Übersichtlichkeit 
nichts zu wünschen übrig 
läßt. Ein Heidenspaß für ver- 
rauchte Kinderzimmer! ■ 
Peter Braun 
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GOMOLA 
SPEED 



System: PC Engine, Preis: 
ca. 110 Mark, Hersteller: 
UPL Company Ltd., Ja- 
pan, Muster von: ECS, 
8000 München. 



HERRLICH flBHH 

HEKTISCH 
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Den wären wir erst mal los! 



auch hier durchaus Zweit- 
klassiges angeboten wird, ist 
der Anteil der besseren unter 
den Engine-Produkten doch 
erstaunlich hoch. 



Der Spieler steuert eine 
goldfarbene Kugel. Berührt 
man weitere gleichfarbene 
Kugeln, so verleibt man sie 
sich ein und zieht sie gewis- 
sermaßen als Schwanz hinter 
sich her. So bildet sich all- 
mählich eine immer länger 
werdende Schlange, die man 



durch die labyrinthartigen 
Level manövriert. Aufgabe 
des Spielers ist es, die auf 
dem Spielfeld herumschwir- 
renden Bonusgegenstände 
einzufangen. Dies geschieht, 
indem man sie mit der 
Schlange einkreist. Gelingt 
dies nämlich, so lösen sie 
sich in Wohlgefallen auf und 
bereichern das Punktekonto. 

Nun wäre die Angelegen- 
heit ja noch relativ harmlos, 
wären da nicht die zahlrei- 
chen Gegner in Gestalt von 
Käfern, Fröschen, Krebsen 
und dergleichen mehr. 

Berühren sie die Schlange, 
so bricht sie an dieser Stelle 
auseinander und muß müh- 
sam wieder zusammenge- 
setzt werden. Berühren sie 
gar den Kopf, so geht ein Le- 
ben verloren. Um sich der 
Angreifer zu erwehren. 



können Bomben gelegt wer- 
den. Sie ziehen die Feinde 
magisch an, lähmen sie für 
einen Moment, und nun 
kann man sie ebenfalls ein- 
kreisen und vernichten. Al- 
lerdings darf man die Bom- 
ben auch selbst keinesfalls 
berühren, da sie dem eigen- 
en Dasein auch nicht eben 
bekommen. 

Damit wäre auch schon das 
Wichtigste zu Gomola Speed 
gesagt, außer daß das Ding 
einen Heidenspaß macht. 
Hektik und Streß sind vor- 
programmiert und der Spiel- 
spaß damit garantiert. Wenn 
auch der Name des Pro- 
gramms ein wenig eigenartig 
klingt - es ist ein Titel, den es 
sich zu merken lohnt. ■ 
Bernd Zimmermann 
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Klein, aber oho!, staunt 
man immer wieder, wenn 
man die winzigen PC-Engi- 
ne-Cartridges in Händen 
hält. Flach wie 'ne Flunder, 
aber randvoll mit Daten und 
Informationen. Obschon 



Ein Programm, das mit Si- 
cherheit zu den Highlights 
gezählt werden kann, hat der 
japanische Hersteller UPL 
Company gerade veröffent- 
licht. Gomola Speed heißt 
es, und es besticht einmal 
mehr durch sein einfaches, 
aber fesselndes Spielkon- 
zept. 
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Wie Kaugummi 




FINAL 
BLASTER 



Syslera: PC-Engine,empf. 
VK-Preis: ca. 110 DM, 
Hersteller: Namcot, Ja- 
pan, Muster von: EC Elec- 
tronics, Dynatex, 4755 
Holzwickede. 



An Selbstbewußtsein 
scheint es der Konsolenab- 
teilung des Spielhallengigan- 
ten Namco nicht zu mangeln. 
Als sei es nicht genug, ein 
Shoot-em-up recht anma- 
ßend Final Blaster zu nen- 
nen, wird zusätzlich noch der 
Firmenname Namcot in 
bildschirmfüllenden Lettern 
über den Screen gescrollt. Da 
kann man doch was erwar- 
ten, oder? 

Geboten wird jedoch viel- 
mehr japanische Haus- 
mannskost, die sich in ihrer 
Rezeptur an fremdem und 
eigenem geistigen Eigentum 
vergreift. So ist Final Blaster 



in sieben vertikal scrollende 
Levels aufgeteilt, die mit ei- 
nem kleinen Raumschiff er- 
folgreich durchflogen wer- 
den müssen. Selbstredend 
gibt es Endgegner und Extra- 
waffen, die dem Spiel zusätz- 
lich Reiz geben sollen. Tun 
sie aber nur bedingt, denn 
Namcot bietet dem Baller- 
freak echt nur ganze zwei Ex- 
trawaffen! Der Clou an die- 
ser Sache soll jedoch die 
Kombination beider sein: 
Nimmt man zunächst drei 
rote Power-Ups und danach 
drei blaue, ist man im Besitz 



der bestmög- 
lichen Waffe 
und ausgestattet 
mit zwei Drohnen und 
'nem Laser. Natürlich kann 
das Ganze auch ganz durch- 
einander und damit über 
Zwischenstufen gesammelt 
werden. Das System ist ja 
ganz nett und auch recht neu 
- doch das langsame Aufrü- 
sten einzelner Extrawaffen 
macht meiner Meinung nach 
mehr Spaß. 

Im Spielverlauf ist's dann 
ganz vorbei mit neuen Gags. 
Wir erleben ganz im Gegen- 





teil die altbekannte Platten- 
parade aus Xevious sowie ei- 
nige Angriffsformationen 
aus dem allseits beliebten 
und verehrten Gunhed. Der 
tollste Einfall ist wohl noch 
das bißchen Rückwärtsscrol- 
ling, wenn das Raumschiff 
zurückgesteuert wird, aber - 
na ja. Technisch ist Final Bla- 
ster wohl fehlerfrei, doch das 
müde, ewig gleichmäßige 
Scrolling und die trägen 
Schüsse der Gegner ziehen 
jedes Level wie Kaugummi. 
Und wenn Ihr das Kaugum- 
mi sieben Levels lang ge- 
lutscht habt, schmeckt das 
Spiel genauso... ■ 
Michael Suck 
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Die hard 




System: PC-Engine,empf. 
VK- Preis: ca. 110 DM, 
Hersteller: Pack-in-Video/ 
Nihon Bussan, Japan, Mu- 
ster von: EC Electronics, 
Dynatex, 4755 Holzwickede. 



Ja, ich verstehe Euer Stirn- 
runzeln, die erstaunt hoch- 
gezogenen Augenbrauen 
und den kritischen Ausdruck 
in Euren Augen. Und dann 
dieser fragende Gesichtsaus- 
druck: Wie denn? Schon wie- 
der Die Hard? Dritter Teil, 
oder was? Wer stirbt denn 
hier am langsamsten? Keine 
Bange, Leute! Ich werd's 
Euch erzählen. 

Die Hard für die PC-Engi- 
ne ist schlicht eine weitere 



Versoftung des grandiosen 
Action-Streifens, hat aber 
mit der Activision-Versof- 
tung, obwohl von den Eng- 
ländern weiterlizenziert, 
nichts zu tun. Die Hard ist 
auf der PC-Engine ein gera- 
dezu „klassisches" Baller- 



spiel mit einer ansprechen- 
den Anzahl von zehn Levels. 
Die klassischen Elemente 
hätte man sich jedoch sparen 
können, denn Die Hard 
spielt sich auf der Konsole 
wie ein müder Rambo-Ab- 
klatsch: Vier Knarren und 



hardest! 

drei Bonus-Gegenstände 
sollen Für Abwechslung sor- 
gen, zahllose Feinde auf 
weitem Flur (wortwörtlich) 
oder in versteckten Räum- 
lichkeiten sorgen für Stim- 
mung. DerFilmplot ist nicht 
wiederzuerkennen, die 
Spielhandlung hingegen 
schon nach wenigen der 
recht einfachen Levels ganz 
schön öde. DerSound ist mä- 
ßig, die Grafik ein unhaltba- 
rer Zustand. Und was sollen 
bloß diese ewigen Irrweg- 
Spielereien??? Die Hard 
kann man diesem Spiel echt 
nicht wünschen - die fast wä- 
re besser. ■ Michael Suck 
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DU BRAUCHST PHANTASIE, GESCHICK, 



MUT... UND... ÄHHH... 300 DM* FÜR 



EINE MASCHINE MIT 1 MBYTE. 




' Die Köster 
Wenn Du aber 



i jum Ausbauen Deines Amigj oder ST von 512 kb auf I Mbyte betragen Khaoungjweise 300DM 

wem eine Malchin* mn I Mbyte bev.cn. Brauch« Du nur noch das Proeramms' 




Ende September erhältlich 
I Mb RAM benötigt 
Amiga/Atan ST 



Es ist eine traurige Tatsache, daß nur wenige Glückliche 
die Gelegenheit haben, Will Harveys Meisterstück -The 
Immortal - kennen zu lernen. 

Wer jedoch so glücklich ist und eine Maschine mit I 
Mbyte oder eine wahnsinnig großzügige alte Tante und 
demnächst Geburtstag hat, kann sich auf einen seltenen 
Genuß freuen. 

Verwendet wird ein einzigartig realistischer 
Dreiviertelwinkel. Du wirst auf der Suche nach Deinem 
schon lange verschollenen Lehrer Mordimar durch acht 
Labyrinthebenen geführt. In einer Welt voll Intrigen und 
Verrat, Geheimnissen, Zauberei und bösen Überraschungen 
stehst Du den widerwärtigsten Gegnern gegenüber, die 
Du Dir vorstellen kannst. 

Insgesamt ist dies ein interaktives Adventure mit 
phantastischer Animation, das sich kein echter Fan 
entgehen lassen darf - was es auch kosten mag. 



s 
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LOCK'N' 
CHASE 



System: Game Boy, empf. 
VK-Preis: DM 49,—, Her- 
steller: Data East Corp. 
(Deco), Japan, Muster 
von: ECS, 8000 München. 



GARGOY- 
LE'S 
QUEST 



System: Game Boy, empf. 
VK-Prcis:ca.65 DM, Her- 
steller: Capcom, USA, 
Muster von: Flashpoint, 
5400 Koblenz. 




SOKO- 
BAN II 



System: Game Boy, empf. 
VK-Preis: ca. 60 DM, Her- 
steller: Pony Canyon Inc., 
Japan, Muster von: ECS, 
8000 München. 



BEACH 
VOLLEY- 
BALL 



System: Game Boy,. empf. 
VK-Preis: ca. 60 DM,"Her- 
steller: Tonkin House, Ja- 
pan, Musler von: Dynatex, 
4755 Holzwickede. 



Der kleine gelbe „Pillen- 
fresser" treibt jetzt auch auf 
dem Game Boy sein Unwe- 
sen. Die Data East Corpo- 
ration bringt mit Lock 'n- 
Chase eine (tragbare) Pac- 
A/an-Variante heraus. Der 
„Held" des Spieles, ein gel- 
ber Ball mit Zylinder und 
zwei Füßen, muß in gewohn- 
ter (Atari-VCS-Manier) 
durch Dutzende von Räu- 
men wandern und kleine 
Pünktchen aufsammeln. Bis 
auf einige „neuzeitliche" Er- 
weiterungen, wie Scrolling, 
diverse Extras und Bonusle- 
vel ist jedoch alles beim alten 
- Stand: VCS 2600 - geblie- 
ben. Nur für absolute Freaks. 

■ 
top 
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Direkt aus Amerika 
kommt Firebrand angereist, 
um auf dem Game Boy sei- 
nen Planeten vordem Unter- 
gang zu retten. Gargoyle's 
Quest ist die amerikanische 
Version von Maikaimura Gai- 
den , das es schon seit länge- 
rer Zeit gibt. In Capcoms er- 
stem Game-Boy-Spiel muß 
der Spieler einen Felder- 
maus-mäßigen Typen Jump- 
and-Run-artig durch etliche 
horizontal- und vertikal- 
scrollende Level steuern und 
allerhand ekliges Gesocks 
abknallen. Das Ganze erin- 
nert ein wenig an den Klassi- 
ker Ghost & Ghoblins und 
macht - vielleicht gerade des- 
halb - ungeheuer viel Spaß. 
Capcom ist mit Gargoyl's 
Quest ein echter Glücksgriff 
gelungen. Absolutely tough, 
get it! 

■ 

top 
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Hi, Ihr Game-Boy-Fans, ab 
sofort dürft Ihr wieder fleißig 
im Lager arbeiten. Für 60 
DM gibt's nämlich den 
Nachfolger des legendären 
Denkspieis Soko-Ban. Wie 
schon beim Vorgänger, steuert 
Ihr auch bei Soko-Ban II ei- 
nen fleißigen Lagerarbeiter 
durchs Game, derjede Men- 
ge Kisten auf markierte 
Punkte schieben muß. Insge- 
samt 120 neue Level bietet 
das Follow-up. Grafik- und 
soundmäßig hat sich nicht 
viel geändert. Doch das tut 
bei einem Spiel dieses Gen- 
res auch nichts zur Sache. 

An Soko-Ban II werden 
selbst die freakigsten Kniff- 
ler einige Zeit knobeln. Es ist 
teilweise schon unmensch- 
lich schwierig. Für Anfänger 
nicht empfehlenswert. Alle 
Kniffler und Tüftler sollten 
aber einen Blick riskieren. 

■ 

top 
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Wer auch im Winter Beach 
Volleyball spielen will und 
zufällig einen Game Boy be- 
sitzt, sollte sich das gleichna- 
mige Programm aus dem 
Hause Tonkin House rein- 
ziehen. Für knapp drei 20- 
Mark-Scheine erhält man 
zwar nicht die allerbeste Um- 
setzung dieses Sports, doch 
für den ersten Versuch, ein 
Spiel dieses Genres zu pro- 
grammieren, ist Beach Vol- 
leyball gar nicht mal schlecht 
geworden. Mit bis zu zwei 
Leuten (verlinkt) kann man 
am Match teilnehmen, wahl- 
weise kann auch allein oder 
sogar mit zwei Personen ge- 
gen den Game Boy angetre- 
ten werden. 

Als Gegner stehen Mann- 
bzw. Frauschaften aus den 
verschiedensten Ländern 
zur Verfügung. Fazit: Für 
Sportfans anschauenswert. 

■ 

top 
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nSTIKNTHERO 




B— Erhöhte Ansteckungsgefahr 
besteht auf Amiga, Atari ST, 
Commodore 64. Amstrad CPC 
und MS-DOS. 




Teenage Mutant Hera Turtles"" April O'Neill 



■ Shredder" Hernes in o Hall Shell "" Mousef BebopT' Rocksteady'" ore oll registsred trade morksof Wroge Studios, USA. ALL RIGHTS RESERVED. 
Used wirb permission. Bosed on dlorotters ond (omic books rreoted by Kevin Eostmon and Peter Laird. © 1990 Miroge Studios, USA. 
Published by Mirrorsofl Ltd. under litente (rom Konomi' ond under sub-liience from Mirage Studios, USA. 
IX n/Ii Konomi* isoregisteredtrodemarkolKonomilndustryCo.ini. £ 1989 Konomi. £ 1990 Minarsoh Ltd. 
#1 \JI UAi t Vit Image Works, Irwin House, 118 Soutravork Street, London SEI OSW. Tel: 071 928 1454. Fox: 071 583 3494. 




Das relevante Programm 
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System: Amiga (gete- 
stet), Atari ST, C-64, Ams- 
trad, Speclrum, empf. VK- 
Preis: ca. 80 DM, Herstel- 
ler: Ocean, England, Mu- 
ster von: siehe Hersteller. 



Na, also, es gehl doch! Ein 
knappes Jahr mußten wir alle 
warten, bis die heißbegehrte 
Umsetzung des Spielhallen- 
knüllers Pang nun endlich 
als Umsetzung Tür die Heim- 
computer vorliegt. Nach lan- 
gem Hin und Her ist es wie- 
dermal Ocean gelungen, die 
Lizenz an Land zu ziehen. 
Kein Wunder: Schließlich 
scheut Ocean bei populären 
Coin Ops nie Kosten, aber öf- 
ters die Mühen. Viele Um- 
setzungen wurden somit 
glatt in den Sand gesetzt, bis 
auf die löblichen Ausnah- 
men Midniglu Resistance und 
Ploiiing. Bei Pang konnte 
man von Ocean ebenfalls 'ne 
Menge erwarten. denn 
schließlich gibt's bei Pang 
kein Scrolling und keine 
komplizierten Animationen. 

Pang ist eigentlich das sim- 
pelste Spiel der Welt, so sim- 
pel wie einst Pong: Auf dem 
Screen hüpft ein großer Ball 
herum, der mit der Spielfigur 
abgeschossen werden muß. 
Bei einem Treffer geht der 
Ball jedoch nicht kaputt, son- 
dern teilt sich in zwei kleine- 



Von Knall zu Fall 




»PANG ist witzig, ge- 
nial einfach und un- 
geheuer motivie- 
rend - und eine per- 
fekte Spielhallen- 
umsetzung dazu!« 



re Bälle. Diese Teilungspro- 
zedur geschieht - je nach 
Größe des ursprünglichen 
Balles - maximal dreimal. 
Dann endlich verschwinden 
die kleinsten Bälle nach ei- 
nem Treffer, und der Spieler 
erhält zur Belohnung ein 
paar Punkte. Klaro, daß der 
Screen ruck zuck mit hüp- 
fenden Bällen unterschied- 
lichster Größe gefüllt ist und 
die Hektik wächst. Aber gera- 
de das macht den großen 
Reiz des Spiels aus! 

Dieses Spielprinzip ist im 
übrigen fast so alt wie das 
vorhin erwähnte Pong, wurde 
jedoch von Mitchell erst- 



(übrigens ganz im Safari- 
Look) einen Fanghaken 
senkrecht abschießen. Jeder 
Ball, der in die Flugbahn des 
Hakens oder an das aufstre- 
bende Seil gerät, wird natür- 
lich zerlegt. Und damifs 
noch interessanter wird, 
spendierte Mitchell unzähli- 
ge Extrawaffen und Boni,die 
als reichhaltiger Segen aus 
den aufgespaltenen Bällen 
herunterfallen. So könnt Ihr 
z.B. Euren Fanghaken ver- 
doppeln oder ihn gegen eine 
Pistole eintauschen. Ergat- 
tert Ihr die Bombe, werden 
alle Bälle urplötzlich auf die 
kleinste Stufe zerstückelt - 




klassig und mit vielen neuen 
Ideen in Szene gesetzt. So 
gibt es außer dem „nackten" 
Spielkonzept eine umfang- 
reiche Levelaufteilung, wo- 
bei die Levels wiederum in 
einzelne Runden zerlegt 
sind. Jede Runde birgt dabei 
unterschiedliche Schwierig- 
keiten: In manchen Screens 
sind Plattformen und Lei- 
tern als Hindernisse und zur 
Ablenkung der Bälle aufge- 
baut, zusätzlich gibt's gleich 
mehrere der dicken Brocken 
oder eine ganze Armee von 
kleinen, hektisch herumhüp- 
fenden Kugeln. 

Damit die Spielfigur nicht 
tödlich von den Bällen be- 
rührt wird, kann unser Held 



eine recht gefährliche Ange- 
legenheit. Sehr praktisch ist 
hingegen das Schutzschild 
und die Uhr: Das Schutz- 
schild erfüllt seinen bekann- 
ten Zweck, die Uhr läßt alle 
Bälle für fünf Sekunden an 
ihren Plätzen verharren. Und 
als ob das alles noch nicht 
reichen würde, beschert Mit- 
chell noch ein knappes Zeitli- 
mit und einige Tierchen, die 
bedrohlich über den Screen 
krabbeln oder fliegen. 

Ocean ist es löblicherweise 
gelungen, all diese Features 
originalgetreu in die Umset- 
zung einzubringen. Der lu- 
stige Vorspann, das Demo, 
die Zwischenbilder, die Spri- 
tes und sogar die Animation 



unterscheiden sich in über- 
haupt nichts von dem genia- 
len Spielhallenvorbild. Ganz 
toll sind die vielen Back- 
grounds gelungen, die eben- 
falls nahezu ohne Qualitäts- 
verlust vom Automaten rü- 
bergezogen wurden und den 
Spieler auf eine Weltreise 
schicken. Neben stimmungs- 
vollen Landschaftsbildern 
darf man sich am Eifelturm 
oder ägyptischen Pyramiden 
erfreuen. Logisch, daß bei all 
diesem Perfektionismus der 
Zwei-Spieler-Modus eben- 
falls nicht fehlen darf. Aller- 
dings mit einem Schönheits- 
fehler: Geht eines der fünf 
Spielerleben hops, müssen 
beide Spieler die Runde von 
vorn beginnen. Warum darf 
der andere Spieler, wie beim 
Automaten, nicht einfach 
weilerspielen? Ärgerlich ist 
auch, daß Pang keine Conti- 
nues anbietet. Das Game 
verfügt nämlich über knackig 
harte Levels, die echt schwer 
zu meistern sind. Die beiden 
Sonderleben für 50.000 und 
den nahezu unerreichbaren 
300.000 Punkten bringen's 
echt nicht. 

Sieht man jedoch von die- 
sen minimalen Schnitzern 
ab, bleibt Pang doch ein her- 
vorragend aufgemachtes Ac- 
tionspiel, daß besonders ho- 
hes Geschick vom Spieler ab- 
verlangt. Das Konzept mag 
simpel sein, doch es ist witzig 
und macht durch die tolle 
Aufmachung und die vielen 
Extras monatelang Fun - 
und zwar besonders zu 
zweit. Ocean kann man nur 
wünschen, auch die nächsten 
Umsetzungen in dieser Qua- 
lität abzuliefern! ■ 

Michael Stick 
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The Best. 





SoundhUiUr Card PC 429 

(24-iiimmig. Stereo. Midi. AdLib-kpi.) 



Disketten only: 64 AM ST PC 
* ■ such in 3.5" tu haben (bitte angeben) 
IM = AM nur mit Spcicrcrerwcileriing 
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Bad Blood « 
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Balance of Planet * 
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Bandit Kings of China 
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Batüe of Britain * 
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Battle Storni » 
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Big Business 




73 


73 


73 


Billy ihe Kid» 
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Borsenfiebcr * 
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Bomber FS 
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Born on 4ih July 


43 


73 
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Brain Blastem * 
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Buck Rogers (IM) * 
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Budolcan ■ 
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Captive 
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Canhago 
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Challcngers » 
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ChampsKryn(lM)» 


65 
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Chase Simulator« 
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Chess Champion 2175 
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Chrono Quest 2 * 
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Chuck Yeagers AJ-'.T. 49 
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Codenamc lee Man ff 




108 


108 


81 


Conflict F-urcrpe 2 
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Conuueror 3- D Tank ff 
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Corporation 
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Cougar Force * 




69 


69 


73 


CourseAzure(lM)« 
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81 
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Crack Down 
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Cruise for Corps 
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Days of Thunder ff 
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Death bringer 
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Deute ras * 
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DickTracy» 
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Diellard» 
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65 
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Dirry 1 larry Calahan 
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Dragon Flight 


49 


81 


85 
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Dragons of Flame ff 


41 


65 
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65 


Dynasty Wars ff 


39 
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51 


73 


F.-Swat 


36 
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Earthrise 








89 



Fxo Phantoms 
Elvira* 

Hnchanted I .and 
Epic« 

Rpy» Sporting Golds ff 
F-16Comh.Pi. W8 ff 41 
F-19 Sleallh Fighler ff 51 
F-29 Reulialor ff 
Final Battle 
Firc & Brimstone 
Fucpower 46 
Fircstone 41 
FlighloflntriuicrF.GA 
FS ATP Boeing 
Flood 
Füll Blut ff 
Future Clessics 
Future Basketball 
Gates of Dawn 
Gcishs (Fjnmanu. 2) ff 
Godfalhei 43 
GoldofAzleca 39 
Great Courts 2 ff 
Grcmlins2> 41 
Guns & Buner GI00.D. ff 
Gunship ff 57 
llcan of China ff 
Herne» Quest (IM)« 
1 lorror Zombics 
Imperium 2020 
Indiana Jones Adv. » 
Indy 500 Race ff 
Infcstation ff 

Int. Soccer Challenge 57 
Inspektor GrifFu * 
Intern. 3D Tennis 
Inlrudcr Adventurc 
Invcst 

Italy 90 Soccer ff 
James Pond 
Jenseits von Indien 
Judge Dread 2 
Jupiters Maslerdrive 
Kecp' Up Jones ff 
Khalaan» 
Kings Bounty ff 
Kings Quest 5 ff 
Klaa ff 

Knights of Legend 
liegend Billy Boundcr ff 
Ixgend of Facrghail ff 
Legend of l-ost 
L.S.Larry 3 (IM) ff 
Lemminga« 
UIX AttackChopp. ff 
Life 4 Death ff 
Line of Fire 
Logo ff 
l-.i.r Wolf 
Loom ff 
Loop?, ff 

Lord ofthe Rings ff 
Lords oflhcSea 
! -■ j' Esprit Qudl. 
Manu 

Maatelblazcr 
Midnight Resistance 
Midwintcr ff 
Mig-29 Fulerum 
Moonshinc Racer ff 
Monty Pythoas ff 
M.U.D.S.I 
Mystical ff 
Nam 1965-1975» 
Narcff 
Navy Seals 
Niglit Dawn 
Night llunler» 
Nightshill ff 
Okolopoly by Veslcr ff 
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Oll Road Racer 
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Oils Well ff 
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OntheRoad« 
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Operation Sleallh ff 
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Oricnlal lleroe ff 
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Oulboard « 
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Ouüands» 
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Prng» 
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Panza Kickbaxmg » 
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Paradroid 90 
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Piratea 
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Ranet Robot MonsL « 38 
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Plolling Puz/Ie 
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Pool Radiancc(lM)» 62 
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Populout ff 
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Ports of Call ff 
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Powcrmonger ff 
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Princc of Persia » 
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Ra Strategie ff 
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Railroad Tycoon * 
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Rai Pack ff 
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Reich for ihr. Sky • 
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Reederei 
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Resolut™ 101 » 
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Rick Dangerous 2 


39 
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RidcrsofRolian 
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Robokid 


40 
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Robot Commander 
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Rod-Land 
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Roguc Trooper 
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Rorkes Drift 
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Rotator ff 
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Saint Dragon 


41 
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Samurai ff 
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Sarakoli 
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Secrct Monkey Ist. dt 
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SecretSilver Blades » 65 
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Sccret Wcapon of Luftw. 
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Shadow Warriors 
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Shcrman M4 Tank • 




73 


73 


73 


Shockwave 
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Silent Service 2 » 
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SimCily » 


49 
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SiinEarülff 
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Simulcra 




65 


65 




Skulls & Crossbone ff 36 
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Snow Sinke ff 
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81 


Somc Boom 


39 
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Space Rogue (Elite 2) 51 
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Special Crime lnves. 


41 


69 


69 




Spcedb«ll2 
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Spiderman 
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Spiril of Excalibur ff 




73 


73 


73 


Slarblade« 
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Star Controll ff 
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Surlord ff 


41 
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Street Hockey ff 
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Subbuleo * 


41 
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Supremacy ff 
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Suzuki Team 
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Tecnagc Mutant Ninj 
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Tempus 
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Tic Break Tennis 
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Till 
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Time Machine 42 
Time Racer 

TNT Compilalion 49 
Total Rccall ff 42 
Treasurc Trap » 42 
Turrican 41 
TV Sports Basketball 65 
Twin World ff 
Ultima 6 ff 86 
Ultima Savage lirnp. 
Umvera.Mil.Sim. 2 ff 
U.N. Squadron ff 43 
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Venom Wing 
Venus Flylrap(lM) 
Voodoo Nightmarc 
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War - Global Dom. 
War Jeep 
Warhead 
WcllTril • 

Whecla on Fire 49 

White Shark 

Wüdfireff 
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WingsFS(lM) 

Wings of Death 

Wings or Fury PS 

Wolf pack ff 

Wondedand(lM) 

World Boaing Man. 42 
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X-Out 41 
Xiphos 42 
Zak Mckrackcn • 57 
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Aber klar doch! 

Wir haben noch sehr viel mehr Spiele, 
als daß wir alle auf dieser Anzeigenseite 
vorstellen könnten: Fordern Sie bitte 
• unsere vollständige Liste mit allen unseren : 
Spielen für Ihren Computer- Typ an 
(64er, Amig«, ST oder PC): 
Ihre FUNTASnC-Listc kommt brandneu 
alle 6 Wochen - und zwar kostenlos ! 

Einige Titel dieser Anzeige sind ange- 
kündigt für die nächsten 6 Wochen - 
die neuesten Spiele sollten Sic 
jetzt sofort reservieren - 
Auslieferung nach Bestell-Daturn. 

Bei uns kommt taglich neue Ware und 
alle Spiele, die bei anderen Versendern 
angeboten werden, gibt's bei uns auch: 
Deutlich billiger - oft auch schneller! 
Bcstellcingang ♦ 1 = Versandlag 
(Falls ab Lager verfügbar). 

Preisanderungen * oder -, Irrlumcrs und 
Teillieferungen sind immer vorbehalten. 

Wir liefern ausschließlich 
(bitte keine Schecks, keine Uberweisung) 
per Post / per Nachnahme + DM 8.- 
und gerne auch ins Ausland 
(A/FL/C117NI7I-/B u.».) 
(-14% du. Steuer, • DM 16.-). 
In die 5 neuen Bundesländer können 
wir leider nur per Bar- Vorkasse liefern: 
Listenpreise zuzugl. DM 6.- 

Dmcklcgung: 18. 10. 90 für asm 
Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise 
sind hiermit ersetzt. 



FUNTASTIC ComputerWare 



Die Auswahl komplett - 
alle Preise o.k. - 
Und der Service super. 
Wo gibt's mehr ? 

Nur die besten Originalspiele 
der guten internationalen Marken, 
Viele nüt der deutschen Anleitung. 
AUc mit voller 1 Icrsicller-Garantie. 



Bestellungen sind jederzeit möglich. 
Auftrags-A.inahme täglich live ab 
10-12.30 und 14-17, Fr. bis IS Uhr 
/-■ allen anderen Zeiten 
(z.B. abends oder an den Wochenden) 
gjbi's telefonischen Bcslcll-Scrvicc. 
Sprechen Sic bitte besonders deutlich. 
Wo nötig, sollten Sie buchstabieren. 

Vielen Dank. 



FUNTASTIC 
ComputerWare 
Fachversand GmbH 
Postbox 14 02 09 
Müllerstraße 44 
D - 8000 München 5 
Tel. 089 - 260 95 93 
Fax 089 - 268 138 




Sicher per Kane oder Brief, 
Schnell per Telefon oder Fax 




gelocktes Hüpfwunder 

Vor über vier Jahren stürzte sich ein kleiner Wuschelkopf ins Getümmel und uns ins Un- 
glück. Wie schnell verschwanden die zäh ersparten Markstücke im Automaten, wie oft 
träumte man noch von lodernden Lagerfeuern und hüpfenden Kraken. SEGAs WONDER- 
BOY sorgte auch auf der 8-Bit-Konsole und den Heimrechnern für Furore. Seine zwei Fort- 
setzungen vervollständigten den Siegeszug. Außer den MARIO BROS, von Konkurrent 
NINTENDO hat es wohl nie eine so erfolgreiche Serie gegeben. Grund genug, das geliebte 
Teil aus seinem Dornröschenschlaf zu wecken! 



WONDER- 
BOY 

Systeme: Sega Master, C 
64 (beide getestet), CPC, 
Amiga, empf. VK-Preis: 
zwischen ca. 30 und 60 
Mark, Hersteller: Activisi- 
on, Reading/Sega, Muster 
aus: ASM-Archiv. 



Tom-Tom ist klein, blond, 
und man hat seine Freundin 
entführt. Voller Zorn begibt 
er sich auf den felsigen Weg. 
über Stock und Stein, um 
sein Herzblatt aus den Klau- 
en des Unholds zu befreien. 
Durch sieben Level muß er 
gehen. Jeder ist in vier Ab- 
schnitte unterteilt und wartet 
mit einem feuerwerfenden 
Endmonster auf. Das gibt je- 
weils einen Gegenstand von 
Won derboys Freundin frei, 
bis er sie zum Schluß selbst 
in die Arme schließen kann. 

Das klassische Jump-and- 
Run mit Seitenansicht führt 
unseren Helden nach rechts. 
Abgründe, rolling stones 
und Spinnen sind nur einige 
der Fährnisse, die er über- 
winden muß. Rutschpartien 
auf Eisplattformen oder gut 
choreographiertes Wolken- 



ballett stehen auch auf dem 
Programm. Innerhalb be- 
grenzter Zeit muß Tom- 
Tom durch die Landschaften 
turnen und dabei ständig es- 
sen. 

Verliert er seine Energie, 
ist auch ein Leben hinüber. 
Zum Glück hängen überall 
Hamburger und Obststücke 
herum . . . Von Negerkralen 
durch finstere Wälder in tiefe 
Tropfsteinhöhlen führt der 
Weg. Wichtig ist, daß Ihr 
Euch nicht zu lange an be- 
stimmten Stellen „festbeißt", 
denn die Zeit läuft gnadenlos 
ab. 

Entlang des Weges liegen 
große Eier. Meistens enthal- 
ten sie angenehme Extras 



(eine Wurfaxt als Waffe, eine 
Glücksfee Für kurzzeitige 
Unverwundbarkeit, doppelte 
Punktzahl für aufgenomme- 
ne Nahrung). An manchen 
Stellen lauert aber der Tod in 
der Schale. Setzt Wonderboy 
ihn frei, verfolgt er den Kna- 
ben unter Zeitabzug. Schafft 
Ihr es trotzdem bis zum 
nächsten „goal", gibt es daFür 
eine saftige Punktprämie. 
Schon nach 30 000 und 
120000 Punkten gibt es Ex- 
traleben, einige sind auch in 
der Landschaft aufzusam- 
meln. 

Die Umsetzungen sind 
recht unterschiedlich gera- 
ten. Vermittelt die Sega Ma- 
STER-Version noch das tolle 
AutomatengeFühl, haben 
Sound und Grafik auf dem C 



64 doch etwas gelitten. Bevor 
Technik-Fetischisten aber 
abwinken: Unser Wuschel- 
kopf läßt sich hervorragend 
steuern. Alle Sprünge und 
Würfe könnt Ihr präzise set- 
zen. Zum nächtelangen 
Spielspaß bedarf es eben 
nicht perfekter Farbenpracht 
oder Stereosound - die Spiel- 
barkeit erzeugt die Sucht! 

Sind die späteren Wonder- 
ftov-Folgen durch Shop- und 
Orakeleinlagen unterbro- 
chen, so ist der Urvater noch 
ein geradliniges „Kenne- 
Dein-Monster-und-hüpfe- 
gezielf-Abenteuer. Ideal für 
Anfänger ist der wohldosier- 
te Schwierigkeitsgrad: Mit 
Geduld und Übung überwäl- 
tigt Ihr auch den gemeinsten 
Unhold. Alle drei Folgen 
sind fürs Sega Master System 
noch erhältlich - und natür- 
lich mit Adapter auch auf 
dem Mega Drive zu genie- 
ßen. Die Computerfassun- 
gen gibt es noch in Kaufhäu- 
sern und manchen Laden- 
ketten. Fragt einmal Euren 
Händler! ■ 

EVA HOOG H 
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DIE i vVjWM HIMMEL I 

. . .versprach LORICIEL zwar nicht. Dafür griff das Pariser Softwarehaus zu seinem siebten Ge- 
burtstag tief in den „Hexenkessel" und zauberte einige neue Spiele hervor. Anlaß war die größte 
Pressekonferenz der Firmengeschichte. Das Label FUTU RA verspricht ausgereiften Langzeitspaß, 
Geschicklichkeit und Strategie sind die Leitmotive der neuen Produkte. Potentielle Hits? Ihr wer- 
det's erfahren ... 



Loriciel lud ein. und alle kamen. Die 
gesamte französische Fachwelt war ver- 
treten. Kollegen aus Spanien gaben sich 
ein Stelldichein und ASM war für die 
deutschen Leser dabei. Im schönen 
Country Club standen Programmierer, 
PR-Managerin Florence de Martino, 
sowie die ..Führungsriege" Rede und 
Antwort. 

Firmenchef Laurent Weill umriß 
die bisherige Loriciel-Story und gab Di- 
rektiven für die Zukunft aus. Schwer- 
punkte: Denkspiele und Konsolen. Die 
Franzosen sehen einen generellen 
Boom des Elektronik-Unterhaltungs- 
marktes. Als erste Firma unterzeichne- 
ten sie mit vier der sechs Konsolenher- 
steller- Amstrad, NEC, Sega und Ata- 
ri. Verhandlungen mit Gigant Ninten- 
do sind im Gange. Die ersten Entwick- 
lungen sind Super Skweek (s.u.) für 
Ataris Lynx und 'Copter 271, sowie 
Tennis Cup 11 Für Amstrads GX 4000- 
Konsole. 

Skweek ist wieder da! Das Pelzknäuel 
mit dem Rosa-Fimmel färbt demnächst 
die Bildschirme Eurer 16-Bitter ein, Test 
in diesem Heft. Rechtzeitig vor Redakti- 
onsschluß erreichte uns auch Time Ra- 
ce (alle 16-Bitter vorgesehen), ein Kno- 
belspiel um (de)plazierte Dreiecke. 
Kickbox-Weltmeister Andr^ Panza 
persönlich führte mit einem Sparrings- 
partner einen Schaukampf durch. An- 
laß: Das nach ihm benannte, technisch 
sehr gut aussehende Panza Kick Bo- 
xing für die 16-Bitter. Wenn es rechtzei- 
tig ankommt, lest Ihr den Test noch in 
dieser Ausgabe! 

Vor der Vollendung steht The Magi- 
cian, ein farbenprächtiges Jump-and- 




Mit Brückenbau und Monsterfallen 
durchS BVILDERLAND 




Seestrategie vom Feinsten: ADVAN- 
CED DESTROYER SIMULATOR 




Der M AG ICl AN kämpft sich durch die 
Zauberbücherei 



Run. Ein kleiner Zauberer ist in einer Bi- 
bliothek gefangen. Er muß versuchen, 
sie mit Hilfe von Büchern aus den Rega- 
len zu verlassen. Leider machen ihm 
hüpfende Kröten, Gnome und andere 
magische Mieslinge den Weg zur Ge- 
schicklichkeitsprobe. 

Genaues Timing erfordert auch Disc. 
neben Panza zweites Spiel der Futura- 
Reihe.Zwei Spielerstehen einander auf 
schwebenden Plattformen gegenüber. 
Eure Figurseht Ihr von hinten, den Geg- 
nersteuert auf Wunsch der Rechner. Bei- 
de Plattformen sind von drei unsichtba- 
ren Wänden umschlossen. Die Spieler 
werfen eine Frisbee-Scheibe so hin und 
her, daß sie möglichst den anderen oder 
den Boden trifft. Wie bei Tron löst der 
sich Stück für Stück (hier: Kachel um 
Kachel) auf, bis ein Spieler stürzt. Gar 
nicht so einfach zu steuern! 

Sega-Freunde, aufgepaßt: Mit Buil- 
derland kommt ein originelles Jump- 
and-Run im Konsolenstil auf uns zu. 
Ein kleiner Wicht läuft durch eine Fant- 
asylandschaft. Da er nicht hüpfen kann, 
muß er sich aus herumliegenden Fels- 
brocken Treppen und Brücken bauen. 
Die sechs seitlich scrollenden Level be- 
stehen aus je 40 Bildschirmen. Es soll ei- 
nige leckere Extras und nach 20 Screens 
jeweils ein hartnäckiges Monster geben. 
Builderland wird wohl vor Weihnachten 
für ST und Amiga erhältlich sein. 

Bootsrennen Outboard und See- 
schlacht-Simulator ADS (Advanced 
Destroyer Simulator) runden das 
Jahresend-Programm ab. Für jeden ist 
etwas dabei. Hoffen wir, daß die Spiele 
halten, was Loriciel verspricht! ■ 

EVA HOOGH 
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NUR FLIEGEN IST SCHÖNER! 




Indianapolis 500" ist zweifellos eine der 
schnellsten dreidimensionalen Simulationen 
auf dem Markt. Überzeugen Sie sich selbst! 

"Die beste Rennsimulation, die es je 

gab' Mannfred Kleimann, ASM. 




Erhältlich für 
Amiga und IBM/PC 



DM 89,--* 

' unverbindliche Prcisempfehlung 



Suchen Sie sich einen Penske Chevrolet, 
einen March Cosworth oder einen Lola 
Buick aus. Jeder Wagen ist anders getunt, 
und die einmalige Spezifikation für Armaturen 
und Motor ist jeweils der Stufe Ihres Könnes 
angepaßt. Sie können sich auch ein Modell 
nach eigenem Entwurf zusammenstellen, 
um die Rennpiste einer authentischen 
Simulation des Indianapolis Motor Speedway 
mit Geschwindigkeiten bis 320 km/h zu 
meistern. 

Dann erleben Sie Ihre unvermeidlichen 
Fehler noch einmal mit Action Replays wie 
im Fernsehen aus sechs spektakulären 
Perspektiven. 



CTRfNIC AKTS 



Electronic Am, Rushware. Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 021 01/607-1 1 1 . 




WHEELS 
OF FIRE 



System: Amiga, C-64, 
empf. VK-Preis: ca. 50 
Mark, ca. 70 Mark für Ami- 
ga, Hersteller: Domark, 
London, England, Muster 
von: Bomico, 6092 Kel- 
sterbach. 



RENTNER AUF SCHATZSUCHE 



GOLD OF 

THE 
AZTECS 



System: Amiga, Atari ST, 
empf. VK-Preis: ca. 90 
Mark (Amiga), ca. 80 
Mark (ST), Hersteller: 
U.S. Gold, England, Mu- 
ster von: Schuster Elek- 
tronik, Castrop-Rauxel. 



Mächtig imposant stellt 
sich das neue Game von U.S. 
Gold vor. Die Verpackung in 
Gold und schlichtem Grau, 
das Ganze edel mit Schwarz 
umrahmt. Das Titelbild ist 
nicht weniger eindrucksvoll: 
Ein halbes Dutzend unbe- 
kleideter (Miniatur-)Damen 
tragen mit flüssigem Gold 
gefüllte Krüge auf ihrem 
Haupt zu einem großen 
Steinbassin, das von einem 
Zentaur bewacht wird. Maje- 
stätischer Sound verstärkt 
diese huldvolle Atmosphäre. 
Gold of the Aztecs ver- 
spricht ein spannendes Spiel 
zu werden! 

Der Anleitung läßt sich 
entnehmen, daß die Haupt- 
person ein ehemaliger Viet- 
nam-Kämpfer ist, der sich 
beinahe zu Tode langweilte, 
ehe ihm der Zufall eine 
Schatzkarte in die Hände 
spielte. Nach näherem Un- 



tersuchen stellt sich heraus, 
daß diese den Weg zum 
Schatz der Azteken zeigt. Für 
Bret, den ehemaligen Einzel- 
kämpfer, natürlich eine Her- 
ausforderung erster Sahne. 

Auch ich kämpfe einzeln 
am Compi vor mich hin, und 
mein Interesse, Bret kennen- 
zulernen, steigt von Sekunde 
zu Sekunde. Erstes Bild: Bret 
scheint mit dem Fallschirm 
abgesprungen zu sein, denn 
mit diesem hängt er in einem 
der urig aussehenden Bäume 
fest. Auf meinen Knopfdruck 
hin schneidet ersieh los und 
ist so in der Lage, sich vor- 
wärts zu bewegen. Und nun 
plötzlich habe ich ein Ge- 
fühl, als ob mir jemand mit- 
ten in der Nacht einen kalten 
Waschlappen ins Gesicht 
drückt. Bret bewegt sich, als 
hätte er 'nen Stock ver- 
schluckt. 

Kleine Gnome laufen auf 
Bret zu, die Giftpfeile aus 
Blasrohren auf ihn abschie- 
ßen. Brets Vietnamzeit 
scheint jedoch schon ein paar 
Jahrzehnte zurückzuliegen. 
Denn derstraighte Langhaa- 
rige mit dem coolen Grinsen 
(er bleckt ständig seine wei- 
ßen Zähne und schüttelt mit 
dem Kopf) ist absolut nicht 
in der Lage, schnell genug 
seinen Colt zu ziehen, um 
diesen Zwergenaufstand zu 
unterbinden. 



Leider scheint es auch mit 
Brets Intelligenz nicht allzu- 
weil her zu sein. Coolman 
schafft es nämlich noch nicht 
einmal, zwei Dinge auf ein- 
mal zu tun. Hat er beispiels- 
weise seinen Colt gezogen, 
kann ersieh keinen Zentime- 
ter vom Fleck bewegen. Da 
das Zurückstecken ins Hol- 
stereine halbe Ewigkeit dau- 
ert, hat er keine Chance, 
plötzlich auftauchenden An- 
greifern auszuweichen. 

Die Grafiken von Gold of 
the Aztecs sind ganz hübsch, 
mehr aber eben nicht. Sie 
zeigen alles, was es in einem 
normalen Busch üblicher- 
weise zu sehen gibt: Elefan- 
ten, Geier, fleischfressende 
Pflanzen. . . Aber was nützt 
der gutaussehendste Geier, 
wenn die Steuerung total da- 
neben ist? Zu allem Übel ist 
die Kollisionsabfrage unge- 
nau. Also, Ihr wißt Bescheid: 
Laßt die Finger von diesem 
Game. Außerdem sind ehe- 
malige Vietnamkämpfer 
schon viel zu abgeschmackt, 
als daß sie Grundlage für ei- 
ne gute Story sein könnten! 
■ Sandra Aller 
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Schon wieder eine Compi- 
lation, schon wieder eine 
ausgezeichnete zu einem sa- 
genhaften Preis! Domark 
hat sich an andere namhafte 
Hersteller gewandt, um vier 
Rennsport-Titel unter der 
Sammelbezeichnung 
Wheels of Fire unter die 
Leute zu schmeißen. Ich wid- 
me mich hier in der Hauptsa- 
che der 64er- Fassung, auf der 
zum ersten Male Hard Dri- 
vin' veröffentlicht wird und 
Premiere feiert. Das Game- 
play ist allerdings hier über- 
haupt nicht mit dem des 
Amiga zu vergleichen - sehr 
schwach; dümmlich. Die 
Freunde des C-64 kommen 
nun leider doch nicht zu ih- 
rem Stunt-Vergnügen! 

Mit Chase H.Q. haben wir 
überhaupt keine Probleme. 
Gangsterjagden im Asphalt- 
Dschungel stellen stets eine 
große Herausforderung dar. 

Der Dritte im Bunde ist 
Turbo Outrun. Hier geht es 
um knallharte Straßen-Acti- 
on, wobei der Frechere am 
Ende siegen wird. Abgerun- 
det wird WHEELS OFFIRE 
durch das ebenfalls gute Po- 
wer Drift. Über 27 Runden 
mußt Du rasen, um Dich in 
vorderster Position wieder- 
zufinden... Kurzer Rede, lan- 
ger Sinn: WHEELS OF FI- 
RE wird sich behaupten! Al- 
lerdings nur in der 16bit-Ver- 
sion. . . ■ M.K. 



»WHEELS OFFIRE - 
laßt den Gummi 
qualmen!« 



Gesamtnote (C-64) .... 7 
Gesamtnote (Amiga) . . 10 
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.• «Augen zu und d 




Erhältlich fir 

ATARI ST, AMGA, IBM-PC 
und kompatible, COMMODORE 6k 
ACHTUNG : in der C 64 Version werden die Spiele 
HIGHWAY PATROI und CHICAGO 90 durch GRAND PRIX 500 ersetzt. 
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UBI SOFT 

Entertainment Software 



Vertrieb: RUSHWARE 

ßruchweg 128-132 
4044 Kaarst 2 
Tel.: 02101.6070 
KARASOFT/THALI AG 



Vier Ml Abrams Panzer. Mit je Mann. Das heißt vier Panzer, 
sechzehn Mann Besatzung. Und Sie haben das Kommando. 





Hrt^ BILM OTSTHOYrü 




■ Strategische und taktische Kontrolle. 

Planen Sle^Ihie siegieichen Strategien. 
" erteilen Sie Ihrem Panzei-Platoon die 
'richtigen Befehle zur' richtigen Zeit, holen 
Sie die Artillerie und die fclieger zu Hilfe, 
wenn es brenzlig wird Springen Sie doit 
ein. wo Not am Mann ist. wo die Action 
am hitzigsten ist. als Kommandant, als 
Richtschütze oder als Fahrer in einem der 
vier Panze: 

• Führungsqualitäten. Jeder der 16 
Besatzungsmitglieder hat seine eigenen 
Talente und Fähigkeiten. Erfahrung. 
Beiördeiungen und Auszeichnungen sind 
das untrügliche Zeichen des Erfolgs und 
erhöhen, die Chancen eines Sieges 

■ Realistisches Kampfgelände. Nutzen 
Sie die natürlichen Eigenschalten des 
Geländes. Hügel. Felsen und Gebäude, 
um Ihre Panzer zü tarnen. Das Gelände : 
erstreckt sich über eine riesige Fläche von 
über 500 Ilektaien. eine- enorme 3-D 
Kampfzone. 

■ Endlose Möglichkeiten. Kämpfe 
während des .Tages, im Dunkel der 
Nacht. im Schneetreiben, bei 
strömendem Regen, im Sumpf bei 
klarem Wetter . Tausende Von 
Schlachtfeldern und Millionen von 
Situationen - sorgen ' für ständige 
Abwechslung und langanhaltende 
Motivation. Einzelschlachten oder 
ausgedehnte Feldzüge. 

• High-Tech Kriegsführung. Laser- 
Entfernungsmesser, ausgeschöpfte Uran- 
Peneirators. drahtgelenkte Raketen 
reaktive Panzerung Unterstützung aus 
der Luft und von Seiten der Artillerie - 
dies alles macht Ml Tank Platoön zur ■ 
umfassendsten, modernsten Simulator, 
.der Panzerknegsführung auf dem 
Hermcomputer 



iiCROPROSE 




" Die definitive Simulation des Panzerkampfes für Atari St & Commodore Amiga" 






rtrts 




Rainbow Alls GmbH 
Hansaallee 201 
4000 Düsseldorf 1 1 
Hotline 0211-596761 



Z-OUT- die Mission, den Planeten Alpha Centauri endgültig zu zerstören. Das Hauptquartier der Föderation 
sucht nun verzweifelt den unerschrockenen Piloten, der diese Mission leitet. Was vor ihm hegt ist ungewiß 
-man weiß nur, daß die Verteidigung von Alpha Centauri erschreckend ist. 

6 riesige Level, jeder unterschiedlich gestaltet mit unzahligen Gegnern 
Eine riesen Auswahl an gigantischen Endmonstern 
Außergewöhnliche Extrawaffen, Satelliten. Laser und vieles mehr 
Butterweiches Scrolling in alle Richtungen (Amiga) 

2-PIayer Team-Modus Erhältlich filT 

Fantastische Soundeffekte __ _ __ 

AMIGA, ATARI ST 



Hi, Leute! 

Auf den nächsten Seilen drängeln 
sich - nun zum drillen Mal im neuen 
Ouifil -massig Konvertierungen. Vom 
Flop bis rauf /um Dil ist auch diesmal 
nieder alles vertreten. I m Euch das 
Lesen. Suchen und Finden einfacher 
zu machen, haben Wir uns in puncto 
Übersichtlichkeit noch einiges einfal- 
len lassen. Die Trennungslinien zwi- 
schen den ein/einen Umsetzungen 
sind dicker. Die kons im Bewertungs- 
kästchen haben einen „Aufstieg" er- 
fahren, um die Preis/ I.eisiungs-Nole 
besser herauszustellen. Ihr könnt nun 
also schneller feststellen, wieviel 
Spiel für die sauerverdienten Kröten 
rausspringt. 

Lind nun kommt das Beste: Ah die- 
ser Ausgabe hat die Rubrik Konvertie- 
rungen ihr eigenes kleines, alphabe- 
tisch geordnetes Inhaltsverzeichnis. 

Sn. nun schaut selbst: und lallt ruhig 
mal hören, wic's Euch gefällt! 

Ciao, Eure Sandra 
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SPACE ACE 



System: IBM PC (Roland. AdLib). 
empf.VK-Preis: ca. 140 Mark, Herstei- 
ler: Ready Soft, Inc., Ontario, Kana- 
da, Muster von: Entertainment Inter- 
national, England. 



Was zu befürchten war, ist nun einge- 
treten: Ready Soft hat es sich nicht 
nehmen lassen, seinen Computer-Co- 
mic Space Ace nun auch auf den Ibm pc 
zu konvertieren. 

Schon auf dem Amiga hat es mich 
mächtig gewurmt, daß eine Firma nicht 
davor zurückscheut, dem Käufer eines 
Programms Für 140 (!) Mark nicht mehr 
zu bieten als ein paar bunte Bildchen. 
Denn: Die Möglichkeit zum Handeln 




bietet sich dem Spieler bei Space Ace so 
gut wie überhaupt nicht. Alles, was zu 
tun ist, ist, gelegentlich den Joystick 
nach links oder rechts zu drücken. Hin 
und wieder muß sogar auch noch der 
Feuerknopf gedrückt werden. Das ist 
aber auch schon alles. Ein bißchen we- 
nig, was? Ansonsten läuft Space Ace als 
ein Zeichentrickfilm ab, an dem man 
nach dem ersten Anschauen mit Sicher- 
heit das Interesse verliert. Über die In- 
vestition von 140 Mark also müßt Ihr 
entscheiden. Ich persönlich würde da 
mein Geld eher noch in Rubbellose an- 
legen als in das Reddy Softsche Un- 
Spiel. Ich glaube zwar nicht unbedingt 



an die Gewinnchance bei den Glücks- 
kärtchen, aber mehr Spannung bringen 
sie allemal. ■ 
Bernd Zimmermann 
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TNT 



Systeme: C 64 (Disk), Atari ST, empf. 
VK-Preis:ca. DM 65,— (C- 64), DM 
80,— (ST), Hersteller: Domark, Lon- 
don, England, Muster von: Bomico, 
6092 Kelsterbach. 



TNT- Die Explosivmischung mit Teil- 
zündung detoniert jetzt auf ST und C 
64. Domark hat mit Toobin' und Dra- 
gon Spirit ein fantastisches und ein 
recht gutes Actionspiel neu aufgelegt. 
Gut, aber zu kurz: Hard Drivin' (hat 
Domark etwas gegen ,,g„s?). Noch mit 
von der Partie: Xybots und, oh Graus, 
A.P.B.. Die letzten beiden vergessen wir 
ganz schnell. Zum angenehmen Teil: 
Wer ein solides Vertikal-Shoot-them-up 
im Fantasygewand mag und einer zünf- 
tigen Flußfahrt im Rettungsring nicht 
abgeneigt ist, sollte zugreifen. Alleine 
Toobin' und der Drachenkampf lohnen 
den Griff ins Portemonnaie. Anschauen 
lohnt sich! Besitzer eines oder gar bei- 
der Programme können diesen Spreng- 
stoff indes getrost links liegen lassen. ■ 

Eva Hoogh 
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BAR GAMES 



System: Commodore Amiga, empf. 
VK-Preis: ca. 85 Mark, Hersteller: Ac- 
colade, SanJose, USA, Muster von: 
United Software, 4835 Rielberg.* 



Echt interessant, diese Pseudo-Com- 
pilation! Zu diesem Schluß kam ich 
schon im Dezember des Vorjahres, als 
mir die Bar Games von Accolade auf 
den Schreibtisch geworfen wurden. Die 
fünf verschiedenen Episoden spielen 
sich allesamt in einem typisch amerika- 
nischen Salon ab, wo Entertainment 
großgeschrieben wird (eigentlich im 
Englischen ja klein, aber. . . ). 

Alle, die einen Amiga besitzen und 
sich für diese Art von Unterhaltung in- 
teressieren, kann ich nur raten zuzugrei- 
fen! Der Grund? Es ist cool, die Damen 
an der Bar anzumachen („Pick-up Ar- 
tist"- Anmachekünstler). Esist,,wet"bei 
dem „Nassen-Tee-Shirt-Wettbewerb". 
Es wird einem heiß, wenn man versu- 
chen muß, die trinkfreudigen Gäste mit 
Cocktails zu versorgen („Last Call"). Es 
ist schwierig, die Ladies beim „Airhok- 
key" aufs Kreuz zu legen (sportlich. . . ). 
Der einzige Schwachpunkt ist das „Lü- 
gen-Pasch". Hier wird's langweilig, da 
man nur zu oft von der Blondine über 
die Theke gezogen wird. . . 

Allein schon die Erwähnung auf dem 
Cover - „empfohlen für reifere Perso- 
nen" könnte die Bar Games schmack- 
haft für so manch' anderen machen. 
Aber auch in der „Normalform" gehört 
es zu den Spielchen, die von Zeit zu Zeit 
gern wieder aus dem Regal geholt wer- 



den. 


■ 




Manfred Kleimann 
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OPERATION 
STEALTH 



System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca. 
75 Mark, Hersteller: Delphine Cine- 
matique/U.S. Gold, Paris/Birming- 
ham, Muster von: United Software, 
Rietberg, 4835 Rietberg. 



John Glames, ein Special Agent der 
CIA, wird der Auftrag erteilt, ein gestoh- 
lenes Kampfflugzeug ausfindig zu ma- 
chen. Ganz nach der Art des alten Future 
Wars - Time Travellers geht's auch bei 
Operation Stealth ab. Gleich vorweg: 
Die besprochene Atari ST-Fassung un- 
terscheidet sich nur unwesentlich von 
der Amiga-Version. 

Wichtig ist es, und das werdet Ihr in 
unserem Test (ASM 10/90) sowie bei 
den Kopfnüssen (ASM 11/90 und in 
dieser Ausgabe), bemerkt haben, stets 
zum richtigen Augenblick das Entschei- 
dende zu tun. Klicken läßt sich auch 
beim ST nicht verhindern, und die etwas 
merkwürdigen Formulierungen „opera- 
te coins on florist" haben wir auch 
schnell „verdaut". Wer diese „Schwelle" 
übersprungen hat, findet sich in einem 
Adventure wieder, das hart, aber fair 
ist... 

Ich möchte mir an dieser Stelle erspa- 
ren, auf die ersten Lösungsschritte ein- 
zugehen, da Eva und ich - wie bereits ge- 
plappert - in der STEALTH-KOPF- 
NUSS - TEIL ZWEI ziemlich nah dar- 
auf eingehen. Interessant ist, wie ich 
meine, lediglich die Tatsache, daß der 
ST-User nun auch in den Genuß eines 
Games kommt, das anhaltende Freude 
garantiert. Denn: Ganz so einfach ma- 
chen wir's Euch mit der „Kopfnuß" nun 
auch wieder nicht! ■ 
Manfred Kleimann 
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SARAKON 



System: Amiga,empf.VK-Preis: ca. 75 
Mark, Hersteller: Starbyte Software, 
Bochum, Muster von: Schuster Elek- 
tronik, 4620 Castrop-Rauxel. 



Nachdem Starbytes Mah-Jongg-Va- 
riante Sarakon für den Atari ST bereits 
seit einiger Zeit im Handel ist, hat das 
Bochumer Softwarehaus nun auch die 
AMiGA-Konvertierung fertiggestellt. 

Für alle, die dasMah-Jongg-Spielprin- 
zip nicht kennen, hier die Regeln noch 
einmal in aller Kürze. Auf dem Brett lie- 
gen Spielsteine mit verschiedenen Sym- 
bolen, die paarweise abgeräumt werden 



müssen. Dies ist jedoch nur dann mög- 
lich, wenn sie durch eine gedachte Linie 
mit nicht mehr als zwei Ecken miteinan- 
der verbunden werden können. Ferner 
müssen sie zum seitlichen Rand hin frei 
liegen. Entgegen anderen Versionen hat 
Starbyte bei Sarakon wahrhaftig hoch- 
gestapelt. Bei Sarakon nämlich liegen 
die Steine in bis zu drei Ebenen über- 
einander. Zwei Freiklicks können einge- 
setzt werden, wenn man auf andere Art 




und Weise nicht mehr weiterkommt. 
Weiterhin kann ein Zeitbonus ergattert 
werden, denn: Die Sekunden ticken 
gnadenlos dahin. War schon die ST-Ver- 
sion grafisch nicht besonders gut gelun- 
gen, so gilt dies leider auch für die Ami- 
ga-Fassung. Besonders in den höheren 
Levels, wenn zunehmend mehr Steine 
das Spielbrett bevölkern, wird das Un- 
terscheiden der mitunter sehr ähnlichen 
Symbole recht schwierig, so daß langan- 
haltender Spielspaß nicht recht aufkom- 
men will. Es gibt Besseres! ■ 
Bernd Zimmermann 
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MIDWINTER 



System: IBM & Kompatible (CGA, 
EGA, VGA), Preis: ca. 80 Mark, Her- 
steller: Rainbird, England, Muster 
von: Rainbird. 



Story und Spielablauf von Midwinter 
dürfte mittlerweile jedes Kind kennen, 
so oft berichteten wir schon von dem 
brillanten Strategiespiel aus dem Hause 
Rainbird. Die Umsetzung auf den IBM 
steht den beiden vorhergehenden 16- 
Bit-Versionen in rein gar nichts nach. Le- 
diglich Besitzer einer CGA-Karte müs- 
sen in punkto Grafik die gewohnten Ab- 
striche in Kauf nehmen. Stellenweise 
bedarf es da schon einiger Phantasie, um 
sich in der Eiswüste von Midwinter zu- 



rechtzufinden. Den EGA'lern und 
VGA'lern stehen dagegen freudige Zeit- 
en ins Haus. Insbesondere die VGA-Ver- 
sion wußte durch eine exzellent aufge- 
machte Fraktallandschaft und abwechs- 
lungsreiche Zwischengrafiken zu gefal- 




len, die sogar einen Amiga bzw. Atari ST 
erblassen lassen. Das Scrolling der recht 
komplexen Landschaft geht, natürlich 
abhängig von der Rechenleistung des 
PC, äußerst schnell und vor allem sau- 
ber vonstatten. Nennenswert ist sicher- 
lich noch der AdLib-Sound. doch selbst 
die „hauseigenen" FX klingen durchaus 
passabel. Keine Frage also, daß sich 
auch die PC-Konvertierung von Mid- 
winter ihren Hitstern redlich verdient 
hat. ■ 

Torsten Blum 
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CADAVER 



System: Commodore Amiga, empf. 
VK-Preis: ca. 85 Mark, Hersteller: 
Image Works, London, England, Mu- 
ster von: Wial-Versand, 8038 Gröben- 
zell. 



„Ein Streit zwischen Erben eines Kö- 
nigreiches." Diese Headline ziert den 
Beginn der Werbetrommel auf dem Co- 
ver. Wollen hoffen, daß kein echterStreit 
zwischen den Bitmap Bros, und Mir- 
rorsoft entfacht. Denn: Die Bitmaps 
haben sich „unabhängiger gemacht und 
sind mit Renegade eine Verbindung ein- 
gegangen, die mehr Bewegungsfreiraum 
verspricht" (Originalton Bitmap Bros.)... 



Nun, Cadaver für den Amiga, wel- 
ches von Image Works gemanagt wird, 
liegt mir vor. Es handelt sich um ein Ac- 
tion-Adventure der feinen Art. Leider 
fehlt dem Ganzen das gewisse Etwas. 
Dadurch, daß nach dem alten Airball- 
oder Mov/e-Verfahren gearbeitet wurde, 
muß es sich an denen messen lassen. Wo 
bei Besagten das Action-Element im 
Vordergrund stand, wird hier etwas 
mehr Adventurei angeboten. Man ver- 



mm 



säumte es allerdings, das Game transpa- 
rent und echt lösbar zu machen. Das 
heißt nicht, daß es schwierig ist voranzu- 
kommen. Nein. Nur: Der gesamte Ab- 
laufwurde auf den Stick und die Leerta- 
ste gedonnert. Es herrscht somit biswei- 
len Konfusion, die sich in fehlender Mo- 
tivation auswirken könnte. Cadaver ist 
ein Game für Hartgesottene, für Leute, 
die das Knifflige lieben und schnell & 
zum richtigen Zeitpunkl den Stick ein- 
setzen. ■ 
Manfred Kleimann 
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CHUCKYEAGER'S 
AFT2.0 



System: ATARI ST, empf. VK-Preis: 
ca. 100 DM, Hersteller: Electronic 
Arts, Langley, England, Muster von: 
Electronic Arts. 



Eine Schwalbe macht noch keinen 
Sommer, und Chuck Yeager's Name 
auf dem Advanced Flight Trainer 2.0 
noch keinen ASM-Hit. Zumindest gilt 
das für die ATARl-ST-Version dieses 
Flugsimulators -einem der wenigen üb- 
rigens, die keinen kriegerischen Hinter- 
grund haben. Bei diesem Programm 
dreht sich alles„nur"um die hohe Kunst 
des Fliegens. Oberfluglehrer Chuck Ye- 
ager weist seine Schützlinge in alle Fein- 
heiten ein. Während des „Flight Trai- 
nings" schaut man zunächst bei allen 
Flugübungen zu. Filmartig wird jede 
Szene (Start. Landung, Absturz, Abfan- 
gen, Looping, Rolle u.s.w.) vorgeführt 
und erläutert. Bequemer geht's nicht! 
Wer fleißig zugeschaut hat, kann sich 
daraufhin in eines der vielen Flugzeuge 
setzen, die zum „Probefliegen" zur Ver- 
fügung stehen. Jedes Flugzeug hat na- 
türlich so seine Handhabungs- „Mak- 
ken" (Kupplung kommt später, Schal- 
tung hakt...) und reagiert anders. Ganz 
eifrige Flugschülerkönnen sich sogarim 
Formationsflug und in Renn-Flügen 
versuchen. Wie gut man in der Luft aus- 
sah, kann man sich dank Replay-Funkti- 
on später ansehen. Leider ist die „Spit- 
zentechnologie" des Atari-Rechners da- 
mit völlig überlastet. Die Grafik ist lang- 
sam, und es ruckelt endlos. Als Zugabe 
gibt's beim Sound müde Röchel- und 
Rauscheffekte. Electronic Arts hat 
sich hierein wenig übernommen. Bitte 
nicht berühren! ■ Peter Braun 
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CHICAGO 90 



System: IBM & Kompatible (CGA, 
EGA, VGA), Preis: ca. 65 Mark, Her- 
steller: Microids, Frankreich, Musler 
von: 5. 



„Heiße" Verfolgungsjagden sind auch 
bei der IBM -Version von Chicago 90 
angesagt, nachdem Microids bereits 
anfang des Jahres mit der Amiga -Fas- 
sung aufwarten konnte. 

Egal, ob Ihr nun in die Rolle des 
Gangsters oder des eiskalten Cops 
schlüpft, in jedem Falle könnt Ihr Euer 
spielerisches Geschick wieder einmal 
voll unter Beweis stellen. Allerdings läßt 
schon die Steuerung, wahlweise Joy- 
stick oder Tastatur, die Spielfreude 
merklich schrumpfen, denn von leichter 
Handhabung des eigenen Flitzers kann 
wirklich keine Rede sein. 

Die Grafik von Chicago 90 verdient in 
allen drei „Güteklassen" ebenfalls nur 
das Prädikat mittelprächtig, da zum ei- 
nen der Spielausschnitt viel zu klein und 
deswegen zu unübersichtlich geriet und 
zum anderen das Ruckeling seinem Na- 
men wieder alle Ehre macht. 

Nennenswert sind höchstens die nett 
gestalteten Grafiken. Den dicksten 
Hund haben sich die Jungs von Mic- 
roids allerdings beim Sound erlaubt: 
Den gibt's nämlich gar nicht! 

Um die ganze Sache auf den Punkt zu 
bringen: Selbst PCs brauchen sich heut- 
zutage solchen „Actionmüll" nicht mehr 
bieten zu lassen. ■ 

Torsien Blum 
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A- 10 TANK 
KILLER 



System: Amiga, erapf. VK-Preis: ca. 
1 10 DM, Hersteller: Dynamix, Muster 
von: Wial-Versand, 8038 Gröbenzell. 



Einer der häßlichsten aber zuverläßig- 
sten „Vögel" ist der amerikanische A-10 
Tank Killer, der auch liebevoll „Das 
Warzenschwein" genannt wird. Trotz 
seines hohen Alters Schnitterin dermo- 
mentan entfachten Zuverlässigkeitskri- 
se der US-Militärmaschinen im Zusam- 



menhang mit dem Golfkonflikt recht 
gut ab. Weniger gut abgeschnitten hat 
bei mir allerdings die AMiGA-Umset- 
zung des vor kurzem auf dem PC er- 
schienen Games. Meisterlich war die 
Urversion bekanntlich nicht, dafür war 
sie nicht komplex und realistisch genug. 
Daran hat sich natürlich nichts geän- 
dert. Geändert hat sich aber die Ge- 




schwindigkeit des Games, welche auf 
dem Amiga eindeutig zu langsam ist. So 
bleibt der Spielspaß auch weitestgehend 
auf der Strecke, da nützen auch die 
hübsch digitalisierten Bilderchen 
nichts. Ein Programm also, das vor dem 
Kauf schon allein wegen des stark über- 
höhten Preises probegespielt werden 
sollte. ■ 
Hans-Joachim Amann 
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MAGIC FLY 



System: Amiga (512 KByte, Leer- 
disk),empf. VK-Preis: ca. DM 80, Her- 
steller: Electronic Arts, Langley, Eng- 
land, Muster von: Hersteller. 



Kaum auf dem ST vollendet, surrt uns 
die Magic Fly schon für den Amiga ins 
Haus. Im Auftrag der Regierung kurvt 
Ihr durch das Tunnellabyrinth eines 
Asteroiden. Dort gilt es, Einrichtungen 
der Mafia zu erkunden und, letztlich, zu 
zerstören. Ein Heer stationärer und be- 
weglicher Verteidiger und Hindernisse 
erwartet Euch. Vergeßt nicht, daß der 
Bordcomputer auf Informationen war- 
tet - blindes Schießen alleine reicht 
nicht! Geblieben sind der spärliche 



Klang und die gewöhnungsbedürftige 
Maus/Joystick-Steuerung - aber auch 
der Spielspaß. Die Fliege steuert sich 
flott durch die Gänge. Dabei führen die 
fünf Zonen des Tunnelquerschnitts 
nach Kurven in unterschiedliche Rich- 
tungen. Um die Aufgaben zu erfüllen, 
müßt ihr manchen Weg mehrfach durch- 
gleiten. Zum Glück hält das Automap- 
ping die Verwirrung in Grenzen. Ent- 
sprechend unterschiedlichen Anlagen 




wählt Ihr aus mehreren Waffen die je- 
weils sinnvollste. Allerdings dürfen die 
schweren Kaliber wegen ihres Energie- 
bedarfs nicht zu oft benutzt werden. 

Electronic Arts hat die gewohnt 
gute Anleitung nicht vergessen. Nicht 
gedacht hat man allerdings an die grafi- 
schen Fähigkeiten des Amiga. Wie sonst 
ist das deutliche Ruckeln der Vektorgra- 
fik zu erklären? Dennoch ist die „Fly" 
ein gutes Spiel - mit Einschränkungen 
empfehlenswert! ■ 

Eva Hoogh 
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NIGHT HUNTER 



System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 70 
Mark, Hersteller: UBI „Soft, Paris, 
Muster von: Schuster Elektronik, 
4620 Castrop-Rauxel. 



Gut Ding will Weile haben. Ob sich 
der französische Hersteller Ubi Soft 
diesen Sinnspruch tatsächlich als Motto 
auf seine Fahne geschrieben hat, wage 
ich nicht zu behaupten. Tatsache ist je- 
doch, daß bei den Parisern die Fertig- 
stellung ihrer Programme immer schon 
„ein wenig länger" gedauert hat. Und so 
brauchte es auch wieder fast zwei Jahre, 
bis Night Hunter vom Atari ST auf den 
Amiga und den Ibm pc umgesetzt wur- 
de. 



Nun aber ist es da, und das Dilemma 
daran ist, daß die Story und die Hand- 
lung in der Zwischenzeit bereits Staub 
angesetzt haben. So ist die Geschichte 
um Dracula inzwischen schon einige 
Male versoftet worden, denn selbiger 
steht im Mittelpunkt des Geschehens. 
Auch haben die Grafiken im Lauf der 




Jahre etwas gelitten, so daß sie nicht 
mehr denselben angenehmen Eindruck 
hinterlassen können. 

Wohlgemerkt: Die Umsetzung ist Ubi 
Soft zu glatten hundert Prozent gelun- 
gen, aber das reicht eben heutzutage 
nicht mehr. Dennoch aber kann es noch 
immer Spaß machen, als Dracula durch 
Feld und Flur zu ziehen, wenn es dem 
Spiel auch inzwischen an Originalität 
und Witz mangelt. ■ 

Bernd Zimmermann 
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iMIGO Service 

Fragen zu BOMICO - Spiel 
öchten Sie Tips zt 
sere Spielexpej^tfRelfen weiter! 

Vi iritinBW 'S 18.00 Uhr. 

uf genügt! 
Tel. 061 ( 

Schriftliche Anfragen nur gegen Rückpor 



PEINLICH, ABER WAHR: 

In Ihrem Haus wimmelt es von Spinnen, Fliegen und 

anderem Ungeziefer 
Spielen Sie Kammerjäger! Sie haben es in der Hand 



Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Süd, Am Südpark 12, 6092 Kelsterbach 



WELLTRIS 



System: Amiga (für Sound 1 MByte), 
empf. VK- Preis : ca. 85 DM, Hersteller: 
Infogrames, Paris, Muster von: Her- 
steller. 



Die Klötzchen sind wieder da! Bunt 
rieseln sie einen Schacht hinab und rut- 
schen am Boden zur entgegenliegenden 
Seite. Ihr müßt die flachen Teile wäh- 
rend des Fallens drehen und verschie- 
ben, damit sie lückenlose Reihen bild- 
en. Die verschwinden sofort, um Platz 
für weitere Teile zu machen. Paßt ein 
Stück nicht vollständig auf den Boden, 
sondern überlappt eine Wand, wird die 
blockiert. Werden alle vier Wände blok- 



kiert, ist das Spiel vorbei. Nicht ganz so 
schwierig wie Block Out mit seinen drei- 
dimensionalen Stücken, hat Welltris 
indes ähnlichen Suchtcharakter. Das 
Drehen und Verschieben erfordert in 
späteren Levels immer schnellere Über- 
legungen und Reflexe. Tastenmuffel 
werden es etwas schwerer haben als 
beim Urvater Tetris. Infogrames vetreibt 
nun auch die AMIGA-Version (in ele- 
gant-weißer, mehrsprachiger Packung). 
Ehrensache, daß es auch auf dem Amiga 
für die Menüs und Schwierigkeitsgrade 
verschiedene animierte Bilder gibt. Ge- 
genüber dem PC ist die Auflösung aller- 
dings um einen Deut schlechter geraten. 
Für den Musikgenuß bedarf es eines 
Amiga mit 1 MByte Arbeitsspeicher. 
Schön, daß man Welltris auf der Fest- 
"platte installieren kann. Sag': „Ich 



möchte... 
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DER SPION, DER 
MICH LIEBTE 



System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca. 
75 Mark, Hersteller: Domark. Lon- 
don, England, Muster von: Bomico, 
6092 Kelsterbach. 



Stromberg contra Bond - ein Duell, 
das über zwei Jahrzehnte Sean Connery, 
den fabelhaften, aber unterschätzten 
George Lazenby und Roger Moore be- 
schäftigte. Letzterer tritt nun auch auf 
dem Atari ST auf, in dem Magnet- 
Streifen Der Spion, der mich liebte. 

Das Londoner Haus Domark, spezia- 
lisiert auf dem 007-Sektor, holte sich 'ne 



SPACE MVA- 
DERS 90 



System: Sega Mega Drive, empf. VK- 
Preis:ca.llO Mark, Hersteller: Tailo 
Corp., Japan, Muster von: ECS. 8000 
München. 



Sonntag um 18.40 Uhr hatten wir die 
Möglichkeit, uns im Ersten Deutschen 
Fernsehen die 255ste Folge der Linden- 
straße („Geburtstage") reinzutun. Ich 
habe mir das erspart, komme aber nun 
heute, kaum zwölf Stunden später, zu 
der ehrenvollen Aufgabe, die neueste 
Version von Space Invaders 90 zu te- 
sten. Das kann man ungefähr verglei- 
chen. Gut, Taito hat bei dieser Umset- 



etwas ältere Vorlage aus dem Archiv, um 
diese actionmäßig umzusetzen. Wie ge- 
wohnt, erleben wir das Geschehen aus 
der Vogelperspektive. Zunächst geht 
man mit ein^em von „Q"mit Gadgets be- 
stückten Lotus Esprit auf Gangsterjagd. 
Im ersten Teil bitte nicht von der Straße 
abkommen, keine Passanten umfahren, 
sondern alle Hindernisse „um'Tahren. 
Haben wir diesen Bond-Streich voll- 
bracht (dient nur der Eingewöhnung), 
steigen wir in ein Rennboot um. Hier ist 
die Steuerung etwas „anders". Naturge- 
mäß. Schließlich machen wir uns nach 
einigen weiteren Straßenschlachten auf 
ins bis an die modernen drittan Zähne 
bewaffnete U-Boot. Die Zerstörung des 
geheimen Komplexes von Stromberg 
kann beginnen. . . 

Der Spion, der mich liebte ist eine 

nMnanMBHHMnaHi 




zung bestimmt nicht zum 255sten Mal 
an Space Invaders rumgebastelt, aber so 
in etwa kommt es hin. 



Beides ist mittlerweile schon so abge- 
lutscht, daß kaum jemanden noch etwas 
Neues dazu einfällt. Taito hat jedoch tat- 
sächlich noch einige, bei Space Invaders 
noch nie dagewesene Extrawaffen ausfin- 
dig machen können. Mehrschuß, 
Schutzschild und ein Magnet als zusätz- 
liche Erschwerung. Verteidigt werden 
die verschiedensten Teile des Weltalls. 
Es beginnt bei unserer guten alten Mut- 
ter Erde, von da geht's rauf zur Milch- 




technisch saubere Produktion. Die 
Steuerung ist vorzüglich, die Grafiken 
brauchbar (schöne Schatten-Effekte). 
Nur die Spielidee ist nicht ganz neu. Da- 
für aber das Bond-Fieber, das nun auch 



die ST-User erfaßt. 
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Straße und verliert sich dann in den Tie- 
fen des Alls. 

Die Invaders selbst erscheinen im 
gleichen Outfit wie immer, nur farblich 
ein wenig verändert. Ansonsten zappeln 
sie mm, als wollten sie den Rappern der 
90er Konkurrenz machen. Doch selbst 
dies läßt sich per Extrawaffe abstellen. 
Bei Aufnahme des entsprechenden Ex- 
trasgleichen die kleinen Kerlchen Fossi- 
lien - wäre für die Zukunft nur zu hof- 
fen, daß sie denen nicht nur gleichen, 
sondern endlich dazu werden. ■ 

Sandra Alter 
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STORMLORD 



System: PC mit CGA, EGA, VGA, 
empf.VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller: 
Hewson, Abingdon, England, Muster 
von: Hersteller. 



Da läßt Hewson die PC-User über ein 
Jahr auf ihren Stormlord warten - und 
was kommt dabei heraus? Na ja. nicht 
ganz so viel, wie erwartet. Habe ich bei 
den Amiga- und ST-Versionen noch mit 
leuchten Augen vorm Screen gesessen, 
so entlockt mir die Wald-und-Wiesen- 
Jagd auf meiner mega-elektronischen 
Schreibmaschine nur noch ein müdes 
Lächeln („Zeig' ihnen ein Lächeln..."). 
Zwar gilt es noch immer, pro Level fünf 



gefangengehaltene Feen zu befreien, 
doch ist die dichte Atmosphäre aus ver- 
gangenen Tagen hin. Die Level sehen 
hübsch aus, doch es fehlt der letzte 
Schliff. Stattdessen gibt's ein dezentes 
Ruckeln beim Scrolling, was HEWSON 
dreist als „smooth" bezeichnet. Als 




größte Katastrophe erweist sich jedoch 
das Fehlen der Hintergrundmusik. Die 
nette Titelmusik bleibt während des 
Spieles leider nicht erhalten. Für eine 
endgültige Version sollte sich HEW- 
SON noch einmal gründlich auf den Ho- 
senboden setzen und diese peinliche 
Review-Copy überarbeiten. Wer einen 
recht witzigen Spielablauf so mies um- 
setzt, sollte sich sein Werk selbst erst 
einmal anschauen, bevor er es auf den 
Rest der Menschheit losläßt. Ein ziem- 
lich ärgerliches Mittelmaß. ■ 

Peter Braun 
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TIME MACHINE 



System: C-64, empf.VK-Preis: ca. DM 
50, Hersteller: Activision, Muster von: 
United Software, 4835 Rietberg 2. 



Activision kann nicht von ihr lassen: 
Der Time Machine, die außer ihrer 
Funktion nichts mit der aus H. G. Wells' 
Roman gemeinsam hat. Professor Potts, 
die schwer steuerbare Heimsuchung des 
Amiga, ist nun auch auf dem C-64 ge- 
strandet. Durch Handlungen in der 
Steinzeit muß er sukzessive vier weitere 
Zeitalter schaffen, um in die heimatliche 
Gegenwart zurückzukehren. Mehrere 
kleine Geräte helfen ihm bei seinen 



Sprüngen, muß er doch zwischen den 
Zonen hin- und herreisen. Den Kampf 
mit der Umwelt erleichtert ein selbst 
aufladender Handstrahler. Jede Zeitzo- 
ne besteht aus ganzen fünf umschalten- 
den Bildern, die sich beim C-64 noch je- 
weils aus einer Grundfarbe „heraus- 
schälen". Etwas williger als auf dem 




f- 



Amiga reagiert der Professor schon auf 
Joystick-Bewegungen. Dafür ist entge- 
gen der Titelankündigung keine Musik 
zu hören, und die Grafik bewegt sich in 
der Pastellzone zwischen färb- und ein- 
fallslos. Die paar Aufgaben halten den 
Spieler nicht allzulange bei Laune. Da 
hilft es auch wenig, daß Potts nun end- 
gültig den liebenswert-irren Blick seines 
filmischen Vorbilds Doc Brown hat. Die- 
se Zeitreise solltet Ihr Euch ersparen ! ■ 

Eva Hoogh 
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IBM 



AMIGA 



MAC 



King's Quest V ? Oil's Well ? Thexder II ? 

Die neuen SIERRA-Spiele sind im Anllug I 

Sie suchen Neuheiten ? Dann sind Sie bei uns an der richtigen Adresse I 
In Sachen SIERRA sind wir topaktuell. Rufen Sie noch heute bei uns an I 

Wir bieten Ihnen eine schnelle Lieferung, faire Preise und aktuelle Informa- 
tionen zu allen SIERRA-Produklen. Gegen schlaflose Nachte haben wir 
Komplettlösungen für die kniffligen Adventures, natürlich mit Karten, einer 
genauen Punkteliste und allen Befehlen, damit Sie das Spiel 100 %ig läsen. 



Weiterhin führen wir Soundkarten, wie AdLib, Soundblaster und Roland. Auch Joysticks und 
Joystick-Karten werden Sie bei uns finden. Für IBM, AMIGA und MAC haben wir ein 
umfangreiches Angebot mit den aktuellen Neuheiten. Rufen Sie an, JETZT ! 
Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen Spielekatalog an ! (Rechnertyp bitte angeben) 




SIERRA" 




AdLib™ 
Komplett-Lösungen 

SAFER GAMES 

- München - 



Tel. 089 / 6 90 86 87 

SAFER GAMES Susanne Rupp & Ingo Krause Minnewitstr. 28 8000 München 90 ( kein Ladenverkauf - nur Versand, jedoch ist Abh olung möglich 
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MI TANK PLA- 
TOON 



System: Amiga, empf. VK-Prcis: ca. 
100 DM, Hersteller: MicroProse, Mu- 
ster von: MicroProse, England. 



Nachdem MicroProse just in diesen 
Tagen seinen F-l9Stealth Fighterfüxfen 
Amiga und ST umsetzte, folgte nun 
auch Ml Tank Platoon, allerdings nur 
für den Commodore. 

Wie schon bei der PC-Version, so 
kommandiert auch hier der Spieler vier 
Panzer der Sorte Ml „ABRAMS", der 



sich gerade in diesen Tagen als Kon- 
struktionsflop ausgezeichnet hat, ist er 
doch in der Hitze derGolfregion ein un- 
zuverlässiges und vor allem (fast) werl- 
loses Stück Stahl. Doch daran wollen wir 
uns ja nicht stören, betrachten wir ein- 
fach mal die Umsetzung. 

Nun ja, was soll ich sagen? Die beiden 
Dinger ähneln sich sehr, fast wie ein Ei 




dem anderen. Zwar ist die Grafik auf 
dem Amiga etwas langsamer (ist aller- 
dings von der Taktfrequenz abhängig), 
doch dafür ist der Sound wiederum 
gleichwertig, wenngleich dürftig. 

Vom Gameplay her ist alles beim alten 
geblieben, so daß ich Ml Tank Platoon 
durchaus als gute Panzersimulation 



weiterempfehlen kann. ■ 
Hans-Joachim Amann 
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BOULDERDASH 



System: Game Boy, empf. VK-Preis: 
ca. DM 60, Hersteller: First Star/Nin- 
tendo, Muster von: Dynatex, 4755 
Holzwickede. 



Fünf Jahre nach seinem Erstauftritt 
ist Rockford wieder da. Etliche Level 
muß unser Held auf der Suche nach Dia- 
manten durchlaufen. Fallende Steine 
und flatternde Insekten sind dabei noch 
seine geringsten Probleme. Jeder (origi- 
nalgetreue) Level umfaßt mehrere Bild- 
schirme. Innerhalb begrenzter Zeit und 
auf fünf einstellbaren Schwierigkeits- 
stufen müssen alle bzw. eine bestimmte 
Anzahl Diamanten gesammelt und der 
Level durch eine dann blinkende Tür 
verlassen werden. Zu den drei ursprüng- 



lichen Leben gesellen sich durch Punkt- 
gewinn bald weitere. First Star und 
Nintendo haben Rockford für den Ga- 
me Boy ein kugelig-japanisches Ausse- 




hen verpaßt. Zur Abwechslung sind die 
Level auf viererlei Weise gestaltet. Zur 
klassischen Erd-Steinlandschaft gesel- 
len sich Buschhütten und Sträucher. 
Kraken und Quallen. Die hübschen Me- 
lodien runden die Diamantensuche ge- 
fällig ab. Einziges Manko: Beim flüssig- 
schnellen Scrollen verwischt das Bild 
dermaßen, daß der Überblick und damit 
auch leicht ein Leben verloren geht. Da 
hilft nur, langsamer zu laufen. Davon 
abgesehen: Schnappt Euch das Spiel 
und fröhliche Diamantenjagd! ■ 

Eva Hoogh 
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COLUMNS 



System: Game Gear, empf. VK-Preis: 
ca. 70 DM, Hersteller: Sega Enterpri- 
ses Ltd., Muster von: Dynatex, 4755 
Holzwickede. 



Man kann es drehen und wenden, wie 
man will. Auch auf dem Game Gear 
bleibt Columns ein Geschicklichkeits- 
spiel der Extraklasse. Für die hauseige- 
ne Handheld-Konsole hat sich Sega 
mächtig ins Zeug gelegt. Herausgekom- 
men ist eine Version, die den Vergleich 
mit der exzellenten Mega-Drive-Ausga- 
be nicht scheuen muß. Herunterfallen- 
de Pakete aus drei verschiedenfarbigen 
Steinen müssen so positioniert und an- 
geordnet werden, daß immer drei 
gleichfarbige nebeneinander, überein- 



ander oder diagonal liegen. Per Knopf- 
druck kann die Farbfolge der Steine 
noch während des Fallens verändert 
werden. Hat man so einen „flotten Drei- 
er" geschafft, verschwinden die Steine 
wieder vom Bildschirm ins Reich der 




Bits und Bytes und machen den Spieler 
glücklich. Was sich so simpel anhört, 
macht doch einen Heidenspaß. Als Stei- 
gerung gibt's noch den 'Flash'-Mode. 
wo man versucht, eine vorgegebene 
Farb-Mauer abzuräumen. Die Höhe 
dieser Mauer kann man selbstverständ- 
lich vorher festlegen. Wem selbst das 
noch zu langweilig ist, wählt einen hö- 
heren Schwierigkeitsgrad (drei Stück), 
andere Sounds oder spielt statt mit Stei- 
nen mit Spielkarten oder Früchten (wie 
in „Tutti Frutti"). COLUMNS ist ein- 
fach faszinierend! ■ 

Peter Braun 
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PAPERBOY 



System: Atari Lynx, empf. VK-Preis: 
ca. 75 DM, Hersteller: Atari, Muster 
von: Atari, 6096 Raunheim. 



Kräftig in die Pedale treten dürfen 
demnächst die LYNX-Besitzer. Herstel- 
ler Atari gönnt ihnen das morgendliche 
„Vergnügen", als Paperboy in die Zei- 
tungszusteller-Schlacht zu ziehen. 
Wenn der Tag noch jungfräulich ist, 
zieht der Paperboy mit dem B MX- Rad 
los, um unter Einsatz seines Lebens die 
erwartungsschwangeren Briefkästen der 
Daily-Sun-Abonnenten („Here Comes 
The Sun,,) zu füllen. Leicht macht man 
es ihm dabei nicht: Streunende Hunde, 
Skater, Breakdancer und auch wildge- 



wordene Rasenmäher (!) sorgen immer 
wieder für schlimme Stürze und leere 
Zeitungsboxen. Wer dazu noch aus ei- 
gener Unfähigkeit eher Scheiben, offene 
Garagen oder das saftige Grün des Vor- 
gartens trifft, bekommt schon am näch- 
sten Tag die Kündigung des Abos. Das 
ist natürlich nicht Sinn derSache.Ziel ist 
es, die lieben Kunden mindestens eine 
Woche lang „bei der Stange zu halten". 




Gelingt dies, wird der Paperboy von der 
Heimatpresse mit Foto und Lobeszeilen 
geehrt. 

Mit Lobeszeilen darf sich auch das 
Programm selbst schmücken. Mit witzi- 
ger und schöner Grafik - gepaart mit 
flottem Sound - werden die Spieler ver- 
wöhnt. Leider ist das Scrolling nicht 
ganz flüssig und strapaziert die Augen. 
Als Ausgleich dafür läßt sich PAPER- 
BOY sehr gut handhaben und steuern, 
wozu auch die drei verschiedenen 
Schwierigkeitsgrade beitragen. Der letz- 
te Feinschliff fehlt allerdings. ■ 

Peter Braun 
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KLAX 



System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70 
DM, Hersteller: Atari/Tengen, Japan, 
Muster von: Atari, 6096 Raunheim. 



Je kleiner desto besser, könnte man 
sagen, wenn man die Umsetzung des 
schon zu Lebzeiten berühmten Spieles 
Klax auf Ataris Lynx sieht. Klax hat ja 
nun schon so alle gängigen Systeme 
durch, da durfte natürlich auch der ge- 
niale „Hundeknochen" nicht fehlen, der 
leider in Deutschland werbemäßig noch 
nicht sonderlich propagiert wurde, ob- 
wohl er meiner Ansicht nach den G ame 
Boy von Nintendo, der mit üppiger 
Fernsehwerbung darherkommt, lange 
in den Schatten stellt (dieses Land hat 
seit neuestem etliche Millionen Kon- 
sumenten mehr, liebe Atari-Leute!). 



Zuletzt waren es die beiden Spielkon- 
solen Mega Drive und PC-Engine, die 
von dem Geschicklichkeitsspiel, bei 
dem über das Spielfeld rollende Klötz- 
chen in Reihen, Stapeln oder Diagona- 
len nach Farben sortiert werden müs- 
sen, angenehm heimgesucht wurden. 

Während die Grafik hier wie dort der 
Automatenfassung in nichts nachsteht. 




war doch der Sound auf allen Systemen 
bisher nur mäßig. Doch bei der Lynx ist 
das ganz anders. Die akustischen Senso- 
ren empfangen eine perfekte Sprachaus- 
gabe und auch alle anderen Klänge und 
Geräusche kommen sauber rüber. 

Die Steuerung sowie die Spielbarkeit 
sind ausgezeichnet und auch die Tatsa- 
che, daß der Screen hochkant gehalten 
werden muß, stört in keiner Weise. 

Allen „Lynx-Nasen" kann dieses Ga- 
me uneingeschränkt empfohlen wer- 
den. Wer auf Klax verzichtet, ist selber 
Schuld! ■ 

Cruiser 
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The Immortal 



System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 75 
Mark, Hersteller: Electronic Arts, 
England, Muster von: Electronic Arts. 



Die Amiga -Freaks mit Hang zu Ac- 
lionadventures wird's mit Sicherheit 
freuen, daß der englische Hersteller 
Electronic Arts endlich mit der Kon- 
vertierung von The Immortal heraus- 
rückt. Vom eigentlichen Spielablauf her 
hat sich gegenüber der Atari ST -Fas- 
sung rein gar nichts geändert. In der Rol- 
le eines noch unerfahrenen Zauberers 
schickt Ihr Euch an, ein vertracktes La- 



byrinth zu durchqueren, um zu guter 
Letzt Euren großen Meisterzu befreien. 
Im Klartext bedeutet dies nichts ande- 
res als acht Levels voller kniffliger Rätsel 
gepaart mit zahlreichen Actioneinlagen, 
so daß der Spielspaß eigentlich garan- 
tiert sein müßte. Genauso rosig sieht es 
in Bezug auf die Spielgrafik aus, welche 
vor allem mit exzellent gezeichneter 




3D-Grafik sowie äußerst hübschen Spri- 
tes protzen kann. Im Vergleich zur Atari 
ST- Version hat der Amiga in puncto 
Scrolling sowie Sound eindeutig die Na- 
se vorn. Letztendlich blieb mir deshalb 
nichts anderes übrig, als The Immortal 
auf dem Amiga einen ASM-Hitstern zu 
passen, denn diese Fassung schnitt eine 
Spur besser als das ohnehin schon bril- 
lante ST-Pendant aus. ■ 

Torsten Blum 
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F-19 STEALTH 
FIGHTER 



System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 
100 DM, Hersteller: MicroProse, Mu- 
ster von: Wial-Versand, 8038 Gröben- 
zell; MicroProse, England. 



Lang genug hat's gedauert, bis Micro- 
Prose Ihren „ganz geheimen" F-19 
Stealth Fighter für den Amiga und 
ST umsetzte. Genau genommen sind es 
gut 18 Monate, die sich die Programmie- 
rer Zeil ließen; doch dafür liegt uns nun 



eine Version vor, die auf alle Fälle 
schneller und mindestens genauso 
spielbar ist wie die des PC. 

Gegenüber der PC-Version hat sich 
vom Spielerischen her nicht viel geän- 
dert, eigentlich gar nichts. Die Missio- 
nen sind nach wie vor dieselben, der Vo- 
gel fliegt sich sogar noch besser, aller- 
dings nicht gar so realistisch wie ver- 




gleichsweise die F-16 von Spectrum Ho- 
loByte. Dafür ist die Grafik aber auch far- 
benprächtiger und insgesamt abwechs- 
lungsreicher, was aber auch eine Ge- 
schwindigkeitseinbuße mit sich bringt. 
Sehr dürftig sind leider die Soundeffek- 
te, die in keinster Weise dem Amiga 
oder ST gerecht werden. Alles in allem 
eine gute Umsetzung, die Spaß macht 
und besser als die Urversion ist. ■ 

Hans-Joachim Aniann 
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KNIGHT RIDER 



System: NES, empf. VK-Preis: ca. 120 
Mark, Hersteller. Nintendo, Japan, 
Muster von: Leisure Soft, 4709 Berg- 
kamen-Rünthe. 



In der Anleitung der Umsetzung von 
Knight Rider aufs NES bekam ich zu 
lesen, daß dieser KITT mein Traumauto 
ist. Wäre es vielleicht auch, aber nicht in 
dieser total mißlungenen Umsetzung 
für 120 Mark! Die Grafik, die man auf 
dem Screen zu sehen bekommt, ist ein- 
fach nurschlecht. Voll im Ernst: Anfangs 
habe ich sogar Torsten zu Rate gezogen, 
weil ich dachte, mit der Konsole sei et- 
was nicht in Ordnung. 



Für die PC Engine ist das Game recht 
gut gewesen. Es hat wirklich Spaß ge- 
macht, das schwarze Geschoß über den 
Rundkurs zu steuern. Damals war es 
auch so, daß man KITT während des 
Spielens sehen konnte (Draufsicht). 
Nun schaut man durch die Windschutz- 




scheibe. Und wo sind bloß die schönen 
Hintergründe mit den Farbabstufungen 
geblieben? 

Tja, Nintendo, das war wohl einmal 
voll daneben! Schlechte Grafik, schlech- 
ter Sound, Programmfehler - ich frage 
mich nur, wie sich der Preis zusammen- 
setzt? Oder ist die Konsole im Preis mit 
inbegriffen? Nur so würde ich eine 
Chance sehen, das Game mehr als ein- 
mal (durch Zufall) verkaufen zu kön- 
nen. ■ 

Sandra Aller 
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RICK DANGE- 
R0US II 



System: Amiga, C-64, empf. Vk- Preis: 
ca. 80 Mark (Amiga), ca. 60 Mark 
(C-64), Hersteller: Micro Style, Eng- 
land, Muster von: Wial, 8038 Gröben- 
zell. 



Rick Dangerous II ist nun auch per 
Amiga und C-64 auf der Suche nach Fat 
Guy. Das in der ASM 10/90 vorgestellte 
Game macht wirklich großen Spaß. Es 
ist zwar auch nur eines dieser üblichen 
Jump- 'n'-Run Spielchen, jedoch eines 
von der Sorte, die man gern wieder her- 
vorholt. 



Nun, zur Amiga-Version gibt es groß- 
artig nichts zu sagen. Sie gleicht der vom 
ST wie ein Ei dem anderen. Als ich das 
Game jedoch auf dem 64er sah und na- 
türlich auch spielte, staunte ich nicht 
schlecht! Die Grafiken sind zwar nicht 
ganz so gut wie bei den 16 bittern. 




aber es gibt wirklich nichts zu meckern. 
Rick bewegt sich völlig flüssig und kei- 
nen Deut langsamer, als in den vorheri- 
gen Versionen. 

Das Scrolling ruckelt zwar ab und zu 
ein wenig, wasden Spielablaufund mich 
überhaupt nicht beeinflußt. Der Sound 
ist auch nicht ganz so gut, aber durchaus 
akzeptabel. Lob an Micro Style! Eine 
wirklich gelungene Brotkisten-Umset- 
zung! ■ 

Sandra Aller 



Amiga / C-64 k«^^^ 
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Alles, was Spaß macht! 

Die Software für Beinen Computer 



Amiga DM 

Big Business 61,90 

Days ofThunder 79,90 

Dragon Flight Ltd. Edition 79,90 

Elvira-Mistress of... 89, — 

F 29 Retaliator 79,90 

F-16Falcon 89, — 

F-16 Falcon Miss. Disk II 59,90 

F-1 6 Falcon Miss. Disk 61 ,— 

Indianapolis 500 79,90 

Invest 69,90 



/F-19 Stealth-Fighter 



Amiga 89,90 
ST 89,90 



MS-DOS 109,90 



Legend of Fairghail 
Leisure Suit Larry II 
Loom 
Lost Patrol 

Lotus Esprit Turbo Chal. 
M 1 Tank Platoon 
Midwinter 
Paradroid '90 
Ports of Call 
Powermcnger 
Rick Dangerous II 
Shadow of the Beast II 
Snowstrike 
Team Yankee 
The Second Worl 
Their Finest Hour 
Wings 
Wolfpack 



i Chal. 




79,90 
99,90 
89,90 
79,90 
79,90 
89,90 
79,90 
79,90 
79,90 
89,90 
69,90 
99,90 
79,90 
89,90 
61,— 
89,— 
89,90 
89,90 



Tel.: 05241/1828 
Fax:05241/13043 



MS-DOS (3,5" oder 5,25") DM 

688 Attack Submarine 89,— 

Bad Blood 99,90 

Big Business 69,90 

Bundesliga Manager 69, — 

F-1 6 Falcon 1 09 — 

Flight of the Intruder 99,90 

Flight Simulator 4.0 1 79,— 

Imperium 89,90 

Indiana Jones /Adv. 89, — 

Indianapolis 500 79,90 

J. Nicklaus Unlimit. Golf 89,90 

Khalaan 79,90 

Legend of Fairghail 89,90 

Leisure Suit Larry 79, — 

Leisure Suit Larry II 99, — 

Leisure Suit Larry III 119, — 

LHX-Attack Chopper 1 1 9,— 

Loom 69,90 

M 1 Tank Platoon 109,90 

Midwinter 89,90 

Might + Magic II 89,90 



C-64 Disk 


DM 


Back to the Future II 


49,90 


Bloodwych 


49,90 


Bomber 


53,— 


Bundesliga Manager 


49,90 


Curse of the Azure Bonds 


69 — 


F-14Tomcat 


43,— 


International 3D Tennis 


43,90 


Kick Off 2 


49,90 


Klax 


49,90 



Reederei 



Amiga 61,90 
ST 53,90 



C-64 Disk 43,90 



Dick Tracy 



Amiga 
ST 



79,90 
79,90 



MS-DOS 79,90 
C-64 Disk 49,90. 



Oil Imperium 43, — 

Test Drive 2 53,— 

Atari ST DM 

Days of Tunder 79,90 

Dragon Flight Ltd. Edition 79,90 

F 29 Retaliator 79,90 

Imperium 79,90 

Kick Off 2 69,90 

Operation Stealth 79,90 

Paradroid '90 79,90 

Powermonger 89,90 

Snowstrike 59,90 

Their Finest Hour 89, — 

Wolfpack 79,90 

Ist Dein Programm nicht da- 
bei ? Such nicht lang ruf uns 
an! 



Ökolopoly 


149,— 


Operation Stealth 


89,90 


PGA-Tour-Golf 


79,90 


Ports of Call 


99,90 


Railroad Tycoon 


99,90 


Silent Service II 


99,90 


Wolfpack 


99,90 




Druckfehler 
und Preisirrtümer 



Ständig alle wichtigen Neuerscheinungen 
für Sie am Lager. Rufen Sie uns an, oder 
fragen Sie nach dem Gesamtkatalog! 

□ kein Kaufzwang 

□ keine Mitgliedschaft 

□ schneller Service 

□ regelmäßige Infos 


vomenaiten 

Bestell-Coupon 


Versandkosten: Inland NN + 5,- DM 

oder Scheck + 5,- DM, Ausland nur EC-Scheck/ 

Bar/Postanweisung + 8 DM. 

Ab 100 - DM Versandkosten frei. 


□ Ich möchte nur den Katalog! 

□ Hiermit bestelle ich folgende 
s P iele: Preis 


Namp- 




Straße: 




Kennen Sie unseren Laden? 
Besuchen Sie uns in der Carl- 
Bertelsmann-Str. 53 


PI 7/Drt- 




Telefnn • 




KORONA-Soft 

Postfach 3115 4830 Gütersloh 


Alter- 




asm 1 2-90 Sofort auf eine Postkarte und 


an KORONA-SOFT! 





Der letzte Teil der Komplettlösung zu Ultima VI endete in der Stadt Britain. Nachdem man in der 
Wechselstube seine Goldnuggets in Münzen umgetauscht hat, geht man zur Abenteurergilde. Dort 
kann man bei einem Händler namens Ef ram Essensrationen kaufen, die man dann unter den Party- 
mitgliedern möglichst gleichmäßig aufteilt. Außer Lebensmitteln kann man hier noch viele andere 
nützliche Dinge zu einem guten Preis bekommen, so zum Beispiel Pulverfässer (damit lassen sich 
Türen aufsprengen) oder Fackeln. Falls Ihr zufällig vor der Blue Boar-Taverne auf ein paar Zigeuner 
trefft, kauft Ihr ihrem Anführer (er heißt Zoltan) Zutaten zum Zaubern ab (z.B. Nightshade oder Gin- 
seng). 



Man verläßt nun die Stadl 
Britain und wandert zur be- 
nachbarten Stadt Cove. Hier 
kauft man beim Magier Ru- 
dyom den Great Heal und 
den Creale Foorf-Zauber- 
spruch (man bezahlt dafür 
insgesamt genau 100 Gold- 
stücke). Mit Hilfe des Orb of 
the Moons teleportiert man 
seine Party nun zur Stadt 
Moonglow, um sich dort auf 
die Suche nach der verschol- 
lenen Rune ofHonesty zu ma- 
chen. 

Von der Seherin Penumbra 
erfahrt man, daß sich die Ru- 
ne zusammen mit dem 
Leichnam von Beyvin in der 
Gruft unter der Stadt befin- 
det. Sie kann Euch auch ge- 
gen fünf Goldstücke das 
Matura of Honesty sagen 
(sprecht mit Penumbra über: 
Rune. Beyvin, Mantra). Um 
zu Beyvins Grab zu gelan- 
gen, benötigt Ihr einen spezi- 
ellen Schlüssel, den Ihr von 
Beyvins Cousin Manrel be- 
kommt. Er hält sich meist in 
seinem Haus oder in der 
Blue Bottle-Taverne auf 
(sprecht mit Manrel über 
Beyvin und anwortet auf sei- 
ne Fragen mit rO-Nun betritt 
man die Speisekammer der 
Blue Bottle-Taverne. 

Hinter einer Geheimtür 
entdeckt man eine Leiter, die 
hinab in die Gruft führt. Der 
Zugang zur Leiter wird von 
ein paar Fässern und ein paar 
Topfpflanzen versperrt. Man 
öffnet zuerst die Fässer, legt 
die Topfpflanzen hinein und 



schiebt dann die Fässer zur 
Seite. 

The Crypts, Level 1: In den 

ersten drei Leveln der Gruft 
befinden sich zahlreiche 
Grabnischen an den Wän- 
den. Meistens kann man in 
diesen Nischen Gold oder 
Waffen finden. Im Norden 
des ersten Levels befindet 
sich eine zweite Leiter nach 
oben, die zum Haus der Ma- 
gierin Xiao führt. 

Außer ein paar Riesenfle- 
dermäusen und einer Hand 
voll untoter Monster gibt es 
hier kaum ernstzunehmende 
Gegner. Nachdem man die 
Grabnischen abgesucht hat, 
steigt man hinab in den zwei- 
ten Level. 

The Crypts, Level 2: Hier 
befindet sich das Grab von 
Beyvin. Stellt die Blumen, 
die Ihr von Manrel zusam- 
men mit dem Schlüssel be- 
kommen habt, vor das Grab. 
Bei Beyvins Skelett findet Ihr 
die Rune of Hinesty. Auch 
hier lohnt es sich, die Ni- 
schen gründlich abzusuchen. 
Ihr werdet unter anderem ei- 
nen Invisibility Ring finden, 
der unsichtbar macht. 

Monstermäßig passiert 
auch hier nicht viel. Je nach 
Tageszeit bekommt Ihr es 
eventuell mit ein paar Ma- 
giern und Söldnern zu tun, 
die Euch aber keine größeren 
Schwierigkeiten bereiten 
sollten. Unterschätzt dieAcid 
Slugs nicht, die meist die Lei- 
ter zum dritten Level besetzt 
halten; sie sind in der Lage, 



Level 1 



Xiao's Haus 




metallische Gegenstände 
wie Rüstungen oder Schwer- 
ter mit Säure aufzulösen. 

The Crypts, Level 3: Eine 
der Nischen birgt einen wei- 
teren Unsichtbarkeitsring. 
Monster gibt es in diesem 
Mini-Level nicht. Die Türe, 
die den Zugang zum vierten 
Level freigibt, muß mit der 
Unlock A/ag/c-Zauberformel 
geöffnet werden. 

The Crypts, Level 4 : Wieder 
einmal befinden sich im un- 
tersten und letzten Level des 



Dungeons die meisten 
Schätze. Neben einem Pro- 
tection Ring, einem Regenera- 
tion Ring, rund 300 Gold- 
stücken, einem Unsichtbar- 
keitsring und einem Fire 
Wand warten ein paar Rie- 
senameisen und ein Horde 
untoter Skelette auf Euch. 

Der Protection Ring ähnelt 
von seiner Funktion her ei- 
ner Rüstung oder einem 
Schild ; der Regeneration Ring 
gibt einem Verwundeten Le- 
benspunkte zurück. Alle ma- 
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The Crypts 



Level 2 



Acid Slugs 




Bevvins Grab 



Magier 1 Soldaten 



gischen Ringe gleichen sich 
übrigens in zwei Punkten. 
Zum einen lösen sie sich 
nach einer bestimmten Zeit 
in Luft auf, und zum anderen 
ist ihr Gewicht, verglichen 
mit Gegenständen, die die 
gleiche Wirkung wie der ent- 
sprechende Ring haben, we- 
sentlich geringer. Mit dem Fi- 
re Wand (Feuerstab) können 
Feuerkugeln abgeschossen 
werden (gute Distanzwaffe). 



The Crypts 
Level 3 




The Crypts 



Level 4 




Gold 
Invislblllty Ring 



Protection Ring 
Regeneration Ring 




Fire Wand 



Untote Skelette 



Lebender Schleim 



Die Türe im Süden laßt Ihr 
besser geschlossen. Dahinter 
lauert nämlich lebender 
Schleim, der Euch bei Berüh- 
rung vergiftet (Vergiftungen 



können mit derDispel Magic- 
Zauberformel geheilt wer- 
den). Alle anderen Türen 
müssen mit einem Lock Pick 
oder mittels einer Explosion 



geöffnet werden. Nachdem 
man die Schätze aufgesam- 
melt hat, benutzt man den 
Orb of the Moons um zurück 
an die Erdoberfläche zu ge- 
langen. 

Östlich vom Lycaeum (das 
Lycaeum befindet sich nörd- 
lich von der Stadt Moon- 
glow) steht eine Sternwarte, 
wo Ihr für 30 Goldstücke ei- 
nen Sextanten kauft. Danach 
geht Ihr zur Bücherei des Ly- 
caeums. 

Lycaeum Library: Zuerst 
muß mit Dispel Fiele! das 
Schutzschild aufgehoben 
werden, das die Leiter zur Bi- 
bliothek umgibt. Ihr müßt 
nun an den auf der Karte ein- 
gezeichneten Punkten das 
Buch Snilwit's Big Book Of 
Boardgame Strategy und das 
Buch Hie Lost Book OfMan- 
tras mitnehmen. 

Als nächstes besucht man 
die Magierin Xiao (ihr Haus 
befindet sich ein Stück nörd- 
lich vom Lycaeum). Dort 
kauft man die folgenden 
Zaubersprüche: Vanish, 
Reappear, Telekinesis (zwei- 
ter Spell-Level), Reveal und 
Invisibility (fünfter Spell-Le- 
vel). Insgesamt wird Euch 
diese Anschaffung 400 Gold- 
stücke kosten. 

Man erhält von Xiao den 
Hinweis, daß man unbedingt 
das Geheimnis der Wisps 
kennenlernen muß, um Zau- 
bersprüche des achten Spell- 
Levels benutzen zu können 
(fragt Xiao nach: Wisps, Ava- 
tar und Powerful). 

Das nächste Ziel ist die 
Stadt NewMagincia (erreich- 
bar mit dem Orb of the 
Moons). 

New Magincia: Man fragt 
den Bürgermeister Antonio 
nach der Rune of Humility 
(sprecht über Rune). Antonio 
will Euch die Rune erst ge- 
ben, wenn Ihr ihm den Na- 
men des demütigsten Be- 
wohners von New Magincia 
nennt. Man erwähnt den 
Fischer Conor, einen ehema- 
ligen Kämpfer, und be- 
kommt die Rune ofHumility. 
Auf einem Acker trifft man 
die Bäuerin Katarina. Sie bit- 
tet darum, in Eure Party auf- 
genommen zu werden. Falls 



Ihr zusagt, denkt daran, daß 
Ihr ein neues Partymitglied 
grundsätzlich zuerst mit 
Swamp Boots, Essen und 
brauchbaren Waffen ausrü- 
sten müßt, bevor es Euch ei- 
ne Hilfe sein kann. Man be- 
sucht nun die Stadt Trinsic. 

Trinsic: Vor der Fool's Pair 
Of O/re-Taverne trefft Ihr 
eventuell den Zigeuner Zol- 
tan. Bei ihm kann man sei- 
nen Vorrat an Zauberzutaten 
auffüllen. Man betritt nun 
die Taverne. 

Dort könnt Ihr Eure Party 
beim Händler Lawrence mit 
Essenspaketen versorgen. 
Danach spricht man mit San- 
dy, dem Koch (redet über: 
Name, Job, Whitesaber, Map). 
Erwähnt man die Schatzkar- 
te, verweigert Euch Sandy 
jegliche Antwort. Er wird erst 
kooperativ, wenn Ihr ihm ein 
Drachenei bringt, das er für 
ein besonderes Gericht be- 
nötigt (über Magincian Pa- 
stry, Favor, Egg, Egg und Dra- 
gon reden). 

So ein Drachenei könnt Ihr 
im Dungeon Destard, dem 
Zuhause der Drachen von 
Britannia, finden. Der Ein- 
gang zu Destard befindet 
sich im Gebirge westlich von 
Trinsic. Bevor Ihr Euch auf 
den Weg dorthin macht, rate 
ich Euch, den Waffenhändler 
gegenüber der Taverne zu 
besuchen. Sein Laden ist der 
einzige Ort, wo man magi- 
sche Rüstungen und Helme 
(gegen entsprechend hohe 
Bezahlung) kaufen kann. Vor 
dem Verlassen von Trinsic 
holt man sich die Rune ofHo- 
nor, die auf einem Altar in 
der Stadtmitte liegt. 

Dungeon Destard, Level 1: 

Der Drache ist zusammen 
mit dem Dämon das stärkste 
Monster überhaupt. Drachen 
spucken nicht nur Feuer, sie 
beherrschen auch die Kunst 
der Magie - leider. Jeder 
große Drache ist nämlich in 
der Lage, im Kampf einen 
Dämon als Helfer herzuzau- 
bern. Spätestens dann wird 
die Sache für Eure Party 
ziemlich aussichtslos. Der 
Dämon macht sich unsicht- 
bar, spricht selbst noch ein 
paar Zauberformeln, die zum 
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Beispiel bewirken, daß sich 
Eure Partymitglieder plötz- 
liqh gegenseitig niederma- 
chen, und bald daraufist aus 
der Kämpfertruppe ein Häuf- 
chen Asche geworden. Der 
Kampf mit einem Drachen 
ist deshalb unbedingt zu ver- 
meiden. Der Invisibility- Zau- 
berspruch und die Unsicht- 
barkeitsringe ermöglichen 
es, alle vier Levels von De- 
stard ohne ein einziges 
Handgemenge zu überste- 
hen. 

Im ersten Level von De- 
stard gibt es noch keine Be- 
sonderheiten. Man klettert 
an Leiter 1 nach unten in den 
zweiten Level. 

Dungeon Destard, Level 2: 
Im zweiten Level befindet 
sich eine Schatzkammer, die 
von zahlreichen Drakes (Mi- 
ni-Drachen) bewacht wird. 
Um zur Schatzkammer zu 
kommen, müßt Ihr zuerst 
durch ein Loch (auf der Karte 
als 'Loch V gekennzeichnet) 
in den dritten Level gelan- 



gen. Dann geht man ein 
Stück nach Süden zur Leiter 
3. Diese klettert man wieder 
nach oben. Man befindet sich 
jetzt in der Nähe der Schatz- 
kammer. Nachdem man die 
Gegenstände, die man dort 
vorfindet, eingesteckt hat, 
geht man zurück in den drit- 
ten Level. 



Dungeon Destard, Level 3: 

In diesem Level ist nicht son- 
derlich viel los. Viele der 
nach oben führenden Lei- 
tern bringen Euch zu einzel- 
nen Kammern des zweiten 
Levels. Von Zeit zu Zeit sto- 
ßen kleine Vulkane Lavafon- 
tänen aus, denen man aus- 
weichen muß. Bei Leiter 1 




gelangt man in den vierten 
und letzten Level. 

Dungeon Destard, Level 4: 

Man geht mit der gesamten 
Party auf direktem Wege zur 
Eierkammer. Nachdem Ihr 
ein ganzes Drachenei einge- 
steckt habt (die Schale darf 
nicht beschädigt sein), küm- 
mert Ihr Euch um die restli- 
chen Schätze, die in der Eier- 
kammer verstreut liegen. 
Eventuell könnt Ihr ein zwei- 
tes Drachenei mitnehmen, 
falls es die Tragkraft Eurer 
Partymitglieder zuläßt (um 
das Spiel lösen zu können 
braucht Ihr aber nur ein Ei). 
Wenn Ihr einen Kahn bei 
Euch habt (Skiff) könnt Ihr 
bei dem auf der Karte einge- 
zeichneten Punkt ein paar 
Goldnuggets einsacken. Der 
Orb of the Moons hilft Euch, 
zurück zur Stadt Trinsic zu 
gelangen. 

Dort gebt Ihr Sandy das 
Drachenei. Spricht man mit 
ihm über Piraten, sagt er 
Euch, wo sich die restlichen 
Teile der Schatzkarte befin- 
den: Ein Kartenteil ist im Be- 
sitz einer Frau bei Serpent's 
Hold, der Einsiedler von 
Dagger Isle hat ein Stück der 
Schatzkarte und der Pirat 
Nathaniel Moorehead, der in 
der Nähe von Empath Abbey 
wohnt, besitzt das dritte Kar- 
tenstück. 

Das letzte Kartenstück 
(Sandy nach Fourth fragen) 
bekommt man von Lord 
Whitesaber, einem ehemali- 
gen Piraten, derjetzt der Bür- 
germeister von Trinsic ist (er 
hält sich meist im Rathaus 
oder beim Altar in der Mitte 
der Stadt auf)- Man nennt 
Lord Whitesabers echten 
Namen (Alastor Gordon) und 
fragt ihn darauf nach der Kar- 
te (Map). Man begibt sich 
nun zurück zur Stadt Britain, 
wo man das Schloß besucht. 
Man läßt sich hier von Lord 
British heilen und sucht 
dann nach der sprechenden 
Maus Sherry, die Ihr in Eure 
Party aufnehmen müßt. 
Sherry hält sich irgendwo im 
Schloßgebäude auf (abends 
geht sie ins Schlafgemach 
von Lord British). 
Wie immer tauscht man 
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Dungeon Destard 



Level 2 



Level 2 




Schatzkammer 



seine Goldnuggets in der 
Wechselstube gegen Mün- 
zen. Ich empfehle Euch, im 
Laden von Efram ein paar Ta- 



schen oder Säcke zu kaufen. 
Diese erhöhen nicht nur die 
Tragkraft Eurer Party, son- 
dern helfen auch ein bißchen 



Dungeon Destard 




Ordnung zu schaffen (be- 
nutzt zum Beispiel einen 
Sack für Runen, einen ande- 
ren für Moonstones o.ä.). 

Jhelom: Im Rathaus er- 
kundigt man sich nach der 
Rune of Valor (über Name, 
Job, Valor und Rune spre- 
chen). Der Bürgermeister 
schickt Euch darauf zum 
Waffenhändler Nooman. 
Von Nooman erfahrt Ihr, daß 
die Rune von einer Ratte ge- 
stohlen wurde, die in einem 
Loch in der Sword & Keg-Ta- 
verne haust (fragt nach Rune 
und Tale). 

Vor der Taverne trifft man 
einen Bettler. Man gibt ihm 
ein Goldstück. Der Bettler 
gibt sich darauf als Heftimus 
zu erkennen, einer der Pira- 
ten, die ein Stück der Schatz- 
karte besitzen (über Name, 
Job, Den, Hawkins, Hand re- 
den). Für etwas Geld (Ihr 
müßt den Preis von zwanzig 
auf zehn Goldstücke herab- 



handeln) verrät er Euch, daß 
er seinen Kartenteil im Dun- 
geon Wrong verlor (Map, 
Dungeon, Wrong). Bevor man 
die Taverne betritt, ist fol- 
gendes zu beachten: Jeder 
Gast muß seine Waffen auf 
einen Tisch im Eingangsflur 
ablegen. Da dies aber wahn- 
sinnig umständlich ist, be- 
tritt nur Euer Anführer die 
Gaststube (im Solo-Mode). 

An jedem späten Abend 
findet eine Schlägerei statt. 
Während des Handgemen- 
ges kann man die Besucher 
aber nicht ausfragen und des- 
halb müßt Ihr die Taverne 
bei Dämmerung betreten. 
Zu dieser Zeit haben sich 
nämlich alle Gäste an der 
große Theke versammelt. 
Falls in der Taverne bereits 
gekämpft wird, verläßt man 
den Ort und muß wohl oder 
übel auf den nächsten Tag 
warten. Andernfalls unter- 
hält man sich mit Culham, 



Dungeon Destard 
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Dungeon 
Wrong 
Level 1 



Ausgang Dungeon Wrong 




Nach Minoc (Covetous) 



der das Mantra ofValor preis- 
gibt. Dann läßt man die 
Maus Sherry (ebenfalls im 
Solo-Mode) durch das Rat- 
tenloch links von der Theke 
kriechen. In der kleinen 
Kammer dahinter nimmt 
Sherry den Unsichtbarkeits- 
ring, den Käse und die Rune 
ofValor mit. Außerdem Käse 
überträgt man die Gegen- 
stände an ein anderes Party- 
mitglied. Dann entläßt man 
Sherry aus der Party (sie 
kehrt von selbst zum Schloß 
von Lord British zurück. Als 
nächstes geht man zur Her- 
berge, wo man für rund 30 
Goldstücke übernachten 
kann. Am anderen Morgen 
kauft man bei einem Händ- 
ler am Anlegesteg ein großes 
Schiff (200 Goldstücke). 

Mit diesem fährt man ein 
Stück nach Süden, zum Shri- 
ne ofValor. Dort benutzt man 
die Rune ofValor und spricht 
das Mantra (es lautet Ra), 
worauf sich das magische 
Kraftfeld, das den Altar um- 
gibt, auflöst, und einen 
Moonstone freigibt. Nun läßt 
man sämtliche Parlymitglie- 
deram Altar meditieren (der 
Shrine of Valor erhöht die 
physische Stärke eines Cha- 
rakters). Wahrscheinlich wer- 
det Ihr von einer Horde Gar- 
goyles angegriffen, gegen die 
Ihr Euch verteidigen müßt. 
Danach geht man zurück 
zum Schiff und fährt die Kü- 
ste entlang nach Norden. Un- 
terwegs kommt man bei der 
Stadt Skara Brae vorbei (un- 
gefähr bei 15 Grad Süd, 30 
Grad West). 

Falls Ihr noch genügend 
Geld habt, solltet Ihr Euch 
hier beim Magier Horance 
mit Zaubersprüchen (z.B. 
Hair Storni, Flame Wind oder 
Kill) und Zutaten eindecken 
(Blood Mass, Sulfurous Ash, 
Spider Silk etc.). 

Bei 23 Grad Nord, 28 Grad 
West befindet sich ein Anle- 
gesteg. Dort hält man an und 
steigt aus. Man geht ein 
Stück den Pfad entlang, der 
vom Steg wegführt und fin- 
det eine kleine Hütte, in der 
Mrs. Moorehead, die Witwe 
des Piraten, wohnt. Sie er- 
zählt, daß ihr Teil der Schatz- 



karte von einer Gruppe Zi- 
geuner gestohlen wurde 
(fragt nach Name, Moorhead, 
Widow, Map und Slole). Das 
nächste Ziel ist die Stadl Mi- 
noc (ebenfalls mit dem 
Schiff zu erreichen). 

Minoc: Man macht das 
Schiff am Anlegesteg (31 
Grad Nord, 36 Grad Ost) fest 
und geht dann zum Rathaus. 

Dort fragt man die Bürger- 
meisterin Isabella nach der 
Rune ofSacrißce. Sie schickt 
Euch zu Selganor, dem Vor- 
sitzenden der Handwerker- 
gilde. Selganor verlangt, daß 
auch Ihr der Gilde beitretet, 
bevor er Euch die Rune gibt 
(über Name, History, Crystal, 
Tale, Business, Guild, Julia, 
Luie, Isabella und Gwenno 
reden). Dafür braucht man 
aber zuerst eine Panflöte, die 
man sich von der Instrumen- 
tenbauerin Julia anfertigen 
läßt (fragt nach Panpipes, Cut 
und Board). Dazu benötigt 
Ihr ein Stück Eibenholz, das 
Ihr in der Nähe der Stadt Yew 
bekommen könnt (wenn Ihr 
Euch bisher an die beiden 
vorherigen Teile dieser Kopf- 
nuß gehalten habt, befindet 
sich das Holzscheit bereits in 
Eurem Backpack). Das Holz 
muß man im Sägewerk öst- 
lich von Minoc zurechtsägen 
lassen (kostet fünf Goldstük- 
ke). Mit der Panflöte geht 
man zur Bardin Gwenno 
(auch sie hält sich meist in 
der Handwerkergilde auf), 
die Euch eine bestimmte 
Melodie beibringen wird 
(nach Stones fragen). Gwen- 
no und Julia könnt Ihr übri- 



gens in Eure Party aufneh- 
men, wenn Ihr wollt. 

Man spricht nun mit Selga- 
nor und spielt die eben ge- 
lernte Melodie auf der Pan- 
flöte (auf dem Zahlenblock 
6789878767653 eingeben). 
Ihr bekommt darauf die Rune 
of Sacrißce. Das Mantra of 
Sacrißce erfahrt Ihr bei der 
Heilerin Tara in der Nord- 
hälfte der Stadt Minoc. Falls 
die Nacht hereinbricht, über- 
nachtet man in der Herberge 
(The Tinker's Inn). Als näch- 
stes geht man zum Dungeon 
Covetous, der auch den Na- 
men Wrong trägt (zur 
Erinnerung: Der Pirat Hefti- 
mus hatte im Dungeon 
Wrong ein Stück der Schatz- 
karte verloren, das man na- 
türlich unbedingt finden 
muß). 

Dungeon Covetous/Wrong, 
Level 1: Der Dungeonein- 
gang befindet sich ganz in 
der Nähe von Minoc (31 
Grad Nord, 40 Grad Ost). Er 



ist nur mit einem Kahn zu er- 
reichen; das Schiff ist zu 
groß. 

Zur Not könnt Ihr den 
Kahn auch in Minoc kaufen 
(20 Goldstücke). Im ersten 
Level findet Ihr zahlreiche 
Türen (oft magisch ver- 
schlossen) und Fallgitter. 
Sämtliche Monster hier un- 
ten sind in kleinen Kammern 
eingeschlossen. Falls Ihr mit 
ihnen kämpfen wollt, müs- 
sen zuerst die sechs Fallgitter 
geöffnet werden, indem man 
die entsprechenden Hebel 
betätigt (siehe Karte). Im 
Nordosten befindet sich eine 
Geheimkammer, die durch 
ein elektronisches Feld ver- 
schlossen ist. 

Wie man das Kraftfeld um- 
geht und was sich dahinter 
befindet, werde ich aller- 
dings erst im vierten Teil der 
Kopfnuß behandeln (man 
muß später sowieso nochmal 
in den Dungeon Wrong ge- 
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Dungeon Wrang 



Schatzkammer 



Swashbuckler, 




Villager 



Kinder 



hen). Über Leiter 1 gelangt 
man in den zweiten Level. 

Dungeon Covetous/Wrong, 
Level 2: Auch hier sind die 
Monster in Kammern einge- 
schlossen (unter anderem 
ein Dämon). Indem man mit 
Telekinesis den Hebel in der 
Kammer ganz links umlegt, 
öffnet sich das gegenüberlie- 
gende Fallgitter und gibt so 
den Zugang zur Leiter nach 
unten frei. 

Dungeon Covetous/Wrong, 
Level 3: Nachdem man die 
Hydra besiegt hat, sucht man 
die Wände ab und entdeckt 
eine Geheimtür, die zu einer 
Schatzkammer führt. Unter 
anderem findet man dort 
auch den Kartenteil des Pira- 
ten Heftimus. Der Vollstän- 
digkeit halber hier noch eine 
Anmerkung zum vierten Le- 
vel des Dungeon Wrong. 

Dungeon Covetous/Wrong, 
Level 4: 

In den beiden Kammern 
trifft man je nach Tageszeit 
auf Geister oder ein paar 
Wölfe. Mehr gibt es in die- 
sem Mini-Level nicht. Man 
verläßt den Dungeon Wrong 
und fährt mit dem Schiff die 
Küste entlang in Richtung 
Nord-Osten. Bei 26 Grad 
Nord, 61 Grad Ost legt man 
am Ufer an und geht zum 
Shrine o/Sacrißce (Koordina- 



ten: 24 Grad Nord, 66 Grad 
Ost). 

Dort benutzt man die Ru- 
ne und spricht das Mantra 
(CAH). Danach kann man 
den Moonstone vom Altar 
wegnehmen. Ganz in der Nä- 
he wohnt der friedliche Gar- 
goyle Sin'Vraal (15 Grad 
Nord, 63 Grad Ost). Man 
fragt ihn, ob er einen Piraten 
gesehen habe (Sandy sagte, 
daß Captain Hawkins mit 
seinem Teil der Schatzkarte 
zu Sin'Vraal gefahren sei). 
Von Sin'Vraal erfährt man, 



daß der Captain von den Gi- 
ant Anis (Ameisen) ver- 
schleppt worden sei. Seine 
Leiche befände sich irgend- 
wo in ihrem Tunnelbau. Der 
Eingang zum Ameisenbau 
liegt bei 21 Grad Nord, 66 
Grad Ost. 



The Ant Mound, Level 1: 

Riesenameisen sind harm- 
los. Lästig wird es erst, wenn 
man von zehn Ameisen 
gleichzeitig angegriffen wird 
und ständig neue hinzukom- 
men (was übrigens ziemlich 
oft passiert). Im ersten Level 
gibt es nichts Wichtiges. 
Durch ein Loch gelangt man 
in den zweiten Level. 

The Ant Mound, Level 2: 

Hier gibt es eine Vorratskam- 
mer mit Trauben und Fleisch 
(kann man ruhig mitneh- 
men). Um den kleinen Tüm- 
pel in derMitte wachsen eini- 
ge Nightshade Mushrooms, 
die fürs Zaubern verwendet 
werden können. Stopft damit 
Eure Taschen voll und steigt 
bei Loch 1 in den dritten Le- 
vel. 

The Ant Mound, Level 3: Im 

dritten Level gibt es eine 
Kammer, in der alles, was für 
die Ameisen ungenießbar 
ist, aufgetürmt wurde. Dar- 
unter befinden sich zum Bei- 
spiel Goldnuggets, Fackeln 
oder Waffen. Seht Euch die 
Sache einmal an und nehmt 
mit, was Ihr gebrauchen 



The Ant Mound 



Dungeon Wrong 
Level 4 
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The Ant Mourid 



Level 2 




Nightshade 
Mushrooms 



Vorratskammer 



The Ant Mound 



Level 3 




' Abstellkammer 



könnt. Bei Loch 2 steigt man 
hinab in den vierten und 
letzten Level. 

The Ant Mound, Level 4: 
Die Leiche von Hawkins 
liegt in der Kammer der 
Ameisenkönigin. Da es in 
diesem Level aber unheim- 
lich viele Ameisen gibt, müßt 
Ihr einen Kämpfer aus Eurer 
Party mit einem Unsichtbar- 
keitsring ausrüsten und ihn 
dann im Solo Mode zur Lei- 
che des Captains steuern. 
Den Rest der Party stellt man 
am besten in einer kleinen 
Nebenkammer des Tunnel- 
systems ab. In Hawkins' Ta- 
sche findet man einen wei- 
teren Teil der Schatzkarte. 
Übrigens solltet Ihr die 
Ameisenkönigin am Leben 
lassen (Thariand im Lycae- 
um bittet Euch darum). Mit 
Hilfe des Orb of rheMoons te- 
leportiert man die Party zu- 
rück zum Shrine o/Sacrißce. 
Dann fährt man mit dem 
Schiff zur Dagger Isle (Koor- 
dinaten: 20 Grad Nord, 80 
Grad Ost). Dort wohnt der 
Einsiedler Bonn. Man fragt 
ihn nach seinem Teil der 
Schatzkarte (Slwe, Sea, Dan- 
cing, Wahz, Map, House, Ba- 
sement, Comfort, Bumberchu- 
tes, Secrel. World, Die). 

Die Karte befindet sich im 
Keller von Bonns Haus, und 
die Leiter zum Keller befin- 
det sich unter seinem Cem- 
balo (Harpsichord). Man 
fährt mit dem Schiff ein 
Stück weiter nach Süden und 
ankert bei 10 Grad Nord, 79 
Grad Ost. Man befindet sich 
nun in der Nähe des Shrine of 
Honesty. Nachdem man sich 
nach der üblichen Methode 
den Moonstone geholt hat 
(Rune benutzen, Mantra 
Ahm sprechen), geht die Rei- 
se weiter zur Festung Ser- 
pent's Hold. 

Serpent's Hold: An der 

Bootsanlegestelle bei 75 
Grad Süd, 35 Grad Ost geht 
man vor Anker. Man betritt 
zuerst die Burg. Dort unter- 
hält man sich im Thronsaal 
mit verschiedenen Rittern. 
SirCaradon ofTrinsic erzählt 
von einer mysteriösen Be- 
gegnung mit den Gargoyles, 
bei der sein Freund ums Le- 
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ben kam (über Adventure, 
Shrine, Dead, Vengeance und 
Beasts) sprechen. Man hat 
nun Gelegenheit, in die Gilde 
der Ritter und Kämpfer ein- 
zutreten. Koronada, der Vor- 
sitzende dieser Gilde, ver- 
langt von Euch ein spezielles 
Schild (gemeint ist ein Magic 
Shield), bevor Ihr aufgenom- 
men werden könnt (Name, 
Lighthouse, Order, Courage). 

Gegenüber der Burg 
wohnt der Schmied Gher- 
rick, bei dem man sich dieses 
Schild aus einem Curved 
Heater, einem Gern und ei- 
nem Goldnugget anfertigen 
lassen kann (nach Shield fra- 
gen). In Serpent's Hold 
könnt Ihr auch neue Party- 
mitglieder aufnehmen. Die 
Ritter Seggallion (sprecht 
über Name, Job, Ashtalarea, 
Unfamiliar, Tyme, Pildar, 
Blue, Entered, Community, 
Queer und Join) und Sentri 
(Name, Job, Returned, Gar- 
goyles, Join) stehen zu Euren 
Diensten. Hier noch eine Be- 
merkung am Rande: Im er- 
sten Teil dieser Kopfnuß wur- 
de ein Pergament erwähnt, 
auf dem geschrieben stand, 
man solle nach einem Hin- 
weis unter einer Pflanze in 
Serpent's Hold suchen. Tat- 
sächlich kann man hier eine 
zweite Schriftrolle finden, 
die Euch zur Stadt Minoc 
schickt. Dort findet man wie- 
derum ein Schriftstück mit 
einem Tip, wo man als näch- 
stes zu suchen hat. Hat man 
schließlich den achten und 
letzten Zettel in den Hän- 
den, erhält man den Rat, das 
sprechende Pferd in Iolo's 
Hut (südöstlich von Empath 
Abbey) auf Clue anzuspre- 
chen. Das Pferd gibt Euch ei- 
nige Tips zu Ultima K(wohl 
ein kleiner Scherz von Ori- 
gin). Doch nun zurück nach 
Serpent's Hold. 

Bei Loubet (nach Touche, 
Zip, Ringing, Instruction und 
Lesseon fragen) kann man 
seine Fechtkünste durch eine 
Unterrichsstunde verbessern 
(Dexterity wird erhöht). In 
der Griffon 's Den-Taverne 
trefft Ihr die Ex-Piratin Mor- 
chella.Wenn man ihr das Ma- 
gic Shield gibt, bekommt Ihr 



The Ant Mound 



Level 4 




Arneisenkönigm 



Captam Howkins' Leiche 



ihren Teil der Schatzkarte 
(über Name, Sailor, British, 
John, Map und Shield spre- 
chen). In der Taverne kann 
man auch Essensrationen 
einkaufen. Falls Ihr noch ein 
Drachenei bei euch habt, 
könnt Ihr es dem Koch Shu- 
bin geben (Roll, Cook, Adven- 
ture, Care, Ingredients, Egg, 
Mantra, Sandy). Man be- 
kommt ein paar Brötchen da- 
für. Nun verläßt man Ser- 
pent's Hold und sucht nach 
den letzten beiden Teilen der 
Schatzkarte. Eines findet Ihr 
auf einer kleinen unbewohn- 
ten Insel westlich von Ser- 
pent's Hold in einem Schiffs- 
wrack (71 Grad Süd, 15 Grad 
Ost). Das Schiffswrack wird 
von ein paar untoten Skelet- 
ten und Geistern bewacht 
(wahrscheinlich die ehemali- 
ge Schiffsbesatzung). 

Das letzte Kartenstück 
müßt Ihr dem Zigeuner Ar- 
turos für 50 Goldstücke ab- 
kaufen (Ihr müßt den Preis 
von 100 Goldstücken herun- 
terhandeln). Arturos hält 
sich in der Wildnis zwischen 
den Städten Paws und Trin- 
sic auf (41 Grad Süd, 12 Grad 



Ost). Redet mit ihm über Na- 
me und Map. 

Damit befinden sich acht 
von neun Teilen der Piraten- 
schatzkarte in Eurem Besitz. 
Den letzten Teil hat der Pirat 
Homer bei sich. Wenn Ihrdie 
einzelnen Stücke richtig zu- 
sammensetzt, werdet Ihr zu 
einem fiesen Dungeon ge- 
langen, in dessen letztem Le- 
vel der Piratenschatz zu fin- 
den ist. Wo sich der besagte 
Dungeon nun genau befin- 
det, welche Schätze dort auf 
Euch warten und was sonst 
noch für Dinge auf Euch zu- 
kommen, erfahrt Ihr im 
nächsten Teil der Lösung. 

Hannes Kruppa 




Fragen. . . Argumente. . . Antworten. . . 



3 



»Kein Geld 
für Revo- 
lutionäre !« 



Rüstung und militärischer 
Kampf bedrohen das Leben. 
Deshalb siehl BROT KÜR DIL 
WELT gerade in Konfliktgebie- 
ten immer auf der Seite der Lei- 
denden. Dazu gehören meist die 
Kinder, Mütter und Alten. Mit 
ganz praktischen lebensnotwen- 
digen Dingen versuchen kirchli- 
che Einrichtungen vor Ort den 
Opfern von Gewalt und Krieg zu 
helfen. Christen dürlen sich ihrer 
Verantwortung nicht entziehen, 
Signale gegen die Gewalt zu set- 
zen und Gottes Erbarmen mit 
dieser Well zu bezeugen. 

Postf. 10 1142 - 7000 Stuttgart 10 

Brot 

für die Welt 



Postgiro Köln 500500-500 
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Der Adler ruft ... er ruft, .. 

... aber es ist besetzt. Was für eine blöde Einleitung. Aber hier ist im Moment sowieso eine einzige 
Baustelle. Gerade hab' ich mir wieder ein wichtiges FUnfft dSmisk gelöscht - also nochmal- dann 
sind irgendwelche Fritzen mit einem Industriestaubsauger am werkeln, Manfreds Hund schnauft 
um meinen Tisch herum, und es geht akut auf die Mittagszeit zu. Jetzt, nur wenige Minuten nach 
meinem kötzlichen Mittagsmahl (mnto zur Abwechslung Mikrowejgen-Bihun-Suppe mit Würstchen 
drin) bewerben sich lauter Leute mtt%chlips und A 
Stadt gegenüber legen sich so richtiwrAZeug, das 
chen, der Chef hat denAbflug gemachVV*Dn man 
lerTag im Tronic-VerlagWsp. Wenn 
habt, dann steckt sie in en»^mschlag,vi«ciu ei 
folgender Adresse in den Bngnfcfiten: Be|a\uglRsi 
ret Service, Am Stad 35, 34 
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eiter auf dem Dach vom Kar- 
and ist telefonisch zu errei- 
I braucht...) usw. - ein ganz norma- 
r ähnlich normale Tips in der Tasche 
fmarke drauf und schmeißt das Ganze mit 
stfach 870, 3440 Eschwege, oder ASM, See- 
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Wie Ihr sicher alle mitbekomm« 
egal ob Secret Service oder I 
en Besitzern. Wenn Ihr also 
gramm vom Tronic-Verlag b« 
wird sich diese 'Ausschüttung' i 
rade so haben - T-Shirts, Samm« 
könnt Ihr auch - unverbindlich - < 
Euer System anzugeben! Ok, das 



>senwi| 

itel 
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««er allen Up- Einsendern Software - 
s sind schon unterwegs zu ihren neu- 
rlos (wie es unsere Art ist...) ein Pro- 
- Uhr geschlagen hat. Allerdings 



taitadj 

w 

eschränken. Wir schicken, was wir ge- 
Software, vielleicht mal 'n Stick. Wenn Ihr wollt, 
nsch äußern. Auf keinen Fall dürft Ihr vergessen, 
azuS Wir sehen uns noch! / Euer Uli 



Legend of 
Faerghail 



Das wichtigste ist, sich an- 
fangs eine gute Party zusam- 
menzustellen. Dabei sollte 
man sich schon etwas Zeit 
lassen. Meine Truppe be- 
stand aus einem Dieb, Krie- 
ger, Schmied, Illusionist, Ma- 
gier und einer Heilerin. Die- 
se und der Schmied nehmen 
im Spielverlauf eine wichtige 
Rolle ein, da nur die beiden 
in der Lage sind, Rüstung 
und Trefferpunkte wieder 
auf den besten Stand zu brin- 
gen. Nach Auswahl der Cha- 
raktere kann das Abenteuer 
auch schon beginnen. Am 
besten macht man die Party 
bevor man das erste Dunge- 
on betritt etwas stärker. 

Also: Soviele Gegner wie 
nur möglich mitnehmen und 
sich bei ernsteren Verletzun- 
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gen im Tempel 
lassen. 

Man besitzt d 
keit, Charaktere 
Rollenspielen 
hen. Sollte also 
schon ruhmreiche 
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andere! 
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besitzen, ist es günstig 
lein schon des Geldes 
zu übernehmen, weil das 
Portemonnaie anfangsfcehr 
schlecht aufzufüllen ist. 

Der erste Weg so 
südöstlichen Teil von 
hail gehen, dort erhält 
den Stab des Heil 

Das erste Du 
Zwergenmine im Wisten 
von Faerghail. Diese «sitzt, 
zwei Eingänge, der ^rdlii 
chere ist der richtig 
sten Level findet 
Magische Kugel, dif die ab- 
gelaufene Strecke tjitzeich- 
net. In Verbindung 
Zauberspruch „Magisc 
Karte" bekommt man s 



das komplette Level, iiiklusi- 
vo Geheimgänge gezeigt. 
Im zweiten Level sollte 
unbedingt den Stahl- 
schlüssel mitnehmen, außer- 
dem einen Spaten mieten, 
um den eingefallenen 
Schacht zum Shaolinstab 
uschaufeln.Von dort aus 
mini man erstmai den Not- 
syang und wendei den 
~^Bsstt an. 
VVTg beim den uns nun in 
^d^Hder^^^&n StaH 
i i ergha|t. Als^H 
ort Cyldi.ne selbst 
, und erhält In- 
fej^Km dortigen 
njNacrRöiner Anwei- 
len wir die Abtei Sa- 
f. Ich muß natürlich 
erwähnen, daß alle 
en Gegenstände, 
. Rüstungen und Hin- 
mitgenommen wer- 
un (ersten Teil der 
Abtei fino&l^iijfceinj^und 
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einenpSfeinsarg"; Mit dem 
Seil hangeln wir uns später 
wieder hoch. Nach Verlassen 
des Dungeons steuern wir 
auf das Orakel zu. Am An- 
fang treffen wir einen in Pen- 
sion gegangenen Erzmagier, 
der uns einen Lederbeutel 
gibt. Auf unserem weiteren 
Weg treffen wir auf vier Ele- 
mentare, bei deren Rätseln 
folgende Antworten einzu- 
geben sind. 

Wasserelementar: FEU- 
ER M 

Luftelementar: ECHO 
Erdelementar: TOCHTER 
Feuerelementar: AUGEN 
Am Ende des Ganges er- 
halten wir eine Waffe und ei- 
nen Hiuweis. Das ist auch 
schon alles was wir in diesem 
Abschnitt zu erledigen ha- 
ben. Zurück in der Zwergen- 
Imine gehen wir ins dritte Le- 
vel und holen uns Schießpul- 
ver und Zunderkasten. Da- 
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mit geht's zurück ins erste 
Level und zum Zwergenkö- 
ig. Die Wand hinter Ihm mit 
dem Schießpulver aufspren- 
gen und die Mine verlassen. 

Nun bewegt man sich zur 
Elfenpyramide. Dort ist es 
sehr wichtig, alle nur findba- 
ren Schlüssel mitzunehmen. 
Im dritten Level drückt man 
zuerst den Knopf in der Bi- 
bliothek und anschließend 
den Knopf im südlichen Teil. 
Dadurch wird ein Geheim- 
raum sichtbar, in dem man 
den Lichtschlüssel findet. 
Auch den Knopf in diesem 
Raum drückt man, um wie- 
der den Weg zur Treppe frei 
zu machen. Im vierten Level 
begegnet Ihr einem Masken- 
träger. Nach Beendigung des 
ampfes liegt einen Schritt 
weiter die Maske des Ba- 
laans. Diese mit dem Leder- 
beutel aufnehmen. Danach 
macht man sich auf den Weg 
zum alten Elfenkönig. 

Die schwarzen Stichflam- 
men löscht man mit Weih- 
wasser. Auch hier ist wieder 
ein Elementar. Die richtige 
Antwort zu seinem Rätsel ist 
KREIS. Beim Elfenkönig be- 
kommt man den Elfenbo- 
gen. Damit ist dieses Dunge- 
on erledigt. 

Bevor wir uns an das näch- 
ste Dungeon wagen, möchte 
ich einige wichtige Tips ge- 
ben. Es ist natürlich wichtig, 
zwischendurch immer wie- 
der in den Zunftrat zu gehen, 
um sich befördern zu lassen. 

Mit dem Schießpulver be- 
kommt man auch alle ande- 
ren Türen und Mauern ge- 
sprengt, falls mal ein Schlüs- 
sel fehlen sollte. Hierzu geht 
man am besten folgender- 
maßen vor: Das Schießpul- 
ver im Laden verkaufen und 
hinterher abspeichern. Da- 
nach mit einer Kopie der 
Spielstanddiskette in den La- 
den gehen und erneut kau- 
fen. Diesen Trick kann man 
natürlich beliebig oft anwen- 
den, auch mit anderen Items. 

Das nächste Dungeon ist 
der Tempel der Drachendie- 
ner. Im ersten Level sind kei- 
ne allzu wichtigen Sachen zu 
ergattern. Im zweiten Level 
ist die Mithrilkugel mitzu- 



nehmen. Außerdem befin- 
den sich dort noch die Hen- 
kersklinge und ein Perga- 
ment, das zur Waffenkunde 
beiträgt. Äußerst wichtig ist 
in diesem Level der Schlüs- 
selstab. 

Auch dort ist wieder ein 
Rätsel, viel Vergnügen! 

Den Raum dahinter kann 
man aber auch durch einen 
Geheimgang erreichen. Dort 
findet man den Stab des 
Lichts. Damit wäre das Dun- 
geon auch erledigt. 

Als nächstes ist das verfal- 
lende Schloß an der Reihe. 
Im ersten Level unbedingt 
den Fischkescher mitneh- 
men! Die Treppe im Süden, 
die nach unten führt, neh- 
men. Jetzt ist man im ersten 
Kellergeschoß. In Idrielies 
Grab den Knopf „Ich ver- 
dopple alle Winkel!" und 
„Drücke mich und schone 
Deine Füße" drücken, und' 
ganz im Norden in der Ni- 
sche den Götterhammer ho- 
len, eine sehr gute Waffe für 
den Schmied. In Graf Covacs 
Grabkammer befinden sich 
auch noch der Stab des Lich- 
tes und ein Sturmzepter. 

Die Treppe im Südosten 
führt in das zweite Unterge- 
schoß. Im Norden liegt der 
Zinkschlüssel zum Öffnen 
der Zellentüren. Die Hunde 
im Südosten mit den gefun- 
denen Knochen ablenken. 
Hinter ihnen befinden sich 
noch nützliche Items. Drücltf 
man den gläsernen Knopf im 
Süden, werden alle Wände 
unsichtbar. Der Party fällt es 
außerdem sehr schwer dort 
unten zu laufen. Zu holen ist 
dort auch nichts besonderes. 
Hat man in diesem Level al- 
les abgegrast, müssen wir zu- 
rück nach Level eins, um 
dort die Treppe im Nordwe- 
sten zu nehmen. Dort befin- 
det sich auch der Türschlüs- 
sel, mit dem man das Dunge- 
on wieder verlassen kann. 
Übrigens sind die Gemälde 
im Norden sehr sehenswert. 
Die Fensterläden lassen sich 
durch die Holzkurbel, die 
sich in einem der Türme be- 
findet, öffnen. Scheint das 
Licht in das Zimmer, wird 
man übrigens mit jedem 
Schritt geheilt. 



Den Siegelring im Schlaf- 
gemach am Wappen anwen- 
den, dann öffnet sich eine 
Tür. Im Musikzimmer den 
Hausherren mit der l^rthril- 
kugel einfangen 
men. Nun den ecÄn Turm 
im Südosten bÄeten 
zweiten Stocjnsrdie Brücke 
die beide 
Im ob 

niaßejpvojlehen: Tj^tich- 
tunflWes*n nej>*lfen, bis an 
Hifefli^^Nur für den 
fchlQgMr rn!" Do 
farurenen^Äflrpira 
yTt d^n Fla 
man sich den Sjui 
die kleine Bri'ic 
zweiten Turm ge 
der oberstCT^fcy^E 
den Vampir an 
erhält man das 
Kraft, eine aehr 
Waffe. 

In der Etage mit 
Wachs den 
mer Sand an' 
nicht auszurutschen 
Rätsel an der massiv 
dasWortTREPPLci 

Übrigens kann man dies- 
Turm auch zuerst betreten, 
jenachdem wo man de 
seren Ausgangspunkt hat. 
Damit wäre das Dungeon 
| feil^^unrlman kann nun 
. .. . ! hupt teil, dem Berg, 
vordringen. Diesen erreicht 
man durch den südlichen 
Eingang der Zwergenr^inen. 
Von dort aus erreicht 1 
auch das vierte U-» - 1 du 
die nach oben führend« 
Treppe direkt am Fingang 
Das Rätsel des Elenien' 
Wächters beantwortet \ma 
mit PFBUGlljn vierte».e- 
vel findetNman das Schwer 
Inquisitor. \ ^ 

Jetzt zurück nach Level | n 
fünf. Dort kannVnan sj? 
gentlich auf de\ direl 
Weg zur TreppeVmach? 
Aber Vorsicht: DieViwerge 
sind nicht von schwachen El- 
tern, und auf dem lelzten 
Stück sind viele DunkeVp- 
nen. Die Party wird hier hl 
fig um die eigene Achse gl 
dreht. Im sechsten Level 
wartet ein Zwergenschmied 
auf eine Lösung. Hier gibt 
man den Namen SPINGO 
ein und findet schließlich 
nochmals eine Drachenrü- 



stung. An einer Stelle ver- 
sengt ein Lichtstrahl die 
Haut der Charaktere. Dort 
habe ich mich von einer an- 
deren Seite in den Gang ge- 
sprengt, wo die Korona liegt. 
Man gibt den Smaragd, die 
und den Schlüssel- 
einem Charakter und 
geht wieder zum Zwergen- 
schmied. Man benutzt die 
Kor oru# und der Schmied 
vejldaet sie mit dem Sma- 
Den daraus gewonne- 
Gegenstand benutzt 
, und der Schmied verar- 
itet es wiederum mit dem 
chlüsselstab zu dem 'Stab'. 
Am Hinweisschild ziel- 
trebig geradeaus und auch 
irklich nur noch vorwärts 
ehen. Man gelangt automa- 
isch in den Gang zur Treppe 
ach Level drei. 
Dieses ist das schwierigste 
Level überhaupt. Man kann 
icht abspeichern und keine 
agische Karte benutzen, 
an kommt in einen großen 
aum, durch den nur ein 
; hindurchführt, der Rest 
eht aus tödlichen Fallen. 
Ende des Horrorweges 
i Räume mit Gegen- 
und ein langer 
k Gang^\n diesem Gang findet 
^■LdeVi Stab des Todes. Bei 
derTÄjgje ist noch ein langer 
Gang, der in die Wildnis 
funl^^^ 

^Do^keht man bis zu dem 
^^gj^perTür. Man wartet 
Morgendämme- 
id benutzt den 
■^■ker öffnet den 
ManAaacht erneut ei- 
chritl gegen den Fe 1s 
ist nun drin. Im ersten 
eyel kann mantien direkten 
Weg zur Treppe, bzw. Luch 
ehmen. Im zweiten Level 
setilägt man sich bis zum 
Mittelpunkt df^Rund be- 
antwortend^ 
LUME-Xp! 
m nimat 

[thef ^ 
terUmert. 
voll^^^ser 
Diesmal wird mar 
südöstlTM^-Teil 
iind die SBMbtbarel 



die erst 

rang ab 
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de abgeklappert, benutzt 
man am Ende des Ganges 
den Lehm mit dem Wasser. 
Man erhält einen Lehm- 
klumpen. Aus diesem formt 
ein Elementarwesen einen 
Lehmschlüssel und lelepor- 
tiert die Party in den letzten 
Abschnitt, in dem man sich 
auf den schnellsten Weg zur 



Treppe macht. Nun hat man 
das allerletzte Level erreicht. 

An der Stelle, wo man 
nicht weiterkommt, benutzt 
man den Shaolinstab. Im 
Norden ist wiederum ein 
Elementar, das aus dem 
Lehm- einen Tonschlüssel 
macht. Mit diesem geht man 
in Richtung Norden. An den 



Lavastellen benutzt man den 
Steinsarg. In der Mitte des 
nördlichsten Raumes ist der 
Drache. Man gibt dem Krie- 
ger mit den meisten Treffer- 
punkten die Totenmaske und 
den Götterhammer und be- 
kämpft den Drachen. Der 
größte Teil der Party wirwohl 
dabei draufgehen. Anschlie- 



ßend legt man an der glei- 
chen Stelle die Maske in das 
Blut des Drachen. Was dann 
passiert, habe ich nicht nur 
einmal genossen. 

Das ist der mir bekannte 
und funktionierende Lö- 
sungsweg. Wahrscheinlich 
existieren auch noch weitere. 

Andres & Holger 




Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die längst 
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier 
werden Leserfragen veröffentlicht, und andere 
Leser, die die genannten Probleme schon bewäl- 
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Lösungen zu 
schicken. Diese werden dann in einer der folgen- 
den Ausgaben veröffentlicht. 



Die Fragen . . . 



Inspektor Griffu 



Zu dem Computerspiel (?) 
Inspektor Griffu hat David 
zwei Fragen: Gelangt man in 
das alte Schloß, bevor der 
Vampir gegen 18 Uhr er- 
scheint, und wenn ja, wie? 
Wie kommt man ansonsten 
an diesem vorbei? 



Zombie & Tangled 
Tales 



S.O.S.! Stefan sucht drin- 
gend Tips oder Lösungen zu 
Zombie und Tangled Tales 



Crack Down 



B.D. möchte gern wissen, 
wie man bei Crack Down auf 
dem CPC (ja, den gibt's auch 
noch!) unendlich viele Le- 
ben bekommt oder Levels 
überspringen kann. 



Mercenary 



Bei Mercenary -Flucht aus 
Targ hat der Söldner Hawk 
einige ungelöste Knack- 
punkte: Wo bekommt man 
den Paß für den Aufzug mit 
den Koordinaten 03-15? Wo 
liegt der Hangar, der auf dem 
Plan ohne Koordinaten ein- 
getragen ist? Wo ist der 
Schlüssel für die Tür gegen- 
über der Gruft (Hangar 09- 
05)? 



Legend of 
Faerghail 



Auch dem Legend of 
Faerghail-geschädigten Jür- 
gen soll in dieser Ausgabe ei- 
ne kleine Gefälligkeit getan 
werden. Von seinen 12 Fra- 
gen können wir allerdings 
nur einige veröffentlichen: 
1.) Wie und mit was komme 
ich über den Lavasee? 2.) 



Beim Abgrund in der Nähe 
des Lavasees wird wahr- 
scheinlich ein Stab benötigt. 
Was für einer ist das? 3.) Was 
liegt hinter der extrem ver- 
riegelten Tür im Stall des 
Erdgeschosses der Elfenpy- 
ramide. Ist das etwa eine Jo- 
ke- Doorl 4.) Wie kommt 
man in die Zellen im ein- 
sehen Zellentrakt? 5.) Was 
soll man mit dem Elfenkrie- 
geranfangen,dervordem El- 
fentrakt steht und „Sagt doch 
was!" von sich gibt? 



Rainbow Islands 



Holgi sucht einen Cheat zu 
dem Spiel Rainbow Islands 
auf dem Amiga! 



Rock-On 
(PC-Engine) 



Gunnar, der, wie er mir 
mitteilte, vor lauter Verzweif- 
lung schon fast kahlköpfig 
geworden ist, erhofft von 
Euch ein Wunderhaarwuchs- 
mittel oder einen Cheat zu 
Rock-On (PC-Engine), da- 
mit er sich zumindest keine 
weiteren Haare ausreißen 
muß. 



Zelda II (NES) 



Bomo, der den Streß mit 
unserer Hotline wirklich ver- 
steht, hat trotzdem einige 
Fragen zu dem Spielmodul 
Zelda II fürs NES. Sie seien 
ihm gewährt: Wo findet man 
den magischen Schlüssel? 
Wo findet man das magische 
Kreuz? 



Auch zu Y'S auf dem Sega- 
Masler-System haben wir 
wieder eine Fragen zu verbu- 
chen. Ralf möchte wissen, 
v/ie man aus dem Bild mit 
den Spiegeln von dem alten 
Mann in den Tower of Ratio 
kommt. Was benötigt man 
dafür? Ich habe heute mei- 
nen guten Tag, die Phantasy 
Star-Frage wird auch noch 
veröffentlicht: Wie be- 
kommt man den Roboter 
Hapsby und wie gelangt man 
auf den Planeten Dezorisl 



Dragon Wars 



Und hier wiederdie obliga- 
torischen Dragon Wars-Fra- 
gen, diesmal von Malte: Wo 
ist der Silberschlüssel Für Ir- 
kalla? Wie kommt man aus 
dem ersten Raum in der Ma- 
gieschule? Wie kommt man 
in den Sunken Ruins weiter, 
beim Wasserloch bleibt Mal- 
te stecken. Wozu ist das Dra- 
gon Gern gut? 



Sir Fred 



Sir Fred scheint Thomas 
einige Schwierigkeiten zu 
machen. Er kommt im zwei- 
ten Level nicht weiter. Wer 
hilft? 



Dungeon Master 



Ja, ich habe es auch nicht 
für möglich gehalten, aber es 
kommt tatschlich noch eine 
Frage zum legendären Dun- 
geon Master. Und zwar wol- 
len J.R. und Pilzke wissen. 
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wie man Lord Chaos und sei- 
ne Monsterchen im 13. Level 
vernichtet. 

(Anm.: Die Dämonen im 
Gefolge von Chaos hält man 
sich am besten mit dem Zau- 
berkäfig (Encage) des Feuer- 
stabs vom Leibe und bear- 
beitet sie mit Feuerbällen 
oder dem Feuerstabzauber 
Fuse. Man muß aber eigent- 
lich gar nicht alle Dämonen 
vernichten, um dem finstren 
Zauberer den Garaus ma- 
chen zu können. Dies be- 
werkstelligt man auch mit 
der Zauberkäfigoption des 
Feuerstabs (das Kerlchen am 
besten von allen Seiten ein- 
pferchen) und der weiteren 
Option „Verbinden" (Evoke), 
welche den Übeltäter aus sei- 
nem Zauberkäfig heraus an 
einen anderen Ort telepor- 
tiert. Nach der mehrmaligen 
Wiederholung dieses Spiel- 
chens hat man's dann schlie- 
lich geschallt.) 



Starflight II 



Markus, den schon seit ei- 
niger Zeit das Spielchen Star- 
flight II wurmt, möchte wis- 
sen, wo der Key Transmitter 
zu finden ist, den man benö- 
tigt, um an dem Guardian 
vorbeizukommen. Es ist ihm 
bereits bekannt, daß er sich 
auf dem Planeten im Orbit 3 
im System 106*14 befinden 
soll. Der genaue Standort ist 
aber noch unbekannt. 



Die Hard 



Um seinem Schicksal bei 
Die Hard zu entgehen, wen- 
det sich Arne mit seinem An- 
liegen vertrauensvoll an 
Euch: Wie kommt man, 
wenn man sich vom zweiten 
Dach mit dem Seil in das 
Fenster im 33. Stockwerk 
schwingt, lebend an den zwei 
Söldnern vorbei? 



Vindicators 



Tips zu Vindicators hätte 
Pluto gern von Euch. Er 
möchte vor allem wissen, wie 
man Un limited Lives und Ex- 
trawaffen bekommt. 



Conquest of 
Camelot 



König Arthur kriegt bei 
seiner Conquest of Camelot 
den schwarzen Ritter nicht 
aus dem Sattel. 

(Anm.: Ich empfehle ihm die 
Kopfnuß aus der ASM Special 
8, diese dürfte ihm eigentlich 
schon auf die Sprünge helfen.) 



Fire and 
Brimstone 



M. Haase, der bekanntlich 
von nix weiß, kommt auch 
bei Fire and Brimstone nicht 



weiter. Also will er schum- 
meln, und dazu braucht er 
Eure Hilfe. Neben Cheats 
sind aber auch Lösungstips 
sehr gefragt. 



Lost Dutchman 
Mine 



Wozu braucht man bei 
Lost Dutchman Mine a.) das 
Messerund b.) die Schaufel. 
Wie benutzt man die Hose 
und die Decke. In welchen 
Minen findet man Teile der 
Karte? Dies fragt Euch Bam- 
bus Joe. 



Space Rogue 



Space Rogue - Udo in Nö- 
ten: Kann man Prosk dazu 
bewegen, seinen Hyper- 
raumantrieb rauszurücken? 
Wie erfülle ich den Auftrag 
von Avenstar? 



. . . und ein paar Antworten 



Gruds in Space 



Unser Erich läßt sich hier- 
mit herab und beantwortet 
mal 'ne Frage zu Gruds in 
Space, diewir in der ASM 10/ 
90 veröffentlicht hatten: So 
weit ich mich erinnern kann, 
lautet der Befehl Shoot tree, 
worauf offenbar ein am Ufer 
stehender Baum umkippt 
und eine Brücke über den 
Fluß bildet. (Vorsicht, den 
Freund unseres Schreibers 
hätte es bei dieser Aktion fast 
erschlagen.) 

Erich 



Simon's Quest 



Michael kann auch bald 
wieder Simon's Quest auf 
seiner Nintendo-Konsole 
klimpern (ASM 8+9/90), 
denn W. aus Kärnten weiß, 
wie's geht: Dem Fährmann 
muß man das Herz zeigen, 
welches man im zweiten Le- 
vel bekommt. Dann in das 
Boot steigen, am anderen 



Ufer aussteigen und nach 
links weitergehen. (3. Level) 
wenn man von da aus noch 
weiter nach links geht und 
die acht Lifte überspringt, 
kommt man zu dem alten 
Mann am Deborah-Cliff.Dle- 
serhat den Diamanten. Über 
das Wasserloch kommt man- 
nicht, man muß links herum 
gehen. Schließlich kommt 
man auf der anderen Seite 
des rechten Friedhofes her- 
aus. 

Mayerhof er W. 



Castlevania 



Auch für Rainer gibt's ei- 
nen schönen Gruß aus Kärn- 
ten, und außerdem die Ant- 
wort auf die Castlevania-Fra- 
ge (Nintendo) aus ASM 
8+9/90: Wenn man in das 
zweite Hauptlevel kommen 
will, ist folgendes zu tun: 1.) 
Zweite Kerze nehmen! 2.) 
Erste Kerze nehmen! (Dop- 
pelschuß) 3.) Ganz links die 
Kerze herunterschieben, 



aber nicht nehmen! 4.) Dra- 
cula besiegen. 5.) Das Mon- 
ster nach Dracula ist mit dem 
„3-fach-Schuß" leicht zu erle- 
digen. Ohne diese Extrawaf- 
fe hat man beim zweiten 
Hauptmonster keinen Er- 
folg!! 

Mayerhofer W. 



Future Wars 



Hier kommt die Antwort 
auf Olivers Frage zu Future 
Wars in der ASM 10/90: 
Wenn man den Raum, in 
dem der Kelch steht, das er- 
ste Mal betritt, betet dort 
noch ein Mönch. Man gehe 
nun hinaus und zu dem 
Raum, in dem der Mönch ist, 
den man mit dem Wein ver- 
giften soll, und erhält von 
diesem den Auftrag, Wein zu 
holen. Wenn man den Kelch- 
Raum nun wieder betritt, ist 
der andere Mönch nicht 
mehr da, und man kann den 
Kelch an sich nehmen. So 
einfach ist das! 

Iron Imp 



Guild of Thieves 



Auch die Fans der Guild of 
Thieves sollen heute nicht zu 
kurz kommen; hier sind die 
Antworten zu Lindys Fragen 
aus der vorletzten Ausgabe: 

1. ) In dtxJunction Chamber 
finden wir einige Eisenplat- 
ten, die wir zur Seite schie- 
ben (Pull Bars). Wir erhalten 
Zutritt zu einer Circular 
Chamber und zu der Spitze 
eines Wasserfalls, wo wir ei- 
ne Strickleiter finden. Diese 
wird heruntergelassen. Nun 
dürfte es kein Problem mehr 
sein, dem Höhlensystem zu 
entkommen. 

2. ) Man stürzt nicht immer 
beim Felsen ab, wenn man 
im vorhergehenden Raum 
die Gummistiefel aus dem 
Sand ausgegraben hat und 
anschließend mit diesem 
Schuhwerk weiterläuft. 

3. ) Um den Kristall aus 
dem Wachs zu holen, muß 
man den Spiegel nehmen 
und mit diesem einen Licht- 
strahl aufs Wachs reflektie- 
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ren. (Refleci beam ort wax 
with minor) 

4. ) Um die Spinne töten zu 
können, muß man den Mu- 
spott aus der Schloßküche 
holen und diesen im Stall 
öffnen, damit einige Fliegen 
in ihm hängenbleiben. Da 
Spinnen ein paar leckeren 
Fliegen offenbar nicht wider- 
stehen können, sollte man 
nun den Pott einfach fallen 
lassen und die Sache ist ge- 
leimt, gelle. 

5. ) Will man die Eisschlan- 
ge besiegen, muß man, hat 
man sie einmal im Nacken, 
schnellstens zum Room of 
hol coals marschieren, der 
Rest erledigt sich von selbst. 

Alexander Selck/W. Fröde 



Agent XII 



Ach ja. Der Code für den 
2. Level bei Agent X II lautet: 
GORMENG HAST. 

Simon Rosenberg 



Dragon Wars 



Lediglich mit der Antwort 
auf eine der vier Fragen zu 
Dragon Wars (ASM 10/90) 
können wir heute aufwarten: 
Die Falle in Freeport ist das 
Sword of Freedom, welches 
sich auf der Insel befinden 
soll. Wenn man es nehmen 
will, zerbröselt derjenige, der 
es berührt, zu Asche. Kleiner 
Scherz von Namrar. Also, 
Finger weg! 

Stefan Kusterer 

(Anm.: Eine Kopfnuß zu 
Dragon Wars befindet sich in 
der ASM Special 8 auf der Sei- 
te 25. Vielleicht hilft Dir das 
auch etwas weiter.) 

Weil's so schön ist, schie- 
ben wir noch einen Beitrag 
zu Dragon Wars ein. Matthi- 
as, aufgepaßt: (Fragen aus 
ASM 5/90) Den Stone Gar- 
goyle im Magic College über- 
windet man, indem man den 
Spruch Cloak Arcane zau- 
bert. Diesen sollte man von 
dort aus zaubern, wo man 
den Raum betritt. Achtung, 



im nächsten Raum wartet ein 
Gegner mit ca. 270 Hitpoints, 
wo man nicht zaubern kann! 
Durch den nächsten Raum 
kommt man nur mit Soften 
Stone. Im vorletzten Raum 
einfach durchgehen, nicht 
kämpfen! im letzten Raum 
die Soul Bowl nehmen. Diese 
sollte man auch im Misty 
Wood beim Gedenkstein be- 
nutzen (Z>n//tf-Sprüche). 



Hero's Quest 



Auch für Thomas haben 
wir eine dolle Überraschung. 
Auch wenn er nicht unser 
Saalkandidat ist, kann er sich 
doch über die Antwort auf 
seine Frage zu Hero's Quest 
freuen. Hier ist sie: Will man 
den Schlüssel für die vom 
Antwerp bekommen, gehe 
man folgendermaßen vor: 
1.) Man wartet am Schieß- 
platz, nachdem man den Zet- 
tel in der Taverne gefunden 
hat, bis sich der eine verzo- 
gen hat. (Hiermit scheint 
auch ein Antwerp gemeint 
zu sein) 

2.) Dann beschießt man 
den noch dagebliebenen mit 
Flame Darts, wobei man aber 
darauf achten sollte, daß die- 
ser Spell die höchste Zerstö- 
rungskraft hat, denn sonst ist 
man vor dem Räuber tot. 
Man steigert den Zerstö- 
rungsgrad, indem man den 
Zauberspruch sehr oft be- 
nutzt. Der Zerstörungsgrad 
läßt sich hinter dem jeweili- 
gen Spell im Menü betrach- 
ten. Aber das müßtest Du ja 
eigentlich schon längst wis- 
sen. 

Mathias Zwerenz 



Treasure Island 
Dizzy 



Mr. Nucleon kann sich wie- 
der auf eine fröhliche Eiersu- 
che begeben, auch wenn jetzt 
nicht gerade die richtige Jah- 
reszeit dazu ist. Wir haben 
nämlich die Antwort auf sei- 
ne in der ASM 10/90 gestell- 
te Frage zu Treasure Island 
Dizzy parat: Um an das gol- 
dene Ei zu kommen, muß 



man in der Schmugglerhöhle 
mit dem feuerfesten Anzug 
durch die Fackeln und dann 
immer nach rechts. Wenn 
man das Ei genommen hat, 
muß man schnell nach links 
rennen. Fröhliche Ostern! 

Tobias Hess 



Phantasy Star 



Die Frage zu Phantasy Star 
aus der vorletzten Ausgabe 
erledigt sich jetzt: Um den 
Turm von Balya Malya zu 
schaffen, sollte man in derer- 
sten Etage erstmal immer ge- 
radeaus gehen. Irgendwann 
kommt eine Treppe, die zur 
sechsten Etage führt. 

Übrigens, den Lac. Armour 
gibt es in dem Gebäude auf 
Dezoris, in dem die vielen 
Zombies sind. Das Lac. 
Shield gibt es in einer Höhle 
(cave) auf Dezoris, und zwar 
dort, wo ein Dez. (??) sagt, 
man sollte nach links gehen. 
Macht es ja nicht! Ich schaffe 
den Dungeon unter dem Go- 
vemors Palace nicht. Wer hilft 
mir? 

Holly 



Legend of 
Faerghail 



Die Legend of Faerghail- 
Fragen aus der ASM 10/90 
und mehr beantwortet die 
folgende Lösungskompilati- 
on: Antwort zur Frage des 
Feuerelementars im Tempel 
der Drachendiener: UND. 
Antwort zur Frage des Erde- 
lements in der Zwergenmi- 
ne: PFLUG. Antwort zur 
Frage nach den Schlüsseln 
zu den verschlossenen Türen 
in der Elfenpyramide: Level 
4. Den ersten Schlüssel be- 
kommt man vom Elfensol- 
daten, der in der Mitte des 
Raumes, vor dem Raum mit 
den Zellentüren steht. Auf 
die Frage des Elfensoldaten: 
„Sagt mir was!" sollte man 
WAS antworten. Alle ande- 
ren Schlüssel erhält man Zug 
um Zug, meist hinter ver- 
schlossenen Türen, in Kisten 
oder Nischen, außerdem 
können wir noch einige Ant- 



worten der Elementare in 
der Elfenpyramide und im 
Land hinter den Bergen ge- 
ben: Die Antwort fürs Ele- 
mentar in der Elfenpyramide 
lautet KREIS. Die Antwort 
fürs Wasserelementar im 
Land hinter den Bergen lau- 
tet FEUER. Die Antwort 
fürs Erdelementar im Land 
hinter den Bergen lautet 
TOCHTER. Die Antwort zur 
Frage nach derTür im Schloß 
(Seelenturm) lautet TREP- 
PE. Um in das nächste Land 
zu kommen, müßt Ihr den 
verschlossenen Notausgang 
in der Zwergenmine auf- 
sprengen, aber nur in der 
Morgendämmerung! Vorher 
abspeichern, da der Rückweg 
danach versperrt ist. Ein wei- 
teres Land erreicht man 
durch das unterste Level in 
der Zwergenmine. Dieses ist 
schwer zu erreichen, da nicht 
abgespeichert werden kann. 

Ein Tip: Der Ausgang liegt 
genau gegenüber dem Ein- 
gang, ist aber ohne ständige 
Verletzung kaum zu errei- 
chen. Hoher Rang der Cha- 
raktere und Stab der Heiler 
dringend erforderlich, an- 
sonsten muß ständig gerastet 
werden! Noch einige Hin- 
weise: Eine Zellentür läßt 
sich nur mit einem Schlüssel 
öffnen. Jede andere ver- 
schlossene Tür kann man 
einrennen. Teilweise braucht 
man dazu bis zu fünf Anläu- 
fe. Lähmungen und Vergif- 
tungen oder Tod (nur bei 
Skelett) lassen sich mit dem 
Stab der Heiler schnell behe- 
ben. Viele Antworten auf 
Fragen erählt man durch den 
im Handbuch abgebildeten 
Lebensbaum. Kampfpunkte 
erhält nur der, welcher bei ei- 
nem Kampf Erfolg hatte 
(Charaktere richtig einset- 
zen!). Zauberer und Magier 
sollte man wirklich nur zau- 
bern lassen. Einen Dieb soll- 
te man mit Inquisitor und 
Henkersklinge ausrüsten und 
in der ersten oder zweiten 
Reihe einsetzen. Krieger, 
Barbarund Sigurd aus der er- 
sten Reihe kämpfen lassen! 
Andere je nach Können und 
Ausrüstung. Die magische 
Kugel findet man im ersten 
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Level der Zwergenmine in 
einer Kiste, ebenso den 
SprengstotTund zwei Schlüs- 
sel. Man sollte auch nur sel- 
tene Waffen und Tränke mit- 
nehmen, Gold nur am An- 
fang. Im Laufe des Spiels be- 
kommt man mehr Gold als 
genug! Mit dem Erfahrungs- 
trank kann man einen belie- 
bigen Charakter um einen 
Rang verbessern. Mehr als 
hundert Nahrungsrationen 
pro Charakter sind nicht not- 
wendig. Rollen usw. lesen 
(aufschreiben) und dann ab- 
legen oder verkaufen. Auf 
das Gewicht der Charaktere 
achten ! ! Am Anfang nur fünf 
Charaktere schaffen, als 
sechsten Siegurd aufneh- 
men, den Ihr in der Stadt fin- 
det. Im Land hinter den Ber- 
gen sollte eventuell Siegurd 
gegen den Priester Ihl Kazar 
ausgetauscht werden. 

Siglinde und 
Joachim Ho/meisler 



Cadaver 



Hierein kleiner Tip für die 
ST-Fassung: Im zweiten Le- 
vel begibt man sich vom 
Speisesaal in die Küche, wo 
man die Truhe öffnet. Aus ihr 
entspringt die Teleporterku- 
gel und ein Geldsäckchen. 
Um zu unendlichen Reich- 
tum zu kommen, öffnet man 
die Truhe, um sie dann... also 
auf und zu, auf und zu usw. 
bis zum Morgengrauen. 

anonym 



Railroad Tycoon 



Wenn man trotz aller An- 
strengungen nicht weiter- 
kommt, sollte man das Spiel 
'einfrieren', in das Menü Ac- 
tion' gehen, nun auf 'Reality 
Levels' und als letztes 'Com- 
plex Economy' einstellen. 
Dies wiederhol! man solange 
man will (je mehr Bahnhöfe 
man hat, desto öfter). Nun 
müßte man mehr Waggons 
in den Bahnhöfen haben und 
kann größere Transporte ma- 
chen. Dies klappt nur bei Wa- 
ren, die sowieso aus der Stadt 



kommen und nicht bei de- 
nen, die durch andere Waren 
produzier! worden sind. Zur 
besseren Übersicht sollte 
man vorher 'F2' gedrückt ha- 
ben, so sieht man besser die 
Vermehrung der Waggons. 

Wenn man nicht schum- 
meln will, sollte man zuerst 
das Spiel 'einfrieren' und ein 
gutes Startgebiet aussuchen: 

a) Zwei Städte, die nicht 
weit auseinander liegen, 

b) sie sollten beide Roh- 
stoffe, Fabriken etc. aufwei- 
sen, 

c) kein Fluß sollte dazwi- 
schen liegen, da Brücken 
recht teuer sind, 

d) Berge sollten auch nicht 
zwischen den Städten sein, 

e) nach 1 bis 2 Jahren sollte 
man, wenn die Aktien gestie- 
gen sind, die nächste Stadt 
anschließen. 

Das Besitzen von mehr als 
50% der Aktien einer ande- 
ren Eisenbahn ist sehr hilf- 
reich beim Aufsteigen im 
Highscore. Bei Brücken soll- 
te man die billigsten neh- 
men, da es fast nie zu Über- 
flutungen kommt. Beim 
Transport von Waren sollte 
man nur einheitliche Güter 
in den einzelnen Zügen 
transportieren. Das Errich- 
ten von Industrie lohnt sich 
eigentlich nicht. Tarifkriege 
sollte man nur in Städten an- 
fangen, die zentral im Netz 
des Gegners liegen, da bei 
Erfolg sämtliche Strecken, 
die zu dieser Stadt fuhren, 
zerstört werden. Man sollte 
auch darauf achten, daß bei 
Tarifkriegen der Nachschub 
schnell vorankommt. Das 
Abzahlen von Schulden soll- 
te man in Zeiten machen, in 
denen der Zinssatz entspre- 
chend niedrig ist. Wenn ein 
neuer Zug auf den Markt 
kommt, braucht man ihn 
nicht gleich zu kaufen, da er 
nicht unbedingt besser sein 
muß als der alte Zug. 

Das Ausbauen von Statio- 
nen ist nur gewinnbringend, 
wenn in dieser Stadt großer 
Verkehr mit diesen Waren 
herrscht. Tunnels bringen 
nur etwas, wenn man keine 
gute Ausweichstrecke bauen 
kann. Nach Ende einer Fi- 



nanzperiode sollte man dar- 
auf achten, welche Züge et- 
was einnehmen und welche 
ausgebessert werden müs- 
sen. Man sollte nur dort Sta- 
tionen, Terminals oder De- 
pots bauen, wo man Gewinn 
machen kann. Bei jeder Stati- 
on wäre es gut Terminals zu 
bauen, da sich Städte und be- 
sonders Rohrstoffvorkom- 
men immer mehr vermeh- 
ren. Das Anbringen von Si- 
gnalposten hat nur einen 
Sinn, wenn man eingestellt 
hat. daß Züge zusammensto- 
ßen können. Zweigleisige 
Strecken bringen sehr viel 
auf dicht befahrenen Linien, 
da der Gegenverkehr unge- 
hindert vorbeifahren kann. 

Hendrik Lesser 



Bad Blood 



Die großen Feuer sind ver- 
loschen; Menschen und 
Mutanten leben nebenein- 
ander - mit gezückten Waf- 
fen, jederzeit zum Krieg be- 
reit. Doch dieser Krieg muß 
verhindert werden! Die Fra- 
ge ist nur: Wie? Keine Pa- 
nik!! Hier ist die Lösung zu 
BAD BLOOD! !! 

Welchen der drei Charak- 
tere Ihr wählt, hängt ganz 
von Eurer Laune ab. Varigg 
(das große, grüne Männ- 
chen) ist am besten zum Prü- 
geln geeignet. Wo er hin- 
langt, wächst kein Gras 
mehr. 

Dekker kann zwar auch 
recht gut mit Waffen umge- 
hen, aber spätestens in Zero 
Town offenbar sich seine 
große Schwäche... allerdings 
ist es für ihn kein Problem, 
sich unter Humes zu bewe- 
gen. 

Die fesche Jakka ist für 
ganz fixe Spieler gedacht. Sie 
kann sowohl in Zero Town 
als auch in Yvrium ohne Pro- 
bleme herumlaufen; nur 
sollte man mit ihr die Finger 
von Raufereien lassen. 

1. In Mardok: Sofort nach 
Sonnenaufgang sucht Ihr 
den Himukk auf, er gibt das 
Stichwort „Oracle". Dieses 
Orakel würde wohl wissen, 
wie man sich gegen die Hu- 



mes wehren könnte. Der 
Shaman verrät, daß man am 
Besten in Nivvik nach die- 
sem sonderbaren Typen 
sucht. Im südöstlichen Teil 
der Stadt könnt Ihr Innok an- 
sprechen. Er erzählt von „ur- 
se". ALLE auffindbaren Waf- 
fen mitnehmen! 

2. Nach Nivvik: Ihr geht 
Richtung Norden bis zum 
Fluß und folgt ihm in westli- 
cher Richtung. Kurz vor dem 
Lake Acrus (das ist das Loch 
mit der stinkenden Brühe...) 
verlaßt Ihr den Fluß und 
lauft weiter nach Westen. Im 
Dorf angekommen sprecht 
Ihr mit dem Himukk. Er er- 
zählt, daß der Shaman, der 
das Orakel kennt, von den 
Kejek verschleppt worden 
ist. Danach fragt Ihr den 
Mutanten Hannok nach „Ke- 
jek". Er beschreibt den Weg 
zum Camp der Sklavenjäger. 
In einem der Häuser liegt der 
'Satscan'; unbedingt mitneh- 
men! 

3. Zum Camp: Ihr solltet 
den Satscan benutzen und 
zur Position 528/506 gehen. 
Dort steht ein Haus, in dem 
Wölfe einen alten Mutanten 
bedrohen. Die Wölfe elimi- 
niert Ihrund sprecht mit dem 
Alten. Als Dankeschön für 
die Rettung dürft Ihr den 
Ceedee (CD- Player) mit- 
nehmen. 

Nun geht Ihr weiterzurPo- 
sition 265/687; dort kann der 
Fluß überquert werden. Ihr 
kommt an Yvrium vorbei 
und müßt dann durch die 
südlichen Berge gehen. Ir- 
gendwo gibt es einen 
Schleichweg, der direkt zum 
Camp derKejeks führt (Posi- 
tion 53/974), Dort müßt Ihr 
den Shamanen befreien. Er 
offenbart den Weg zum Ora- 
kel und gibt als Stichwort 
„Bote". Wichtig: Bei der Be- 
freiungsaktion darf der Sha- 
man nicht angeschossen wer- 
den, da er sonst nicht auf Fra- 
gen antwortet! 

4. Zurück nach Nivvik: Den 

„Fisherman" im Norden der 
Stadt fragt Ihr nach dem „Bo- 
te" und paddelt dann mit 
dem geliehenen Schiffchen 
über den Lake Olid zur Posi- 
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tion 239/41. Falls ein Legit- 
ter auftaucht, nur die Ruhe 
bewahren! Ein paar Hand- 
granaten wirken Wunder. 
Jetzt geht Ihr durch die 
Canyons zum Orakel und 
fragt den Weisen nach „A 
war". Das Orakel erteilt den 
Auftrag, nach Zero Town zu 
gehen und einen 'Apple' zu 
klauen. 

5. In Zero Town: Auf dem 
Weg nach Zero Town macht 
Ihr einen Abstecher in die 
Berge südlich von Kitrum. 
An Position 344/902 liegt die 
Höhle von Urse. Dort ist die 
'Oozee' versteckt, die wohl 
effektvollste Waffe über- 
haupt. Sollte Urse auftau- 
chen, könnt Ihr einfach den 
CD-Player einschalten, und 
aus dem Monster wird ein 
friedlicher Tanzbär. In Zero 
Town solltet Ihr das Haus an 
962/750 aufsuchen. Dort 
kann eine Bazooka- Panzer- 
faust gekauft werden. Im 
Haus bei 963/884 (östlicher 
Eingang) tötet Ihr den De- 
vol, bei ihm findet man Bi- 
nocks (Fernglas). Der 'Apple' 
steht an Position 831/909. 
Den steckt Ihr ein und ver- 
schwindet, denn die Kulti- 
sten reagieren nicht gerade 
liebenswürdig auf Diebe! 
Nun zuück zum Orakel. 

6. Wieder beim Orakel: Der 

weise Mutant hat von einem 
Menschen gehört, der in Ok- 
karn gefangengehalten wird. 
Die Stimmen der Alten sag- 
ten ihm, daß dieser Mensch 
etwas weiß, was alle Mutan- 
ten retten könnte. Also 
nichts wie hin! In Okkarn 
sucht Ihr den Shamanen auf 
und sprecht den Himukk. 
Danach rettet Ihr Artus (den 
Menschen); sprich: Ihr schal- 
tet seine Wächter aus. Dieses 
Verbrechen wird vom Hi- 
mukk später verziehen, Ge- 
wissensbisse sind also unnö- 
tig. Artus fragt Ihr nach „A 
war" und laßt Euch von ihm 
die Stichworte „Equitus" und 
„Yvrium" geben. 

7. Auftrag vom Orakel: Zum 
dritten Mal wetzt Ihr zum 
Orakel und erzählt ihm von 
„Yvrium". Jetzt bekommt Ihr 



den Auftrag, in die Stadt ein- 
zudringen und Equitus zu 
befreien. 

8. Nach Nivvik: Hannok 
fragt Ihr nach „A collar". Er 
verrät, wie man an das zur 
Tarnung benötigte Sklaven- 
halsband kommt. 

9. Yvrium: Varigg sollte die 
Sklavenjäger östlich von 
Yvrium angreifen. Irgend- 
wann erbeutet er das „Col- 
lar". Dies muß nun benutzt 
werden, und schon wird der 
Eintritt in die Stadt auch ihm 
gewährt. Dekker und Jakka 
können die Stadt einfach so 
betreten. Den erstbesten 
Sklaven verwickelt Ihr in ei- 
nen Chitchat, bis Ihr das 
Stichwort „Water" erhaltet. 
Im Haus an Position 242/151 
trefft Ihr einen Menschen. Er 
erzählt im Laufe des Chit- 
chats von „Bessek". Danach 
erkundigt Ihr Euch beim 
Lehrer (37/67) nach „Equi- 
tus", „A war" und „Yvrium". 
In der nördlichen Arena wird 
Bessek gefangengehalten. 
Wenn er befreit ist, erzählt er 
Euch etwas von „hideouts", 
„Subs", „Password" und „The 
Next Fire". 

10. Zero Town: In den Rui- 
nen von Zero Town ist der 
Eingang zu den „Subs" - der 
Wohnstätte den Rebellen - 
versteckt; Position 929/ 907. 
Den Wächtern gebt Ihr höf- 
lich das Password „The Next 
Fire" und drückt den roten 
Knopf an der nördlichen 
Wand. Über die Leiter in der 
sich öffnenden Bodenluke 
steigt Ihr in die alten 
U-Bahnschächte. Jetzt müßt 
Ihr mindestens zwei Tokens 
bei Euch haben. Es liegen ge- 
nug in den Häusern von Zero 
Town auf dem Boden. Nun 
geht Ihr bis zum Himukk. 
Die geschlossenen Schran- 
ken können mit Use token ge- 
öffnet werden. Vom Himukk 
hört Ihr von „The prison", 
„The City Below" und „Theo- 
dus". 

11. Zurück in Yvrium: Den 

Tavernkeeper (174/1 04) fragt 
Ihr nach „Theodus" und er- 
haltet von ihm ein „Dinner". 
Mitnehmen, nicht selbst es- 



sen! Vom Dieb Philo könnt 
Ihr ein Seil bekommen, 
wenn Ihr ihn auf die „City 
Below" ansprecht. Philo ist 
am häufigsten direkt in der 
Taverne zu finden. Jetzt 
müßt Ihr zu den Baracken 
der Stadtwache gehen (sie 
liegen neben der nördlichen 
Arena) und den Guards vom 
„Dinner" erzählen. Sie ma- 
chen den Weg frei, schließ- 
lich wartet Theodus schon 
aufsein Essen. Als Vorspeise 
serviert Ihr ihm eine Grana- 
te, und in dem, was von ihm 
bleibt, findet Ihr den langer- 
sehnten Schlüssel. 

12. Der Brunnen: Am 
Brunnen (59/ 37) benutzt Ihr 
das Seil, und schon könnt Ihr 
in die City Below klettern. 
Dieser Dungeon ist nicht 
ganz ohne! Viel Vergnügen! 
Der erste Weg führt Euch 
zum Hermit.Deralte Mutant 
besitzt einen Wlre Cutter, den 
Ihr Euch kurzfristig borgt. 
Mit diesem Werkzeug kappt 
Ihrden Stacheldraht vordem 
Zellentrakt. Nun stehen nur 
noch ein paar Wachen zwi- 
schen Euch und dem Sieg. In 
der dritten Zelle von rechts 
vegetiert Equitus vor sich 
hin, doch jetzt ist die Stunde 
der Befreiung gekommen! 
Kaum ist die Zellentür geöff- 
net, nimmt Equitus das Ge- 
schehen in die Hand. Mit ei- 
nem furiosen Abspann ver- 
abschiedet sich Bad Blood, 
die Plains sind gerettet! 

Hubertus Hinse 



The Yawn 



Hier kommt die Schritt- 
für-Schritt-Lösung für das 
Adventure der Adventures 
auf dem C-64: Pirate 



Xenon 2 



Hier ist jemand, der sagt, er 
hätte einen Cheat lürdie PC- 
Fassung. Im Grafikkartenan- 
wahlmodus soll man statt 
Enter einfach Fl drücken. 
Wenn man nun während des 
Spiels das / betätigt, soll man 
unendliche Energie bekom- 
men. Rence 



Railroad Tycqon 



Wenn man hier 
S32.000.000 Schulden 
macht, bekommt man diesen 
Betrag gutgeschrieben. Am 
leichtesten ist dies zu schaf- 
fen, indem man am Anfang 
60.000 Aktien von sich selbst 
kauft, sich ein Startgebiet 
sucht und dort alle mögliche 
Industrie aufbaut (aber na- 
türlich die, die wirklich dort 
gebraucht wird). Hat man 
dann immer noch zuviel 
Geld, kann man überall 
Kraftwerke bauen (in Eng- 
land ein schlicht unmögli- 
ches Unterfangen!) oder se- 
hen, wie man die Kohle los 
wird. Laßt Euch nicht beir- 
ren, wenn die Zahlen schon 
bei 20.000.000 wieder 
schwarz werden! Bon 



Turbo Out Run 



Man gehe zu Beginn des 
Rennens in den Pausenmo- 
dus, halte die Taste F3 und 
drücke den Joystick nach 
oben. Beim 'Turbobonus' 
sollte man nun 1.000.000 
Punkte erhalten. 

Marcel Sinti z 



S, o, n, fragt Hofnarr, frag» Hofnarr, frage Hofnarr, o, njm Fl lagen, w, 
m, w, w, w, w, v. n. o, nimm Loserkey, w, a, m. leg» Fliegen, nimm Frosch, n, o, 
o, o, a, ». nimm Rüstung, o, n, o, a, s, », a, «, s, a, m, gib Frosch zu Hext, o, 
*, s, n, n, n, n, n,n,n,n, 0,0, benutze Zauberstab, nimm Schau fei , nimm 
Zauberkey, w, w, s, s, », », », o. o, s. *. nimm Dolch, so, s, nimm Kleeblatt, 
grabe, r, s. », töte Valdwlch tel, o, n, n, n, n, n, er, m, n, n, n, n, n,o,a, o, r, a, 
a,o,n,nlmm Hut,n,o,o,gib Hut zu Indy, o, ». s, töte Riese, benutze 
Dolch, n, n, w, », w, a, m, w, n. n, rauf, m. n, m, a, a, a, a, a, a, o. frage Schmied, 

h, o, o, o, so, a, ab, s, o, s, so, gib Haare zu Pimpf, gib Schaufel zu 
Pimpf, nw, n.w.n, nw.n.nw.w.w, w, s.o. gib Trank zu Schmied, w.n.n.n.n, 
n. o, a, o, r, a, a, o, n, n, o, o, o, a, s, benutze Schwert, nimm Kopf, n, n, w, 

m.n.n.rauflw.n.m.n, gib Kopf zu König, a,a,a,a,a,a,m. gib 
Visum zu Grenzbeamter, w,w,a, s, a, bimse Rüstung, gib Rüstung zu Rit- 
ter, a, s, benutze Lampe, aw, benutzt Lampt.aw.t6tt Frau, reite Dracht, 
n.n.nlmm Krönt, benutze Zauberkey, benutze Hexenkey, benutzt Pimpf - 
kty.btnutzt Jokerkey, btnutzt Lostrkty, benutzt Plastikkey, benutze 
Dietrich, n, s.a. reite Drache, benutzt Lampt.no, btnutzt Lempa.no.n, 
n, n, n, n, o, o, o, n, n, n, n, n, w, w, w, w, s, n, o, o, o, n, benutze Listing, be- 
nutze Nadel 



Lin Wu's Challenge 



Von der ST-Version kommen hier die Codewörter für die er- 
sten 12 Länder: 

Deutschland: PGAKAAIC 

Schweden: PGAKABEF 

England: PGAKACAI 

Israel: OHBJACML 

USA: Thorsten Ophey OHBJADIO 

Kanada: PGAKAEFB 

Spanien: PGAKAFBE 

Norwegen: OHBJAFNH 

Frankreich: OHBJAGJK 

Finnland: OHBJAHFN 

Niederlande: PGAKAICA 

Australien: OHBJAIOD 



Puzznic 



Und hier kommen Codes 
für Puzznic auf dem Game 
Boy. Wie man die eingibt, 
werdet Ihrja wohl wissen. Na 
gut. Im Options-Menü wähle 

Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code !ür Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code üür Level 
Code 'ür Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code "ür Level 
Code .für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code fiir Level 
Code für Level 
Code 'ür Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code ür Level 
Code für Level 
Code für Level 
Code ür Level 
Code "ür Level 



man PASSWORD an. Da- 
nach wählt man mit dem 
A-Knopf den gewünschten 
Buchstaben an und bestätigt 
mit A. Alles klar? 

Thomas Lamperl 

02: ITOH MIWA 
03: SAWA ITOH 
04: GOTA GOTO 
05: DON. DOKO 
06: PUZZ NIC 
07: YUPO NTAN 
08: ZUN. DOKO 
09: ZUN. TATA 
10: TAKA MINE 
11: NISI YAMA 
12: DARI US.. 
13: FLIP PULL 
14: NAOM I.N. 
16: YUYA NISI 
16: MOGU MOGU 
17: TOMO YO.H 
18: TAKA SUZU 
19: AKIT OSHI 
20: HORI MOTO 
21: BABU CHAN 
22: DOKU GASU 
23: SUGA PEE. 
24: INEM URL 
25: SEXY ITOH 
26: SERA HOSI 
27: MUKA SHI. 
29: RONI OJII 
30: SANT O.OB 
31: AASA NGA. 
32: SUND EIMA 
33: SITA MARL) 
34: NINT ENDO 
35: GAME BOY. 
36: CHAS E.HQ 
37: BAKA TONO 
38: KODO MONI 
39: MAKE RUNA 
40: HATT ORI. 
41: MEIJ IN.. 
42: DONT MAID 
43: UCHI MURA 
44: NOGU NOGU 
46: TENT SUKI 
46: PCNO .SCI 
47: KYOM O... 




Dogs of War 



Drückt man während einer 
Mission zweimal kurz hin- 
tereinander die Taste P, ist 
die Mission beendet, und 
man bekommt die Kohlen. 

Hendrik B. 



Manix 



Hier ein paar Passwörter 
für das Game: 

'manix', 'zone', 'space] 
•moon: time: 'motiva- 
te; tom: -major: 'mike; 
'Sarah: 'doug: 'Neil; 
ix ion] 'kinetic 
trapclimax: 'climax'. 

Die dürften wohl mal rei- 
chen. Wenn nicht: Finger ins 
Ohr stecken! 

Daniel von Schacky 



Wings of Fury 



DerCheat zu Wings ofFu- 
ry auf einem Computer, den 
es in Dortmund (Hiernase) 
gibt, funktioniert so: Man ge- 
be während des Spiels Colin 
was ein - damit wird akti- 
viert. Nun kann man sich mit 
/'(Extra-Flugzeuge), C (Waf- 
fenwechsel), D (Flugzeugre- 
paratur während des Fluges), 
M (unendliche Munition) 
und Q( für Outsider?) helfen. 

T..T.&J. 



Legend of the Lost 



Hier ein paar Passwörter 
für das Game: 

'.rhino', 'stones; 'lad- 
der; :.lava: 'Escape; 'fi- 
nale: Die dürften wohl mal 
reichen. Wenn nicht: Finger in 
die Nase stecken! 

Dirk Sänke 



Battie Squadron 



Schon einmal im Titelbild 
von Battle Squadron 
ELECTRONIC eingegeben? 



F-29 Retaliator 



Bei F-29 Retaliator gebt 
mal als Name THE DIDY- 
MEN ein, klickt dann das Co- 
lonel-lcon an und drückt Re- 
turn. 

Marco Decke 



Man sieht 
sich noch . . . 

Euer Ä 

(l 
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I' " 'M | MAUPITI 

iy !i K__ } ISLAND 

System: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. DM 85, Herstel- 
ler: Lankhor, Frankreich, 
Muster von: Bomico, 6092 
Kelsterbach. 



e, Sturm & schwere See 



Jerome Lange, Meisterde- 
tektiv, hat viel zu tun. Eigent- 



Schwüle brütet, der Dschun- 
gel vibriert vor Leben. Völlig 
aufgelöst sucht eine Frau na- 
mens Maguy Lange auf. Ihre 
Freundin Marie sei ver- 
schwunden. Ob Lange sie 
finden könnte? 

Wie sich der Ruf des Hel- 
den aus Mortville Manor bis 
nach Maupiti Island ver- 
breiten konnte, bleibt zu- 
nächst unklar. Fest steht je- 
doch, daß Lankhors Crew 
sich mächtig ins Zeug und 




Avant 1* HoM original 



Blütenduft und Vogelsang täuschen: Das idyllische Eiland 
birgt allerlei Finsteres. 



lieh wollte er nach Japan 
schippern, doch mitten im 
Indischen Ozean tobt Hurri- 
kan „Harry". Mit Mühe errei- 
chen Lange und Crew die 
kleine Insel Maupiti. Der 
nächste Morgen: Tropische 




»Feiner Krimi mit 
samtweicher Steue- 
rung!« 



der Nachfolge-Krimi tech- 
nisch zugelegt hat. Die teil- 
animierte Grafik der Amiga- 
Version ist besonders im De- 
tail liebevoll ausgefeilt. Zu- 
dem wird die Stimmung der 
Schauplätze durch zahlrei- 
che Musikstücke, digitalisier- 
te Geräusche und Sprache 
gekonnt verdichtet. Da zirpt 
es im Dschungel und schlägt 
das Wasser an den Boots- 
rumpf, daß man gleich nach 
dem Käpt'n schauen möchte. 

Einmalig bequem ist der 
Mauseinsatz. So erscheint 
die Menüleiste oberhalb des 
Bildausschnitts schon beim 
Darüberfahren, ein rechter 
„Ohrklick" wiederholt die 
zuletzt gewählte Funktion. 

Im anschaulichen Hand- 



büchlein werden schon eini- 
ge Beteiligte genannt. Wer 
sind die anderen Inselbesu- 
cher und was geht im Kopf 
von Juste, dem Faktotum, 
vor? Sind Maguys Angestell- 
te ehrlich - und welche Be- 
wandtnis hat es mit dem 
Brunnen? Ihr müßt Euch auf 
der Insel umschauen und 
-hören, Indizien sammeln 
und den Fall binnen Stun- 
den lösen. Es gibt Dutzende 
Handlungsmöglichkeiten 



sich aber im Eifer der Pro- 
grammväter eingeschlichen: 
Die witzig-sarkastischen Tex- 
te zu den verschiedenen 
Räumen, Orten und Gegen- 
ständen sind oft derart bei- 
ßend geraten, daß man das 
Spiel überhaupt nicht mehr 
ernst nimmt. Vielleicht hätte 
man sich hier und da ein we- 
nig auf die Zunge bzw. den 
Griffel beißen müssen . . . 

Maupiti Island erfreut 
durch gelungene Aufma- 




~L» fort 4« l'o^oiiM 



Im sicheren (?) Hafen von MAUPITI ISLAND nimmt das 
Drama seinen Anfang. Fotos (2): Amiga 



und selbstverständlich eine 
Save-Option. 

Jede Handlung kostet fünf 
Minuten (angezeigter) Spiel- 
zeit. Ihr könnt Euch frei be- 
wegen und alles ansehen. 
Benachbarte Orte sind im 
Menü angezeigt oder Aus- 
gänge im Bild anzuklicken. 
Anwesende Personen wer- 
den am Bildschirmrand ge- 
nannt. Ihr könnt sie ignorie- 
ren, beobachten oder anspre- 
chen. Je nach Beweislast läßt 
sich mit ihnen argumentie- 
ren oder gar handgreiflich 
werden. Doch Vorsicht: Jede 
der neun Personen hat ihren 
eigenen Charakter. Je nach 
Eurem vorherigen Beneh- 
men reagiert sie auf weitere 
Situationen unterschiedlich. 

Ein gelindes Minus hat 



chung und eine spannende 
Story. Der mittlere Schwie- 
rigkeitsgrad wird Hobbyde- 
tektive eine Weile beschäfti- 
gen. Durch das variable Ver- 
halten der Personen sind 
auch Profis nicht unterfor- 
dert. Das Grafikadventure 
wird zur Zeit komplett ins 
Deutsche übersetzt, vor 
Weihnachten sollen auch die 
ST- und PC-Fassungen vor- 
liegen. Hoffentlich sind sie 
(spiel)technisch ebenso aus- 
gefeilt wie das getestete 
Prachtstück! ■ 
Eva Hoogh 



Grafik 


....10 




.... 10 




9 


Atmosphäre 


9 




10 



152 



12/90 



Lautlos im Weltraum 



CAPTIVE 



System: Amiga, Atari ST, 
empf. VK-Preis: DM 89, 
Hersteller: Mindscape, 
England, Muster von: Lei- 
suresoft,4709 Bergkamen. 



Unschuldig verurteilt, 
Jahrhunderte in Tiefschlaf 
versetzt, wacht er eines Mor- 
gens (Abends? Es ist dämm- 
rig hier . . . ) im Gefängnis auf. 
Überall sind Spuren der Ver- 
wüstung, sein Erwachen ist 
nicht programmgemäß. Be- 
nommen richtet er sich auf 
und sieht einen Koffer in der 
Ecke stehen. Neugierig zieht 
er ihn heran, öffnet den Dek- 
kel . . . und sieht einen Rech- 
ner. Ein guter Geist hat auch 
die Betriebsanleitung beige- 
fügt. So weiß er, daß er mit 
dem Computer vier Droiden 
fernsteuern und durch ihre 
Augen sehen kann. Schnell 
deren Chips per Mausbefehl 
in die Gehirne gesteckt, dann 
sind sie aufnahmebereit. 

Dungeon Master winkt hef- 
tig: Um Mindscapes Capti- 



ve (Gefangenen) zu befrei- 
en, müßt Ihr die Droiden 
durch 3-D-Dungeons auf 
verschiedenen Planeten len- 
ken. Außer Fallen, Geheim- 
türen und jeder Menge Mon- 
ster warten Ersatzteile (prak- 
tisch, wenn man im Kampf 
ein Bein verloren hat), Waf- 
fen, nützliche Gegenstände - 
und Informationen. Lang- 
sam setzt sich das Puzzle- 
spiel um Eure Vergangen- 
heit, Verurteilung und die 
jetzige Lage zusammen. Ver- 
geßt im Forscherdrang das 
Kartieren nicht! 

Der eingebaute Levelge- 
nerator sorgt nach jedem be- 
standenen Abschnitt für 
neue, noch schwierigere Be- 
gegnungen. Selbstverständ- 
lich verbessern die (vorgege- 
benen, von Euch zu benen- 
nenden) Roboter mit wach- 
sender Erfahrung ihre Eigen- 
schaften und Fähigkeiten. 
Auf formatierten Leerdisket- 
ten lassen sich beliebig viele 



»Futuristische Dun- 
geon-Hatz erster 
Klasse!« 




Spielstände speichern. Die 
sind auch nötig, denn schon 
auf der Suche nach Geheim- 
türen verletzen sich die Ro- 
boter leicht. 

Leider gibt es nach den 
harten, fetzigen Eingangs- 
rhythmen keine Musik 
mehr, nur einzelne Geräu- 
sche. Sehr knapp gehalten 
wurde auch die viersprachige 
Anleitung. Dafür ist die de- 
taillierte, teils animierte Gra- 
fik auf beiden Rechnern ein 
Augenschmaus. Daran ver- 
bessern auch die „enhan- 
ced"-Modi für STE und 1 
MByte-Amiga kaum etwas. 
Gewöhnungsbedürftig ist 



die Handhabung mit wild 
wechselndem Mauseinsatz. 
Carrier Command wurde 
ähnlich gesteuert. Der kleine 
Aufwand lohnt aber: Capti- 
ve, die futuristische Dungeon 
Master-Wanaait, nimmt alle- 
mal so gefangen wie ihr Vor- 
bild. Wer das Original liebte, 
wird Captive verschlingen! 
Hoffen wir, daß Mindscape 
auch mit den Besitzern ande- 
rer Systeme Einsehen hat . . . 

■ Eva Hoogh 
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Smarties 



Pick'n Pile, Pick'n Pile, 
Pick'n Pile. . . 

Dies ist eigentlich auch 
schon die ganze Spielebe- 
schreibung, denn mehr ist 
beim neuen Game von Ubi 
Soft nicht zu tun. Der Spiel- 
beginn sieht folgenderma- 
ßen aus: Von oben fallen je- 
de Menge verschiedenfarbi- 
ge Kugeln (viele, viele bunte 
Smarties. . . ) herab die nach 
Farben gestapelt werden sol- 
len, damit sie verschwinden. 

Ohne jedwede Stütze hal- 
ten zwei Stück übereinander. 
Will man mehr als zwei auf 
einmal verschwinden lassen, 
so muß vorerst eine Stütze 
gebaut werden. Dies kann 
man mit den Würfeln tun, 
die ab und an zu Anfang des 
Spiels mitherunterfallen. 

Mit steigendem Schwierig- 



keitsgrad mehren sich auch 
die Extras, so gibt es Punkte, 
Edelsteine und ähnliches. 
Sobald diese Extras den Bo- 
den berühren, zerplatzen sie. 
Es gibt dann zwar trotzdem 
Punkte, aber nicht so viele, 
als wenn sie in einen Stapel 
gleichfarbiger Kugeln einge- 
baut werden. Im übrigen 
sind diese Bonus-Teilchen 
von keiner Farbe abhängig. 
So kann man auch eine ein- 
zelne, übriggebliebene Ku- 
gel mit einem solchen ver- 
schwinden lassen. Gesteuert 
werden kann wahlweise mit 
Stick, Maus oder Tastatur; 
mit der Maus klappt's jedoch 
am besten. 

Am wichtigsten ist bei die- 
sem Game jedoch Reaktion. 
Denn die ganze Chose läuft 
selbstverständlich auf Zeit. 



Und genau dies war aller 
Wahrscheinlichkeit nach 
auch der Grund, warum ich 
mich von diesem Game nicht 
mehr losreißen konnte. 

Das einzige was an diesem 
Game als wirklich grausam 
bezeichnet werden muß, ist 
der Sound. Er klingt wie die 
Musi bei 'nem Kinderkaru- 
sell auf dem Weihnachts- 
markt. 

Aber schließlich bleibt ja 
immer noch die Möglichkeit, 
das Gedudel ganz einfach 



abzuschalten. ■ 
Sandra Alter 
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System: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 85 Mark, Her- 
steller: Ubi Soft, Frank- 
reich, Mustervon: Herstel- 
ler. 
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Biete Software 



b©FTr©HEn 

Der Name für Computersoftware! 



Schauen Sie sich 
die Software an, 
bevor Sie mich 
entscheiden! 



Jetzt auch 
Versand! 

Gratia-Info anfordern! 



HOTLINE: 030/492 20 56 



Neu! Jetzt 6 x in Berlin! Neu! 



ACHTUNGIII FOLGENDES POSTFACH GIBT 
ES NICHT MEHR. M.Kuss, PF 39. A-9500 
Spitlal/Drau. Bitte schreibt an diese Adresse 
nicht mehrl Danke! 



Oer 400. der mir 10 PI schickt, be- 
kommt Imperium, der 800. Unreal, der 1200. 
Indy Jones drei (alles Amiga). 
Th. Knott, Landgraben 11. 5303 Bornheim 1. 
'berschuss geht an Amnesty International. 



Biete Imperlum/Amlga für 50 DM. Tel: 

02222/6291 Suche Erolca/Amlga für 60 
DM (mu8 nicht echt sein) Bitte beachten Sie 
meine anderen Anzeigen in diesem Heft. 
Th. Knott, Landgraben 11. 5304 Bornheim 1. 



Am iga-Schweiz-Amiga Ich verkaufe den al- 
lerneuesten Topstutl auf Deinem Amigall! 
Schreib an: Creator-Soft. Casty Carlo, PO.Box 
158, CH-7013 Domat/Ems. (Auch Leerdlsks + 
Hardware! topbillig) 



IBM! Vorkaufe: Wall Street Wizard 35/ Th. 
linest Hour 5.25/ Indiana Jones 5.25/ Am. Dre- 
ams 5.25/ Rallroad Tycoon 35 je 40 DM/Fr. Ou- 
trun 35 nur 30 Fr/DM. Suche: Populous. Ri. 
Medusa, Starflight 1 +■ 2. Jedes Angebot wird 
beantwortet! R. Giger, Rue des parcs 19. CH- 
2000 Neuchatel 



ATARI ST und STE: Habe viele Demos und 
Mega-Demos. Info von Karl-Heinz Gunkel, Am 
Mühlengraben 16, 3507 Baunatal, Tel: 
05601/86450 



Hy Guys! Wenn Du die neueste Sott suchst, 
dann rul mich an: 0-1Tag Sott 0711/584482 (ask 
for Rene) Nur Abos! -Nur Amiga- Call soon 
or fly on the moon! Rene Lobning, Mozartstr. 
48, 7012 Feltbach. 



Verkaufe die neuesten Demos! Schicke 
30 DM lür 10 Disx (incl. Porto u. Verp.) an: Jan 
Willutzki. Herderslr. 2, 4950 Minden. Alles le- 
gal! Auch Tausch möglich! Delorean! Amiga!! 



Wir haben immer die neueste Amiga, 
C64 und Atari ST Software, ber 600 An- 
leitungen vorhanden - Computertyp angeben. 
BGC, Th. Panyrek, PF 51. A-1162 Wien. Bro- 
schüre gratis! antordern. Bitte LESERLICH! 
schreiben. 



AMIGA ' SCHWEIZ ' willst Du schnell, 
günstig allerneueste Top-Soft?? Bei mir 

bist Du an der richtigen Adresse: Marcel Wyss. 
Dorfstr. 44, CH-8212 Nohl, Tel: 053/226189 
ÜGratislisteü 



C64 Originale: Zak McKracken - 30 DM. Test 
Drive - 2+ Supercars - 30 DM, Roger Rabbit 
- 15 DM, Bad Cat - 15 DM, alles Dlsk. Markus 
Engel, Taunusstr. 23, 6270 Idstein. Tel: 
06434/8542. 



Die beste und die neueste PD-Soft für 
den C641 Ca. einige tausend Programme aus 
allen Bereichen auf Lagerl Gel it last!!! J.D. Mal- 
lander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt! 



Da mit meinem PD-Angebot keine Ge- 
wlnnerzlelungsabsicht besteht, gibt's 
jede Diskselte schon ab 0,90 -1,75 DMIII 
J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt! 



So billige Preise sind doch sicherlich 
interessant für die Ostdeutschen! De- 
mos, Anwender, Spiele. Musik, Grafik, die be- 
ste PD-Software! J.D. Mallander, Asternweg 34 
A. 4290 Bocholt! 



Wir haben immer die neueste Amiga, 
C64 und Atari ST Software, ber 600 An- 
leitungen vorhanden - Computertyp angeben. 
BGC. Th. Panyrek. PF 51. A-1162 Wien. Bro- 
schüre gratis! antordern. Bitte LESERLICH! 
schreiben. 



Versen, an den 1. Eins, von 10 DM fol- 
gende Spiele (all Orig.): Die dunkle Dimen- 
sion, Schwert u. Magie, Bards Tale I, Krieg um 
die Krone, uvm. Jeder bekommt au! jeden Fall 
eine Super Game-Disk von mir, Adr: Nils Krled- 
ner, Erzbergerstr. 23, 4790 Paderborn! 



Rostbestand an Originalspielen für 
C64/128 garantiert virusfrei zu verkaufen. Li- 
ste aul Wunsch Tel: 06122/13782, Mark Zimmer- 
mann. Hunsrückstr. 68, 6200 Wiesbaden 42, 



Sof tPower Filialen 

Berlin 65 - Schwedenstraße 18c 
Berlin 20 - Schönwalder Str. 65 
Berlin 21 - Slromslraße 55 



LADENGESCHÄFT 

wgV 



•CH" Amiga ST, PC - CH' Immer das neu- 
este an Software aus USA + UK. Nat. zu fai- 
ren Preisen. Auch groBe Auswahl an Hardware. 
Ausführliche Infos u. Listen bei: 
Severex. M. Gtovannacci, PO.Box 414. CH-3607 
Thun 7. 30er Abo 75.- (Aktion) 'Nur gegen 
Vorauskasse!* 



-HALT- Hier gibt es PD-Soft lür den Atari ST 
zu Spottpreisen. Für 3 DM pro Dlsk - Das ist 
einmalig - PD- Versand, M. Behse, Postfach 43, 
3050 Wunstorf 1 



Biete PD für STi 3 DM / Disk. Für 5 DM gibt 
es eine Disk mit Liste und Testprogrammen. Ab 
10 Disketten nur 250 DM / Disk. PD-Versand, 
M. Behse, Postlach 43, 3050 Wunstorf 1 



Atari ST Originale: Space Ouest 1 für 25 
DM, Space Quest 2 für 35 DM, Dschungelbuch 
für 20 DM, Werner lür 15 DM, suche auch gün- 
stige Software. Martin Behse, Postfach 43, 3050 
Wunstort 1 



Verkaufe sehr günstig Hard- und Software 
für alle gängigen Computer. Tel: 06344/2229, 
Martin Hesse. Freiherr vom Stein Str. 19. 6721 
Harthausen. 



Schickt 3 DM in bar oder Marken und Ihr 

erhaltet 4 Diskseilen mit der PD-Komplettliste. 
Demos und dem Discmag-Creator-Preview! 
J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt! 



J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290 
Bocholt... Nur dort gibt's die richtige PD- 
Software zu erschwinglichen Preisen!!!.... 
J.D. Mallander, Asternweg 34 A, 4290 Bocholt! 



H ya wanna have the newest stuf!, write to 
the Black Monks, Joerg Petz. P.Box 710446. 
2820 Bremen 71. We offer 1 Disk for just DM 
2 Abos erhebl. günstiger. For Amiga & ST. 
Rückporto!! See ya! 



Biete Top-aktuelle Import-Software! Für 

Amiga, 100% lauffähig. Ihr könnt mich von 
14.10 - 1600 Uhr unter 05731/3925 erreichen. 
Bitte nicht vor Absprache senden. Danke. M. 
Koslowsky, GroBe Weide 38, 4970 Bad 
Oeynhausen. 



SoftPower Stationen 

Berlin 44 - Hermannstr 12 « NEU 
Berlin 44 - Lahnstraße 94 
Berlin 19 - Wundlslr 58/60 



Hildesheimer Str. 118 
3000 Hannover 1 



Achtung PD-Freaksi!I Verkaufe lür den C- 
64 alte Arien von PD-Soft, Inlo gegen l DM von: 
Jens Neumann, Beumeweg 21, 6108 Gräfen- 
hausen. Nur C-64/Diskelte/Publlc Domain. 



" Public Domain für Atari ST " Tolle 
Pragr. f. jung & all. Natürlich doppelseilig, Disks 
schon ab 2.-. Guter Service, schnelle Lieferung. 
Liste bei Marcel Nimführ. Kinzplatz 10-11, A- 
1210 Wien. Bin auch an Tausch Interessiert. 



Oh Zocker, Freak, Anwender, Slmulateur, 

ich hab' alles f. Dich! Keiner macht mir was vor 
in Sachen Amiga. Liste natürl. gratist Sofort be- 
stellen! A. Peters, Brückstr. 46, 4630 Bochum 1. 



Für PC: Manchester United 60 DM, Menace 
40 DM, Speedball 40 DM, Indiana Jones 3 
(Adv.) 50 DM. Football Manager 1 10 DM u. 
Gryzor 20 DM. Tel: 05226/5060. Claus Winde- 
ier, Krähenkamp 28. 4520 Melle 7. 



Neueste Amiga Originale z,B. Shadow 
Warriors, Midnight Resistance, F29 Retaliator, 
Emtyn Hughes Soccer, Rings of Medusa (je 45 
DM + Porto, ggf + NN) Tel: 06196/21023 (15- 
18h) auch C64. Jan Steinmetzer. Oraniensir. 8, 
6232 Bad Soden. 



Swap the best " Call: 0214/78588 ask 
for... (Robert) only: Amiga. Robert Margowski, 
Gustav-Heinemann-Str. 34, 5090 Leverkusen 1. 



Ami ga*Userg raup/ Au Stria. Die 1. Adresse 
f. den engagierten Amiga-User! Umfangreiches 
Softwarearchiv u. viele Anleitungen! Super- 
schnell und zuverlässig, umfangreiche Gratis- 
liste bei G. Nittel. Postfach 612. A-8011 
Graz/Austria anfordern. 



Gamepower II - The Winter Edition - das 

Superbuch mit den heißesten Tips. Tricks, Ch- 
ats und Gesamtlösungen zu den besten 
Amiga-Games Nur 14,- DM. Ab jetzt im 48h- 
Servlce! 08376/8232. Thomas Viereckl. Sän- 
tisstr. 13, 8961 Sulzber. 



Ob Actlonfreak o, Strategiefan, beim 
Gamepower kommt jeder au' seine Kosten. Ab- 
solut unentbehrlich f. jeden Amiga Spielfreak! 
15,- DM. Thomas Viereckl, Säntisstr. 13, 8961 
Sulzber. 



Großes INDY 500 Turnier! 

Viele Preise! Gesamtwert über 2000 DM! 
Renntage vom 3. bis 7. Dezember 

Berlin: Schwcdcnslraßc 18c Hannover. Hildesheimer Straße 118 



f in HANNOVER 

TÄGLICH NEUHEITEN - STOP - STÄNDIG SONDERPOSTEN - STOP 



HOTLINE: 0511/809 44 84 
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Kleinanzeigen 



Interesse an einem Gratisposter und 
einer starken Sounddisk? Die ersten 50 
Gamepower Il-Besteller erhalten dies 
kostenlos!!!! Thomas Viereckl, Säntisslr 13, 
8961 Sulzber. 



Eine Unmenge Amlga Spieletips, Tricks, 
Cheats, Anl. und Ges-LOs. erwartet Siel Wo? 
Im Gamepower II - The Winter Edition. Ab jetzt 
Ir DM 15 bei: Thomas Viereckl. Säntisstr. ia 
8961 Sulzber. 



"AMIGA" Töpaktuelle Amfgasoftware 
günstig abzugeben! "Auch viele deutsche 
Anleitungen vorhandenl "* Gratisliste bei Th. 
Beisser, PF 142, A-1140 Wien " Super-Service! 



••■Demos"* Solling the hottest stuft 

-(0-3 days) List: 2 DM one disk: 1,50 abos tooü 
write to: H.Schmidt, Rheiner Str. 14, 4447 Hop- 
sten. By the newest! Keine Raubkopien!! See 
ya 



ST; Drakkhen, Zombl, First Contaet Je 

20 DM; Twilight World und Delender Ol the 
Crown je 10 DM. Xenograph und Loom für je 
35 DM (alles Original-Spiele!) Yves Malterre, 
Max-Balles-Slr. 2, 8725 Arnstein. 



Hallo Anfängerl Verschonke an don 1., 
10., 2a, 30. bis 100. Einsender von 1 DM 

je 1 Original (insges. 11 Stück) z. 8. X-Out, Sim 
City, Klax, Populous... Geld + Porto an Guido 
Simon, Müsterterstr. 15, 5555 Piesport. Nur 
Amlga! Yeahll! Viele GrüSe an alle Piesporlerül 



Wir besorgen alle neuen C-64 Games! 

Bekommen ständig Traumspiele. Was wir nicht 
haben oder besorgen können gibt es nicht. Su- 
che neueste Amiga Games. J. Pfeiffer. Postlach 
5132. 4030 Ratingen 5. 



You want the newest Software for your 
Amlga. Contaet us:" The Elite", F. Thursa, 
Postlach 532, A-1100 Wien. 



Verkaufe Amlga. Originale. Mit ASM-bzw. 
Powerplay-Auszeichnung. Darunter Klassiker 
wie Space Ouest, Police Quest uva. Anrufen 
u. Liste anlordern unter 06027/2392 ab 17.00 
Uhr. 



Amlga-Kickstarts: Maxon V1.2/V1.3, Trister 
V1.2A, Sensor, Ufo 13, X-Act, Ulo 1.2, BCS 1.5. 
1.4. System-Z, Acid, Megakick 1.2A und 1.27+. 
Ulo I.3/90D, 3MBC, 2.0 Beta., etc. Je 15 DM!!! 
Inlo = Rückporto! Barki, Bergstr. 218, 4370 
Marl. 



Händler 90 ■ Handeln Sie mit 10 Waren an 
10 Häfen mit 4 Schiften. Steigern Sie mit 10 Ar- 
tikeln Ihr Ansehen. Es gibt 15 Ereignisse und 
eine Börse mit 8 Aktien. - C-64 - Senden Sie 
15 DM an Marc Klopper, Bulerlandstr. 1, 4432 
Gronau. 100% Spiel + Disk zurück. 



Vou want the newest Software for your 
Atari ST. Contaet us:" The Elite". F. Thursa, 
Postfach 532, A-1100 Wien. 



Ich möchte Euch nichts vormachen... 

Amiga-Solt von '84-86: Ulis. Sport, Aclion, ein- 
lach alles! Liste gibl's gratis, natürlich solort! 
Oldies + Ultranews. A. Peters, BrücRstr. 46, 
4630 Bochum 1. 



S. MasterSy.: Ver. Ac. Fighter, A. Burner. Alien 
Syn., Gangster Town. Shinobi, ShoontingG., 
Th. Blade, Zillion 2 je 40,-(Choplilter) zus. 
300.- 777 suche I. Mega D.: Golden Axe. Phan- 
tasy, Baseball, Rambo3, Thunderforce 3, Tel: 
09644/1413, M. Bieler, Schinnerstr. 23, 8487 
Press rath. 



VO! Virusfalle ■ Hardware (Amiga) einlach 
anstecken und einschalten mit LED-Schalter 
nur 30 DM"! Inlo + Bestellung Mo-So... 16-22 
Uhr, Tel: 0821/465520, M. Boukai, Kreuzschna- 
belweg 24. 8900 Augsburg 



Verkaufe für Amlga Mldwlnter deutsch 

45 DM, The Crislal deutsch 20 DM + Hard 
Drivlng 30 DM. Bei Abnahme aller Games nur 
80 DM. 0821/704689 ab 18h, 
Jürgen Ulmer, SchlllstraBe 134a. 8900 Augs- 
burg. 



Die Golf krise, aus der Realität gegrilfen. Sie 
müssen einen Tankerconvoi beschützen (mit al- 
len Mitteln). Für nur 2535 DM (C64 + NN) A. 
Hecht, Dürer 5, 6086 Riedstadt 4. 



Das Atom U-Boot. Ihr Aultrag: Sie müssen 
den Atlantik gegen Feinde verteidigen. C64 
26.95 + NN. A. Hecht, Dürer 5, 6086 Riedstadt 
4. 



Amlga 'Austrla* Wir vergeben neueste 
Software!! Schreibt an: Micro Dot, Manlred 
Traltnig, Postlach 48, A-9150 Bleiburg. Gralls- 
lisle anfordern. 



ATARI SU Bei Ollisott gibt es brandneue Ga- 
mes superbillig. Nur Originale. Ollisofl - Ihr Solt- 
warepartner. Liste bitte gratis anfordern bei: Olli- 
sofl, O. Sperk, Goethestr. 6, 6702 Bad Dürkheim 



Programmiere Intros/Demos für C-64 
und Amlga! Außerdem verkaufe Ich 20 Ori- 
ginal Kassetten mit Spielen für C-64 für nur 30,- 
I Tel: 0257/26847! Nur beste Qualität!!! Markus 
Lammers, Schulslr. 37. 4407 Emsdetten. 



Sega Master Games zu verkaufen! Out 

Run. Space Harrier, Afterburner und World 
Soccer je 30 DM!!! Suche außerdem für das 
Mega Drive Golden Axe und Super Shinobi!!! 
Tel: 044867562. Andre Westphal, Im Plaggen 
18. 2905 Edewecht 2 



Kaufe und verkaufe ständig Sega 16 Bit 
Mega Drive Module Hans-Dieter Frank, 
Sallslr. 19. 3000 Hannover 1. 



Amlga-Originaie: Dragons of Flame 

(40», Goldrush (50,-), Chronoquest (40,-), Car- 
rier Com. (35,-), King's Quest 1-3 (60,-), Fanta- 
vislon (45,-), Battietech (50.-) Tel: 07133/15794 
ab 17 Uhr. Günter Kern. Danziger Str. 14. 7107 
Nordheim 



Atari ST Originale: Chambers ol Shaolin 29 
DM, Weird Dreams 24 DM, F 16 Falcon 34 DM. 
Manace 19 DM, Pacmania 19 DM, X-Oul 28 
DM, Chrono Quesl 29 DM, Hacker 2 9 DM, 
World Games 15 DM, Kings Quest 4 34 DM, 
Colosous Chess X 35 DM, Isnogud 9 DM, usw. 
Tel: 05154/1460, Marco Menzel, Hainefeld 2, 
3258 Aerzen 1. 



Super PD-Soft für den C-64! Wir von Pu- 
blic Soft bieten alles, was ein PD-Herz höher 
schlagen läßt. Aul ca. 300 Disks befindet sich 
alles von A wie Anwender. Demomaker, Inlro- 
maker, Lernprogramme, Sounds, Spiele, Wri- 
ter bis Z wie Zeichensätze. Der Preis betragt 
pro Disk nur 2,50 DM, die Seiten können selbst 
zusammengestellt werden. Bearbeitung inner- 
halb von drei Tagen. Schickt entweder frankier- 
ten Rückumschlag und Leerdisk oder 2 DM in 
Briefmarken für weitere Infos und unsere Li- 
ste. Schreib an: Public Soft, Christian Rüther, 
Postfach 56875, 4600 Dortmund 1 



Need grafix for your new Intro/demo? No 

Problem! 2 high-quality pic's as iff and as bit- 
map cost 10 DM only! Call: 02325/35751, An- 
dre Pier, Königstr. 23 b. 4690 Herne 2, PS: 
Swapping PD-Soft also! 



Saints Crew ' Magic Oesingen * Schrei- 
ben innerhalb 48 Std. Intros, Demos. Leiters u. 
Pictures auf C-64. Demodiskette gegen 3,- DM 
u. Rückporto. P. Grahl. Zobeltltzstr. 47, 1000 
Berlin 51, Tel: 030/4132314 



"AMIGA" Topaktuelle Amigasoftware gün- 
stig abzugebenl " Auch viele deutsche Anlei- 
tungen vorhandenl " Gratts-Liste bei Th. Beis- 
ser, P1 142, A-1140 Wien " Super-Service! ** 



Größter 128er-Club der BRD bietet 34 

tolle Public-Domain-Disketten + Tips & Tricks. 
Liste gegen Rückporto bei U. Schwesig, Dorlslr. 
9 a, 2406 Stockelsdorf. 



Verkaufe meine deutsche Anleitung 
zum Fllghtslmulator 2 für 10,- DM! U. 

Schwesig. Dorfsir. 9 a, 2406 Stockelsdorf. Tel: 
0451/493306. Sofort anrufen!! 



You want the newest Software for your 
Atari ST or Amlga. Contaet us: "The Elite", 
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien. 

Oh Guys, wenn Ihr zuverlässige Soft für 
den Amiga sucht, Anwender-Freak, Sport, 
Action und Ballerei-Liebhaber seid, dann for- 
dert die Gratisliste an. W. Peters, Brückstr. 46, 
4630 Bochum 1. 



Verkaufe 64'er Org. Games. Ruft an: 
06021/15127. Kalakis, Dragon Ware, APB. 
Battlelech, Curse Azur Bonds, Hlllslar, Black- 
tiger, Pf). Flrestart. Robocop, Revs, Test Drive 
2 oder Super Wonderb. H. Fuchs. Oberhauer 
Str. 13 8750 Aschaffenburg. 



You want the newest Software for your 
Atari ST or Amlga. Contaet us: "The Elite", 
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien, 



C64 • Hallo Freaks! Sucht Ihr Soft? Wenn 
ja, Liste auf Disk von Eckhard Müller, Moor- 
hofsir. 31, 3000 Hannover 21 (Rückporto) 



Der 14., der mir einen S DM-Scheln 
schickt, erhält meine Original-Spiele- 
Sammlung (36 Games, Datta und Disks C-64 
u. a Ghouls'n'Ghosts, Caveman, Ugh- 
Lympics...) 



"AMIGA" Topakluelle Amigasoftware gün- 
stig abzugeben! " Auch viele deutsche Anlei- 
tungen vorhandenl " Gratis-ListebeiTh. Beis- 
ser. Postfach 142, A-1140 Wien 
" Super-Servicel ** 



Biete PC-Spiolo Slmcity, Powerdrome, 

F-16 Combat Pilot und Indianapolis 500 für DM 
150, auch einzeln abzugeben, evtl, auch The 
Cycles. Ulrich Schiedeck, Schillerstr. 6, 8405 
Donaustauf. 



•Austrla* Wir vergeben neue Software 
für Amlga + PC Liste gegen Rückporto. Wir 
suchen source ab 1/90. 
Schreibt an Micron, Harald Klein, Postfach 839. 
A-1011 Wien. 



*" Das Beste aus PD & Shareware " Für 

IBM/PC - ständig neue Prg - Alle lormate - Für 
nur -.70 ble 2,- DM pro Disk - Sofort Gratls-Info 
anfordern bei: J. Breitenstein, Ahnser Weg 12, 
3057 Neustadt 1. 



Suchst Du neueste und auch bereits 
klassische Software für den 64'er?? 

Dann bestelle Dir meine Software-Liste auf Disk 
um 3 DM. Sendet an: Batman, J. Preindel, Post- 
lach 20. A-8019 Graz. 



Verkaufe und tausche PD-Soft für den 
C-64. Habe u.a. Maker, Anwender.. Lisle 
kommt nur gegen 1 DM von: Jens Neumann, 
Beuneweg 21, 6108 Gräfenhausen. '" PD-Soft 
für C-64/D •" 



"AMIGA" Topaktuelle Amigasoftware gün- 
stig abzugeben! " Auch viele deutsche Anlei- 
tungen vorhanden! " Gratis-Liste bei Th. Beis- 
ser, Postfach 142, A-1140 Wien " Super- 
Service! ** 



100 Discs für 50 DM ohne und 150 DM 
mit Discs (C64) 100 Discs für 100 DM ohne 
und 200 DM mit Discs (ST). 90% Games! 10% 
Anwender. Tobias Ebel, Conlrescarpe 91, 2800 
Bremen 1. 



Hawk: Haben Immer die neueste Soft 
für Amlga, ST und C-64. Riesenauswahl. 
1000 Programme je System. Superbillig, su- 
perschnell. Neu: Jetzt auch Abos für jedes Sy- 
stem erhältlich. Hawk c/o E. Ebel. Contrescarpe 
91, 2800 Bremen 1. 



Wir verkaufen die neueste Atari ST + 
Amlga. Software. Max 24 Stunden alt. For- 
dere solort ein Inlo an: The Clan, Roger Wat- 
tenholer. Postlach 263, CH-8854 Siebnen, 
Schweiz. Telelon: 055/645074 (Ausland 0041/ 
S5...) 



XL-User! Gibt's Euch noch? Habe Rest an 
Org. Soft, z.B. The Pawn, Cutlemania, Inliltra- 
tor, Triv. Pursuit, Quiwl, Monitor XL, XL- 
Profibuch. Kontakt: W. Dannenberg, Blümen- 
hang 12, 3510 Hann. Münden. 



Emlyn Hughes Soccer für Amlga zu 
verkaufen! 40 DM, Originalspiel. 100% ok, 
1 Monat alt!! Beste Fußballsimulation! 
Call Bastian Kroczig. , Gabelsbergerstr. 22, 
4100 Duisburg 12, 0203/432085. E.H. Socccer 
40 DM. 

Verk. C64 Spiele ab DM 20.- z.B. Ultima 
4 + 5, AD & O Rollensp., Zack McKracken, 
Maniac M., Wasteland, Dragonwars, Neuro- 
mander, Pirates... 02963/2261 ab 1830, Rainer 
Danch. Westslr. 29, 5790 Brilon. 



C64 Spiele ab DM 20. B.Tale 1+2. Rene- 
gade, lee + Fire, Grysor, FM2. Hellowoon, Wo. 
Games, Barbarian, Bolleyb. Sim, Schutzjäger, 
Gold-Silv. Br„ 4x4 Oflroad, Leader B. 1+2, Last 
Ninja, Superst., Icehockey, Daly T. oly Chall. 
Champ Wrest., Th. sold. a. M. 02961/50766 ab 
20.30, Rudolf Hammacher, Hellehohlweg 36, 
5790 Brilon. 




KranZ«! 



VERSAND 

Sandberger Str.6 87QO Würzburg Tel.: 0931/88)699 



Sega Master 

Ultima IV 
Cyber Shinobi 



p0P°yj0' 




7** 



FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FÜR 
NINTENDO, SEGA, NEO GEO, LYNX, AMIGA UND PC AN. 

VERSAND PER NN. 8.-DM: BEI VORK. 4.-DM. PREISÄND. UND IRRTUMER VORBEHALTEN 

Der Gebrauch von Hochfrequenzgeräten ohne FTZ.NR kann als 
Ordnungswidrigkeit geahntet werden! 



12/90 



155 



Kleinanzeigen 



NEUERÖFFNUNG 
Ziliesoft 



Inh. Norbert Zielinski 



Titel 


AM 


ST 


PC 


Battie Cnees II 


- 




78,90 


Buck Rogers 


78,90 


- 


78,90 


Cadaver 


73,90 


73,90 




Days of Thunder 


68,90 


6850 


68.90 


Immortal (1MB) 


68.90 


68.90 




Ishido 


68,90 




78.90 


Legend ol Faerghail 


68,90 


68,90 


73,90 


Lord ol the Rings 






73,90 


Meanstreets 


68,90 


68,90 


78,90 


Operation Stealth 


73,90 


73,90 


78,90 


Panza Kick Boxing 


78.90 


78,90 


78,90 


Paradroid '90 


68,90 


68,90 




PGA Tour Göll 






68,90 


Powermonger 


78,90 


78,90 




Prince ol Persia 


68,90 


6830 


7830 


RA 


57,90 


57,90 


68,90 


Shadow ol the Beast II 


68,90 


68,90 




Star Control 






78,90 


Stormovik 






78,90 


Stratego 






78,90 


Team Yankee 


78,90 


78,90 


88,90 


Time Machine 


68,90 


68,90 




Wasteland 




3930 


Wollpack 






98,00 



Gesamlpreisliste kostenlos (Bitte Computer angeben) 
Vorkasse + DM 5.-; Nachnahme + DM 8.- 
Ausland nur Vorkasse + DM 10,— 
Kein Ladenverkauf, nur Versand! 

Schreiben Sie uns: 
Ziliesoft 
N. Zielinski - Alpener Str. 67a 
4135 Rheinberg 
oder rufen Sie uns an: 
02843-80187 (Anrufbeantworter) 



Wir haben Immer die neu- 
este Amiga, C64 und Atari ST 
Software Über 600 Anleitun- 
gen vorhanden - Computertyp 
angeben. BGC, Th. Panyrek. 
PF 51, A-1162 Wien. Broschüre 
gratis! anfordern. Bitte LE- 
SERLICH! schreiben. 

You want the nowest 

Software for your Amiga and 
Atari ST. Wrile to: "The Elite", 
M, Hain, Postfach 235. A-10S1 
Wien, 



"AMIGA" Topaktuelle Ami- 
gasoftware günstig abzuge- 
ben! " Auch viele deutsche 
Anleitungen vorhanden! " 
Gratls-Liste bei Th, Beisser, PI 
142, A-1140 Wien " Super- 
Service! " 

Amiga-Tophlts und Ever- 
greens. Brandneue Software 
trifft laufend ein. Habe einfach 
alles. Alle Anleitungen erhält- 
lich. Heinz Uilz. PF 314, A-1141 
Wien. A-0222/9111548 

Programmlere Intros, De- 
mos. Menüs (Amiga): Manuel 
Weiner, Triberger Str. 3, 7807 
Elzach 3, Tel: 07682/1400. 
Send a blank disk and slamps 
lor demo-disk. 



Verkaufe Indy 3 (ca. 60 DM) und Emlyn 
Hughes International Soccer (ca. SO 

DM) lür Amiga und Last Ninja 2 (ca 35 DM), 
Batman caoed drusader (ca. 35 DM), Jagd auf 
Roter Oktober (ca. 40 DM) lür C64. Michael 
Gerstenecker, Egolfstal 236, 7989 Argenbühl 2, 



'Public Express" vorkau- 
fen LED Lauflichter In 
verschiedenen Farben. 2 

DM in Briefmarken für weitere 
Info an: D Heydrich, Poststr. 
13 3013 Barsinghausen 1. Nur 
lür C-64! 

"Public Express- Verkau- 
fen Public-Domain-Program- 
me zu niedrigen Preisen! Info 
lür 2 DM bei: D. Heydrich, 
Poststraße 13, 3013 Bar- 
singhausen 1. C-64 



PC! 64er! Verkaufe für PC das 
Originalgame "North & South" 
lür 45.00 DM! Für den C64 das Game "Sim 
City" (30,00 DM) + diverse Datasettenspiele 
(C64) lür )e 5,00 -15,00 DM! 
Telelon: 06442/23781 

Timo Tritschler, ForsthausstraSe 9, 6336 
Solms-Ndb. 



"•" Amiga "" Amiga "" Biete Software 
für den Amigal! Tel: 05731/3925 (14-17 Uhr), 
05732/74111 (24 Std.) (nur telefonisch). Michael 
Müller, Werreslr. 47. 4970 Bad Oeynhausen. 



Verkaufe, kaufe, tausche Moduls für 
Konsolen aller Art z.B. Sega. 16 Bil, 
Engine... Kaule und verkaufe Konsolen. Suche 
engl. Neo-Geo sowie CD-Spiele und TV-PC- 
Boards. 02622/83517, Klaus Wolf, Schulstr. 3, 
5450 Neuwied 22. 



PCI Verkaufe Originalgames: Baal (EGA 
oder Tandy). Battle Chess, Personal Nighlmare 
für je 40,- DMI Wenn Du an einem Game Inter- 
essiert bist, rufe mich an: 
064442/23781 Timo Trilschler, Forsthaussir. 9. 
6336 Solms-Ndb. 



""• Amiga "" Amiga *** Bleie Soltware 
für den Amiga!! Tel: 05731/3925 (14-17 Uhr), 
05732/74111 (24 Std.) (nur telefonisch). 
Michael Müller. WerrestraBe 47, 4970 Bad 
Oeynhausen. 



Braucht Dein Amiga Futter? 08221/31685. 
Frank Stoll, Mozartring 48. 8870 Günzburg 

Habe neueste Games. z.B. Champ of 
Krynn, Mam. Utd„ North + South. Rainb. Is- 
lands, Tie Break. Turrican, S. City, W. Gear 90 
Comp., E-Motlon, Pipemania. TV Sp. Football, 
Italy 90 und viele mehr. 
Fordert Liste an bei: T. Meyer, Lindern 10. 2838 
Sulingen. C64 billig!!! 



T 0 P S 0 F T 

Immer günstig SOFTWARE VERSAND Immer aktuell 
Nachstehend ein kielner Auszug aus unserem Gesamtangebot 



Back to the Futuro II 
Kick oft II 
LOGO 

Rings ol Medusa 
Ski or die 



Buck Rogers 
Carmen Sandiego 
Dragon Fllght (dt) 
Pro Powertxial Simulator 
Khalaan (dt.) 
Logend of Faerghail (dt.) 
Operation Stealth (dt.) 
lialla 1990 



Olm. Schneider CPC 



32.00 42,00 
29,00 42.00 
42,00 
47.00 
42.00 

Amiga f Atari St 

79.00 
79.00 

79.00 79,00 

19.00 19,00 

72,00 72.00 

72.00 72.00 

65.00 65,00 

19,00 19,00 



Back to the Futurs I 
Hostagos 
Dellverance 
Klax 

E-Mollon 



Kau. Disk. 

32,00 42,00 

32.00 42.00 

32,00 42.00 

32,00 42.00 

32.00 42.00 



Komplattlösungen In Deutsch: 

z.B. Oungeon Mastor. Maniac Mansion, Codename: 
Iceman, Ultima 6. Goldrush. Champions of Krynn, 
Zak Mc Kracken u.v.a. Jeweils nur DM 19,00 



LEERDISKETTEN! 

No Name 5.25 / 10er Karton mit Et. 
No Name 3.5 / 10 Stuck, lose ohne Et 



6,00 
11.90 



Auch SUPER PUSU&rXÄWIN lur 064 und AMIGA ulort 
r*leittar"' Femer Sega Mega DrivaGameoov/Atan Lynti 
tuwnoo.'Seoa «astet Syst. 
Natürlich kann man gleich aus dieser AjubIi 



Versanc*osten:Na3iriahiTie 6.5tWort.a5» 4.-/Autfana 7.- Oder 
einfach unsere Gralislisle anb-cem Bitte Compulertyp angeben 

I0PS0FT • Poillicti 4 • 1133 Feldafing 



TO 



O N TOP 



IS 



OUR 



JOB 



PC: Ultima VI (d) 60, Their (inest hour 55. 
Silenl Service 2 (d) 65, ST. Bloodwych 40. An- 
HVirenKi. 40. Suche PC: Right 4 (d) u.a. Ori- 
ginale 05361/52196 U. Schröder. 3180 Wolfs- 
burg 1. PC: Flighl ol the Iniruder 60 



Amigal Ich verkaufe das Spiel Emerald 
Mine 3 wegen Doppelschenkung für 20 

DMI Wer Interesse hat schreibt an Thomas 
Rottmann, Kirchgasse 8, 8721 Unterspies- 
heim!!! 



Biete Originalgames für Amiga: F-16 
Vombat Pilol. Kaiser, Pirales, Empire, Int. 3D 
Tennis, Summer Olympiad, Track-Suitmanager. 
Italy 1990. Tiebreak, 688 Subattack. Yuppies 
Revenge, C-Copy II. Tel: 02841/59000 Thomas 
Holländer, Seilenstr. 35, 4130 Moers 1. 



Überhang aus Sammelbestellung Spei- 
chererweiterung für Amiga 500 Tagespr. ab- 
schaltbar, C-Copy II Hardw. 19.-, Ami-64- 
Amukabel + Softw. 29,-, Ami-Femsehter- 
Scart-Anschlußkabel Super Bild 29,- , Amiga- 
Bramse 49,-. ruf mal an! 02202/38706. Bis bald. 
J. Klein. Herrenstrunden 46. 5061 Ber.- 
Gladbach 2. 

Überhang aus Sammelbestellung Spei- 
chererweiterung lür Amiga 500 Tagespr. ab- 
schaltbar, C-Copy II Hardw. 19,-, Ami-64- 
Amukabel + Softw. 29,-, Ami-Fernsehter- 
Scart-Anschluflkabel Super Bild 29,- . Amiga- 
Bramse 49,-. rul mal an! 02202/38706. Bis bald. 
J. Klein. Herrenstrunden 46, 5061 Ber.- 
Gladbach 2. 

Verkaufe für ST Pirates, Rings of Me- 
dusa 30 DM; Indy 3. Xenon 2, Dungeon Ma- 
ster, Chaos strikes back, 40 DM: Their finest 
hour 50 DM; Fugger 20 DM. Wer alles kauft be- 
zahlt 280 DM. Ruft an bei Carlos Jansen, Ul- 
richstr. 41. 4234 Alpen, 02802/6763 



You want the newest Software for your 
Amiga or Atari ST. Conlact us: "The Elite". 
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien 



You want the newest Software for your 
Amiga or Atari ST. Contact us: "The Elite". 
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien. 



Amiga orig. Softw. Invest, D-Print, D- 
Sound 2, 8 m. Hardware, It came... F16 

Combat Pilol, Disknon pro. WWWW-Termin- 
planer, Slaygon, Floppybuch. Devpac Assem- 
bler, compl. 350,- oder einzeln VS, ■• 
0209/870146 " abends, Thomas Emmench, 
Bismarkstr. 208, 4650 Gelsenkirchen. 



Wegen Hobbyaufgabe hunderte Disketten 
Amigasoflware preiswert abzugeben! No 
Raubkopien! Schreibt schnell an: Detleg Wet- 
zeier, Stendrich 12A, B-4700 Eupen/BelgienN 

Nur Original Flugsimulatoren: Intruder dt. 
Anl. 55,- / LHX 60.- / Bomber m. Mission Disk 
50,- / 25 / Chopper 25.- / Tel: 07664/1528, Harald 
Siegismund. Amselweg 18, 7814 Breisach 3. 

Mors Rollenspielerl Kein Tabellenwüh- 
len mehr! Das comp. Prg. lür Masler schallt 
Abhilfe. Kostenlose Inlo bei. J. Weiss, Münchstr. 
14, 6750 Kaiserslautern. Amiga/ST/IBM. De- 
modisk 5,- DM 

Verkaufe für PC Larry 2 o. 3, Space Quesl 
o. Secrel ot the Silverblades. Oder tausche ge- 
gen Adlib Card o. andere Games. Tel. 06105/ 
41144 C, Fauner, Hoherodskopfweg 18, 6082 
Walldorf (Preis 40 DM pro Spiel) nur Originale. 

C-64: Biete gute PD-Soft zu günstigen 
Preisen. Eine komplette Liste auf Disk erhal- 
te! Ihr gegen 1,- DM Rückporto bei: Markus 
Wasserberg, Nordersir. 40, 2223 Meldorf. 



lAmigaüSottware! Verkaufe: Larry I, Po- 
wer Drill, Falcon Mission Disk I. Leaderboard 

I + II, für 30 DM (günstig)! ÜFlighi Simulalor 

II für 40 DM!! Tel: 02102/66596 lägl. v. 16-1Bfil 
Daniel Pähl, Hölenderweg 84. 4030 Ratingen 
7- Eggerscheidt. 



Verkaufe Amlga-Origlnale: Fish. Pirales, 
Day off Ihe Oharaoh. Grand Prix Clrcuil. Mid- 
winler, Kick Olf. Stormlord. Preise: 20-45 DM. 
Tausche oder kaufe auch! Tel: 02406/62982, 
Reni Slachowiak, Slresemannslr. 12, 5120 
Herzogenrath. 



Wir haben Immer die neueste Amiga, 
C64 und Atari ST Software. Übet 600 An- 
leitungen vorhanden - Computertyp angeben. 
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro- 
schüre gralis! anfordern. Bitte LESERLICH! 
schreiben. 



Atari ST! Verkaufe Orig: Poputous 40. Car- 
rier Command 35.-. Tnadt 35.-. Preoous Me- 
tal 35.-. Newilo 25,-. Winter Otympiad'88 20.- 
Torben Helms. Bokeler Dorfs» 3 3101 
Spakensehl. 

Soft für den Amiga Frank SroU. Mczartnng 
48. 8870 Günzburg, 08221/31685 

You want It, you got it! Breie immer neueste 
Software für Amiga. Liste anfordern! Schratt 
an. Michael Pokomy. Postfach 41 A-wo Wien 



You want It, you got >tl Biete immer r_ 
Software für Amiga Lisa anlcdemt Schrott 
an: Michael Pokomy. Postfach 41, A-1110 Wien 

You want it, you got it' Biete immer neueste 
Soltware für Amiga, Liste anfordern' Schratt 
an: Michael Pokomy. FOsrtacn 41 A-1110 Wien. 

You want It, you go; U B-ete Sc':,.; : 
Amiga. Habe immer neueste Software _se an- 
fordern! Schreibt an. Michael Pokomy. Postfach 
41, A-1110 Wien. 



Wir bieten Professionalität, ' 
+ 'ne Menge Speed! Amiga An! Suchet 
Zocks. Ulis, Aclion + Simulation' u*ra£^*<g 
-Gratisliste! Hello Amiga Freaks E =ohi. Kor- 
lumstr. 110, 4630 Bochum 1. 

You want the newest Software kr you: Aar, 
ST and Amiga. Wrile to: "The Elite". M Harn. 
Postlach 235, A-1051 Wien. 

Amiga 500 Abo od. Einzel Disk Abo schi- 
cke 30 Disk und 50 DM oder 15 DM f Derro- 
disk mit Softwareliste bei nicht Abo kostet c<? 
Disk mit 3 1/2" 5 DM. Ludwig Gronau, Rüdeng 
8-10/5/3/10. A-1030 Wien 



AMIGA 08221/31685 AMIGA Frank Stoll 
Mozartring 48, 8870 Günzburg 

"• Amiga """ Austria "" Topaktuelle Sott 
supergünstig abzugeben! Gratisliste anfordern 
bei J. Hillinger, Postfach 40, A-8041 Graz, 100»i 
Antwort. Bitte leserlich schreiben. Be fast. 



Amiga + Atari + C64 Soft Riesenaus- 
wahl. Billigst, lopaktuell. Tel: 0421/325410 Call 
first. Also Abos. Jens Müller. Zum Heiligenweg 
15 b. 2800 Bremen 1. 



Super Demomaker für Amiga mit vielen 
Funktionen (Soundtr.-Module + IFF-Grafiken 
laden, massig Elfekte, etc.) nur 15 DM plus 
Porto! M. Kohn, Siepmannstr. 1. 46 Dortmund 
70. Auch Demos, Tausch! 



Verkaute füre Mega Drive: Tatsu In 48 DM, 
Goulsn Ghosts 59 DM, Kujaku OH2 49 DM. 
Adr.: Stefan Seebauer, Permanederstr. 1, 8000 
München 45, Tel: 089/3115983 (Stefan) 



Amiga Demo Freaks aufgepaßt! 150 

Disks mil Demos, Sounddisk, Megademos. 20 
Disks = 25 DM. Alles PD. Lisle anfordern oder 
schickt 20 Disks + 25 DM zu: U. Sieben, Han- 
noverstr. 4, 4690 Herne 2 



Du suchst neue, gute und billige Soft für 
Deinen Amiga? Dann bist Du hier an der 
richtigen Adresse!! Zuverlässige und rasche 
Abwicklung: C. Ruf!. P.O.Box 586, 4820 Vdck- 
labruck, Austria 



ST-Original-Games, fast umsonst!!! Kol- 
lektion 1: World- ♦ Winter- + Westerngames 
+ Fred Feuerstein + 3 Top Games DM 160,- 
Kollektion2: Populous + Hacker 2 + Linie 
Computer People * 3 Top Games DM 150,- 
Verkaule meinen Puly 1040 STF + Abdeckh. 
VB 800,- 04104/3763. Sebastian Siemers. 
Plingstholzallee 3. 2055 Aumühle. 



"AMIGA" Topaktuelle Anigasottware gün- 
stig abzugeben! '* Auch viele deutsche Anlei- 
tungen vorhanden! " Gralis-Liste bei Th. Beis- 
ser. P1 142. A-1140 Wien " Super-Service! " 



64'er! Tausche, verkaufe und kaufe die 
neueste C64 Soft!!! Habe auch einige 
Demo-MakerH Christoph Albert. Eichen- 
dorffring 25 a, 6234 Hattersheim 1. 



Verschenke für C64 an den 5., der mir 10 

DM schickt ein Modul, an den 15 Ihe Duel. den 
20. Chase HO, den 25. Grand Prix Circuit usw. 
bis 100. Schickt die 10 DM an Stefan Kona- 
rowski, Theodorstr. 15. 4390 Gladbeck 



-Amiga" Verk. Falcon F-16 50 DM, Jack Nick- 
laus Göll 40 DM, Space Harrier 2 20 DM zus. 
100 DM. Schickt Geld direkt an Thomas Rayer, 
Kernenweg 92, 7300 Essslingen. II Game 
schon weg, Geld back! 
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Kleinanzeigen 



VIDEO 

Engine 

SNK 



GAME-PLAY 

Play the Game 



GAMES 

SEGA 



GAMEBOY 



MEGA -DRIVE 



Die neusten Games zu den Feiertagen ! 
Tägliche Vorführung in Verl und Berlin. 



Verl 

Durchgehend von 

10 h - 19 h 
0 52 46 / 8 11 84 
0 52 46 / 15 72 



GAME-PLAY 

Inh. K. Gievers 
Österwieher Str. 70 
4837 Verl 1 



Berlin 
Täglich ab 10 h 
0 30 / 6 91 21 56 
Berlin: 
Urbanstr. 96. 1 Berlin 61 



Der Anschluß der Geräte kann als Ordnungs- 
widrigkeit geahndet werden I 



'Unlcorn-PD' Die neue deutsche PD.- 
Reihe für Ihren Amlga & Ihren C-64. Kata- 
logdisk Amiga: 250 DM. Kaialogdisk C-64 : 
1.50 DM bei Unicorn, Torsten Hasenbein. Her- 
ner Str. 277, 4630 Bochum 1. 



ST-Origlnalo: Tie Break (45), E.H. Im. Socker 
(45). Beach Volley (30), S. Sramble Sim. (30). 
Venus - The Rylrap (45). Crazy Cars 2 (25). Tra- 
cker: FM 2: Bodo; SDI (18) u.a. (VB) Tel: 
02452/6648311 Maihias Holzapfel, Wurmstr. 78, 
5138 Heinsberg. 

* "AMIGA"' Topakluelle Amigasoftware gün- 
stig abzugeben! " Auch viele deutsche Anlei- 
tungen vorhanden! ' ' Gratis-Liste bei Th. Beis- 
ser. P1 142, A-1140 Wien " Super-Service! " 



Verkaufe für den Amlga Larry 3 (512 
KB). Nur 2 Monate alt. 100% ok. und das tür 
lumpige 70 DM. Interessenten schreiben an To- 
bias Fischer, Fichtenweg 7, 6469 Windhagen. 
Ciao! 

Schweiz Amlga Meglus Amlga Schweiz 

Absolute Top-Mega-Giga-Solt. Wir verkauten 
Abos + Einzelsott zu günstigen Preisen. 1-3 
Tage neu, Sony Disks. Auch ältere Soft vorhan- 
den. Verlangt Infos bei: Meglus, Marco Röteli. 
Postfach 1532. CH-4600 Ölten. 



You want the newest Software for your 
Amlga or Atari ST. Contact us: "The Elite", 
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien. 

You want the newest Software for your 
Amlga or Atari ST. Contact us: "The Elite", 
F. Thursa, PF 532. A-1100 Wien. 

Atari ST-Software zu vergeben. - ber 1200 
Top-Games und Anwendersoft. Liste anfordern 
bei: K. Polzler, Postfach 19, A-1223 Wien / Aus- 
tria -Atari- Austria 

Tennis Manager '90 Bestimmen Sie als Ma- 
nager die Geschicke Ihrer Spieler - Werbever- 
träge, Schaukämpfe, Turniere - 8 Spieler... (C64 
Disk, 1935 DM + NN) S. Kröger, Postfach 4117, 
4970 Löhne. 

Ufetlme • managen Sie sich durchs Le- 
ben. 1-4 Spieler, verschiedene Wege der 
Geldvermehrung, freie Berufswahl kompl. 
deutsch (C64 Disk; 19,95 DM + NN) S. Krö- 
ger. Postfach 4117, 4970 Löhne. 



Tennis Player Manager • managen Sie ei- 
nen Spieler Ihrer Wahl. -Individ. Training, Wer- 
bung, absp. Spielstand, 1-8 Spieler (C64 Disk. 
19,95 DM + NN) S. Kröger, Postfach 4117, 4970 
Löhne. 



"•■ Revolution In der DDR "" Stellen 
Sie sich vor. alles wäre ein wenig anders 
gekommen... brutal wie in China. Schaffen Sie 
den Umsturz. Strategie und Action (C64. 19,95 
DM + NN) S. Kröger, Postfach 4117, 4970 
Löhne. 

Revolution In der DDR, Lifetime, Tennis 
Manager '90, Tennis Player Manager. Kombi- 
nieren Sie selbst: 2 Spiele - 35,95; 3 Spiele 
= 44,95: 4 Spiele - 5435 (C64 Disk, DM * 
NN) S. Kröger, Postfach 4117, 4970 Löhne. 



Bundesliga '90/91 Neu- Managen Sie ei- 
nen FuSball Club. Meisterschaft. DFB-Pokal. 
UEFA-Cup, Transfers, 1-3 Spieler. (C64 Disk. 
1435 DM + NN) S. Kröger, Postfach 4117, 4970 
Löhne. 



Bundesliga '90/91 -Neu- Managen Sie ei- 
nen Fußball Club. Meisterschaft, DFB-Pokal, 
Uela-Cup, Transfers, 1-3 Spieler. (C64 Disk, 
14,95 DM + NN) S. Kröger, Postfach 4117, 4970 
Löhne. 

Revolution In der DDR, Lltetime, Tennis 
Manager '90, Tennis Player Manager. Kombi- 
nieren Sie selbet: 2 Spiele = 3535; 3 Spiele 
- 44,95; 4 Spiele . 54,95 (C64 Disk, DM + 
NN) S. Kröger, Postfach 4117, 4970 Löhne. 



STE-Sound-Demos In 4-Kannl-Technik 
und Stereo (who says Amlga?). Info von 
Karl-Heinz Gunkel, Am Mühlengraben 16, 3570 
Baunatal. 

Amiga * CH * Amlga ' CH Tausche u. ver- 
kaufe neueste Sottware, Bunny-Soft, Jan 
Freund. Plattackerstr. 12. CH-3974 Muri, Tel: 
031/525966 od. 031/524577 

Wir haben immer die neueste Amlga, 
C64 und Atari ST Software. Über 600 An- 
leitungen vorhanden - Computertyp angeben. 
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro- 
schüre gratis! anfordern. Bitte LESERLICH! 
schreiben. 

C64-Powersoft! Nur das beste ist gut 
genug!! Mega-Llste gibt's lür DM 2,-11 
(Rückporto) Gleich anfordern! S. De Marco, 
SchloBstr. 6, 6000 Frankfurt/M. 90 

Totalausveritaufü! Amlga-Games uratt + 
topaktuetl für beinahe nichts! Gralisllste anfor.l 
Prompte Erledigung., zuverlässig + sicher. 
Welcome old DDR! W. Peters, Brückstr. 46, 
4630 Bochum 1. 

Verkaufe für Atari ST: Their finest Hour 40 
DM, Larry 3 40 DM und viele andere. Außerdem 
verkaufe ich Nintendo Gameboy mit Puzzle Boy 
für 130 DM. Tel: 02623/2616. Thomas Alef. 
Rheinstr. 35, 5412 Ransbach.B.I 

Verk.: Orig. Games für C-64 u.a. Silkworm 
u. Fisch. Fordert eine kostenlose Liste an. Dirk 
Rust. Aschaffenburger Str. 14. 2800 Bremen 1 
* Disk und Tape " 



Verkaufen günstige Computeroriglnale 
für Amlga und IBM-PC. (Rollenspiele, Ad- 
ventures + Lösungen). Liste bei: St. Waitz, S. 
Schloß Salem, 7777 Salem. Nur solange der 
Vorrat reicht!!! 



CPC 464: Verkaufe Originalspiele, PO- 

Soft auf Cass, Zeitungen, Hardware. Liste ge- 
gen 1 DM bei: Walter Drum, Riesenstr. 34, 6604 
Brebach 

Amiga: Verkaufe Super PD-Soft und 
Original Spiele preiswert! Komplette Liste 
gegen 1 DM bei: Walter Drum. Riesenstr. 34. 
6604 Brebach 

Atari ST-Orlginale: Falcon, Space Quest 3. 
Kings O. 2, Vermeer, Sinbad Star Trek. Ree- 
derei, Arkanoid 2. Sportsp. (Epyx), World- 
/Wintergames + Super Cycle + Wrestling; In- 
focom: A mind f. voyag.. Hollywood Hijlnx u.a 
Tel: 07328/5695 (ab 18 Uhr), Katja Rohrbach. 
Esslinger Str. 27, 7923 Königsbr./Zarg 

"Amiga' Newest Games, not older than 
4 daysl US A per Modem! To get a Test pack 
send 5 Disks, 2 DM/Disk + Rückp. to TLS 
2000. Kai Mundig, Postlach 740157. 4600 
Donmund 74. USA's Grestesl! 
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Kinder brauchen f Natur! 




0 



Anregungen .]/ 
für Natur-Erleben I / 
mil Kindern und Kinder- / I 
gruppen, Grundschule und 1 ' ' 
Familie in den if / 
"Tips zur Saison" {t I 

k o& 




■ C Ich bestelle ein Probeheft und 
lege DM 3.- in Briefmarken bei. 
O Ich bestelle ein Jahre*- 
jbonnemcnl der "Tip* wt Saison" 
und lege DM 10.- für 4 Hefte bei. 
O Ich bin an bisher erschienenen 
Heften interessiert 



BUND 

mJljugend 



BUND-Jugcnd 
Im Rheingarten 7 
5300 Bonn 3 



Super-Abo! Ich schicke Euch ix in der 
Woche 25 bespielte Disks einschließlich 
der Disks lür nur 50,- DM + Unkosten per 
Nachnahme. Die Spiele sind topakluell + lau- 
fen. Info unter: 

H. Merlins, Stadtmühtg. Nr. 9, 6940 Weinheim 
-Germany-H! 

Wir verkaufen die neueste Soft für 
Amlga und Atari ST. Max. 24 Std. all. 
Schreibe an: 

The Clann. Roger Wattenhofer, Postbox 263, 
CH-8854 Siebnen -Schweiz- Tel: 055/645074. 
Ausland 0041/55... 

PD-Soft für C64: Riesen Angebot (etwa 200 
Disks) und super Preise (geringer Unkostenbei- 
trag). Into gegen Rückporto bei: 
Olaf Wolter, PF 1523. 5272 Wipperfürth, 
02268/6836 Olal 

Amlga! Biete neueste Amigasoftware 
und viele Anleitungen. Superschnell und 
zuverlässig! Mehr als 3000 Top Programme 
stehen zur Auswahl. Die 1. Adresse für den en- 
gagierten Amigauser. Umfangreiches Gratisinfo 
bei G. Nittel, Postfach 612. A-8011 Graz. 

Amlga Verkaufe the newest Stuft, 3 
Days old!! Brandheiß!! Super billigt! Call: Ar- 
tic Sinke Force, Mark Runke, Vaenser Weg 129, 
2110 Buchholz, Tel: 04181/33700 (Marc) " Auch 
Tausch ist nicht auszuschließen " Call or die!!! 

Atari ST Software zu vergeben. Über 
1200 Games und Anwendersoft zu Top Kon- 
ditionen. Liste anfordern bei: 
Comp-Soft, K. Polzler, PF 1000. A-8670 
Krieglach/Austria 

Verkaufe Originale: Drag. Lairl 30.-, 1. Pers. 
Pinball 15,-. Crazy Cars2 20. North + South 20. 
Reflections +- Handbuch 30 DM. Dirk Pilz. 
Warburghof 18, 3000 Hannover 61. Tel: 
0511/561753 



' "AMIGA" Topaktuelle Amigasottware gun- 
stig abzugeben! " Auch viele deutsche Anlei- 
tungen vorhanden! " Gratis-Liste bei Th. Beis- 
ser. Pf 142. A-1140 Wien " Super-Service! " 

Atari-ST: Top-Software (Anwende r-Spiele- 
mit Beschreibung abzugeben. Tel: 
0043/0222/6162910. Alles Originale, Esther 
Geor. Otto Probststr 3/17/6. A-1100 Wien. 



You want the newest Software for your 
Amlga or Atari ST. Contact us: "The Elite", 
F. Thursa, PF 532. A-1100 Wien. 

You want the newest Software for your 
Atari ST or Amlga Contact us: "The Elite", 
F. Thursa. PF 532. A-1100 Wien. 



Amlga Originale: Drakkhen. Kuli, X-Out, 3- 
Stooges. Austerlitzu, Stormlord, Skychase, 
S.Scramble, Barbarian. Artura, Paranoia- 
Complex von 20-70 DM. 100% ok. Tel: 
07542/3167 Nur am Wochenende. Daniel Zerr, 
Wacholderweg 5, 7996 MeckBnbeuren/Buch 



For the coolest, hottest and tastest» 
wäre on Amiga write to: Jürgen Meisen- 
burg, Rhönweg 37, 7730 Schwenningen. 
Disc=List! Also beginners!!! 



You want the newest Software for your 
Amiga and Atari ST . Write to: "The Elite". M. 
Hain. Postfach 235, A-1051 Wien. 

Du suchst alte und neue Spiele für Dei- 
nen C-64 auf Disk? Dann laß Dir doch ein- 
fach von mir eine Liste (aul Disk!) schicken! 
Schreib an: 

G, Hall. Postfach 36, A-1108 Wien. 

Du suchst alte und neue Spiele für Dei- 
nen C-64 auf Disk? Dann laß Dir doch ein- 
fach von mir eine Liste (auf Disk!) schicken! 
Schreib an: 

G. Hall, Postlach 36, A-1108 Wien. 



Hast Du A500? Suchst Du PD? Dann bist Du 
hier richtig! Melde Dich schnell bei: 
0451/599689 !!! The Docs Inc. -A mame with 
fame't! M, Behrman. Elswigstr. 82, 2400 
Lübeck. 



Schweiz! C-64! Softwaresammlung! Ideal für 
Einsteiger! Das Beste der letzten Jahre' Tel: 
065/223313. Ch. Belsen Heinackerweg 37, 4513 
Lengendorr 



VERSANDSERVICE SCHNEIDER & HAMANN 

Reichssir. 50 / 1000 Berlin 19 / Tel. (030) 304 31 56 
Versandtelelon Mo bis Do 14,00 - 1600, Service 24h Anrufbeantworter 



Appftmice * 

Back to t min 2 dl 
Cadaver dl " 

Cnamp. al Kryn Ol. 
Corpotition dl 
Damocles dt 
Days cri Wunder ' 
Die» Tracy ' 
Dir» Win dl * 
Dragon Rrgfu dt. 
F 29 flaa&ajoj 
F 19 SteaJth Rom 
Ftood dt. 

Gold ot Axtecs dt 
Imperium dl 

IMy Jon« Adv Ol 
Ishido dl ' 
Kick Ott ? WC Ed 
Klax dt. 

legend of Falrg dt 
LoflPanoldt 
M?an Streetsdt. ' 



PC 



Am. St 
54,90 54,90 

5990 5990 5990 

63,90 62,90 61,90 

67.90 — 79-90 

6290 6290 — 

6490 64,90 — 

6200 6290 6290 

aA lA a.A. 

52.90 5250 — 

7490 7490 — 

5990 5990 — 

6990 6990 6990 

6490 6490 — 

59.90 4930 49,90 

6590 65.90 — 

6990 6990 — 

59.90 — 74.90 

5990 5990 6490 

49,90 4990 64,90 

74S0 7490 7490 

6290 5290 — 

59,90 59,90 74,90 



C64 -disk ie 37,90 

Back d Die futur» 2 
GoW ol the Aaocs 
Snomt/ike dt. 
The spy «to lovea me 
Tmemacfwe dt 
RESTPOSTEN je 29,90 

LACradöCwn-EchcW 
DraQOn$p.M-F-r«»te 
Xenoprwoe-Wild Streets 

ATARI LYNX Grundoerat & 
Caletomia Game» 339 DM 

GAMEBOY t, TetrlB 169 DM 



. GRATIS 

Überraschung 

Zum Welhnachtstest 
>ür (Ode Bestellung 
vom 1&11 50-16 12.90 



Mtinight Resistance 
Operation SteaKh dl 
Pirat« dt. 
Player Manager 
Power Monger dl * 
RA dt* 

Snaoowott Maat 2 
Beut Paket 1 & 2 
Second «orld 01 * 
Sm Cö>dt 
Team Yankee dt. * 
Their (inest haut dt 
Turrtcin dl 
Venus Fiytrap dt. 
Wunderland dl ' 



Am. St PC 

5990 5990 — 

59,90 62,90 74 90 

59,90 59,90 69,90 

4990 5490 — 

74.90 74,90 — 

5490 5490 — 
7890 - - 
139,90 — — 

5290 5490 — 

7490 7490 7490 

69,90 72,90 79,90 

7490 7490 7490 

stx — — 

49,90 4990 — 

7490 7490 — 



SPEICHERE -WEITERUNG Amioa au) 1 Mb 
intern md Uhr & Wondedand dt 229 DM 

DISKETTENLAUFWERK 3J" für Amiga 500 
euern Ä Kick 0« i BarBespuadron & Shado* 
01 tue Deast & BVF Honda 349 DM 



ACHTUNG: Versand nur noch im Sicherhoilskarton - Vorkasse + 550 DM/Ausland »10 DM-Nachnahme .730 DM 
Selbstabholung VERSAND KOST EN FREI -nur nach Absprache- Preisliste kostenlos (bitte System angeben), 
dl. ■ deutsche Anleitung ' - be' Druck noch nicht lieferbar • Irrtum & Prelsandenjng vorbehalten 
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die bPEziqusrEn 



030/6944862 



512 KB f. AmigaSOO 
Alice in Wondcriand 
Bard's Tale 3 • 
Battlechess 2 
Ruck Rogers * 
Cadaver 

Champions of Krynn 
Chaos Strikcs Back 
Dragonflight 
Dragonstnke 
Dungeon maste r 



pc Amjgi yry 



PC Amiga ST\ 



,84,95 
166,95 
66,95 
69,95 

68,95 



69,95 
94,95 



145,- 
70,95 
66,95 
66,95 
69,95 
64,95 
64,95 
61,95 
68,95 
1 64,95 
62,95 



70,95 



64,95 
68,95 
61,95 
68,95 
69,95 
62,95 



Flight of the Intruder 
Founlains of Drcams 
HcrocsQucsll 
Heroes Quest 2» 
Imperium 
Indianapolis 500 
It Camc from Dcscrt 
KingsQucst5* 
Legend of Fairghail 
Loorn 

Lord of Ihe Rings 1 1 



88,95 
69,95 
99,95 
99,95 
72,95 
65,95 
68,95 
99,95 
72,95 
65,95 
69,95 



84,95 

64,95 
65,95 
68,95 

64,95 
67,95 



84,95 
64,95 



64,95 
69,95 




WuleUnd + Sur Drei 
+ Blick Rogcri 

l™ 00 * Cadaver 




Ml Tank Platoon 
Mighl + Magic 2 
M.UD.S. ♦ 
Neuromancer 
PGA Tour Golf 
Pi rotes 

Pool of Radiance 
Powermonger • 
Railroad Tycoon 
Secret of Monkcy Island 
Secret of Silver Blacks 



pc Amjg« yry 



69,95 
69,95 
65,95 
61,95 



84,95 
71,95 
74,95 
64.9S 
65,95 
59,95161,95 
59,95 64,95 
72,95 6755 
83,95 8355 
6055 60,95 
65,95 65,95 



PC Amiga ST\ 



6955 
6555 



61,95 
64,95 
67.95 
183,95 
60,95 
\6S$S 



Silenl Service 2 
Sim City 
Sim Harth • 
Soundblaster-Karte 
Space Qucst 4 * 
Specdball2* 
Slaiflight 1 
TheirPinest Hourl 
Transworld • 
Ultima 5 
Ultima 6 




7KT 



82,95 
7255 
74,95 
419,- 
94,95 

59,95 
69,95 
74,95 
72,95 
79,95 



82,95 
7255 



67,95 
5955 
6955 
67,95 
7255 



82,95 
72,95 



67,95 
5955 
69,95 
6755 
72,95 



Anläßlich unserer ErtSffnung, vorloten wir 
unter allen Anrufen, die tai» zum 6.12«in- 
gehen, 5 Their Rnett Hour (Computertyp 
bitte angeben). Also brav «ein. den Stiefel vor 
die TUr und viel Glück am Nikolaustag III 



t>> Yorunderräjrl pnr ruta«»» Imumor und PraihdernsH MMtKfcrAar.. Inhrbon F+»l TZ 
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U» 200 DM BenOnrI h.nl» m I CM VWundkoM. hl «0 DU * IM. itaüb» nit Un«. torunrUch, U » M 
«d 7 dk, «bd» Nr Rud. au*** -Lin'<mkK Ihr »i Mm»« Iii »»iirmtn 16 «ml lax Uhr. HU. Ihr drinprirli 
Frigm hrii, •radr'i adi ■jllatu* ihr Zaraaarkc vn WodHMnrk fjlh Ihr m Bahn Midochr w*H. kmr.1 Ihr ntfUrfadi radi 
^IhnUinirnlcnB) vrirl.nr.tcn.ncn und lud, ihefUdioi rbhalpr.. Unr« 'Prrirjinrnw dw MonMi' i« güHgr, rim/p rta M»ra rrü.1. . 



Schweix! C-64I Softwaresammlung! Ideal tür 
Einsteiger! Das Beste der letzten Jahre! Tel; 
065/223313, Ch. Belser, Heinackerweg 37, 4513 
Lengendorl. 

'Atari ST Originals' Verkaufe Rings ol Me- 
dusa 45 DM, Hollywood Poker Pro 35 DM. Ope- 
ration Thunderbolt 40 DM. Batman the Movie 
30 DM. Freedom 30 DM und World Garnes 20 
DM. 

Tel: 08509/1873, M. Seibold. Osserstr. 3 8391 
Ruderling. 

Amiga Org. Battie of Brltain 60 n Tennis 
Cup 40,-, Jagd a. Roter Okl. 30,-, BMX Simu- 
lator 30,-, Falcon F-16 50,-: alle zusammen VB 
200,-. Alles Top-Spiele. 09921/4915, Oliver Bartl, 
Hochäckerring 20, 8370 Regen. 

'Unlcorn-Splel-Juwelen* Die preiswerte 
Alternative zur Raubkopie ' Zur Zeit 75 
Super-Spiele lieferbar. Liste gg. Rückporto bei: 
Unicom, Torsten Hasenbein, Herner Str. 277, 
4630 Bochum 1. 



24 Copyprg., 10 Virenkiller und 10 

Super-Utilities für Ihren Amiga. zum sagenhaf- 
ten Preis von nur 10.0 DM (bar/Scheck) bei: 
Unicorn. Torsten Hasenbein, Herner Str. 277. 
4630 Bochum 1. Muß man habend 



" 10 Super-Games für Ihren Amiga '* 

Zum Super-Preis von nur 10 (!) DM. Bei: Uni- 
com, Torsten Hasenbein, Herner Str, 277, 4630 
Bochum 1. Wer die nicht hat kann sich einsar- 
gen lassen!!! 

■Unlcorn-PD" Die deutschsprachige Serie 
für Ihren Amiga. Zur Zeit 400 Disks vorhanden. 
Diskpreis schon ab 0,60 DM. Katalogdisk für 2 
DM bei: 

Unicorn, Torsten Hasenbein. Herner Str. 277. 
4630 Bochum t. 

'Unlcorn-PD' Die deutschsprachige Serie 
für Ihren C=64. Es sind zur Zeit 150 Disks lie- 
ferbar. Disk schon ab 1 DM. Katalogdisk für 1 
DM bei: Unicom, Torsien Hasenbein, Herner 
Str. 277. 4630 Bochum 1. 



Verkaufe MK5+ und tausche od. ver- 
kaufe: TD2 + Scenart + Car-Disc, Castle- 
master, Rings ol Medusa + Roadwar Europe. 
Alles VB! Tel: 02733/2778 von 14-21 Uhr. Gree- 
etz: Hawk of Omega" Meik Söcking. An der 
Sang 49, 5912 Hilchenbach. 



Public Domain in Österreich? Ein 
Chaos! Nicht bei mir Tausche, verkaufe PD. 
Fast alle Reihen. Also grap a paper and write 
lo: Chrislian Gattringer. PF 232. A-3100 St. Pöl- 
ten. Chico: Also swapplng greets to the ancient 
temple - are you (amers???!!! -Only Amiga- 

" AMIGA" Topaktuelle Anigasoftware gün- 
stig abzugeben! " Auch viele deutsche Anlei- 
tungen vorhanden' " Gratis-Liste bei Th. Beis- 
ser, Pf 142, A-1140 Wien " Super-Service! " 



If you need Ihe newest modern stuff Iben call: 
08431/40959, 17-18 Uhr!!! or call our boards: 
Amiga only!!!! USA 215-261-0893 710 MB Darfc 
Ciy, USA 512-696-1666 248 MB Death H„ An- 
dreas Pares, Bittbergstr. 7. 8529 Eschingen. 

If you need the newest modern stuff 
then call: 08431/40959. 17-18 Uhr!!! or call Our 
boards: Amiga only!!!! USA 215-261-0893 710 
MB Dark Ciy, USA 512-696-1666 248 MB De- 
ath H„ Andreas Pares, Bittbergstr 7, 8529 
Eschingen, 

Verkaufe Software wie: Sphehcal, Silent- 
Service usw. Fordert Liste an bei: Jan Klettke. 
Am Kruggarten 10. 3340 Wollenbütten/Linden 
(C-64 Disk) oder Tel: 05331/63952 

""Amlga*"Schwelk"' Schnell, günstig 
allerneueste Soll gibt's nur bei mir: Marcel 
Wyss, DortStr. 44. CH-8212 Nohl. Tel: 
053/226189 'Gratisliste' Es lohnt sich!!! 

•CH Intro-Progrommlorer C-64 CH" Sind 
superfähige Introcoder u. Graphiker. Willst Du 
unmögliches auf Comp haben, ruf uns an: 
(0041|(0)75/24039, Sascha Quaderer, 
Eschnerstr. 5. FL-9494 Schaan. 



Public Domain für Atari ST "' Tolle 
Programme Für Jung und alt. Natürlich doppel- 
seitig. Disks schon ab 2.-. Guter Service. 
Schnelle Lieferung. Liste bei Marcel Nimführ, 
Kinzerpl. 10-11/1/2, A-1210 Wien Bin auch an 
Tausch Interessiert. 

Verk. Orig. Amiga Games: Space Ouest 3. 
Hero's Ouest, Sim City, Tie Break. Impossa- 
mole, Chase H.Q.. Beach Volley. Stormlord, 
Battie Squadron, Silkworm, Batman, The Story 
so Far. Tel: 06473/1430, Björn Gronych, Am 
Schwalbengraben 14, 6333 Braunfels. 

Biete Originale: Test Drive II mit 2 zus. Dis- 
ketten + Gunship f. DM 80,- Bitte melden bei: 
Jörg Altmanspacher, Zimmerau 16, 8317 Rich- 
nach, Tel; 09922/1654 (18-20 Uhr) 



You want the newest Software for your 
Atari ST or Amiga Contact us: "The Elite". 
F. Thursa. PF 532. A-1100 Wien. 



You want the newest Software for your 
Atari ST or Amiga Contact us: "The Elite", 
F. Thursa, PF 532, A-1100 Wien. 

Braucht Ihr Spiele für Euern C64? Dann 
schreibt an: Thomas Eggen. Gahmenerstr. 255. 
4670 Lünen-Gahmen. 



Wir haben Immer die neuest* Amiga, 
C64 und Atari ST Software. Übe- 600 An- 
leitungen vorhanden -CDarrpeSarajp angeben. 
BGC, Th Panyrei.. Pf 51. A-1162«Aon. Bro- 
schüre gratis' antoroem Boe LESERUCH! 
schreiben. 

PD- Sottware für den C*4! Aies versanden. 
Gegen 3 DM SeKonn tv esna LOT und zwei 
Disketten mit Demos bei J_Q Malander. 
Asternweg 34 A. 4290 Bo c he« 



Atari ST! Biete Hart DtMertür 50 DM VB 
+ Porto und Verpackung! Z -" e- 

tung deutsch - Sscker - 5ät Mp. Tausch! 
Chrislian Schmidt. Ikaii— ObuHi-Wea 32. 
4950 Minden. Tel: 057V58OSOS 

IBM-PC Verkaufe Carter Command und 
Wolfpack (Originale, r/4 Artaeung) für je 
50,- DM. 07022/4479« I Gese* Paul- 
Gerhardl-Str 34. 7440 UJvgcr 

PC-Englne = ; 

"Nectaris" für je 40 DU Suche "Fi Triole 
Battie" oder günstiges CD-FC** a> c>e PC- 
Engine. Talf Threm. Osterasc 2~ iSSS Orrwei- 
ler a 

Atari ST: Brandneue ST-CVo-iaWj; 
perpreiswed. z.B. Sim Crty. Larry 3u*m Gra- 
tisliste bei: 

Ollisolt. Oliver Sperk. Goethestr 6 6702 Bad 
Dürkheim. 

For buying the very latest mocerB-auft for 
your Amiga write to: Thomas VverWng. Post- 
fach 134104, 4426 Vreden. Genr-JfV Cneap 
Abos availableü 



Verkaufe für C-64 Disk d 

Games z.B. Street Rod Bloc« Out C-jc« Tales 
usw. Liste anfordern bei Christian Harth. Hoch- 
heimerstr. 11, 6234 Hattersheim 2 

Amiga: Verkaufe: Drakken 40 Kult 40. BT2 
30. Bloodwych 40, Phanlasre 3 30 Tel: 
07541/42944 ab 18 Uhr Michael Hamburger, 
Kapitän-Wagner-Str. 34, 7990 Frieorr^tsnafen l 

Du hast einen Amiga? Du brauchst 
Software? Du bist knapp bei Kassa? Du best 
aus Österreich? Du willst eine Gratskste und 
eine rasche antwort? Okay! Ruf c*ach heute 
02172/2342, Herben Schneweisz. Laag. 2. 
7132 Frauenkirchen 

Switxeriand 'C-64' SwIUerfand .«-«au'e 
gute und neue Games wie Kfax. Sr-adow War- 
riors, Turican aver auch ältere. Für 1 Oisk ver- 
lange ich 3 Fr. Ruf noch heute an 081.220372. 
Joseph Maiorano, Rosenhügei Weg 6. CH-7000 
Chur 

Sensationell! Amiga ♦ MS-DOS Soft 
(Games) Nur das Allerneueste!!! ab 2.25 (2.6) 
pro Disc! Schreib an fron Fact. J. Riedo, Post- 
fach, CH-6313 Monzingen (wenn mögt mit 
Rückporto) 

Hey Leute! Bei mir gibt's die besten Spiele 
supergünstig!! Info gegen frankiertes An- 
twortcouvert. Oliver Berger, Spittelasse 1. CH- 
5115 Möringen. Nur im Inland möglich ICH). 

PC-Engine / Verk. 3 Moduls: Power Dr Ii. 
Moto Roader, Final Lap Twin, zusammen nur 
DM 90,-ü Tel:(abends) 05242/46758. Andreas 
Wonschlk, Am Rott 2, 4840 Rheda-Wd. 




TAST 
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Marketing GmbH, Hamburg 
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Handballcoach (C-64| für 18 DM, Meisler- 
schah und Pokal, gules Magagerspiel z. verk. 
Schulze. Schwarzerweg 1 a, 2876 Berne 1 

Amlga Verkaufe alte und neue 
Software! Alles vorhanden. Liste bei Christian 
Leidel, Alte Baunhotstr. 10. 6101 Roßdorf 1 

Biete für C64: Great Court (25 DM), Kick Off 
(20 DM), TV Sports Footbal (40 DM). Jürgen 
Buchholz, Am Hölzleberg 1, 7233 Lauterbach. 

You want the newest Software for your 
Amiga and Atari ST . Write to: "The Elite". M. 
Hain, Postfach 235, A-1051 Wien, 

You want the newest Software for your 
Amiga and Alari ST . Write to: "The Elite", M, 
Hain. Postfach 235, A-1051 Wien, 

Amlga!! Biete immer die neueste Soft. 

Tel: 0453274144, Sven Nonol. Rudolf-Dlesel- 
Str. 3 a, 2072 Bargteheide. 

Quartex rules all! Billige Monatsabos! 50 
Disks + all latest stuft 230 DM. Contact the 
best now at: ZWVAART. Mark Jansen. 163F. 
5211 SG Den Bosch Holland. All lastests mo- 
demimports! coool 

Hl Amlga Freakaül II you want the newest 
and hottest stuft call me under 07142/32084, 
Andreas Hallmann, Kreuzstr, 23, 7120 
Bietigheim-Bissingen. I'm fast and 100% fair!! 
Call or diel! 



Verkaufe für Amlga: Imperium (45 DM), 
Sldmon (40 DM), Domination (30 DM), USS 
John Young (30 DM), Cyperworld (30 DM), Ro- 
adwar Europa (30 DM), Rings of Medusa (40 
DM)! Preise + Porto! 

Telefon: 06407/1200. Martin Waller. Ringslr. 8, 
6301 Rabenau. 

Wir haben immer die neueste Amiga, 
C64 und Atari ST Software. Über 600 An- 
leitungen vorhanden - Computertyp angeben. 
BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-1162 Wien. Bro- 
schüre gratis! anfordern. Bitte LESERLICH! 
schreiben. 

You want the newest soltware lor your 
Amiga and Alari ST . Write to: "The Elile", M. 
Hain, Postfach 235. A-1051 Wien. 



Verkaufe Original (MS-DOS): Populous + 
Promised Lands. Marc Bernhard, Obere 
Dorfs«. 23. 7988 Wangen, Tel: 07522/20301 
tägl. ab 14 Uhr. 



Verk. Amlga-Orlginale: Pirates. Rings Ol 
Medusa, Budokan. Invest. Wings, je Spiel 50 
DM. Fugger 25 DM. Tel: 06431/44096 ab 18.30, 
Peter Baüng. Bruennerstr. 20, 6250 Limburg/ 
Lahn. 



Biete für Amiga viele gute und billige 
Spiele an. Neue und alte Spiele vorhanden. 
Schreibe an: 

BBK, Tobias Zimmermann, Po Box 20, CH-3253 
Schnottwll 



Verkaufe Amlga Orlg. Super Scramble 
Simulator und Great Courts ä DM 40,-. 
Schreibt an Christian Dietrich. Godehards«. 2. 
8500 Nürnberg 50 

Verkaufe Profex Diskettenlaufwerk 
DL1015 3,5" für Amlga-Laufwerk ab- 
schaltbar - DM 200 - Schreibt an: 
Christian Dietrich. Godehardsir. 2. 8500 
Nürnberg 50 

••AMIGA" Topaktuelle Amigasoltware gün- 
stig abzugeben! " Auch viele deutsche Anlei- 
tungen vorhanden! " Gratis-Liste bei: 
Th. Beisser, Postfach 142. A-1140 Wien 
" Super-Service 1 " 



Vergebe Amlga Software von alt bis top- 
aktuell. Schneite und zuverlässige Erledi- 
gung. Wilhelm Galle, Rolenmühlg. 48-51/2P, 
A-1120 Wien. 

Amlga-Gratlsllsteü! Mehr als 1500 Pro- 
gramme.. Billig, neueste Software und schnel- 
les Service. 100% zuverlässig!! Bernd Numer, 
PF 2, A-4611 Buchkirchen, Austriaü 'Auch Ol- 
dies + Abos... 



Du suchst neueste + 100°/olg funktio- 
nierende Amlga-Software?? Wir haben 
sie. Für die Gratisliste und Infos schreibt an: 
Bernd Numer, PF 2, A-4611 Buchkirchen, Aus- 
tria " Sirnply the best!! " 



• Es ist uns leider nicht mehr möglich 
Erotik-Soft oder andere pornografische 
Games hier im Kleinanzeigenteil zu ver- 
öffentlichen 

• Das Herstellen, Anbieten und Verkaufen 
von Raubkopien verstößt gegen das Ur- 
heberrechtsgesetz und kann straf- bzw. 
zivilrechtlich verfolgt werden 

• Wir bitten um vollständige Adressenan- 
gabe in Ihren Kleinanzeigen 

• Anzeigen mit PLK-Nr. werden aus recht- 
lichen Gründen nicht abgedruckt 

Wir bitten um Verständnis. 

! ACHTUNG ! 



cOMGAMEs 



Preisliste kostenlos! 
Soltware lür alle 
Computersysteme 
und Konsolen 





Amlga < ST 




Amiga * ST 


Kick off II W. C. Edi. 


56,- 


Midnight Residence 


66,- 


Legend of Faighail 


70,- 


Operation Stealth 


63,- 


Damocles 


66,- 


Days of Thunder 


70,- 


Invest 


60,- 


Wings 


76,- 


Dragonflight 


76,- 


Buck Rogers 


76,- 



Festpreise + Nachnahmegeb. Keine Versandkosten! 



Game Boy 
+ Tetris 
155,- 



H. Kelinski ■ Bellingheide 74 ■ 4712 Werne 
Telefon O 23 89/5 96 1 6 

16.00-22.00 Uhr persönlich, sonst Anrufbeantworter 
Kein Ladenverkauf 



C-64 Abos (Spiele)!! Infos von The Ancient 
Temple, Bernd Numer, PF 2, A-4611 Buchkir- 
chen. Billigst, aktuell und wöchenlliche 
Lielerungenü ■ You habe sure Seen our demos 
(Airdance I, II. III) ' L8r 



Suche Software 



C-64 Suche alte und neue Games, vor al- 
lem auch Adventures! Bitte nicht zu teuer! An- 
gebote an: Martin Schwanz, Schelbmeirstr. 37, 
8000 München 82 (zahle pro Disk!) 

SWISS-ST-CREW Ii looklng for contactx 
In Germany, the Netherlands, France, so on. 
100% reliableü! Write TPD ol DEATH, Chrislen 
Beal, PO Box 83, CH-6370 Stans. Look oul for 
our demoü 

Suche Gamemodule für Telespiel Mat- 
tel Intelevlslon. Tausch oder Kauf. 
0821/704689 ab 18h. Jürgen Ulmer, Schillslr. 
134 a, 8900 Augsburg. 

ST'ST'ST" Suche Tauschpartner lür al- 

tuelle Sollware! Habe immer gule und neue 
Sachen! Schreibt mit Liste an: J. Schoen, Pil- 
senseestr. 6, 8036 Herrsching. 1001* Anlworll 



!! Kaufe Amlga-Originalaplele die nicht äl- 
ter als 2 Jahre sind. Listen und Angebote an: 
Wolfgang Hüber, Friedrichshofenerstr. 38, 8070 
Ingolstadt 

Suche für Amlga 500 das Sottwarepro- 
gramm "The Toyottes", "Loam" und "Gates of 
Dawn". Heiko Härtung. Willy-Setlner-Slr. 40. 
O-5900 Eisenach. 

Suche für Amlga 500 Panzerslrike, Kampf- 
gruppe und andere Strategiespiele. Suche 
auch DF 1. Call 05652/771161 von 15-19 Uhr. 
Carsten Sander, Germamastr. 10 a, 3500 
Kassel. 

Suche billige Abos für ST und C64 An- 
gebole an: T. Krempa, Adlerstr. 16, 2800 Bre- 
men 1. 



Suche dringend Aktienanaiyseprg., De- 

potverwallungsprg. o. Ä. !. Amiga u. PC. Zahle 
sehr gut!!! Tel: 0212/47234. Christian Tröster. 
Plalzstr. 1, 5650 Solingen 1. 

III Sofort Geld III Kaufe Original-Amiga- 
Programme. Gerne ganze Bestände. Schreibt 
an: Ruppert Riesenhuber, Auf dem Kamp 2. 
2358 Kaltenkirchen, 100% Rückantwort!!! 



Atari ST: Suche Midisoftware. Alles an- 
bieten. Tel: 030/6184457, Andreas Harzoune. 
Eisenbahnstr. 37, 1000 Berlin 36. 

C64! Suche neue Software tür meinen 
C64. Schickt Eure Listen an: Michael Bauer!. 
Dortallee 33 2405 Cashagen. Ich kaufe und 
lausche. 

Ich suche für den C-64 (Dlsk) lolgende 
Spiele: North 8 South, Invest, TV-Sports Bas- 
ketball. 007 - der Spion, der mich Hebte, 
Transworld. Peter Richter, Virchowstr. 1, 4300 
Essen 1. 



PC-Engine Suche dringend !. PC-Engine 
Wreslling v. Human Crealiv Soll. Zahle bis zu 
150 DM + Versandk. Tel: 06741/1333 ab 18.00 h 



Amlga Software gesucht. Angebote nur 
schriftlich an: W. Wlsnewske, Weidkamp 108, 
4300 Essen 11. 

Suche f. den PC Hacker 2. Verk. auch 
Spiele o. tausche. Schreibt: Sebastian Thiebes, 
Hermsdorfer D. 236. 1000 Berlin 28, Tel: 
030/4042787. Fragt nach der Lisie (mit Rückp.) 

" HyperSoft " Kauft die neueste Ware aul 
dem Softwaremarkt.(only C64) Please call 
these phone numb.: 02681/4360/7635 PS: Kauft 
nicht bei Pumuckle Sof! . Jörg Dapper. Geran 
Galunic. Kumpstr. 37. 43 5230 Allenkirchen. 



Suche Module für Sega-, Sega Mega 
Drive-, Nintendo + PC-Englne! Verkaufe 
oder tausche PC-Engine, RGB Plus Boosler + 
6 Module! Roger Kerber. Rdsbg.Ldslr. 58, 2300 
Kiel 1, 0431/641670 




INH.: C. WAGNER 

Speicher-Erweiterung für 
AMIGA 500 auf 1 MB 

DM 99 — 

(abschaltbar - einlach einslecken) 

DM 122- 

(abschaitbar/incl. Uhr - einfach einstecken) 
AMIGA-ZWEITLAUFWERK 
DM 184,- 

(3.5' extern, abschaltbar, Erweiterungspart) 



AMIGA / ST 

Cadaver 

Falcon (Mission Disk II 
F-19 Stealth Flghter 
Magic Fly 
Operation Stealth 
Powermonger 
Their finest hour 

IBM 

Fllght of the Iniruder 
Silent Service II 
Stormovik 
Rallroad Tycoon 
Stratego 
Operation Stealth 

C-64 weiterhin im 



Amlga ST 

69,90 69,90 

54,90 54,90 

74,90 74,90 

69.90 69,90 

69,90 69,90 

69,90 69,90 

74,90 74,90 

3.5" 5,25" 

89,90 89.90 

79,90 79,90 

74.90 74,90 

89,90 89,90 

69,90 69,90 

74,90 74,90 

Programm 



Täglich preiswerte Neuheitenl 
Info per Telefon! 

Vorkasse * 4,- / Nachnahme + 6,50 DM 
Am Klarensprung 1 1 , 5620 Velbert 1 
Mo-Fr 9-15 Uhr / 17-21 Uhr 
Sa 9-12 Uhr 

Tel. 02051/85511 

Fax 02051 /85525 

Änderungen und Irrtümer vorbehalten 
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Krieg um die Krone I 

s war einmal zu einer Zeit, als der Mensch 
-=zj\ noch nicht die uneingeschränkte 
Vorherrschalt über die Erde Innehatte. 
Das Land wurde von den grausamen 
Trollen beherrscht. Zu jener Zelt kamen J 
die Menschen überein. daß ein KOnig aus E 
ihrer Mitte erkoren werden müsse. Dieser soUe^ 
sie dann vereint gegen die Trolle zu führenl '—j^ 

• Spannendes Fantasy -Strategiespiel Hardwa 

• Starker Computergegner 

• Anspruchsvolle Grafik 

• Ausgeklügeltes Kampf System 

• Steuerung über Joystick 
Lieferung gegen Vorauskasse Bei Nachnahme zuzügl. 7,-DM NN-Gebühr 




C 64 & 128 und 
Diskettenlaufwerk 



Bestellnummer: C4/00801 
Preis: DM 49.-- 



••kostenloser Katalog auf Anfrage -•• Händleranf ragen erwünsch 



Rüdiger Rinscheidt'Buchholzstr.17-4755 Holzwickede 



Telefon: -Werktags von 10.00-17.00- 



3? 02301/12647 



Suche Tetrls auf C64 Dlsk. AuBetdem: The 
Vikings, Player Manager. Mr. Wino. Angebote 
an Peter Kernchen, Reeswinkeler Weg 23, 5885 
Schalksmuhle, Tel: 02355/1334 



Kaufe Softwaresammlungen. Angebote 
an: Wilhelm Strappler, Davidg. 76-80/17/7, A- 
1100 Wien, Austria 



■ • • Suche für C64 Dlsk: Sectel of the 
Silver Blades" und "Turrican" (Origlnalsoft). Tel: 
08158/2688 ab 19 Uhr. möglichst am Woche- 
nende! Andieas Dehmel, Am Schorn 18, 8132 
Tutzing. 



Suche Lords of Mldnlght I. C64 o. Spec- 
trum. Biete Höchstpreis. Bernd Keller, In den 
Baumgärten 21, 5410 Höhr-Grenzhausen, 
02624/2329 ab 17.30 



Amlga Anfänger sucht gute neue Soft. 
Tausch auch auf Langzeit. Nehme auch Abos 
an, zahle bis 3 DM. Ruft an 04851/1594 ab 18 
Uhr. Bitte schnell. T. Gorski, Op de Wurth 10. 
2222 Marne. 



Amlga Anfänger sucht Kontakt zum Tausch 
Habe noch nichts, nehme alle neuen u. bis zu 4 
Mon. alte Soft. Zahle bis 3 DM. nehme auch 
Abos. T. Gotski, Op de Wurth 10, 2222 Marne. 



Sammler sucht Computerspiele (alle 
Systeme) vor 1986 -nur Originale- Zahle 
Höchstpreise! Angebote an: C. Messelberget, 
Ziegelerden 135, 8640 Kronach. 



Biete Hardware 



Verk. C64 2 + Floppy 1541 2 + Final Catrldge 
3 + Joystick + ca. 50 Disks mit Box + 64er 
Magazine. VHB 600 DM. Ist alles noch neu (1/2 
Jahr). Viel neue Soft! Tel: 0711/808433 (Sascha) 
S. Bosancic, Breihofslr, 10, 7000 Stuttgart 40 



Wegen Systemwechsel schicke ich dem 
100. Einsender eines 5,- Stückes meinen A500 
(nicht defekt). Schreibt an: markus Koehne. 
Echternstr. 42, 3257 Springe 1. 



Verschenke meinen C64 an den SO. 
Einsender von 10 DM. Dazu gehört: Floppy, 
Diskbox, 50 Disks + Orig. Games + Joystick 
uvm. Adr.: Nils Kriedner. Erzbergerstr. 23. 4790 
Paderborn. 



Verk. C128 + Floppy-1541 I * Datasette 
+ 23 Original kassetten * Drucker-Seiko. GP 
100VC + Druckerständer + 2 Diskboxen + Ac- 
lion Replay MK4 * 200 Disks + 10 ASMs + 
alle Bedienungsani. + 2 Joysticks + 15 Po- 
wer Plays ♦ 5 Sonderheften + 5 Originaldisks 
+ 3"Fachliteratur + Mouse MI. NP: 2590 DM. 
Gegen Höchstgebot! Angebote an Alexander 
Dziakowsky. Douaistr. 13. 4350 Recklinghau- 
sen. '" Nur komplett "" 



C-64 II, Floppy 1541 II, Drucker SP 
180VC, Action Cartr.. Geos 2.0. ca. 40 Origi- 
nale, Datas., Literatur (Bücher und 64er), Ab- 
deckhauben. Diskbox, ca. 20 Leetdisks und 4 
64er Sonderhefte mit Disks für VB 1600 DM ab- 
zugeben. Jan Kühne, Ripener Weg 20, 2300 
Kiel 1. 0431/52164, 19-21 Uhr. 



Für Amlga! Das Dlsk-Coder Modul!! Es 

codiert jede Disk so, daß man die codierte Disk 
ohne Modul nicht mehr laden kann. Ext. Laut- 
werk nötig!!!! Für Info ■ Rückporto! Preis: 40 
DM. Murad M'Barki. Bergs». 218, 4370 Marl. 



Schneider CPC 6128 m. Monitor GT65, 
Spielen, Handbuch elc. 400,-. H. Lacken, 
Ahornweg 4, 5353 Mechernich 3, 



Verk. Atari 1040 STF + Monitor SMI24 . 
Maus + evtl. Originale für VB 850 DM!!! Völ- 
lig intakt! Tel: 02134/52656 Achim Heidelauf. 
Hermann-Löns-Str. 12 B. 4220 Dinslaken. 
Danke! 



Verk. C128 + Floppy + Farbmonitor t 

Originale + Disketten für 1000 DM. Michael 
Weyel, Ulmtalstr. 8. 6349 Driedorf 3, Tel: 
02775/8068. 



Amiga 500 + Monitor + 30 Disks + 

Box 1 1/2 Jahre alt + Red Storm Orig. + 
Amiga-Buch VB 950 DM. Tel: 089/6095412 ab 
18.00, Thilo Gräber, Haydnstr, 12. 8012 
Ottobrunn. 



Verkaufe: Atari ST 1040 + SM 124 + M1 

+ SF 314 + 14 Disketten + Joystick für 1050- 
1200 DM, 12 Monate alt. ST 100% ok. Ruft an: 
08179/562 (Stefan verlangen) ST suparbilligl 
anrufen. Stefan Wammetsberger, Boschs» 1. 
8197 Königsdorf. 



LADYKILLER - Virusfalle für alle Amiga- 
ner, mit 6 Monaten Garantie!! Hardware mit 
Anleitung nur 30 DM! ■ Mo-So 16-22 Uhr, Tel: 
0821/465520 ' Sonderpreis nur bis nächste 
Ausgabe. R. Boukai, Kreuzschnabelweg 24. 
8900 Augsburg. 



'LADYKILLER-VERLOSUNG* 5 Virusfailer. 
bon Magic Dreams. mit GewinnerbekanntgaDe 
Postk. an R. Boukai, PO.Box 110347. 8900 
Augsburg - Kennwort: Magic-Dreams-LV Gooc 
Luckü 



Verkaufe Atari 530 ST + Floppy + Maus 

+ 20 Disks * 2 Basicbücher ♦ 1 Original F- 
16 Falcon für 700 DM. Tel: 07131/42667 ab 18 
Uhr erreichbar. Sergio Tomasi. 
Großgartacherstr. 20874, 7100 Heilbronn. 



Gameboy + Nemesis, Quart, Puzzleboy 
(250). Amiga Ongs.: TYS Basket, Dungeon M. 
(50), RVF, Populous, Stunt Car R. TD 2 (je 40). 
DPant 2 ü DPrint (110) Beckerte (125) A2000 * 
Znb (2400) 04952/1747, Jan Peters, Neuer Weg 
24-26, 2953 Rhauderfehn. 



Verschenke leicht def. C-64 (100 DM) Fl 

1571, Topzustand. (200 DM), Action Cardridge 
3 (50 DM). Ruft schnell an: 02564/32509 (19h), 
Jörg Lepping, Breslauer Str. 15, 4426 Vreden. 



Nintendo Gameboy mit Tetrls, Tennis, 
Pinball 6, Super Mario, Solar Striker, Alleyway 
für 298,- DM, Hans-Dieler Frank. Sallstr. 19. 
3000 Hannover 1. 



Festplatte A590 und Farbdrucker MPS 
1500C für Amiga 500. Beides o. einzeln an 
den meistbietenden zu verkaufen. Guter Zu- 
stand. Michael Herzog. Berhclngerstr. 53, 8500 
Nürnberg, Tel: 0911/634881. Bitte nur bis 16.00 
Uhr anrufen. 



Verk. C64 II + 1541 II * 1802 + Mouse + 
Datasette + 2 Happy Comp. + 11 64'er + 19 
ASM + Megapack 2 + BeckerBasic + 2 Disc- 
boxen mit Disks + 8 Game on + 5 Magic Disks 
+ Original Games + Wiesemann Interface... 
VB 1250,- Tel: 0721/688517 ab 16.00 Uhr, Marko 
Mogalle, Glogauerstr. 20. 7500 Karlsruhe 1. 



512 KByte-Erweiterung für A-500 origi- 
nalverpackt mit 6 Monaten Garantie abzuge- 
ben. DM 145,- M. Sauer. Werder Str. 60, 4650 
Herne 1. Tel: 02323/82226. 



Verkaufe Sega Mega Drive * 5 Super 
Spiele + Controlpad + Netzteil für 790,- DM. 
Philipp Brüsewilz, Westring 426, 2300 Kiel 1. 
Tel: 0431/86922. Alles in Topzustand 



Seid schnell! Ich verlose einen Amlga 

500 1 MN, 5.25 Floppy, Drucker Star LC-10, 
Discs unter den ersten 100, die mir 10 DM schi- 
cken! Thomas Ebert, Schoppenkamp 11, 4650 
Gelsenkirchen. 



Verkaufe C-64 mit Zubehör für 850 -900 DM. 
Tel: 09823/517. Ab 20 Uhr. Alles weitere am Te- 
lefon. Rainer Seebauer, Waldstr. 19, 8811 
Leutershausen. 



Verkaufe C = 1280 + 62 Disks + Diskbox 
+ 2 Ori. Fish + The Legend of Blacksilver + 
Disk Locher. Alles 100% ok. Franz Heinrich, 
Bernhard-Llchtenbergstr. 2, 7 500 Karlsruhe 21. 
Tel: 0721/862422. 



Verkaufe Atari 1040 STE mil Atari Farbmo- 
nitor SC 1224 und Zubehör für 1040 DM. Tel: 
02623/2616, Thomas Alef, Rheins». 35, 5412 
Ransbach-B. I 



Verkaufe C-64 II, Floppy 1541 II, 50 
Disks mit Box und 1 Originalspiel. Data- 
sette mit 3 Originalspielen. Resetschalter und 
1 Joystick, alles in Topzustand für 500 DM. Tau- 
sche auch gegen Amlga. Thomas Osenau, 
Bonnersir. 24. 5047 Wesseling. 



Verkaufe C-64 2, Floppy 1541 2, Disket- 
tenbox, Abdeckhaube, Joycards, Origi- 
nalspiele, Leerdisketten und Diskettenlochen 
(alles 100% ok) für 350 DM. 02325/791084, 
Markus Buch, Virchows». 2, 4690 Heine 2. 



Verschenke Amiga 500 - 1 MB Spei- 
chererweiterung - Joyd - -äromoni- 
tor + 125 Disks an den 449 . der mr 5 DM 
schickt. Der 1. und 50. bekomm einen Joystick 
und 5 Spiele, Christian Bccxer. Papenouscri 19, 
4400 Münster. 



Verschenke 8 Monate alten PC 20 III 
Ind. Monitor, Software... =- z~- 'i' :e- 

mir 10 DM schick!. Der 10 . 30 usv» erhallen 
ein Orig. Spiel. Jörg Settemeyer. Vhiefrc--st 52. 
2093 Stalle. 



"* Achtung *" Achtung *" Achtung 

Verschenke Atari PC3 + Festplane * 
Bernsteinmonitor + 50 Super-Game-D*si<5 an 
den 30. Einsender von 20 DM!!! C Wimmel. 
Friedrich-F, Str. 23, 3500 Kassel. 



PC-Engine R5B mit XE1-Pro Joystick - 

12 Spielen zu verkaufen. z.B. Alien Pinball. 
Gunhead. PC-Kid, Mr-Hell. Devil Crusch und 
andere Preis: VB!I Tel: 02405/93940. Verkaufe 
auch einzeln gegen Gebot!! Suche Mega-Drive 
Spiele gebr. + neu. Herbert Funken. Aache- 
ner Str. 96. 5102 Würselen. 



Überhang aus Sammelbestellung Nur 

Amiga. Laufwerk 35" 199.-, 5,25" 259.-. Fest- 
piartenmterface + Softw. 149.-. Bootselector 
19.-, Antivirusmodul + Softw. 39.- J. Klein , Her- 
renstrunden 46. 5060 Berg.-Gladbach 2, 
02202/38706. Ruf doch mal an! 



Überhang aus Sammelbestellung Nur 

Amiga. Laufwerk 35" 199.-. 5,25" 259.-, Fest- 
plattenin-ertace - Softw 149-, Bootselector 
19.-, Anuvffusmooui » Sortw. 39.- J. Klein . Her- 
renstrunden 46, 5060 Berg -Gladbach 2, 
02202/38706 Ruf doch mal an! 



Überhang aus Sammelbestellung Spei- 
chererweiterung für Arruga 500 Tagesp. ab- 
schaltbar. Souncsampler * Softw. 99.-, 
Umschalter-Maus-Joastick 29.-. J. Klein . Her- 
renstrunden 46 5060 Berg -Gl30Dach 2, Ruf 
doch mal an! 02202/38706 Bis bald 



Überhang aus Sammelbestellung Spei- 
chererweilerung für Amiga 500 Tagesp ab- 
schallbar, Soundsampier . Softw. 99.-, 
Umschalter-Maus-Joystick 29-. J. Klein . Her- 
renstrunden 46, 5060 Berg.-Glaocach 2. Ruf 
doch mal an! 02202/38706 Bis bald. 



Schneider CPC 6128 * Farbmonitor + 
5 1/4" Floppy * 512 KByte Speiarie- - . 
Zubehör Tel: 08142/15862, Alexander W.dera. 
Hofmarksir. 5. 8037 Olching 2. 



Verk. Schneider CPC 6128 ♦ Farbmo- 
nitor + 30 Originalspiele t Joysticks und 
Matrix-Drucker Panasonic KX-P10B1 mit Papier 
Preis nach Vereinbarung. Tel: 09471/21151 Mar- 
tin Löffelmann, enzians». 5. 8414 Pirkensee 



Amlga ' Austria ' Amiga ' Austria ' 

Verkaufe Amiga 500 incl. TV-Modulator. Joy- 
stick, ca. 220 Disks 35", Bücher usw VK 
9000,- ÖS (Fixpreis!!) 06132/53164 abends - 22 
Uhr. Harald Haas, Reiterndorf 6, A-4820 Bad 
Ischl Austria 



Verkaufe: Lynx 280 DM, Module: Chips 
Challenge, Blue Lightn., Cal. Games, Gales pf 
Zend., u. Elektrocop für je 55 DM. Alles zw 2 
u. 4 Monaten alt! Tel: 06185/2238 Thomas 
Heinze. Spessartweg 23, 6451 Hammersbach 



Verkaufe C128 mit Floppy 1571 und 
Drucker Präsident mit vielen Anwen- 
derprogrammen, Spielen und ca. 300 Dis- 
ketten mit Diskettenbox dazu einen Roboterarm 
mit Interface. Ralph Maute, Krokusweg 15. 7141 
GroBbottwar. 



Verkaufe Atari Lynx + California Ga- 
mes (deutsche Anl.) + Blue Lightning für 
380 DM. Tal: 02101/604669 ab 17.00 Uhr 



Ext. 3^"-LW DM 190, 512 K B-RAM m. Uhr 
160, Kickoff 2 - Twinworld - Olagus - Blockout 
DM 20 jeweils. Gautlet 2 (15) Noch Fragen? 
Dann Joker anrufen! Tel: 02153/3736 - alles 
Amiga. Dirk Richartz. Flothend 15 A. 4054 Net- 
tetal 1 



Verschenke Schneider PC 1512 512 KB 

21-MBHD Maus + Joystick Bücher Hefte viele 
Disks an den 1000.. der mir 2 DM schickt. 
Schreibt an: Tobias Schweiger. Erlenweg 3, 
8221 Bergen. 



Verkaufe sehr günstig Hard- und 
Software für alle gangigen Computer. 

Tel: 06344/2229, Martin Hesse, Freiherr-vom- 
Steln-S». 19. 6712 Harthausen. 



I *—— | 



OM THE LRÖAHD 



-PRÄSENTIERT: 

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nächste 
Wirtschaftssimulation aus dem Hause 
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am 
Speditionsgeschäft der 90'er Jahre jg; 

in Europa. -'tUS^^^^ ~~~T '-^' l i 

Telefon. Funkgerät und Computer _ ^äi^a^^^^^^ Ta.C ' : ' I j"l 

stehen In Ihrem Büro bereit Ihre ' Y-**" """^TT- _ -P" 

Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. -Und los geht's! ■ 
Nicht der größte und schönste Truck, sondern - '• 
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strategie */l V'^S 
und ein Gespür für lukrative Aufträge werden Sie zum > - "**V* ~* 
TRUCKER DES JAHRES" machen! 

Erhaltlich im gut sortierten Fa chhandel; 
unverbindl Preisempfehlung eM.'.MtXU 
oder bei E XPERT- SOFT WARE. J.Walkowlak. 
PestalozztstraQe 6. 4350 Recklinghausen; 
zu2ug«ch DM 6.00 vet sandkosten. 




Erhaltlich tür Atari ST tSW 6 Color. 
DS-Dlsk), Amlga. PC (CGA-.EGA-, 
Herkules -Grafik, wahlweise 3.5". 
oder S.2S". Maus erforderlich), 
jeweils ob 512 kB RAM. 



oser Katalog auf Anfrage --• Händleranfragen er 



IELEFON 0IJ61 OM67 



TELEFAX 0J3<1<ei?7 4. 



MAILBOX 02J6W1733H 
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Kleinanzeigen 



[COMPUTER) 




Verkaufe Intel-Inboard 386 1350,- VHB 

Tel: 06235/2854, Michael Slark, Kitzelgasse 8 
a, 6707 Schifferstadt. 



CPC 464 mit Farbmonitor CTM 640, Dis- 
keltenlaufwerk DDI-1, Drucker, 2 Joysticks, 30 
Fachzeitschritten und vielen Originalprogram- 
men. VB 500 DM (auch einzeln) Tel: 
06039/41914 



Verschenke C64ÜI An den 60., der mir 10,- 
DM schickt. Der Gewinner wird benachrichtigt. 
Computer kommt per Post! Am Telefon wird 
keine Auskunft gegeben. 
Peer Wanner, Mönchnerslr. 42, 6054 Rodgau 3. 



Schneider CPC 464 + Farbmonitor + 

DD1 + viele Spiele für DM 900,- wg. System- 
wechsel. Die Gelegenheil 
Tel: 0911/537782, Marion Lang, Bismarckstr. 15, 
8500 Nürnberg 20. 



Verkaute PC10/3. 5 Mon. all. Grundausstat- 
tung, Soll, Bücher, Preis VB 850,- DM 
Tel: 06555/8556. Winfried Schwahlen, Postfach 
48, 5542 Bleialf. 



Verkaute PC 10/3 und C-64 II mit viel 
Zubehör: Games, Bücher und Zeitschrilten. 
Für mehr Informationen wählt die Tel.-Nr. 
06555/8556. Winfried Schwahlen. Postfach 48, 
5542 Bleialf. 



Verschenke C-128 mit sehr viel Zube- 
hör (Neuwert ca. 2000 DM) an den 111.. der 
mir 10 DM schickt!!! 

Frank Schaffars, Mechenried 95, 8729 
Riedbach. 



Verk. CPC 664 + Floppy + Farbmon. + 
Drucker IMP 2000 + Datasette + Origi- 
nalspiele + Dateiverwaltung + Textverarbei- 
tungen + Kopiermodul für B50 DM. Alles in 
Topzustand. 

Call 07271/52101, Stefan Wetzler, Gartenstr. 8, 
6729 Jockgrim. 



Verkaufe wegen Systemwechsel Atari 
1040 STFM » SM 124 + Maus um nur 950 
DM! Super Angebot! Wer echtes Interesse hat 
ruft schnell an bei der Nummer 07127/71454, 
Lars Wagner, Schwalbenslr. 2t. 7401 Pliezhau- 
sen 2. 



Biete Speichererweiterung (512 KB) für 

den Amiga. für 99.88 DM! 

Dirk Pilz, Warburghof 18, 3000 Hannover 61, 

Tel: 0511/561753 



C64 + Floppy ♦ Data + Box + 11 Orig. 

zB Curse of t. a. Bonds. Ultima3 + Action Rep. 
MKS + 7 Input 64 + Grünmon. nur 500 DMÜI 
M. Dobe. Landsbergerstr. 12. 4048 Greven- 
broich 5, 02182/6612. 



Verkaufe C128 d + 8 Originale (Stunt Car 
Racer, Tie ßreak ua) + 60 Disketten + 2 Jo- 
ysticks Preis VB, M. Binner. Schwarzbachtal 54, 
4806 Werther, Tel: 05203/1640 



CPC 6128 mit 2. LW einschließlich Pro- 
grammen z.B. Silent Service Babarian... zu 
verkaufen. Preis nach Vereinbarung. Frank 
Winkelmann, Hauptstr. 98, 4690 Herne II 



Verschenke Amiga 500 an den 150., der 

mir 20 DM schickt, (mit Monitor und Drucker 
komplett). 

Geld an Jan Metzger. Hofaeckerstr. 31, 7470 
Albstadl 3 



BEISPIELEN 



NR. 1 



IN WIEN 

Postversand 
österreichweit 



Atari 520 ST mit Floppy SF 314 in Ori- 
ginalverpackung plus Philips CM8833 
Farbmonitor zu verkaufen. Zusätzl. Software 
z.B. Populous Stos... Preis nach Vereinbarung. 
Frank Winkelmann, Hauplstr. 98 4690 Herne II 



VK CPC 464 + Farbmonitor + Data- 
sette günstig abzugeben VB 500 DM = 

3500 S schreibt an Michael Rainer, Maschl 56. 
A-5600 St. Johann/PG. Tel: 06412/6477. 
Tauschpartner für Amiga gesucht. 



Verkaufe meinen Amiga 2000 + 
Farbmonitor + 129 Dlsk. an den 200., 

der mir 10 DM schickt. Alles 5 Monate alt!!! K- 
H. Kahlen, Slaedterstr. 13 636 Friedberg. Also 
schickt los. 



Verk.: C64 II, Floppy 1541, Netzteil, Maus 
+ Päd + Geos + Handbuch, Action Replay 
MKVI, Robot Arm, Hefte, Org. Spiele, 90 Disks 
zusammen 1020.-, aber auch einzeln. Tel: 
06187/1725, Timo Kindermann, Eisenacherstr. 
7, 6369 Nidderau 2. 



Verkaufe Amiga 2000 mit Monitor 1084 + 
2. Laufwerk m. Trackdisplay + Drucker NI-10 
+ Software + Handbüchern, altes 150 % ok, 
nur 2000 DM (VB): Com. Bildschirm 1704 VB 
300,-. Stellen Kühn. Nauheimer Str. 21. 6090 
Rüsselsheim 5. Tel: 06142/33417. 



C64 + Dalaselte + 2 0rig.-spieleanden22., 
der mir 10DM schickt. Garantiertl Frank Probst. 
Strassburger Weg 83, 4400 Münster, NRW 



Sega Mega Drive m. Spiel u. Joypad, 2 Mo- 
nate all, 100% ok, 400,- DM, Tel: 02268/1637 
(Kemper). Thorsten Clever, Lamsfuss 39, 5272 
Wipperfürth 



Verschenke Comodore Drucker MPS 
1200 und Floppy 1571 an den 60., der mir 10 
DM schickt. Drucker und Floppy last neuwer- 
tig. Marc Nonn. Hänscheid Lange Gasse 11. 
5207 Ruppichterloh 



"*' Achtung Nintendo Neogeo Austrla 
aufgepaßt! Verkaufe Nintendo Grundgerät + 
Video Shooter ■»- Fitnessmatle ■* 2 Joypad + 
10 Kassetten oder tausche gegen SNK Neo 
Geo + Zuzahlung! Alexander Rot. Penzin- 
gerslr. 53, A-1140 Wien, Austria. 



!! STOP II Verkaufe Amiga 500 + Moni- 
tor (Farbe), 4 Sticks, Speicheren»., 100 Disks. 
8 Original Games, 2 Diskettenboxen, ASM- 
Sammlung mil 20 Heften... ab ca 15000 (Wen 
ca 28000) ÖS. Fritz Kerschbaumer, West- 
bahnstr. 24. A-4300 St. Valenlin (Austrla) 



Verkaufe neuen C128 + 1571 + 128 Su- 
perscrlpt Textv. + 12 Originalen + Final Cartr. 
3 + Cartr. MK6 + 3 Diskboxen ♦ 250 Disks 
+ 2 Joysticks + 5 Spielmodulen + Mouse ... 
Tel: 05041/1374 VB: 900 DM. Alexander Rei- 
mann, Zum Dammfeld 6. 3259 Springe 1 



Verkaufe PC-Englne + Joystick XE- 
1Pro(+ 5 Player Adapter) + 2Joypads + 
Gunhed + Super Volleyball + Dungeon Ex- 
plorer + World-Court-Tennis + Legendary Axe 
+ Neulopiy VB 750 DM. Tel: 02151/547226. 
Frank Ridders, Korekamp 11. 4150 Kreleld 



Verkaufe Gollath-Eprommer mit 16 K 
Karte und Software (50,-) sowie the Final 
Cartridge 3 und Action Cartridge M45 (jeweils 
20.-) Schreibl an: Jan Kletke, Am Kruggarten 
10. 3340 Wollenbüttel/Linden, Tel: 05331/63952 



Verkaufe C-64 (alt), Floppy 1541, 1 Joy- 
stick und 1 Diskbox mit 80 Disks. Angebote an: 
Jan Kletke, Am Kruggarten 10, 3340 Wolfen- 
bütten/Linden 



Verschenke meinen Amiga 500 mit 512 

KB Speicheren«. (100% ok) an denjenigen, der 
mir als 44. 9 DM schickt. Kolja Altermann, Dah- 
lemer Weg 187 b, 1000 Berlin 37 



Atari 1040 ST, NEC P6 Color, Extra Lauf- 
werk 5,25. Farb+SW-Monitor. VB 3000 DM wg. 
Umzugs in die USA zu verkaufen. Tel: 
0251/788664, Christoph Lehmann, Buldernweg 
11, 4400 Münster. 



Verkaufe C-64 + Floppy 1541 II - Data- 
sette + Disketlenbox mit Diskelten für 350 DM. 
Alles in gutem Zustand!! Tel: 0641/81641 
Matthias Lenke, Paul-Schneider-Str. 83, 6300 
Gießen. 



A 500 Powerpack, 1 MB (Orig. Com A 
502) 2 LW von NEC (Sllmline) + Kupke 
Sound-Digilizer, Abdeckhaube, div. Zubehör VB 
1250.- Tel: 05121/31268 13-14 h. Stefan Skodras. 
SteingruBe 24, 3200 Hildesheim 



C64 II, 1541 II, Trio-Modul, Joystick,» 

Leerdisk. VB 450,- DM + + + C64 mit Datasette 
viele Originalspiele für 200 DM, zus. 600,- Tel: 
05121/31268 13-14 h. Stefan Skodras, Stein- 
grube 24, 3200 Hildesheim 



ACHTUNG: Verkaufe Mega-Drlve + 3 Top- 
games (Alterburner. Super Shinobi. Sokoban) 
+ 4 1/2 Monate Garantie lür lockere 499,- DM. 
Gerät kaum benutzt - wie neu. Antonio Cava- 
lien, Poppenlauererstr 2, 8734 MaBbach. Tel: 
09735/1538. öfter versuchen. 100%ig kein 
Fehlkaul! 



Verschenke an den 59., der mir 10 DM 
schickt meinen Amstrad (Schneider CPC 
6128) mit Spielen u. Leerdisketten (alles 100% 
ok). Der 49. bekommt 10 3 1/2" Leerdisketten. 
Stefan Bradow, Gautinger Str. 15. 8035 Gau- 
ting-Unterbrunn. 



Verkaufe Commodore 128 D + Monitor 
+ 29 Disketten + Diskettenbox + 1 Joy- 
stick VB 790 DM. Tel: 06053/2204 ab 17 Uhr, 
Werner Alexander. Längweg 5, 6480 Wäch- 
tersbach 4 



CPC 664, Grünmonitor, Assembler HI- 
Soft, Deypac, 20 Magazine, 2 Bücher, 8 
Originalgames + 1 Gamepack, 18 Discs mit 
Anwendungen!! Neupreis 1200 DMI Preis 320 
DM!! Tel: 07034/7504, Oliver Palotai. Feldb er- 
gslr. 56, 7042 Aidlingen 1. 



Zu verkaufen: PC-AT od 386 mit VGY, 40 

MB Harddisk, 3,25" Diskd. 1 MB RAM, fabrik- 
neu! -50% unter Neupreis! Egger Markus, Ber- 
glandslr. 7, A-5760 Saalfelden, 06582/3273 



Verkaufe Computer Dlehl DS 2000, mit 

Drucker und Festplatte. Ab 17.00 Uhr erreich- 
bar, Preis VB, 08803/4307, 
Thomas Steuernagel, Aul der Leite 26, 8123 
Peißenberg 



Verkaufe ATARI 520 STM, Farbmonitor 
Philips CM 8802, 2 doppelseitige Floppys, 
2 Orig.. 2 Mäuse, 1 Joystick und Zubehör für 
1350 DM, Neuwert 1900 DM Georg Schmid, 
Nikolausstr. 3, 8261 Pleiskirchen, Tel: 
08635/507 



C64 II + Floppy + Competltlon Pro + 

Farbmonitor + BTX + ca. 400 Spiele + Er- 
weilerungskarte + Zubehör für DM 999,-. Tel: 
05932/4591, Günter Krallmann. Altharener Patt 
4, 4472 Haren 1. 



Verschenke A-5000 + TV-Modularor + 

Joy + Orig.Games an den 150. der mir 10 DM 
schickt!!! Schickt's an Benjamin Krischer, Del- 
brückerstr. 4, 4787 Geseke 



Verschenke meinen Drucker NEC 
P2200 an den 150., der mir 20 DM schickt. 
Schickt das Geld an: 

Dielmar Rühl. Rödgenerstr. 18, 6350 Buseck- 
Trohe. Einem wird das Glück hold sein. 



Nintendo mit 14 versch. Spielen zu verkau- 
fen in Heidelberg, Tel: 06221/781834, 
Monika Feil, Schwetzinger Straße 137 a, 6900 
Heidelberg. 



Verlose widerwillig meinen C128D Color- 
Monitor + NEC P7 Drucker unter den ersten 
30, die mir 20 DM schicken. (Einsendeschluß: 
30. November), Philipp Wagner. Landheim, 
8913 Schondorl. 



C64 ' Ich verkaufe meinen V64 Inkl. 
Floppy. Farbmonitor, Final Cartridge 3 und 300 
Disketten lür nur 1250 DM. Briele an: L. Lip- 
kau, Lipperheidstr. 5, 4200 Oberhausen 1 



III Verkaufe kompl. C-64 Anlage II! C-64 
+ Floppy-1541 II + Farb-TV (Orion) + MK VI 
+ Colorprlnter lür Star LC 10 C + Kabel + 5 
Diskettenboxen für NP= 1420; VB» 849,- Al- 
les 100% ok und gut erhallen!!! Tel: 06045/1222 
(Fragen!!!) ab 1600, Alexander Gab, Breslauer 
Str. 20, 6470 Gedern 1. 



C-64 Verkauf!!! C-64 + Floppy + 300 Dis- 
ketten + Datasette + Joysticks + 20 ASM + 
Handbücher + Grünmonitor VB 350 DM. Hen- 
drik Lücke. Alfred-Jahnde-Ring 12, 2000 Ham- 
burg 65 



Verkaufe C64 * Floppy + 152 Disket- 
ten (ca. 400 Spiele) * 3 Module und vieles 
mehr. 

Joerg Dunemann oder Altenheim Dunemann, 
Hoelemannpromenade 6, 3360 Osterode am 
Harz. 



Verkaufe C128 D + Grünmonitor + 10 
Originale für 800 DM. 

Ruit an unter 08072/8495, 

Christoph Maier. Frelbadstr. 3, 8092 Haag. 



Suche Hardware 



Kaufe Sega Mega, PC-Engine, Neo Geo 

Kaufe Konsolen und Zubehör, Kaufe/lausche/- 
verkaute Module. Suche auch D-64 + Amiga. 
Dennis Wendt. Schonnebeckhöfe 150 b. 4300 
Essen 12, 0201/309696 17h 



Ich kaute defekte Computer! Zahle je 
nach Zustand 10-200 DMI Ruf! mich an 1 Ich 
nehme alles (fast). Aber nur komplette Geräte. 
Tel: 07432/22550. Jan Metzger. Hofäckerstr. 31, 
7470 Albstadt 3 




1100 Wien, Gudrunstraße 158 
Telefon: (0 222) 602 26 18 
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Sparschweinpreise 

+ + ♦ neu + + + frische Produkte + ♦ * mehr PC 
FINAL CARTHIDGE III. unser absoluter Renner, deutsche Anleitung 
FREEZE MACHINE Koplormodul, Schnell. Lader I. C64 



mehr Amlga 



FREEZE MACHINE Kopiermodul, Schnell. Lader I 
VIDEO-DIGITIZER 1000 lur C6<1. 382*288 Punkte 
ASTROLOGIE- PROFI-PAKET, 5 volle Discs, 20 Seiten(l) 
Dcutiingslc*! möglich 

DIGIVIEW GOLITV 4.0, Vldcodlglll;er lur Amlga 50012000 
S/W VIDEOKAMERA {625 Zollen!) Industrlequalital 
Super lur DIGIVIEW. Homeien mit Optik 
Jjf-FLOPPY FÜR AMIQA, extern. Bus. abschaltbar 

IpÄ«wWf R WiQ FÜR A ,00. 512X. abachaKbar. 
Akku. Uhr, Megabltchlps 

HANDYSCANNER CAMERON TYP 10 für Amlga, 105 mm, 
100-400 DPI, Grafik- u. Te»terkennungs-Software 
INTERFACE I. Cameron Scanner Typ 10 an Amlga 2000(2500 
GENIUS HANDYSCANNER GS 4500 lur PC. 100-400 DPI, 
Texterk., Graflksoftware 

MARS 800 HANDYSCANNER (Ur PC. bis 800 DPI, Texterk., 
Grafiksotlwarc, 64 Graustuten 

VGA KARTE, 16 Bit, 256 K, 800 X 600, Trelbersoltware 
VGA KARTE. 16 Bit (Optima. 512K. 1024x768, Software 
W" FLOPPY,kompletf für PC, In 5.25"-Rahmen 
5,25- DISKEtTEN, 2D, noname. mit Etiketten 
3,5-DISKETTEN, 2DD, noname. mit Etiketten 



65,- DM 

Hilfsdisk. 47,- DM 

Sonderangebot nur 177.- DM 

100,- DM 
297,- DM 

397,- DM 

Suporprels 169.- DM 

nur 97,- 0M 



299,- DM 

499,- DM 
199,- DM 
299,- OM 
nur 127- DM 
100 Stuck 59.- DM 
100 Stück 119.- DM 

Preisgünstige ASTR0L00IE- UND ESDTERIKSOFTWARE lür PC, Ami na und C64. Alle Artikel In aktueller Version. Wal- 
* lere Interessante Sachen lieferbar (ur Cöl/AmigaiPC. Ansebotsllsle anfordern. Preise wt Vorlasse (Euro-Scheck. Po- 
stanweisungt ohne versteckte Zuschläge. Nachnahme * 7,50 DM. Ausland auf Anfrage! 

ASTRO-VERSAND ■ H.+ S. Meschkat ■ Postf. 1330 ■ 3502 Vellmar 
Rund-um-dle-Uhr-Bestell-Telefon: (05 61) 88 01 11 ' Telefax (05 61) 88 55 07 

Achtung!! 800 - 1000 DM lür C =64 mll 
Monitor (Farbe) + 1541 + Drucker + viele 
gule Spiele -(-(gelegentlich Casseltenlaufwerk) 
nur 100% ok. Stefan Elstner, Sleinslr. 2, 0-6300 
Ilmenau 



Tausche 



Suche lür Amlga 2000 Echtzeil Digitizer 
Live 2000 Pal. Tel: 05651/32339 9.00 - 18.00. K. 
Seiler, Alter Steinweg 1-3, 3440 Eschwege 

Topsott lür Euren Amlga! Oliver Hermann, 
Postfach 56, 9073 Viklrlng. 

Suche Amlga 500, C-64 + Floppy Tel: 
04521/71497. Andreas Bender, Meinsdorfer 
Weg 30, 2420 Eulin. 

Achtung Nintendo Neogeo Austria 
aufgepaßt! Verkaufe Nintendo Grundgerät + 
Video Shooter + Fitnessmatte + 2Joypad + 
10 Kassetten oder tausche gegen SNK Neo 
Geo + Zuzahlungl Alexander Rot, Penzin- 
gerelr. 53, A-1140 Wien. Austria. 



IBM PC: Tausche Dragon's Lair * Born- 
buzal gegen night of the Induruder, M1 Tank 
Platoon oder F-19 Stealth Fighter (nur 
Originale). 

Ruft an: Tel: 07275/2488, Frank Dinies, Am 
Wasserturm 15, 6744 Kandel 

C-64 Biete, suche, tausche Software, De- 
mos, PDs etc. -Pooky!- Tel: 04865/557, Christian 
Gross, Am Mühlenberg 27, 3139 Gusborn 1 

Atari ST User Suche top Tauschpartner. 
Habe selbst immer die neuesten Games. 
Schickt Listen an: Markus Glas, Zollmerstr. 8. 
8423 Abensberg 3 



Tausche C64-Orlg. Habe Cabal, S.Car Ra- 
cer, Power Drift, LED Storn. Blasleroids, Lilti's 
hot S. (Disk), Wlcked, STormlord. IQ. 
Newzealandst., Oandorra (Tape) uva. Suche 
S-City, Rainbow J„ Hard Driving, Great Courts, 
E.H. Int. Soccer, Iron Lord, C-Out. TV Sports 
Footb. u.a. 06022/23633, Tino Lo Manlo. 
Schulweg 2. 8751 Hausen. 



MS-DOS: Tauschpartner lür Solt Spiele 

(Haupts. AD & D und Strafeg.) Habe allerbe- 
ste Sacheniii Call: 04331/31188 oder schreib an 
Hauke Hansen, Spodallee 46, 2370 Büdelsdorf. 



Suche Tauschpartneri Habe: Manchester 
United, Logo, KJax und andere neue Soft. 100% 
Antwort. Michael Schäfer, Leibnizstr. 3, 4780 
Lippstadt. Nur C-64 Disks. 

Ich tausche ST-Origlnale (Populous, Oil- 
Imperium, Ellle, Jean D'Arc, Ferrari Formuta 
One (insg.:350.-) gegen Sega Mega Drive + 
TV Anschluß! Jeden Tag auBer Sa + So Tel: 
0212/75098 Könnte aul Anfrage noch andere 
Spiele durchgehen (nur Originale) Björn Hei- 
nen, Buchweizenberg 9, 5650 Solingen 11 

Stop • Suche Tauschpartner für 
Amiga-Software. Habe z.B. Kahlaan, L. of 
Fairghail, Unmeal, uvm. Immer neueste Ga- 
mes vorhanden. Call 07181/69418 (Martin) oder 
21142 (Oliver). Martin Schmidt, Panoramaste. 
17, 7060 Schorndorf 

Ich tausche Games aul dem C-64 Ruft 
an Tel: 04861/5464 oder schickt mir eine Liste, 
dann schicke ich Dir auch eine. Guido Requate, 
Bgm.-Sammann Str. 19. 2253 Tönning 100% 
back. 

Suche Tauschpartner für C-64. Habe Top 
Games Schick Liste und Disk an Bernd Ma- 
derstorfer, Guerickestr. 22, 8400 Regensburg. 
Tel: 0941/71173 

Achtung! Tausche Carrler Command, 

Fisch, ST Ware. Shackled, Star Trek + Music 
Construction Set gegen Infestation oder Sha- 
dow of the Beast (ST) A. Selck, Kleines Feld 
13, 3226 Westfeld 



PC-Englne: Tausche das Supergame 
"Ninja-Spint" gegen emes dieser Games: 
Gunhead-Bonze Adv.. Devil Crush, Xevious. 
Image Fight. SS S., Formation Soccer. Tel: Aus- 
tira 07752/45661 G Maier. Kasernsir. 31, A- 
4410 Riedfl. 



Verschiedenes 



Amlga Business « Kostenloses Anzei- 
genmagazin auf Disk« Info gegen ausrei- 
chend frankierten Rüc*umscrttag bei: Robert 
Binsack. Walt her- Rathenausf 19, 6080 Groß- 
Gerau - Viele Extras!! 

Wir suchen Mitspieler lur Fantasy- 
Brlefspiele (Postspiele). Kostenloses In- 
formationsmatenal bei: Michael Tänzer, Krau- 
senstr. 2, 3000 Hannover / Fritz berger, Heger- 
gasse 13/1/13, A-1030 Wien anfordern' Postkarte 
genügt ... 



*"* Postsptelsüchtige aufgepaßt "* 

Hier könnt Ihr kostenlose inlos anfordern! 
'von'Star' Tobias Minermeier Unerüstr 1. 8380 
Ftchtheim. 100% Antwort! (Rückporto 
beilegen!!) 

C-64 C-64 C-64 2200 Super-Pokes. Cheats, 
Codes, Tricks, Tips gibts für C-64 gegen 15 DM. 
100% ehrlich. Darunter Pokes w>e z.B. Turri- 
can. C-HQ. Oil I... 

J. Wallot, In der Stetbach 51. 6105 Ober- 
Ramstadt, Tel: 06154/5695'" 

Bis zu 100 DM Nebenverdienst taglich. 

Für jedermann sofort durchführbare leichte Tä- 
tigkeit von Zuhause aus. Info von: Markus Voll. 
Danzigerstr. 11, 8670 Lichtenfels 

Verkaufe ASM-Hefte von 12/88 bis 5/90 

+ die 7 Sonderausgaben. Preis 50 DM Porto 
zahlt der Empfänger. Markus Voll, Danzigerstr. 
11. 8670 Lichtenfels. Tel: 09571/3898 



)ER ETWAS ANDERE 

VERSAND! 24-Stunden Service! 

Wir garantieren, daß jede Bestellung spätestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verlaßt, 
sofern verfügbar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie natürlich volle Garantie. Wir lühren jede 
verfügbare Hard- und Software für den Atari ST, sowie alle Bücher. Hier ein kleiner Auszug aus 
unserem reichhaltigen Programm: 



NEUHEITEN: 

CncJavA' 85.- 
Fatal Ha'itago 

Immoila! 65.- 

Plotfing 60,- 

Rlck Dengerous II 60.- 
Sactet ol ihe Monkey Island - 61 
Silent Service II 

Widos ol Deatn 85,- 

NINTEND0 GAMEBOY 

Grundoerai Ind. Spiel "Tecne" 

Baiiermel mit Natzlo-I 

weiter« Sc ele 

Alleyway 

Golf 

Oix 

Solar Stnkar 
Sup*t Mario Uno 
Tanna 

ATARI POWER PACK 

Compilation mit 20 Super -Solelon 

z B Gauntlet II. Outrun. 

Space Harrier Surglidar. Aflerourner 

ATARI LYNX 1 

GiunCoerai Incl. ConvLynx-KaOel 
5p lala duu: 
Blua Ijgritnlng 



ST / PC / AMIGA 



California Game* 

Chip s Cnallenga 

Elecfocop 

Gates ol Zendacon 

Gauntlet 

(Gerat ohne ZZF Nummer) 

SPIELESOFTWARE: 

Anarchy 

b ■!■-■ to the Future " 
Corporation 
OragonfUghl 
Dungeon Mästet 
Elite 

P-16 Fateon 

F-16 Falcon Mission Disk n 
F-19 Sleatth Fighter 
F-29 Reialiator 
Flight Simulator II dt. 
jede Scenery Dlsc dazu 
Flight ol the Interuder 
Imperium 
Kaiser 
Kick otl II 

Lelsure Sult Larry III 

Poputoua 

Psion Chess 

Hailrood Tycoon 

5ha0ow ot tne Beasl II 

Sim City 

The» (inest Hour 



ST 1 PC / AMIGA 


5ft 




ea- 


KV 


«5.- 


85,- 


Br>.- 






75,- 




80.- 


68,- 


80- 


80,- 


60.. 


115.- 


95,- 


88,-- 




65.- 


86,- 


ns,- 


95.- 


75,- 




80,- 


BS.- 




95,- 


45,- 


45.- 


*5.- 




I1S.- 




05.- 




85,- 


•20.. 




95,- 


75,- 




75,- 


115.- 


1»- 


115,- 


es,- 


65.- 


75,- 


65, 


65.- 
115.- 


106.- 


65,- 


•5.- 


85,- 


U 


95.- 


95.- 



Kostenlose Kataloge lur PD buenut. HarOWare una Sollware D<tto getrennt unter Angaoe ihres Computertyps 
onloidcrn. üelerung per NN zzgl 7.- DM Versandkoslen Bei Vorauska3S© zzgl 3 - DM ab 100,- DM Besleltweri 
versanokostentiBi AuslanüsvmsanO grundsaulich izgl 1 5.- DM Versandkosien Aut Wunsch Buch UPS-Veisand 



COMPUTER-VERSAND 



chlichting 

...der etwas andere Versand** 



Rund um die Uhr: © 030 / 786 10 96 

Playsoft-Studio-Schllchflng 
Co m p u te r-Sof t wa r e- Ve r sa n d GmbH 
Postanschrift / Ladengeschäft: Katzbachstraße 8 

D-1000 Berlin 61 
Fax: 030/786 19 04 Händleranfragen erwünscht 




SOFT 



A - 1 180 Wien, Schulgasse 31 
Tel.: 0 222 / 408 23 35 
Fax: 0 222/ 408 99 78 

Ladenverkauf & Versand Östeneenweit 
geotfnet: Mo-Fr 10-12 u. 13.-18. Sa 9-13 



PC - Engiiie 


Gaml 


>oy Sega Meira« 


Irive ■ 


Amlga, 




Atari ST 




Chuck Yeager 2.0 


790,- 


Fmesl Hour 


790.- 


Dragon tlight 


890,- 


Loom 


890,- 


F-19 Stealth 


790.- 


Invest 


690,- 


Codname leeman 


990.- 


Int. Soccer Challenge 


690,- 


Thunderstrike 


790.- 


Days of Thunder 


690- 


Ullima 5 


890.- 


Sim Clty 


750.- 


Wolfpack 


850- 


Banlemaster 


850.- 


Wild West Wark) 


990.- 


Rick Dangerous 2 


690.- 


Awesome 


890.- 


Magic Ry 


790.- 


Cadaver 


790- 






IsMdo 


790,- 


ec 




Betrayal 


790.- 


Investation 


790,- 


Elvira 


890- 


Poris ol Call 


850,- 


Trans World 


790.- 


Battlechess II 


790,- 


Champions ol Raj 


790,- 


Prmce ol Persia 


870- 


Star Conlrol 


790.- 


Mrdwinter 


690.- 


Wings 


890- 


Soccer Challenge 


790- 


Supremacy 


B90- 


Global Dilemma 


790.- 


Operation Stealth 


790,- 


Back to the Future II 


690,- 






Rapcon 


850,- 


Amlga Anwender 




Silent Service II 


990,- 


Disney Anlm. Studio 


2990,- 






AMOSBasiC 


1390,- 


Ad.Lib Karte incl. Softw. 


3490,- 


AMaxll 


4490.- 


Soundblaster 


3990,- 


Expresspalnt 3.0 


2990.- 


Final Chesscard 


2490.- 


The Scratcher 


950.- 






QuanerDack 4.0 (dt) 


990.- 


Konsolen 




Interchange 


790,- 


Gameboy 


1590.- 


CygnusEd Prol. 2.0 


1990.- 


Lynx 


3490,- 






PC-Engine 


3490,- 


Amlga add ons 




MegaDrive dt (incl. Spiel) 


4990,- 


51 2K RAM-Erweiterung 


1490.- 


Module 




Laufwerk 3.5" 


1490- 


Lynx ab 


490,- 


4 Player Adapier 


250.- 


PC-Engine ab 


490- 


Soundblaster 


1490,- 


Mega Drive ab 


890.- 






Gameboy 


490.- 



alle Preise in ÖS mW 20 % MWSt, Druckfehler und Preisflriäerunoen voroehflilen 



162 



12/90 



Kleinanzeigen 




Scienco-Flctlon Postspiel Stargate 
sucht noch Mltspioler! Gratis- 
informationen anlordern bei: Matthias Bock, 
Mäderweg 16, 8705 Zellingen. 



Suche Nlntendo-Spiele, Game Boy + 
Spiele, Sega M. + Spiele. Mega Drive + 
Spiele, PC-Engine + Spiele, Tel: 04521/71497, 
Andreas Bender. Meinsdorler Weg 30, 2420 Eulin 



Verk. für 165 DM Game Boy + Tetrls u. 
Tennis. Verk. für Afnlga Dragonflight 65 DM, 
Legend o! Failghail 65 DM, Thunderstrike 65 
DM, Oll Imperium 50 DM, Firezone 30 DM. Day 
Ol the Viper 55 D. Tel: 07144/4970 (a. Originale) 
(ab 19 Uhr) Stellen Haas. Theodor-Heuss-Slr. 
22, 0-7142 Marbach 



"'Verkaufe gut erhaltene ASM-Helte 
zu günstigen Preisen. Von alt bis neu al- 
les vorhanden. Gratls-Liste anfordern bei Oli- 
ver Bertschinger. Lättenwlesenstr. 28, CH-B152 
Glaubrugg'" 



Region Saidpur/ Bangladesh 




Lebenslänglich 



Kleinstbauern und Landlose in 
Bangladesh sehen für sich und 
ihre Familien keine HofFnung 
auf ein gesichertes Leben: Tai- 
funen und immer bedrohliche- 
ren Überschwemmungen fallen 
Jahr für Jahr mehr Menschen, 
Tiere und Lebensmöglichkeiten 
zum Opfer. BROT FÜR DIE 
WELT hilft bei Katastrophen 
und finanziert Selbsthilfe-Initia- 
tiven durch Kleinkredite und 
Handwerkskurse. 



Postf. 101142 
7000 Stuttgart 10 

Postgiro Köln «f 
500 500=500 1 




12/90 



PMS-Computerclub sucht noch Mitglieder! 
(Amiga + C64) für Infos schreibt an: Peter Zie- 
wer. Im Kreuzenberg 8, 5524 Malbergweich 



Verkaufe Telefunken VHS Videorecor- 
der + 90 bespielte VHS Videokassetten {180 
bzw 240 Minuten je Kassette) für VB 850,- DM. 
Tel: 02151/547226 nach 17 Uhr, Frank Ridders, 
Korekamp 11, 4150 Krefeld. 



Verk. Literatur f. den C-64 z.B.: C-64 Intern. 
Schreibt an: Jan Kletke. Am Kruggarten 10, 
3340 Wolfenbüttel/Linden o. Tel: 0533/63952. 



Für die neue Amlga Grafik PO Serie 
werden noch Beiträge gesucht! Info: 
Amiga Vice, Roger Hassler, Neustädter Str. 14, 
3252 Bad Münder 1. Tel: 05042/52316 ab 18h 



Wallonstein - das Postspiel zum 30-j. 
Krieg! Der Kampf um Glauben & Macht in Eu- 
ropa 1618-1648. Info gegen 1 DM Rückporto bei 
Bernd Oestreich, Osterstr. 3, 3200 Hildesheim. 



Über 70 Komplettlösungen, Codes und 
Anleitungen vorhanden! Schon ab 2 DM 
zu haben! Liste gegen frankierten (!) Rückum- 
schlag bei: R. Martini, Ostwall 3, 4600 
Dortmund 1 (Infocom, Sierra...) 



Amlga-PD. Kaule oder tausche ST- 
Module, Samples, Zusatzsoftware, Demos, 
etc. Schick Disk an: R. Mölders, Düsseldorfer 
Str. 401, 4100 Duisburg 1 oder 0203/779403. 
Eure Disks werden am tage des Posteingangs 
zurückgeschickt. Keine RaubsoftIM 



Postspiel Soccer-Cup! Wir suchen noch 
Interessenten für die 1. + 2. Liga. Infos zu die- 
sem Spiel gegen 1 DM in Briefmarken bei: 
Carsten Hater, Dreufte 6, 4250 Bottrop-Kirch- 
hellen. 



WICHTIG Suche die Ausgaben 5/87 und 6/87 
des Magazins 68000er. Zahle gut. Angebote 
an: Mark Kochensperger, Gunlershäuserstre. 
46, 3501 Fuldabrück, 05665/1687. PS: Es kön- 
nen auch Fotokopien sein. 



Biete für 2,5 DM pro Stück: Amiga Spe- 
cial (11/87 - 9/90), ASM (4/88 - 9/89), Happy 
Computer (12/87 - 10/90), Public Domain (10/88 
- 2/90). Für 3 DM Amiga (6/87 - 10/90), Toolbox 
/8/B8 - 10/89), Kickstart (5/88 - 12/89) und lür 
5 DM Amiga Welt (2/87 - 2/89). Abends 
06103/86138, Patrick Wölfl. Hainer Weg 40, 
6072 Dreieich. 



Suche Leute, die taglich etwas Zelt für 
Schreibarb, v. zu Hause aus haben und 

ein bißchen Geld verdienen wollen. Infos geg. 
Freiumschlag bei: H. Sauer, Im Teller 13, 6000 
Frankfurt/Main 70 



Kontakte 



Tryi 0049 (0)9522/6504 (Robin) Amiga! Please 
no dreamer and wannabees! Hey 
Modemfreax.. catch me loo! R. Schönmüller, 
Wallburgstr. 47. 8729 Ellmann. 



Suche Mitspieler lür Mlddleager. O! 
strategisches Postspiel IM MA lür 14 
Spielerl 49 Befehle. groBe Karte, 4 DM/Runde! 
Gralisinlo (Rückporto) Christoph Stahl, Fich- 
tenweg 6, 6301 Rudelzhausen 



'-CH Intro-Programmlorer C-64 CH- Sind 
superfähiges Intro-Programmierer-Team. Willst 
Du individuelles Inlro. rul uns an: (0041) 075 2 
40 '-CH Ask for Sascha (1A Preis) CH-' Sa- 
scha Quaderer, Eschnerstr. 5, FL-9494 Schaan 



Active llne Is searchlng lor cool mem- 
bers llko spreader music artists and co- 
der. Write to Ivan Besvir, Monschauerstr. 1, 5168 
Nideggen/Schmidt 100% back 



Hotline! Helle bei Problemen Jader Art. 

Ob Hardware oder Software, ich helfe. Von 18 
h - 21 h. Tel: 02771/7617. Ich beantworte auch 
gerne Fragen schriftlich. Ich bezahle auch 
gerne Rückporto 

Oliver Nolte, Am laufenden Stein 10, 6340 
Dillenburg. 



NEU • NEU • NEU • NEU 








FUNNY SOFTWARE 

HECK & PARTNER 
GRAZERSTR. », 7000 STUTTGART-30 
TEL. 0711/856 8543 







WOGHAMM 


AMIGA 


ATARI 


608 AflKk SuO 


0990 




AJcalru 


0490 


6990 




»90 


6990 


Back lo 0*» Foiut» « 


6490 


6490 


Bad Blood 


«A 




Baidi 151* II 


6490 




Block*)! 


59*0 


6490 


Budokm 


0,90 




BtitVMsIrgi Manager 


5490 


5490 


CabH 


5990 


4990 


CaOavti 


B990 


8990 


Caan« Man*' 


5990 


5990 


ÜvamDc-i ol Shaoltn 


6990 




Champion* ol KtyroV 


0990 




ChaM HO II 




5990 


Che» Simulator 


6490 


6990 


Codename leaman* 


8990 


6990 


Cdonra Botjuam* 


8990 


8990 


Cdony 


7490 




Combo Rae et 


5990 


6490 


ConquW» ol Camelol* 


5990 


8990 


Damacias 


6490 


8990 


Dm SiundangUu 


• A 


•A 


Oay of tria Phaiao 


6990 


8990 


üoyt ol mundo* 


6090 


6990 


0« Spot B mich Mola 


5490 




OomtnaUon 


5490 


6490 


Dragon Wams 


6090 




D'aoonfliont 


7390 


7390 


Dignm tf Rt/rw 


HD90 


6990 


Otattnan 


6790 


6490 


Dungson Mana<" 


6490 


6490 


Emtyn rlughe» Soccer 


5090 


5990 


F-16 Falcon 


7490 


6490 


f -19 Swaitfi F-jhia» 


7490 


7490 


F-M Rwaiaio' 


5090 


6990 


faul Heniaoe 


7490 




FMcraiion Qjetl B5S 


6490 


6490 


Rimoc» Ouesl 


6490 


6490 


Rood 


6990 


6990 


Füll Mets! Planal 


6430 


5990 


GnoitDuilars H 


6490 


6490 


Grast Cötxll Tnnnri 




8990 


G>OTTUlfte II 


6490 




Haraca O. bbT 


NM 


8990 


fnvnotal 


6990 


6990 




6790 


6790 


Indiana Jorwt AüV 


6990 


8990 


rnvaal 


5990 


6490 


"on Lora 


6990 


6990 


MUo 


6490 




Island Ol low Hop« 


5490 




U cartM fiDtn I Devon* 


7490 




iCFI D-ANT rt EADS * 


4190 




Jac* NKJdauiGoB 


«90 


5490 


_',.-r i-.rj JacNaon 


4890 


4690 


KhaUan 


8590 


0990 


Kick Ofl» 


5890 


5090 


Kind o* Mag* i 


6490 


6490 


Klna ot Mag« II 


0490 


6490 


Kinoa Out* MB onpgk 


8990 


8990 


Ktng* Queal IV 


6990 




rän 


4890 


4690 


K night» o) CtyitaUon 


6490 




Kugntt Ol Lügend 


■7490 




Lagend ol Faeighei 


6990 


6990 


Leiaure Surt Larry l 


6690 




Lslsute Sud Larry U* 


80,90 


7490 


LeUure Sur! Latry Hl' 


6590 


9990 


LOGO 


6490 


6490 


Loom 


7590 


7590 


Uni Pairol 


5890 




'■' i '_'>.■ 


5890 


5B90 


'.' ■■ ■ ■ - 


6990 


89.90 


Mean ■ • . 


6490 


6490 


>'■::■•/• Rettatance 


5990 


5990 


'.'-'r, ■ r-r 


6890 


6890 


Mflw & Mag* II 


7490 




Mcnkey Wand 
Moniy Pyinun 


lA 




5990 


5990 


MUDS 


6990 


6090 


MeiKomanca' 


6990 




rJighKweed l 


6490 


6490 


Ntghuxeed u 


6490 


6490 


Ol Imperium 


S990 


5990 


Ope<*Jion S'.ealth 


64.90 


8490 


PGA Got tbui 


6990 


6090 



TERMINE • TERMINE 



Die ASM-Ausgabe 1/91 erscheint 
am 28. Dezember 1990 

Anzeigenannahmeschluß 

für die Ausgabe 2/91 ist der 
12. Dezember 1990 



• TERMINE • TERMINE • 



P*Mt* 
PwDing 
folcaOu»« t 
Potae Ouaal II* 
Pool ol RaOionca* 

nswam 

fopuloti« Na» Land 
Pdwoi Mono* 
Pnneo ol Peram 
»miactylo 
Pu»yi Saga 
RA 

Ramoow Island 
Red Siorni Rtong 
RaaoXiWn 181 
Ring» af Medusa-) 
RoMcop IT 
RVF HonoB 
Sa«»on 
Satan 

Slkadoa ol tha Beau II 
Sharman M 4 
5ti»m SSixco II 
Sim Oty 

Sim Oiy >ira«i Ed 

SO*C8 OuW III' 

5ia"l^|hl I 
Subouleo 
Supntmacy 
I#arn VartWe 
TU« UnioochaDiaa 
The» rmm houi 
Trg Bteah 
Iburnamenl Göll 
Toww Ol BaMI 
TranaaOarrilc 
Tranawottd 
TrsaiuTS T'ap 
TusKai 
Hinlcan 

TV Sptyia Bas-M Bait 

Ullitna V 

UiwaW 

USS John Mhing 
Vanui tha Rylrap 
Wmga 

\'tot'1 Boing Manage 

Wondatlana 

Zak MtKiacken 



8390 
6490 
6490 
B790 
6890 
6890 
3590 
7490 
6990 
6890 
6990 
5490 
5990 
6390 
8490 
6190 
5990 
5990 
6490 
5490 
6290 
6590 

a> 
8990 
3990 
8490 
8990 
6990 
7590 
7490 
8990 
7490 
6490 
6490 
5490 

lA 
6490 



7490 
7490 
7490 
54,90 
5" 90 
7490 
6490 
7590 

mpQ 



6890 
6490 
6490 
6090 
6690 
0490 
4490 
7490 



5990 
5490 
4990 
5990 
6490 



7590 
7490 
5990 
7490 
64,90 
5490 



8490 
6990 
6490 



1 MB orloföarlith 



HNngungon: L 
tüng pat hfl o. UPS 
FracMKoiten OM ß- 

Moc Man Sie untre m 
Spialf? Anrul ganugtl 



punkl . (Ut 15 Bonoa- 
punkla aihalian Sia aln 
Laamiiketirnboi lui SO 
□lakallpn GRATIS"! 
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Kleinanzeigen 




FTI 



Der Na me für Computersoftware! 



6x in Berlin! 



Prüfen Sie die Software, 
vor dem Kauf! 

Endlich nicht mehr die 
" Katze-im-Sack" kaufen! 



SoftPowcr Filialen 

Wedding - Schwedenstraße 18c 
Spandau - Schönwalder Str. 65 
Moabit - Stromstraße 55 ^ 
SofiPower Stationen 
Neukölln - Hermannstraße 12 ' 
Neukölln - Lahnstraße 94 
Charlottenburg - Wundtstr. 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - 10.°°-18. M 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10. 00 -18. 10 



INDY 500 
TURNIER 




VIELE 

PREISE! 

Gesamtwert 
ca. DM 2000 



Renntage: 

Mo. 3. Dezember 
Di. 4. Dezember 
Mi. 5. Dezember 
Do. 6. Dezember 
Fr. 7. Dezember 



BERLIN: Schwedenstraße 18c 

(U-Bhf. Osloer Straße) 

HANNOVER: Hildesheimer Str. 118 

(U-Bhf. Altenbeckener Damm) 





SoftPower Filiale 1^ 

HANNOVER 

Wir führen Software, 
Public Domain und Zubehör, für 
* Amiga * Atari * C-64 * PC * 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



Versand-Service 



1 Jahr Garantie auf jedes Spiel! 

Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung! 

Sämtliche Preise sind "Inklusivpreise"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



SoftPower 

Schönwalder Str. 65 
D-1000 Berlin 20 
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S> - 14. Ä. ■ 




Region Yatenga/ Burkina Faso 



BROT FÜR 
DIE WELT 
hilft Wälle 
bauen 



In Burkina Faso - wie in anderen 
Sahelstaaten - kämpfen die Be- * 
wohner der durch Verwüstung 
gefährdeten Dörfer um jeden 

Quadratzentimeter fruchtbaren 

Bodens: Steinwälle, Regenrück- 
haltebecken. Anpflanzung von 
Hecken und Bäumen sind hier- 
bei die Waffen. Mit Ihrer Spende 
kann nutwendiges Material be- 
schallt und Ausbildung finan- 
ziert werden. 



Postf 1011-12 
7000 Stuttgart 1(J 
Postgiro Köln 
500500-500 




12/90 



Kleinanzeigen 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



PO-SOFT für AM/GA 
I Riesenauswahl I 

Gratisinfo bei: 

PD-SOFT-CLUB 
Blindschacht 16 
4390 Gladbeck 
Tel.: 0 20 43 / 3 45 32 



PC C 64 PC-Engln© Amiga 

SOFTWARE DREAMS 

PRESENTS 
THE BEST OF 
COMPUTERGAMES 

■ günstige Preise 
' große Auswahl 
• 24 Std. Bestellservice 
' Katalog kostenlos 
' Aul Wunsch besorgen 

wir jede Art von Hard- und 

Software 

Marco Beel; / Obere Dorfslr. 30 
8643 Kueps/TheisenorU 
Tel.: 09264/6160 

Sega Nintendo CPC Atari 



Secondhand - Originalgames 

für den Atari ST 

schnell - preiswert 

Auch Ankauf 
Gratisliste anfordern 

Second Sott World 
Im Nunriegel 
6702 Bad Dürkheim 5 
Tel.: 0 63 22 / 6 39 69 



SCHNELLREPARATUR 
DIENST 

für Amiga, C-64 und IBM 

ANKAUF / VERKAUF von 

- gebrauchten Computern 

- Computerzubehör, Software, 
Computerschrott und sonstigem 

Computervertrieb 

Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948 Mindelheim 
Tel.: 0 82 61 / 96 23 
FAX 0 82 61 / 68 05 



Cobra ist da! 

Die neue PD-Serie für den 
Atari ST. 

KATALOG GRATIS 

PD-Versand A.P. Maassen 
Am Lindenplatz 17 
4040 Neuss 1 



Kompl. + Kopfhörer + 
Stereokabel + Kabel f. 
zweiten Spieler + TETRIS 

GAMEBOY 165,-DM 

Netzteil 65,-DM. 
And. Spielmod. und Spiele- 
software a.A. 

Annelie Gebauer 
Tel/BTX 02 11 / 30 92 33 



Computerspiele ■ Telespiele 
Handheids - Zubehör ■ Joysticks 

MAGIC 

Computerspiele 

Trierer Str. 110 • 85O0 Nürnberg 50 
Tel: 0911/48871 • Fax: 0911/466091 

Versandbestellung 24 Std. 

Versand auf Rechnung ab 2. Lieferung 
Porto DM 3,50, Erstlieferung per Nach- 
nahme. Porto DM 5,- Zahlung per Kre- 
ditkarte gerne möglich. 

Lieferung meist innerhalb 24 Stunden!!! 

Sofort kostenlose Preisliste anfordern. 
Bitte Computertyp angeben 

P.S. Preisgünstige Spiele gibls bei uns immer!!! 




Die SpidSurß 

Große Auswahl für 
Amiga, Atari und IBM 

6520 Worms 
Friedrich-Ebert-Str. 1 
TeL: 06241/593763 



Speichere™. Amiga ! 
m. Uhr abschaltbar 



Speicherkarte A:2000 
bis 8 MB/2 MB best. 



JS COMPUTER 

Mitteltor-36 
8772 Marktheidenfeld 

Tel.: 0 93 91 / 73 47 
Fax: / 84 14 



Nur solange vorra! reicht. 
Preise zuzüglich Verpackungs- u. Versandkostei 



Operation Stealth 

Komplettlösung 
+ Pläne 
für 9.95 DM 



Teichweg 6 
3550 Marburg 7 
Tel. ( 06421 ) / 481972 



Amiga! 

Jubiläum bei BAVARIAN-PDI 
200 Disketten deutscher PD-Softl 
Gratisinfo bei 

Friedrich Neuper 
Postfach 72 
8473 Pfrelmd 

anfordern. 



Public Domain ab DM 0,98 

C64 • Amiga - Atari 
PC-IBM 
Katalog gratis gegen 1,- DM Rückporto 

Computer-Typ I 
R.U.F. Computervertrieb 
Postfach 23 65 
8228 Freilassing 



TIEBREM (Postspiel) 

Treten Sie ein in die Weh des 

"Weißen Sports". Wellrangliste, 

über 100 Turniere etc. Info 1,50 DM 

bei 

WO 
Bachstraßc 15 b 
6520 ■Worms 23 



C-64 / 128 PD-SOFT !!! 

Neuer Katalog jetzt kostenlos bei 

K. Dittrich 
Husumer Str. 10 
3502 Vellmar 



DON MANOLO 

- GcdiicklkhkeitssrÄel ähnlich Pxman 
-nkä.Ifld 

■ mit abipdchtrbiro Highscore-Listr 

■ I oder 2-Spidtr-Mork 

19,90 DM 

+ Versandkosten 

Pielago Software • Olpenerstr. 438 
5000 Köln 91 »Tel.: 02 21 /8903162 



C-64 CPC MSX 
ATARI AMIGA IBM 

- preisgünstige Programme 
- schnelle Lieferung 

PUBLIC DOMAIN AMIGA/IBM 

Computervertrieb Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 8948 Mindelheim 
Tel.: 0 82 61 / 96 23 
Versand & Ladenverkauf 



SECOND-SOFT-WORLD 

neu neu neu neu neu neu 

AMIGA Originalprogramme 

aus zweifer Hand, immer aktuell 
und immer superpretswert 

sofort kostenlose Liste anfordern 

auch Ankauf von Originatprogrammen 

SECONDHAND - SOFT • WORLD 

Kraiberg 45 
8074 Gaimersheim 
Tel.: 0 84 58 / 27 33 



Amiga 
Speichererw. 

auf 1 MB incl. Uhr, abschaltbar 
nur ganze 129,00 DM. 

BATSOFT 
Hauptstr. 66b 
2905 Edewecht 
Tel. 04405-7835 



Computer - Spiele 

(Amiga, Atari, IBM, C 64) 



SOFT & SOUND 

Inh. Jürgen Hecht m 

Gneisenaustraße 1 
(Ecke Duisburger Slr.J 
4000 Düsseldorf 30 

0211 /4911 87, 492160 "** 

Geöffnet MO bis SA 11 -20 h 

KOMMEN • TESTEN • STAUNEN 
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Kleinanzeigen 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



STOP 




... der AMIGA-Spezialist ... 



3.5"-Lau(werk DM 189,50 

2-MB-GOLEM-RAM-Box DM 799,50 

Apprenlice DM 65.50 

GolCha! DM 49,50 

M.U.D.S. DM 72.50 

Powermonger DM 72,50 



Grosses Preisrätsel! 

GRATIS-GESAMT-INFO anfordern! 



RICHARTZ Computer-Versandhandel 
Postfach 13 08 • 4054 Nettetal 1 
Telefon: (0 21 53) 37 36 



$ Zu Weihnachten $ 

THE FINAL zum Angebotspreis. 

Super Fußb. -Manager tür alle Amigas. 
1 - 4 8-Llga, DFB-Euro-Cups, Namen än- 
dern, Eintritt, Stadionbau, Training, Prä- 
mien, Transfers, Spieler u. Teamstatistiken, 
Digi-Sound-Bilder u.v.m. Komplett in dt. + 
Anleitung nur 25.- DM ♦ VK 4,- DM 

Jo. Seife • Altenslädterstr. 14 
6361 Niddatal 4 • Tel.: 0 61 87 /2 64 98 



AMIGA HARDWARE 

Floppy 3.5" extern 159,00 DM 
Floppy 5.25" extern 199,00 DM 
512KB Uhr /Akku f. A500 99,00 DM 
Festpl, f. A500 31MB extern 929,00 DM 
zzgl. Porto und Verpackung, 
per Nachnahme bei 
Stefan Jennewein / Hauptstr. 33 
7077 Alfdorf 



5,25" f. AMIGA ! 

Wir haben es: Shugart-Floppy 
720/880 KB (Keine HD-Oisks nötig I), 
40/80 Track incl. Anl. ext. DM 198,- 

Mentis GmbH 

PoststraBe 15 
4650 Gelsenkirchen 
Tel.: 02 09 / 5 25 72 



NEU - NEU - NEU -NEU 

Second-Soft-Land 

NEU - NEU - NEU -NEU 

Originalprogramme speziell für 
den Amiga aus zweiter Hand. 
Top aktuell und preiswert. 
Sofort Liste anfordern! 

Wir kaufen auch Programme an!! 
Second-Soft-Land, 
Friedrichshofener Str. 38, 
8070 Ingolstadt 



Quality 
is our Slogan 

Neuester C-64 PD-Katalog mit ca. 
200 Disketten nach Anwendungsge- 
bieten sortiert. Jede beidseitige 
Diskette nur 3,50 DM, 



Katalog gegen 3,00 DM 
(Gratisdiskette bei Bestellung) 
Sofort anfordern bei: 



Softwarevertrieb 
Pluta&Rüther GbR 
Postfach 101320 
4600 Dortmund 1 



Strategie-, Rollen-, 
Wirtschaftssimulator 

Spieler aufgepaßt. 
Spiele für C-64 ab 28,90 DM 

Strategiekatalog bei: 
Batsoft 
Hauptstr. 66b 
2905 Edewecht 
Tel. 04405-7835 (24h) 



SOFT & SOUND 

Computerspiele 
Peripherie 
Videospiele 

Ladenverkauf: 

Gneisenaustraße 1 
4000 Düsseldorf 30 
fei.: 02 11 /49 11 87. Fax: 49 21 60 

KOMMEN • TESTEN • STAUNEN 




GUTSCHEIN IM WERT VON 2,- DM 

SOFT & SOUND 



Computerspiele 
Peripherie 
Videospiele 

Vermietung ♦ Ladenverkauf: 
Gneisenaustraße 1 
4000 Düsseldorf 30 
Tel.: 0211 /4911 87. Fax: 49 2160 




KOMMEN • TESTEN • STAUNEN 



• PC Monitor 

für alle PC's grün Commodore 
TT 850 Zch.Auflösg. DM 199.- 

• C64 Rechner u. Floppy, 
letztere fabrikneu 

DM 530.- frko.p.NN 

• CD Players m. Garantie nur 
DM 199,- frko.p.NN 

• 100 engl. Geschäftsbriefe für 
Ex- + Import a. Disk f. C64 
u. IBM compat. PC's DM 75,- 

Pardo, Wagrierweg 31, 
2000 Hamburg 61, 
0 40 -5 51 64 82 



Psst! 

Holen Sie sich die Gratisliste von 
BATSOFT! Bei unseren Preisen sitzt 
eventuell ein Game mehr drin! 
Egal ob Hits wie Megatraveller oder 
Evergreens. -Am, PC, ST. CPC. C- 
64, Atari XL/XE + Sega M. 

BATSOFT 
Hauptstr. 66b 
2905 Edewecht 
Tel. 04405-7835 



S0CCER SIMULATOR 90/91 

(Amiga) 

14 Liga, DFB Pokal, Europacups, Prämien, 
Transferliste, Siadionhau etc für mir DM 30,- 
plus Pom (Vorkasse 5 DM, Nachnahme S DM) 

bei 

Simon Hellwig 
Bachstr. 15 b, 
6520 Worms 23 
Tel.: 0 62 41 / 7 66 58 17h- >Ch. 



ARMADA (Postspiel). 

Wollten Sie nicht schon immer 
einmal Gouverneur. Pirat, Händler, 

Admlral oder Abenteurer sein ? 
Kein Problem I 50 Schlflsklassen, 
50 Städte, Schatzkarten etc. 
Info 1,50 DM 
bei: 
WPO 
Bachstraße 15 b 
6520 Worms 23 



PC-Spiele, Lösungen, 
PC-Anwendungen, Kat-Disk 
5.25" DM 2,-/3.5"DM 4,-. 
-Briefmarken- 

Just Games 
Mittelweg 50 
6000 Frankfurt l 



Wir fuhren Spiele und Anwendungen für 



AMIGA ATARI ST 




C16 NE WS SOFTWARE GmbH 
* — ""nT"^. Bffkenstraße 42 

4000 Düsseldorf 1 
0211 6790925 oder 0211 67S20I 
FAX 0211671544 

Bitte nur Händleranfragen! 



DON MANOLO 

- Geschicklichkeitsspiel ähnlich Pacman 

- mit 63 Level 

• mil abspeicherbarer Highscore-Liste 
- 1 oder 2-Spieler-Modus 

19,90 DM -i- Versandkosten 

Peter Keim 
Vogelsanger Str. 34 
5000 Köln 30 
Tel.: 02 21 / 52 07 65 



Formel 1 Simulator 

(Amigo) 

6 Rennställe, Werbeverträge, 
Original Fahrer, Originalrennen 
etc. für nur 30 DM plus Porto 
(Vorkosse 5 DM, Nachnahme 8 DM) 
bei 

Simon Hellwig 
Bachstr. I5b 
6520 Worms 23 
0 6241 /7 66 58 17h -20h. 
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Hallo Freaks ■ Nach dem reinen KON AMI -Special in der letzten Ausgabe geht bei 
uns diesmal alles wieder seinen gewohnten Gang. Zum einen kann ich Euch den versprochenen 
Test von CAPCOMs MAGIC SWORD anbieten, dazu ein Kartenspiel als Tetris-Verschnitt und als sah- 
nigen Abschluß noch ein ganz besonderes Schmankerl: Zeitgleich zur Heimcomputerversoftung 
von PANG gibt's vom Hersteller MITCHELL den Nachfolger namens SUPER PANG. Ob der zweite 
Teil noch einen draufsetzen kann, lest Ihr im folgenden Text! Michael Suck 



Den Startschuß wollen wird jedoch 
mit MAGIC SWORD setzen, dem hei- 
ßersehnten Action-Adventure aus dem 
Hause CAPCOM. So langsam scheinen 
die Coin-op-Produzenten einzusehen, 
daß so manches klassische Actionkon- 
zept bereits so ausgelutscht ist, daß man 
nicht mal mehr neue Titel dafür findet. 



MAGIC SWORD ist nämlich nach Dark 
Seal und dem genialen Cadash bereits 
das dritte Game, das sich sehr heftig aus 
dem Bereich der Rollenspiele bedient. 

Erste, zarte Annäherungsversuche an 
das so ungewohnte Genre sind schon 
bei der Story zu beobachten: Das Land 
Dings wird von dem schwarzen Lord re- 




giert, der unsterblich ist und für die ent- 
sprechende Zeit das Land regieren will. 
Da das den geschundenen Einwohnern 
ein wenig zu lang ist, setzen sie ihre 
Hoffnungen auf einen ihrer Krieger, der 
die Zitadelle des Lords erobern muß, 
um schließlich den Lord selbst vernich- 
ten zu können. 

MAGIC SWORD bietet für diese Auf- 
gabe die gewaltige Anzahl von 50 Levels 
(= 50 Stockwerke), vier Spielcharaktere 
in sieben verschiedenen Erfahrungsstu- 
fen, acht verschiedene Zaubersprüche, 
vier verschiedene Arten von Schlüsseln 
und unzählige, unaufhörlich anstür- 
mende Feinde. Es versteht sich von 
selbst, daß diese Ingredenzien nicht da- 
zu gedacht sind, das übliche Rätselmu- 
ster eines Rollenspieles aufzubauen. 
Zwar kann mit den vier verschiedenen 
Spielfiguren eine Art „Party" zusam- 
mengestellt werden, doch Art und Weise 
derZusammenstellung und des Spielab- 
laufes unterscheiden sich doch stark von 
herkömmlichen Rollenspielen. 

So stoßen z.B. der Dieb oder der Ma- 
gier sehr zufällig zu unserem Helden, 
denn sie befinden sich - wie auch ver- 
schiedene Schatztruhen - in Verliesen, 
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die in jedem Level in großer Zahl gefun- 
den werden können, mit dem richtigen 
Schlüssel wird der Kumpane befreit und 
agiert per Joystick quasi als Schattenbo- 
xer. Manchmal erweisen sich die Verlie- 
se nach dem Öffnen jedoch auch als Nie- 
ten: Monster oder plötzlich auftretender 
Steinschlag dienen zur Abschreckung 
der allzu Neugierigen. 

Es versteht sich von selbst, daß bei ei- 
nem Action-Adventure wie MAGIC 
SWORD die verschiedenen Erfahrungs- 
stufen ausschließlich zur Verbesserung 
der Feuerkraft dienen. Jeder einzelne 
Spielcharakter bietet ein ganz unter- 
schiedliches Repertoire an Waffen, die 
mit dem Aufsammeln von Goldmünzen 
erheblich verstärkt werden können. 
Zwar kann bei Spielbeginn durch die Le- 
velanwahl schon im 40. Stockwerk be- 
gonnen werden, doch da dem Spieler 
zunächst nur ein Minimum an Feuer- 
kraft zur Verfügung steht, stehen die 
Chancen schlecht, die nächsten, knall- 
harten Levels zu überstehen. 

CAPCOM hat wirklich nicht mit Geg- 
nern und diversen Geschicklichkeits- 
tests gespart. Schwingende Morgenster- 
ne, wackelnde Plattformen über einem 
feurigen Abgrund und dergleichen 
mehr nagen an der Energieleiste - bei 



der ganzen Hektik fällt es schwer, die 
Übersicht zu behalten. Entlohnt werden 
die Unerschrockenen dafür mit einer 
grandiosen, abwechslungsreichen Gra- 
fik, die ihresgleichen sucht, und einem 
Sound, der den pausenlosen Fight gut 
untermalt. Rollenspielfans werden au- 
ßer der Grafik dem Spiel zwar wenig ab- 
gewinnen können, doch als Actionspiel 
ist MAGIC SWORD ungeheuer moti- 
vierend! 

Eine ganz andere Art der Motivati- 
onsförderung betreibt DOOYONG mit 
ihrem Werk GUN DEALER. Mag sich 
der Titel auch nach einem der üblichen 
Hau-drauf-Spiele anhören - die Spiel- 
handlung ist jedenfalls eine ganz ande- 
re. Die Koreaner bieten mit GUN DEA- 
LER vielmehr ein hammerhartes Denk- 
spiel, das mit verblüffenden Features 
ganz neue Spielvarianten erschließt. Bei 
dem Game geht's zunächst einmal ganz 
schnöde ums Zocken: Ein stinknorma- 
les Kartenspiel, bestehend aus mehre- 
ren Skatblättern, wird gemischt und jede 
Karte vom Stapel gezogen und auf den 
Screen gezaubert. Und dann geht's ab! 
Ganz wie beim großen Vorbild Tetris 
sackt die gezogene Karte langsam nach 
unten und kann per Joystick in einer be- 



liebigen Ecke des Spielfeldes abgelegt 
werden. Ziel des Spieles ist es, die her- 
unterfallenden Karten so anzuordnen, 
daß sie als Dreierkombination ver- 
schwinden. Folgende Kombinationen 
(senkrecht und waagerecht) sind dabei 
möglich: Karten gleicher Farbe, in einer 
Reihe oder mit gleichem Wert. Wer die 
richtig großen Punktezahlen absahnen 
will, kann zudem versuchen, auch mal 
'ne Viererkombination durch „Mut zur 
Lücke" zu basteln. Aber Vorsicht! Wenn 
Ihr die Karten durch Ungeschick immer 
höher ablegen müßt und irgendwann 
den Spielfeldrand erreicht, ist das Spiel 
vorbei! 

GUN DEALER ist natürlich, wie sich 
das gehört, in einzelne Runden aufge- 
teilt. Dabei sparte man sich unnötigen 
Schnickschnack, sondern begrenzte je- 
de Runde schlicht mit der Menge an 
Karten. So gibt's in Runde eins 30 Kar- 
ten, danach 40 usw. Je weiter Ihr i m Spiel 
kommt, desto schneller fallen natürlich 
die Karten herunter. Als Extrafeature 
gibt's übrigens noch den Zwei-Spieler- 
Modus, bei dem jeder Spieler abwech- 
selnd eine Karte positionieren muß. Wer 
dabei die meisten Punkte erreicht, hat 
gewonnen und wird von dem Verlierer 
dann beglückwünscht - oder verprügelt 



Wir beweisen es, 

gute Software muß nicht teuer sein! 

Hier ein Auszug aus unserem Angebot für den C64/128: 



Artikel 



Preis in DM 



Shadow-Writer 14,90 

Demo-Designer 

+DD-Erweiterung 24.90 

MGOS Classic V2.2 29,90 

Demo-Maker de Luxe 

+ DMDL-Erweiterung 31,90 

Professional Ass 29,90 



Artikel 



Preis in DM 



Double Falcon 14,90 

C.O.P-Shocker 29,90 

Laurin 14.90 

RoMuzak 24.90 

Intro-Designer 19.90 
Game Graphics 

Designer 19,90 



Artikel 



Preis in DM 



Adress-Securer 14.90 

Demo-Demon 14,90 
Ultimate-Intro-Studio 19,90 

C.H.A.R 14,90 
X-Ample's 

Intro-Architect 24,90 

Final Designer 1 9,90 



III 



198 Public-Domain-Disketten für den C64/128 aus eigener Zusammenstellung 
warten darauf, von Ihnen kennengelernt zu werden. Sie sind unterteilt in An- 
wenderprogramme, Spiele, Demos, Musikstücke. Grafikbilder usw. Alle Disket- 
ten sind randvoll und beidseitig bespielt. Jede Diskette kostet nur 5.00 DM. 

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebühr von 3,00 DM in Briefmarken eine 
Software-Liste für Ihren C64/128. Die Schutzgebühr für eine Amiga-Liste be- 
trägt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils inbegriffen. 



III 



Versandkoslen: Inland- Vorkasse 3.50 DM Nachnahme 7.50 DM (mcl 2.00 DM Zustellgebühr d Posl) Ausland: Votkasse 5.50 DM 




Dieter Mückter 



Krefelder Str. 16 

5142 Hückelhoven-Baal 



(02435) 
2086, 428, 1295 




Telefonisch sind wir zu erreichen von 
Montag bis Freilag in der Zeit von 9 
18 Uhr. Zu anderen Zeiten können Sie 
über die Ruinummer 2086 eine Nach- 
richt aul Band sprechen (bitte lang-^ 
sam und deutich!). 
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(je nach Freund ). 

Um dem ganzen noch einen zusätzli- 
chen Reiz zu geben, entblättert sich in 
diesem Modus nach jeder Runde außer- 
dem ein Mädel (auf dem Bildschirm na- 
türlich). Der Nachteil: Für jeden neuen 
Rundenstart muß nachgemünzt wer- 
den! 

Es fällt natürlich auf, daß sich DOO- 
YONG bei der Spielhandlung kräftig bei 
Tetris bedient hat. Dies ist auch gar nicht 
so schlimm, denn schließlich bietet 
GUN DEALER tolle Features für 
Schnelldenker. Die Karten als Spielstei- 
ne zu benutzen ist zudem eine gute 
Idee, denn es verlangt vom Spieler viel 
Übersicht, die Kartenwerte in einer der 
möglichen Anordnungen zusammenzu- 
legen. Beim ersten Anspielen waren wir 
alle sehr überrascht, wie viele Schwierig- 
keiten dieses Spiel machen kann. Nur zu 
oft werden ideale Kombinationen über- 
sehen und neue Karten völlig sinnlos 
abgelegt, während man noch fieberhaft 
alle möglichen Kombinationen durch- 
rechnet. Wer da die späteren Levels 
durchhält, gehört mit Sicherheit schon 
zur Elite der Blitzdenker! 

Bei der letzten Neuvostellung dieser 
Ausgabe werden ebenfalls die grauen 



Zellen belastet, allerdings nicht ganz so 
kraß wie bei GUN DEALER. Wer den 
Namen des Spieles schon aus dem Vor- 
spann kennt und zudem die Spielhallen- 
seiten schon seit einiger Zeit mit Inter- 
esse verfolgt, weiß bereits, was ihn er- 
wartet. Denn nun ist es da: Unser heiß- 
geliebtes, geniales, gigantisches, witzi- 
ges SUPER PANG! Der kleinen, aber 
feinen japanischen Firma Mitchell ha- 
ben wir es zu verdanken, daß wir ein Jahr 
nach dem Erscheinen von Pang nun den 
Nachfolger in Empfang nehmen kön- 
nen. Äußerlich hat sich erstmal nix ge- 
ändert: Die Platine ist immer noch grün 
und bestückt mit seltsamen schwarzen 
Kästchen, aus denen viele, kleine Bein- 
chen rausgucken. Ist das Teil jedoch im 
Kasten, treten die verborgenen Inhalte 
endlich ans Tageslicht, sprich: auf den 
Bildschirm. 

Zur Erinnerung: Pang war schlichtweg 
eines der genialsten Spiele aus dem letz- 
ten Jahr. Dies lag im wesentlichen an' 
dem originellen, absolut einfachen Kon- 
zept, Bälle herumhüpfen zu lassen, die 
mit einer Harpune kleingeschossen wer- 
den müssen. Klingt blöd, macht aber 
Spaß ohne Ende! Und wie es der Zufall 
will, erscheint just zu diesem Zeitpunkt 
neben SUPER PANG gleichfalls die 
Heimcomputer-Umsetzung von Pang - 
besser hätte es für Euch gar nicht kom- 
men können! Somit könnt Ihr nämlich 
zu Hause die Feinheiten des ersten Teils 
abchecken und Euch dann gewappnet in 
die Spielhalle wagen. 

An der Spielhandlung hat sich logi- 
scherweise nix geändert. Ein bis zwei 
Spieler können jederzeit in das Gesche- 
hen einsteigen und den herumhüpfen- 
den Bällen den Garaus machen. Bei je- 
dem Treffer wird ein großer Ball maxi- 
mal dreimal in jeweils zwei kleinere Bäl- 
le zerkleinert. Punkte gibt's erst dann, 
wenn die kleinsten Bälle endgültig ab- 
geschossen werden. Da jede Berührung 




mit den Hüpfdingern tödlich ist, wird's 
natürlich ungeheuer hektisch, wenn der 
Screen voll von kleinen Bällchen ist, die 
wild in der Gegend herumspringen. Um 
die ganze Geschichte noch zusätzlich zu 
erschweren und dem „Super" im Spiele- 
titel gerecht zu werden, gibt's diesmal 
gewagte Plattformkonstruktionen in 
Massen sowie eine ganze Armada an 
Feinden, die zusätzlich noch über den 
Screen fegen. Besonders die Plattfor- 
men geben dem Spiel zusätzlichen Pfiff, 
denn an ihnen werden die Bälle abge- 
lenkt und eingefangen. MITCHELL hat 
sich da übrigens noch was ganz Fieses 
einfallen lassen: In einigen der insge- 
samt 40 Levels sind die Bälle von Beginn 
an in kleinen Kästen eingeschlossen, die 
sich nicht kaputtschießen lassen. Nur 
ein Trick hilft an dieser Stelle: Ihr müßt 
die auf dem Bildschirm wandernden 
Drachen so abschießen, daß sie in einer 
hohen Flugbahn vordem Kasten landen 
und dann explodieren. Der Untergang 
des Drachens ist auch der Untergang der 
Bälle. Geschickt, nicht? 

Die Drachen sind übrigens recht ge- 
fräßige Viecher, die Euch die Bälle auf 
dem Screen wegfressen - und das gibt 
einen bösen Punkteabzug! Leider kann 
die Spielfigurdie Harpune nursenkrecht 
nach oben abschießen, so daß es gar 
nicht so einfach ist, diese Viecher zu ver- 
nichten. Damit's nicht gar so schwierig 
wird, steht wieder eine breite Palette an 
Extrawaffen zur Verfügung. Im wesent- 
lichen kennen wir sie noch aus dem er- 
sten Teil - warum auch etwas ändern, 
was schon perfekt ist? Aus den aufplat- 
zenden Bällen könnt Ihr somit wieder 
eine Doppelharpune ergattern, eine Pi- 
stole, den altbekannten Timestop (alle 
Figuren werden für fünf Sekunden ein- 
gefroren) sowie die Bombe, die alle Bäl- 
le in ihre kleinsten Einheiten zerbombt. 

Nagelneu ist hingegen der sogenannte 
„Panic-Mode": Einzige Aufgabe ist es 
hierbei, das Spielfeld von den Bällen zu 
säubern, die ohne Unterlaß und immer 
massiver herunterfallen. Totale Hektik 
und Spannung ist hier angesagt! Außer- 
dem kann man sein Können in diesem 
Modus ungeheuer verbessern. Unbe- 
dingt mal ausprobieren! 

SUPER PANG ist zweifellos immer 
noch ein geniales Spiel. Viele Neuerun- 
gen gibt es zwar nicht, doch die 40 neuen 
Levels sind besser denn je, die Grafik 
wieder eine Augenweide (Sehenswür- 
digkeiten aus aller Welt ), der Sound pas- 
send und die Spielbarkeit ungeheuer 
hoch. Viel mehr muß man zu diesem 
Spiel eigentlich gar nicht sagen, Ihr 
müßt es unbedingt mal spielen! ■ 

Viel Spaß dabei! 

12/90 ß&l 
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Aug. S. Rubrik Hit Titel Aulg. S. Rubrik HU Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik 



•21 


CM/90 


42 


Sport 


David Wolf 


07/90 


36 


Adlon 


30 Gamal on CD 


02/90 


100 Adlon 


Day of tha Pharao 


01/90 


90 


Strategie 


41h Dimension 


04/90 


3a 


Adlon 


Day of the Viper 


02/90 


101 


Adventure 


A-10 Tank Killer 


05/90 


90 


Strategie 


Days of Thundor 


11/90 


56 


Sport 


A.M.C. 


09/90 


12 


Actlon 


Dead Angel 








Adidaa Soccer 


09/90 


52 


Sport 


(Sega Master) 


01/90 


60 


Adlon 


Adventures 


09/90 


10 


Adventure 


Deathtrack 


03/90 


122 Aclion 


After Ihe War 


04/90 


23 


Adlon 


Debüt 


09/90 


92 


Slralcijie 


Alm XI 


07/90 


156 Microw. 


Defenders o( Ihe Eartn 


07/90 


44 


Actlon 


Air Supply 


07/90 


33 


Blickpunkt 


Dein Vu II 


07/90 


113 Koptnuß 


Air Supply 


10/90 


1 U 


Actlon 


Dellverance - 








All Doga go lo Heaven 


09/90 


150 Adlon 


Stormlord II 


10/90 


13 


Actlon 


All Tlmo Favouriles 


09/90 


10 


Sport 


Doluxo Strip Poker 


02/90 


107 Strategie 


American Dreams 


05/90 


28 


Adlon 


Demon'e Tomb 


04/90 


94 


Adventure 


Arnos 


09/90 


■a 


Blickpunkt 


•DevllCra5h (PC-Englne) 10/30 


103 Strategie 


Anarchy 


09/90 


23 


Actlon 


Die dunkle Dimension 


05/90 


101 


Advenlure 


Anlago 


05/90 


39 


Strategie 


•Die Hart) 


03/90 


6 


Adlon 


Anlheada 


07/90 


■ 


Adlon 


■ Dlno Werl 


11/90 


32 


Strategie 


Antirlad 


07/90 


151 


Oldle 


Distant Armlea 


11/90 


92 


Strategie 


Aquanaut 


02/90 


ai 


Adlon 


DJ Boy (Sega Mega) 


09/90 


72 


Adlon 


Armada 


02/90 


3a 


Strategie 


• Dodgeball (PC-Englne) 


07/90 


78 


Sport 


Ascent Chellenge 


05/90 


156 


Microw. 


Domlnatlon 


09/90 


13 


Adlon 


Asssult City 








Dondokodon 








(Sega Masler) 


04/90 


30 


Adlon 


(PC-Englne) 


10/90 


107 


Adlon 


Assault Sult Leynos 








Doppelkopf 


10/90 


160 


Microw. 


(Saga Moga) 


07/90 


B3 


Actlon 


Doraemon (PC Engine) 


02/90 


91 


Adlon 


Aatate 


07/90 


93 


Adventure 


Double Dragon II 


03/90 


33 


Action 


Astert» - Operation 








Download (PC-Englne) 


10/90 


106 Actlon 


Hfnkolateln 


01/90 


46 


Actlon 


Or. Doom's Revonge 


02/90 


M 


AcUon 


Atom Ant 


11/90 


102 


Adlon 


Or. Plummers House 








' Atomii 


05/90 


«0 


Strategie 


of Flui 


04/90 


27 


Actlon 


' AusterlrU 


03/90 


70 


Strategie 


Oregon Fighter 








Axel's Magic Mammar 


01/90 


B 


Aclion 


(PC Engine) 


01/90 


64 


Actlon 


Sacklash 


11/90 


'22 


Adlon 


Dragon Force 


10/90 


32 


Strategie 


' Bad Blood 


10/90 


44 


Adventure 


Dragon Strlke 


09/90 


M 


Stretegle 


Bad Company 


01/90 


33 


Actlon 


Dragon WarB 
Dragon's Breath 
Dragon's Breath 


02/90 


97 


Adventure 


Bad Street Browlor 


02/90 


11 


Adlon 


02/90 


106 Blickpunkt 


Badlands 


10/90 


126 Blickpunkt 


03/90 


106 Adventure 


Badlands 


11/90 


M 


Actlon 


Dragon's Lalr - Escape Irom 






Balance of tho Planets 


09/90 


83 


Strategie 


Slnge'a Castle (Amlga) 


05/90 


III 


Adlon 


' Barunba 


09/90 


TS 


Actlon 


* Dragondlght 


05/90 


102 Advenlure 


Baseball (Gameboy) 


01/90 


57 


Sport 


Dragons of Flame 


01/90 


92 


Strategie 


Basketball Nlghtmare 








Orakkhen 


02/90 


96 


Advenlure 


(Soge Master) 


01/90 


62 


Sport 


Drlvln' Force 


02/90 


117 Blickpunkt 


BAT 


11/90 


28 


Adventure 


Dungeon Quast 


02/90 


98 


Advenlure 


Batman (Gameboy) 


09/90 


32 


Adlon 


Dungeons, Amethysts A 








Batman (Sega Mega) 


10/90 


100 


Action 


Alchemlits 


10/90 


N 


Adventure 


Battie Ace (Super Gralx) 04/90 


BE 


Aclion 


Dynaaty Wars 


09/90 


32 


Adlon 


Battie Out Run 








Dyter-07 


04/90 


14 


Adlon 


(Sega Maaler) 
' Bartie Squodron 


04/90 


33 


Adlon 


■ E-Motion 


04/90 


63 


Strategie 


01/90 


Iii 


Actlon 


Earthrlse 


09/90 


IM 


Adventure 


8attlemaslor 


11/90 


io; 


Adlon 


' Elcctrocop (Lynx) 


03/90 


95 


Adlon 


Battleahlpa 


11/90 


H 


Oldle 


Ellmlnator 


11/90 


9 a 


Adlon 


■ Be Ball (PC-Englne) 


07/90 


12 


Strategie 


Elvira - Mlstress 








Beverly Hills Cop 


02/90 


47 


Aclion 


of the Dark 


04/90 


113 


Blickpunkt 


Big Business 


09/90 


41 


Blickpunkt 


' Emlyn Hughes International 






Bleck Tiger 


04/90 


1 08 


Blickpunkt 


Soccer 


07/90 


67 


Sport 


Black Tiger 


05/90 


27 


Adlon 


Enchanled Land 


09/90 


104 Blickpunkt 


Bllnky's Scary School 


11/90 


82 


Actlon 


• Escape Irom the Planet of 






Biodia (PC-Englne) 


05/90 


42 


Actlon 


the Robot Monaters 


05/90 


6 


Adlon 


• Blue Angel '69 


01/90 


94 


Strategie 


Eswat (Sega Mega) 


10/90 


102 


Adlon 


•Blue Blink (PC-Engine) 


09/90 


7.! 


Adlon 


•European Space 








' Blue Ughtnlng (Lyme) 


03/90 


5 = 


Adlon 


Simulator 


02/90 


76 


Strategie 


Bodo lllgner's Super 








European Superleague 


11/90 


60 


Strategie 


Soccer 


02/90 


50 


Sport 


' Extase 


11/90 


62 


Strategie 


Bomber Bob 


11/90 


76 


Adlon 


F-29 Retaliator 


05/90 


112 Stretegle 


Borodino 


02/90 


79 


Strategie 


Fl Trlpla BBttle 








Botlca 


11/90 


58 


Sport 


IPC Engine) 


03/90 


71 


Sport 


Breech 2 


02/90 


1C0 


Adventure 


•FaceOff! 


04/90 


52 


Sport 


Bruce Leo Lives 


02/90 


14 


Adlon 


•Falcon Mission Disk 








Bubble + 


07/B0 


15 


Aclion 


Vol. II 


11/90 


M 


Strategie 


* Budokan 


01/90 


56 


Sport 


Family Fun Fitness 








Bull Flght (PC Engine) 


03/90 


76 


Sport 


(NES/PAL) 


05/90 


46 


Sport 


Bundesllgs Manager 


05/90 


26 


Strategie 


Fast Food 


04/90 


12 


Adlon 




10/90 


34 


Advenlure 


- Fatal Herltage 


10/90 


84 


Adventure 


■California Games (Lyn.) 03(90 


93 


Sport 


Federatlon Quest 1 - BSS 






Cartoon Capors 


09/90 


23 


Adlon 


Jane Seymour 


04/90 


96 


Blickpunkt 


Cartoonera 


03/90 


156 Blickpunkt 


Flghtor Bomber 


02/90 


74 


Stretegle 


Castle Master 


04/90 


153 


Blickpunkt 


Final Blow (Sega Mega) 


05/90 


«8 


Sport 


■ Castle Master 


05/90 


98 


Adventure 


Final Command 


04/90 


97 


Blickpunkt 


Centurion 


10/90 


70 


Strategie 


Final Command 


07/90 


46 


Blickpunkt 


'Champions of Krynn 


04/90 


90 


Advonlure 


Final Countdown 


07/90 


32 


Actlon 


Change 


02/90 


157 


Microw. 


• Ffre A Brimstone 


05/90 


38 


Adlon 


Chaoa atrlkas back 


02/90 


103 Adventure 


Firebell 


10/90 


81 


Actlon 


Charly 


04/90 


156 


Microw. 


night Command 


05/90 


16 


Adlon 


•Chase H.O. 


01/90 


10 


Action 


' Fllght of the Intruder 


10/90 


ao 


Strategie 


Chess Player 2150 


05/90 


'•1 


Strategie 


Flimbo's Ouest 


05/90 


10 


Action 


Chicago 90 


02/90 


32 


Adlon 


Flip II 


01/90 


ae 


Strategie 


Circull's Edge 


09/90 


100 


Adventure 


Fllpull (Gemeboy) 


09/90 


62 


Strategie 


City Huntor (PC-Engine) 05/90 


44 


Adlon 


Flood 


09/90 


8 


Action 


Cloud Klngdom 


05/90 


15 


Adlon 


Fly Fighter 


11/90 


66 


Adlon 


Clubhouse Sporls 


05/90 


55 


Sport 


Football Manager 








Cluodo Master Dotective 02/90 


N 


Strategie 


World Cup Edition 


09/90 


63 


Strategie 


Cobra Force 


03/90 


47 


Adlon 


Footballer of the Year II 


01/90 


52 


Sport 


Codeneme: leeman 


05/90 


10B Adventure 


Forgotten Worlds 








Colorado 


05/90 


g 


Adlon 


(Soga Mega) 


02/90 


94 


Adlon 


Coloris 


07/90 


75 


Strategie 


Formation Amiod F 








'Columns (Sogo Mega) 


11/90 


136 Stretegle 


(PC-Englno) 


07/90 


60 


Adlon 


Combo Recer 


04/90 


104 Blickpunkt 


•Formalion Soccer Humen 






'Combo Racer 


09/90 


14 


Action 


Cup '90 (PC-Englne) 


09/90 


74 


Sport 


• Conquests of Camelot - 








Fred 


03/90 


so 


Action 


The Search for the Grall 07/90 


86 


Adventure 


'Füll Metel Planet 


02/90 


102 Strategie 


Corporation 


11/90 


98 


Adventure 


Future Baskatball 


11/90 


42 


Sport 


Crackdown 


05/90 


76 


Blickpunkt 


Future Sporte 


02/90 


32 


Adlon 


Crackdown 


07/90 


16 


Actlon 


• Future Wari - Time 








Crash Garretl 


11/90 


36 


Adventure 


Travellers 


01/90 


M 


Adventure 


Crazyshot 


02/90 


34 


Adlon 


Galn Ground 








Creeture 


03/90 


90 


Blickpunkt 


(Sega Master) 


11/90 


142 


Adlon 


Crossbow - The Logend 






Galaxy Force 


01/90 


43 


Adlon 


of William Teil 


04/90 


36 


Actlon 


Gates of Dawn 


09/90 


6 a 


Blickpunkt 


Curse (Meqa Ortve) 


04/90 


n 


Adlon 


Gates of Zendocon 








■Cyber Core (PC-Englne) 05/90 


46 


Actlon 


(Lyn.) 


03/90 


95 


Action 


Cyber Shinobi 








Geuntlet II 


11/90 


96 


Adlon 


(Sega Master) 


11/90 


142 Adlon 


Ghostbuslers II 


01/90 


37 


Actlon 


Cyberball 


05/90 


56 


Sport 


Ghouls V Ghosts 


01/90 


.16 


Adlon 


' Damocles 


10/90 


M 


Aclion 


Globulus 


09/90 


32 


Blickpunkt 


Dan Dare III The Escape 07/90 


42 


Action 


Globulus 


11/90 


aa 


Actlon 


Denan tho Junqle Fiqhter 






Gold of the Amorlcas 


02/90 


88 


Stretegle 


(Sega Malter) 


11/90 


140 Actlon 


Golden Axe (Sega Mega) 03/90 


77 


Adlon 


Darlus - 


01/90 


3'J 


Action 


Golden Oldles - Vol. 1 


02/90 


38 


Actlon 


Dark Century 


03/90 


96 


Action 


'Golfamanlo 








Das Haue 


07/90 


72 


Strategie 


(Sega Master) 


04/90 


76 


Sport 


Das Magazin 


07/90 


74 


Strategie 


Grand National 


04/90 


102 Sport 


Das Stundenglas 


11/90 


40 


Adventure 


Grand Overt 


02/90 


66 


Strotegie 



Granzort (Supergrafx) 


07/90 


80 


Adlon 


Magic Lines 


03/90 


67 


Strategie 


Grave Yardage 


07/90 


39 


Adlon 


Mognum 4 


03/90 


26 


Adlon 


' Gravlty 


07/90 


70 


Strategie 


' Manchester Unltod 








Greg Norman s 








Footbell Club 


04/90 


96 


Sport 


Ultimote Göll 


05/90 


50 


Blickpunkt 


Manie Minor 


05/90 


14 


Actlon 


Greg Norman'! 






Mssterblazer 


11/90 


112 Blickpunkt 


Ultimale Göll 


07/90 


52 


Sport 


Metrix Marauders 


10/90 


125 Adlon 


Grldlron 


01/90 


36 


Strategie 


Maze Manie 


02/90 


15 


Actlon 


Guardian Angel 


11/90 


90 


Actlon 


Moan Streets 


11/90 


39 


Adventure 


Gunboal 


07/90 


45 


Adlon 


Mech Warrlor 


03/90 


63 


Adion 


Gunahlp 


04/90 


150 Oldle 


Mega Man 


04/90 


80 


Adlon 


Hagar 


05/90 


53 


Blickpunkt 


Michael Jsckson's Moonwelker 






Hamme rflat 


07/90 


10 


Actlon 


(Sega Moga) 


10/90 


101 


Adlon 


' Hard Drlvln' 


01/90 


28 


Adion 


Mlcrobattlo/Fullspeed 


11/90 


106 


Adlon 


Hardbetl II 


01/90 


49 


Sport 


■Microsoft 








Harley Davidson 


03/90 


40 


Action 


Fllghslmulator 4.0 


01/90 


82 


Stretegle 


Harpoon 


05/90 


94 


Strategie 


•Mldnight Resistance 


10/90 


56 


Action 


Harrlcana 


09/90 


64 


Sport 


Mldwlnler 


03/90 


36 


Blickpunkt 


Harrlor Combat 






•MkJwinler 


05/90 


75 


Strategie 


Simulator 


02/90 


72 


Strategie 


MIG 29 Soviel Flghtor 


03/90 


12 


Adlon 


Hawaiian Odyssey 


02/90 


77 


Strategie 


Mllestones 


07/90 


11 


Aclion 


Keavy Metal 


07/90 


34 


Adion 


Mindbender 


02/90 


10 


Actlon 


Heavy Unit (PC Engine) 


03/90 


78 


Adlon 


Mlnos 


03/90 


69 


Strotegie 


Hellralder 


04/90 


16 


Adion 


MISL Soccer 


02/90 


53 


Sport 


Halter Skalier 


11/90 


43 


Adlon 


Monster Party (NES) 


01/90 


65 


Adion 


Herewlth the Clues 


09/90 


102 


Adventure 


Moonblaater 


09/90 


27 


Adion 


* Hero's Ouoat 


01/90 


ioa 


Advonture 


Moonwelker 


01/90 


10 


Action 


Hero'a Oueat 


04/90 


114 KopfnuB 


Motocross (Gameboy) 


01/80 


67 


Adlon 


* Heroes 


10/90 


N 


KomplIaL 


Motocycle (PC Engine) 


02/90 


92 


Adlon 


Herzog zwei 


04/90 


78 


Strategie 


Mountain Blke Racer 


04/90 


49 


Sport 


Highway Patrol II 


04/90 


122 


Action 


Movlng Target 


03/90 


12 


Adlon 


Hong Kong Phooey 


11/90 


50 


Actlon 


Murder 


10/90 


ist 


Adventure 


Hol Rod 


05/90 


3 a 


Action 


Myth 


02/90 


28 


Action 


Hurrlcan (Sega Mega) 


10/90 


99 


Actlon 


Neutopla (PC Engine) 


02/90 


91 


Adlon 


Hyper Loadrunner 








Never Mlnd 


02/90 


69 


Strategie 


(Gemeboy) 


01/90 


57 


Action 


- New York Warrlon 


07/90 


36 


Adlon 


Imped 


11/90 


72 


Actlon 


Nlghtbreed 


10/90 


68 


Actlon 


Imperium 


03/90 


82 


Blickpunkt 


Ninia Splril 


07/90 


15 


Adlon 


Imperium 


09/90 


66 


Strategie 


Nlnia Warrlon 


02/90 


29 


Actlon 


'Impossamole 


04/90 


12 


Adion 


NO 


03/90 


loa 


Adventure 


' Indianapolis 500 
' Infection 


02/90 


41 


Sport 


Nordlc Power Cartridge 


03/90 


33 


Anwender 


01/90 


30 


Action 


• North Sea Inferno 


03/90 


a 


Actlon 


Infestatlon 


02/90 


117 Blickpunkt 


Nuclear War 


05/90 


83 


Strateglo 


Infaatitlon 


04/90 


35 


Adion 


Oktalyzer 


02/90 


109 


fanitnöti 


Inaector X (Soga Moga) 


11/90 


136 Adlon 


Oktalyzer 


03/90 


105 Blickpunkt 


Inspektor Griffu 


10/90 


54 


Advonture 


Oliver 8 Co. 


02/90 


18 


Adlon 


Intod 


07/90 


9 


Adlon 


Olli > Ussa 3 


09/90 


40 


Actlon 


International 3D Tennis 


09/90 


58 


Sport 


'Omega 


02/90 


83 


Strategie 


Internotional Championshlp 






Omnicron Consplracy 


01/90 


129 


Adventure 


Wrellling 


07/90 


150 Sport 


Onslaught 


01/90 


13 


Aclion 


International Karate 


05/90 


120 


Oldle 


' Operation Steolth 


10/90 


32 


Advonture 


International Soccer 








Operation Steatth (Teil I 


111/90 


152 KopfnuB 


Challenge 


10/90 


125 


Sport 


Operation Thunderbolt 


02/90 


43 


Action 


' Interphase 


01/90 


14 


Adlon 


Outlands 


02/90 


16 


Adlon 


•Invest 


10/90 


36 


Strotogie 


P47 


03/90 


10 


Action 


Iron Lord 


01/90 


95 


Strategie 


Panier Batties 


03/90 


72 


Strategie 


• It ceme from Ihe Desert 


02/90 


6 


Action 


Paredrold '90 


11/90 


5» 


Blickpunkt 


■ Italia 1990 


04/90 


41 


Sport 


' Paranoia (PC-Engine) 


05/90 


47 


Actlon 


Italy 1990 


09/90 


53 


Sport 


Paris-Dakar '90 


04/90 


47 


Sport 


Ivanhoe 


07/90 


7 


Actlon 


PC-Speed V 1.3 


02/90 


155 


Anwender 


■ James Pond 


11/90 


66 


Adlon 


Ponguln Land (Gameboy)09/90 


82 


Adlon 


Joanne d'Arc 


09/90 


94 


KopfnuB 


• PGA Tour Golf 


10/90 


6 


Sport 


Joeky Wllson's Dan 








' Phantasy Star 2 








Challenge 


11/90 


00 


Sport 


(Sega Mega) 
■ Plctionary 


09/90 


76 


Adventure 


John Elway's 








01/90 


34 


Strategie 


Querlerback 


03/90 


73 


Sport 


Pinball Magic 


02/90 


23 


Adion 


John Lowe's Ultima!« 








Pipe Manla 


03/90 


85 


Blickpunkt 


Darts 


02/90 


49 


Sport 


Pipe Manla 


04/90 


8 


Adlon 


Jumping Jack Son 


01/90 


10 


Adlon 


Plthecanthropus Computcrurus 






Koef the Thief 


01/90 


128 


Advenlure 


(PC Engine) 


03/90 


75 


Adlon 


Konny Dalglish Soccer 








■Player Manager 


04/90 


50 


Sport 


Match 


01/90 


50 


Sport 


• Plottlng 


10/90 


12 


Strategie 


Kentucky Racing 


11/90 


42 


Strategie 


Pop up 


09/90 


9 


Actlon 


Khalaan 


07/90 


96 


Blickpunkt 


Postman Pat 


03/90 


26 


Adion 


Kick Ol! - Eitra Time 


02/90 


53 


Sport 


Power Boet USA 


07/90 


14 


Sport 


•Kiek off 2 


09/90 


50 


Sport 


Power Monger 


10/90 


126 Blickpunkt 


Kicker 


09/90 


156 


Microw. 


• Power Pack 


04/90 


41 


Aclion 


Kid Glovea 


04/90 


32 


Action 


Powergolf (PC Engine) 


01/90 


61 


Sport 


Kiklkalkal (PC-Engine) 


07/90 


6 a 


Adlon 


Premler Collectlon 3 


04/90 


34 


Actlon 


Kllllng Game Show 


11/90 


10 


Actlon 


•Preaumed Gullty 


02/90 


103 Strategie 


King of Casino 








Prlnce Clumsy 


10/90 


60 


Action 


(PC-Engine) 


07/90 


54 


Strategie 


Prince Ol Persla 


10/90 


42 


Actlon 


'King's Bounty 


11/90 


74 


Strategie 


Pro Boiing Simulator 


07/90 


56 


Sport 


•Klax 


05/90 


62 


Strategie 


• Projectyle 


09/90 


8 


Actlon 


Knignt Rider (PC Englne)03/90 


33 


Actlon 


Psycho ChBser 








Knightforce 


01/90 


8 


Actlon 


(PC-Engine) 


09/90 


72 


Actlon 


•Knlghla of Legend 


04/80 


95 


Adventure 


Pursult to Earth 


04/90 


32 


Adlon 


Knlghts of the 








* Puzznlc (Game Boy) 


11/90 


141 


Stretegle 


Crystalllon 


04/90 


74 


Strategie 


Quantum 


07/90 


47 


Blickpunkt 


Kreuz As Poker 


02/90 


35 


Btinvrtgfl 


Quarth (Gameboy) 


09/90 


62 


Strategie 


Krymlni 


11/90 


35 


Strategie 


•Quattro Sports 


07/90 


55 


Sport 


■ Kuyaku (Sega Maater) 


03/90 


74 


Actlon 


R.C. Grand Prix 








Lancaster 


02/90 


13 


Actlon 


(Sega Master) 
* RBilroad Tycoon 


04/90 


84 


Sport 


Le Fetiche Maya 


02/90 


34 


Actlon 


09/90 


30 


Stretegle 


Leavin' Teramis 


04/90 


40 


Adlon 


' Ralnbow Islands 


03/90 


16 


Adlon 


Logend 


02/90 


86 


Strategie 


Raatan Saga II 








Legend of Feerghail 
'Leisure Sult Larry III 


09/90 


M 


Adventure 


(Sege Mega) 


10/90 


101 


Adlon 


01/90 


110 Adventure 


Red Alert 








Lelsure Sult Larry III 


03/90 


114 


KoptnuO 


(PC-Engine/CD-ROM) 


04/90 


84 


Action 


Lettrlx 


11/90 


110 Strategie 


Resolution 101 


01/90 


101 Blickpunkt 


LUX ABack Choppor 


05/90 


34 


Strategie 


Resolution 101 


07/90 


■18 


Blickpunkt 


Limes + Napoleon 


02/90 


g 


Actlon 


•Resolution 101 


09/90 


34 


Aclion 


Un Wu's Challenge 


09/90 


90 


Stretegle 


Rick Dangeroua II 


10/90 


5ö 


Actlon 


Uttle Putf in Dragonland 10/90 


'6 


Actlon 


Rlsk 


04/90 


72 


Strotegie 


Uvlngstone II 


10/90 


60 


Actlon 


Ritter 


01/90 


66 


Strotogie 


'Logo 


05/90 


53 


Strategie 


•RoboKId (PC Engine) 


03/90 


79 


Adion 


Loom 


07/90 


36 


Adventure 


Rogue Trooper 


11/90 


75 


Actlon 


' Loopz 


11/90 


« 


Actlon 


Rom Rom Stadium 








Lords of Chaos 


03/90 


112 


Advonture 


(PC-Engine/CD-ROM) 


04/90 


e2 


Sport 


Lords Ol Doom 


09/90 


100 Blickpunkt 


Romnnce of tho 








' Lords of Doom 


11/90 


•6 


Adventure 


Three Kingdoms 


04/90 


69 


Strategie 


Lords of War 


05/90 


13 


Action 


Rotor 


04/90 


V> 


Adlon 


Lost Dutchman Mine 


04/90 


70 


Strategie 


Saint Dragon 


11/90 


34 


Aclion 


' Lost Patrol 


10/90 


8 


Strategie 


Samanlha Fox 








Low Blow 


05/90 


54 


Sport 


Strip Poker 


01/90 


172 


Oldle 


M.U.D.S. 








Sarakon 


10/90 


124 Strategie 


(Meen Ugiy Dlrty Sports) 1 1/90 


48 


Blickpunkt 


SAS Combat 


04/90 


38 


Adlon 


MocAdam Bumper 


03/90 


134 


Oldle 


Scromble Spirils 








' Mad Professor Marlart! 


11/90 


100 Action 


(Sega Master) 


01/90 


60 


Adlon 


Magic 4 


05/90 


12 


Action 


Sea Dragon 








Magic Fly 


10/90 


84 


Blickpunkt 


(Sega Master) 


11/90 


142 Actlon 


Magic Fly 


11/90 


36 


Adlon 


Search for the King 


10/90 


"2 


Adventure 


Magic Johnson's 








Second Front - Germany 






Bsiketball 


02/90 


54 


Sport 


turns East 


09/90 


39 


Strategie 



12/90 



171 



f 



Hit Titel 


Ausg. 


S. 


Rubrik 


Hit Tltol 


Ausg. 


8. 


Rubrik 


Hit Titel 


Ausg. 


S. 


Rubrik 


" Secrot Dt the 








*3i inFäfnarru 

tfupiVlIlObf 


11/90 


50 


Strategie 


Treasure Island uiizy 


03/90 


30 


Action 


Qiluar RlaHoc 


nn/nn 


N 


Advonture 


awiicnDiaae 


01/90 


39 


Action 


Treasure Trap 


07/90 


12 


Action 


onaoow Qi in© bobsi n 


irt/qn 


14 


Adlon 


SWIV 


11/90 


M 


ülicKpunkt 


'Trlad 


07/90 


6 


Action 


CKnHnui Warrinrv 

onfluOw ViaTnOrS 


10/90 


H 


Adlon 


Swotd of the Samurai 


02/90 


78 


Strategie 


Tri via 


02/90 


58 


Slrateoie 


* Shark 


03/90 


40 


Adlon 


Take 'eni out 


259? 


■HL 




Trivial Purault 


02/90 


134 Oldie 


*j i i«j t iim M 


02/90 


38 


Adlon 


Ti-ilnH Tales er 

IMQWfl 1 UM 


Os/90 


, JU 


Adventure 


Turbo Out Run 


01/90 


M 


Sport 


CKitnn 1 i . ■ — — S. 








Tanium 


03/90 


■17 


Action 


Turn It 


01/90 


87 


Strategie 


((Jana Uanal 


10/90 


100 Adlon 


"Tank 


05/90 


55 


Strategie 


"Turrlcan 


05/90 


30 


Adlon 


Shock Wa»e 


11/90 


10 


Adlon 


t I -i ir. 


04/90 


38 


Action 


Tusker 


01/90 


32 


Adlon 


Sldeshow 


01/90 


38 


Adlon 


Tfllstljin (Sega Mogo) 


02/90 


92 


Action 


TV Sports Baseball 


07/90 


131 


Blickpunkt 


Sllent Asssult (KES) 


11/90 


MO 


Adlon 


Team Yankee 


07/90 


35 


Blickpunkt 


TV Sports Basketball 


04/90 


06 


Sport 


'Sllent Sarvlce II 


10/90 


82 


Strategie 


Teenage Mutanl Haro 








'Twin World 


02/90 


30 


Action 


Slm City Tarrain Editor 


07/90 


78 


Strategie 


Turttea 


m/on 




Action 


Twlntris 


11/90 


94 


Strateoie 


Slmulcra 


10/90 


SO 


Adlon 


Tenma \QaniCDoy) 


01/90 




Sport 


Inn—, ui 
unime vi 


09/90 


115 Kopfnui 


* Ski or Dia 


04/90 


IM 


Sport 


TArtrsia Pllfs 
1 VIMsfP Vww 


04/90 


'CO 


Ii? 0 '' 


Ultima VI — Tall II 

uitimn vi — ium M 


10/90 


137 KoofnuS 


Skldoo 


01/90 


if- 


Adlon 


Tarror Llnar 




15/ 


Mlcrow. 


ultima vi - ine 








Skldz 


05/90 


14 


Adlon 


Tarry'a Big Advonlute 


01/90 


*i3 


Action 


False Prophet 


07/90 


90 


■il l/F*fltl i r" i~- 
f VIIIUI 41 


Slap Sri« (Sega Master) 04/90 


79 


Sport 




03/90 


1 05 


ültckpunht 


Unreal 


01/90 


34 




Sly Spy 


11/90 


72 


Adlon 


•The Colonel'a Bequest 


03/90 




Adventure 




09/90 


2 


Action 


Snara 


02/90 


29 


Adlon 


The Colonel'a Bequest 


05/90 


IM 


Kopfnuß 


uöa rro oasKetoall 








Snowstrlke 


11/90 


14 


Adlon 


'ThoCuraeot fla 


11/90 


1- 


Slrstegle 


(PC Engine) 


02/90 


90 


Sport 


'Sokoban (Sega Mega) 


05/90 


42 


Strategie 


Trio Final Designer 


09/90 


26 


Anwender 


Uaa Jonn voung 


05/90 


"? 


■üralaoia 


•Sokoban World 








The HHchhlker'e Guide 








' Vailne 


10/90 


''8 


Action 


(PC-Englno) 


05/90 


48 


Strategie 


to Ihe Galaxy 


09/90 


tal 


Olala 


veigues (PC-tngina) 


10/90 






Soldlar 2000 


04/90 


9 


Adlon 


"The Hounda of Shadow 


01/90 


*0ti 


Adventure 


Vendetta 


09/90 


4* 


Action 


Sonic Boom 


05/90 


40 


Adion 


The Immortal 


10/90 




Action 


Venus 


04/90 


112 


□ iickpunkl 


Sorcerian 


07/90 


94 


Adventure 


*The Island of Loa! Hope 


05/90 


1 Ob 


Adventure 


Venus 


10/90 


M 


Adlon 


Space Ace 


02/90 


8 


Action 


Tho Jolsong - Legend of 






Vettel 


01/90 


SO 


Sport 


Space Harrier (20 Level) 05/90 


16 


Adlon 


Robotopla 


04/90 


92 


Adventure 


vining t-nuo 


09/90 


16 


Adlon 


Space Harrier II 


04/80 


6 


Adlon 


The Llvlng Jigsaws 


11/90 


51 


Strategie 


voineo (PC Engtrto) 


03/90 


76 


Action 


Space Invadera 








The Plaque 


09/90 


jO 


Action 


Voodoo Night mar c 


11/90 


5ä 


Action 


(PC-Englne) 


05/90 


J3 


Adlon 


The Puniaher 


10/90 


16 


Action 


war fcagios 


09/90 


85 


Strategie 


Space Rogue 


01/90 


17 


Action 


The Seven Gates 








war ot the Lance 


05/90 


H 


Strategio 


Spacebike 


09/90 


33 


Adlon 


of Jambala 


01/90 


Ski 




Wa roste 


04/90 


31 


Blickpunkt 


Splatterhouae 


07/90 


sa 


Action 


The Silont Oeath 


01/90 


H 


Hl 

M.crow. 


Worhead 


07/90 


.10 


Action 


Spooked 


03/90 


«8 


Action 


•The Super Shinobl 








Waterloo 


02/90 


S2 


Strategie 


Spy who lovod ma 


11/90 


n 


Adlon 


(Sega Mega) 


03/90 




aci on 


' Welllrls 


11/90 


6« 


Strategie 


Star Command 


01/90 


91 


Strategie 


The Thlrd Courler 


01/90 


im 

Jt 


Adventure 


kll lnk*nA» 

westpnaser 


02/90 


37 


Action 


' Star Fllght 


02/90 


152 Strategie 


The Toyoltes 


07/90 


i Ii 


Action 


Uflmles Dii-L (C. 

wnlp Huan (Sega Mega) 


10/90 


104 


Action 


• Star night 2 


02/90 


153 Strategie 


The Ultimate Intro Studio 10/90 


78 


Anwender 


Wild Ufa 


07/90 


15 


Action 


Star Vega 


09/90 


101 


Blickpunkt 


The Womblea 


11/90 


56 


Action 


who oirosts 


03/90 


15 


Action 


Star Vega 


10/90 




Adventure 


Theme Park Myslery 


07/90 


14] 


Action 


fl/^d.Hl. litt 1 

Window Wizard 


05/90 


t» 


Action 


Star Voyagar (NES) 


01/90 


u 


Action 


Thundorchopper 


02/90 


73 


Action 


Windwalker 


03/90 


110 


Adventure 


Starblade 


10/90 


17 


Adlon 


Thunderstriko 


05/90 


110 


Blickpunkt 


Wlngs 


10/90 


76 


Strategie 


Starblaze 


01/90 


44 


Adlon 


■ Thunderstrlk« 


09/90 


98 


Action 


iV.ng;. Ol DIIBI 


09/90 


IM 


Blickpunkt 


Starfleet 2: Krellan 








'Tie Braak 


04/90 


44 


Sport 


•Wlngs ot Dcath 


10/90 


18 


Action 


Commander 


10/90 


62 


Strategie 


Tim« 


01/90 


IM 


Adventure 


wipe-oul 


09/90 


7 


Action 


' Startrek V 


01/90 


30 


Adlon 


Time M achine 


10/90 






WiiaiH U/Illu 

wizaro wniy 


09/90 


40 


Action 


Street Cred Boxing 


03/90 


48 


Adlon 


Tlmo Soldler 


09/90 


36 


Action 


Wliball 


10/90 


16? 


Oldie 


Street Rod 


03/90 


34 


Adlon 


Tllano 


09/90 


J5 


Strategie 


' Wollpack 


07/90 


76 


Strategie 


Stry« 


02/90 


16 


Blickpunkt 


•TNT 


11/90 


m 


Adlon 


' Wonderboy III 






Stryi 

'Super Cars 


03/90 


14 


Adlon 


Todd's Adventure» In 








(PC Engine) 


01/90 


62 


Action 


03/90 


18 


Action 


Sllmo World (Lyra) 


09/90 






World Baach Volley 








Super Hydlide 








Tom & Jerry II 


01/90 




Action 


(PC-Engine) 


10/90 


104 Sport 


(Sega Mega) 


11/90 


138 


Adventure 


Tom and 1ha Ghost 


10/90 


29 


Action 


World Cup Soccer 








Super Masters 








Tommy Lasorda Baseball 






Itaila '90 


07/90 


100 Scort 


(Sega Mega) 


01/90 


61 


Sport 


(Sega Master) 


01/90 


Sfl 


Sport 


World Cup Vear 90 


09/90 


55 


Sport 


Super Monaco GP 








•Toobln' 


01/90 


-12 


Action 


X-Ample's Intro ArchltedOS/M 


11? 


Anwender 


(Sega Maga) 


11/90 


139 Sport 


Top 20 Solid Gold 


07/90 


31 


Action 


•X-Oul 


01/90 


0 


Action 


Super Real Basketball 








Torvak the Warrior 


11/90 


SA 


Blickpunkt 


XDR - X-Dazedly-Ray 








(Sega Maga) 
'Super Volleyball 


05/90 


44 


Sport 


Tower of Babel 


03/90 


68 


Strategie 


(Sega Mega) 


10/90 


102 Action 








Towor of Bebel 


09/90 


133 


Kopfnuß 


Xenomorph 


02/90 


117 Bllcküunkt 


(PC-Englne) 


07/90 


81 


Sport 


Tracon II 


11/90 


52 


Strategie 


Xenomorph 


05/90 


97 


Adventure 


Super Wonderboy 


01/90 


36 


Action 


Trscon Rapcon 


09/90 


92 


Strategie 


Yogl'a Qreat Eacapa 
Volanda 


09/90 
10/90 


39 
85 


Action 
Blickpunkt 




Edel sei das Holz? 

Allein I98() wurden über ?( III. (100 QuadratkilomCtcrTropcnwalcl abgeholzt. 
Eine Fläche, doppelt so groß wie die Bundesrepublik. Und dicWätdvcr- 
nichtung geht weiter. Weil wir uns den ..Luxus" erlauben, unsere 
Wohnungen mit ..Edlen Holzern"' auszustatten, r— 

/ Ab' 




Weil w ir Möbel. Fenster. Türen und sogar Sarge 
ius Mahagoni. Meranti. Limba undTeakholz / 
herstellen. Mit dem Wald werden die / 
Tiere und j - 



Absender 



Pflanzen vernichtet. Natur- 



katastrophen und weltweite / | ch möchte wissen, was ich zur 
Klimar Veränderungen sind die j ftettung dcrTropcnwälder tun 

kann. 

/ Bitte schicken Sie mir: 



Folge. Wenn Sie uns den 
Coupon schicken, sagen » ir 
Ihnen, was wirzur Rettung 
ler letzten Paradiese auf 
Erden tun - und wie Sic 
uns dabei 

helfen Bund für 

können. Umweltund 
Naturschutz 
Deutschland 

e.V. 



I O <-''°n Probeheft Ihrer 

i Zeitschrift .. Vwih & L "i» vh" 



OlhreTropenwold-Äktionsmappe 




BUND 

im Rheingarten 7 
5300 Bonn 3 



BUND 
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ger Prütung durch die Redaktion nicht über- 
nommen werden. 

Für unverlangt eingesandte Manuskripte kann 
keine Garantie übernommen werden. 

Urheberrecht 

Alle In Aktueller Software Markt veröffentlichten 
Beiträge sind urheberrechtlich geschützt. Alle 
Rechte, auch Übersetzungen, vorbehalten Re- 
produktionen jeder Art (Fotokopien, Microfilm, Er- 
fassung in Datenverarbeitungsanlagen usw.) be- 
dürfen der schriftlichen Genehmigung des 
Verlages. 

Mitglied der Informationsge 
meinsctiaft zur Feststel- 
lung der Verbreitung 
von Werbeträgern 
e.V (IVW) 
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Jetzt 
im 

Handel! 



O 

o 
o 
o 
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INFOGRAMES PRÄSENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION : 

Welltris 



« Die Farben meistern, 
den Raum beherrschen » 



Maitrise, 

pathway of 

silence, 

profondeur 

irreelle, 

supervision, 

absolute 
. Skyline, 

contröle, 
' anticipation, 

miroir immobile, 

equation, 

horizon, 

opalescence. 




abstraction, 

magic Square, 

multiple 

surfaces, 

colours, miroir 

du vide, 

unreal abyss, 

espace, 

lightness, 

reflection, 

purity, 

transparence 

minerale, 

etoiles... 




Nach dem internationalen Superhit TETRIS 
schließen Sie sich in WELLTRIS Alexej Pajit- 
nov, dem großen sowjetischen Mathemati- 
ker, an. und nehmen Sie seine neue Heraus- 
forderung an : steuern Sie die fallenden 
Bausteine, und beherrschen Sie den Raum. 
A 3 LEVELS : ANFÄNGER, FORTGE- 
SCHRITTENER, EXPERTE 

▲ 3D-PERSPEKTIVE 

▲ VERSCHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN 

▲ SCORESYSTEM MIT SPEICHERUNG DER 
10 BESTEN 

▲ EIN SPIEL - 100 % GLASTNOST ! 

Für AMIGA. PC & Kompatible, und bald für 
ATARI ST-STE. AMSTRAD CPC 

1989 DOKA - All rights reserved 
Licensed to Bullet-Prool Software 



ILS IHRE 





li SoHwillL- 



vertri^b : > ... , 

RUSHWARE D-4044 KAARST 2 

Brucbwegi28<f32 ' .KaräSQft -Ttiali Ä£ 



IHRE ASM-SAMMLUNG IST UN 



Alle Ausgaben sind nur in einer begrenzten Anzahl vorhanden. Geliefert werden kann nur, solange der Vorrat reicht! Achtung: ASM-Hefte bis 
einschl. Ausgabe Nr. 9/89 sind zum Stückpreis von 6,50 DM, ASM-Hefte ab Ausgabe Nr. 10/89 zum Stückpreis von 7,50 DM, zu beziehen! Den 
Stückpreis der Sonderausgaben entnehmen Sie bitte den entsprechenden Ausgabenummern! (Bitte keine Briefmarken zusenden) 



















11/88 






12/88 



1/89 



2/89 



3/89 
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VOLLSTÄNDIG 




Wir bieten Ihnen die Gelegenheit, 
Ihre ASM-Sammlung zu 
komplettieren. 



SONDERHEFTE: 




Nr.7 DM 7,50 



Nr.8 DM 7,50 



Nr.9 DM 7,50 




Nr.10 DM 7,50 



Zahlungswelse: 

Nur per Vorkasse 
(Verrechnungsscheck oder 
Bargeld)! 

Nachnahmebesteliungen 
sind nur bei Bestellungen 
ab 3 Exemplaren möglich. 

Anschrift: 

Tronic- 
Verlag GmbH & Co KG, 
Versand-Service, 
Postfach, 
3440 Eschwege. 
Absender nicht vergessen! 



JETZT AUCH IM HANDEL ERHÄLTLICH! 



Bant! Nr, 1 



■ftä 



DM 7,80 



Das Buch! 
120 Seiten! 
Space-Rat 
Intergalaktisch 

Kosmisch komisch! 

Gaiaktisch genial! 

Universell 

unterhaltsam! 

Fünfdimensional 

fantastisch! 

Urknallend 

unglaublich! 



Noch ein Buch! 
100 und mehr 
Seiten! Das neue 
Computerhaßbuch 



rJZ.nWlicnci' 
5|/;.0IH7.ifc 

markt 



Haarsträubend 
häßlich. 
Abgrundtief 
abartig! 
Kompromißlos 
neurotisch! 
Unsagbar 
unanständig! 



» s NEUE ' 



Bestellungen nur per Vorkasse (Scheck oder Bargeld) an: Tronic-Verlag GmbH &'Co KG^Stad 35, 3440 Eschwege 
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ASM-Generalkarte 



Der praktische Einkaufsführer 



W-1000 

Computerstudio Schlicnting.Katzbachslr. 6/8. 
1000 Berlin 61, Toi.. (030) 786 4340. 

Poworsolt, Schwodenslr. 18 C. 1000 Berlin 65. 
Tel.: (0 30) 492 2056 

W-2000 

Blonengrabor. Ollensener SlraBe 126, 2000 
Hamburg 54. Tal.: (040) 5401217 

Brotzmann/Schaler GBR, Posllach 1123. 2060 
Bad Oldesloe. Tel.: (04531) 83164 
Time Warp Soltware GmbH, Zoppoller Str. 4. 
2850 Bremerhaven, Tel. (04 71) 53046. 
Virgin Games GmbH, EIHostraSe 398, 2000 
Hamburg 26. Tel.* (040) 251 53 60. 

W-3000 

Astro-Versand. Posllach 1330, 3502 Vellmar. 
Tel.. (05 61) 88 0111. 

CWM-Veraand. Posllach 1212, 3387 Vienen- 
burg 1. Tel. (05324) 2001. 

roLine Sollware. Konlgstrafie 55, 3000 Hanno- 
ver 1. Toi.: 10511) 31 58 34. 

W-4000 

Bachler. Posllach 429, 4290 Bocholl, Tel.: 
(028 71) 1830 88 

Compy-Shop OHG, Gnelsenauslr. 29, 4330 
Mülheim/Ruhr, Tel.: (02 08) 49 7169. 
Dynalox, Natorper Sir. 6. 4755 Holzwickede, 
Tel.: (02301) 4134. 

EAS. UegnlUer Weg 16", 46S0 Herne. Tel.: 
(0 2323) 4 3022. 

Ecllpse Sollware Design, Versmolder Str. 41, 
4802 Halle/Westl., Tel.- (0 52 01) 169 89 

Eurosystems, Bredenbachsir. 129, 4240 Em- 
morlch. Tel. : (0 28 221 4 55 89. 
German Design Group. Buchholzstra8o 17, 
4765 Holzwickede, Toi.. (0 23 01) 1 26 47 
Ha-Ku-Sotl, Bahnstr. 3B. 4000 Düsseldorf 1, 
Tel.. 10211) 32 85 55. 

Joysott. PempQllonor Slraßo 47. 4000 Düssel- 
dorf 1. Tel.: (0211) 3644 45. 

Korona-Sofl, Sieglrledslr. 36, Gütersloh. Tel.: 
(052 41) 26636. 

Leisuresoll, Induslriestra8e 23, 4709 Berg- 
kamen-Runtho, Tel (02389) 780-0. 

LIFETIMES. Pestalozzisir. 6, 4350 Reckling- 
hausen. Tel (0 23 61) 3 62 67 

Magic Bytes/mlcro-partner, Sandbrink 16.' 
4830 GOlersloh. Tel.: (05241) 1834 

MH-Sotl-Vertrleb, Lauoslr. 6. 4600 Dort- 
mund 18. Tel.: (02 31) 67 56 43. 
Power Station Records. Rein Gerrits. Nakalen- 
nusslraBe 2. 4050 Mönchen Gladbach 1 . Toi.: 
(02161) 4905 55. 

Ruahware Computorspielo GmbH, Bruchweg 
128-132, 4044 Kaarst 2, Toi.: (0 2101) 607-0 
Ralnbow Arts Sollware GmbH. Honaaalleel 
201. 4000 Düsseldorf 11, Toi.: (02111 52800. 
RTS Roland Toonon Software. Postlach 31, 
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184. 
Schuster Elektronik, Obere MOnsterstr. 33. 
4620 Castrop-Rauxel, Tel.. (02305) 37 70. 
Soltwareversand Gebauer. Sternwandsir. 69. 
4000 Düsseldorf. Tel.: (02111 30 92 33. 

Slsrbyte Soltwaro. Nordring 71, 4630 Bo- 
chum, Tel . (02 34) 6804 60. 

Thalion Sollware GmbH, Königsstraße 16 
4830 GOlersloh, Tel.: (0 5241) 12049 

United Soltware, HauptslraBe 70. 4835 Riet- 
berg 2, Toi.' (0 5244) 40 80. 



CPS Frank Holdak, Franzatr. 7. 5000 Köln 4t, 
Tal.: (0221) 40 68 88. 

Digital Marketing, Kretolder Str. 16. 5142 Hük- 
kelhovon 2, Tel.: (024 35) 2086. 

Flashpoinl. Im Glefenacker 4. 5400 Koblenz. 
Tel.: (02606)331. 

International Software, HetdenrlcnslraBe 10, 
5000 KSIn 80. Tel. (0221) 6044 93. 

Kingsofl, Grüner Weg 29, 5100 Aachen, Tel. 
(0241) 152051. 

Modlonconlor Isolohn. Wemlnger SlraBe 45, 
5860 Iserlohn, Tel.: (0 2371) 24599. 

W-8000 

Atari Computer Deutschland GmbH. Posllach 
1213. 6096 Raunhelm. Tel.: (06142) 2090. 

Bornico, Am Südpark 12, 6092 Kelsterbach, 
Tel.:10 6107) 7606-0. 



Inserentenverzeichnis 



ARBIROS0FT 81 
ASTR0- VERSAND 1« 
AVESOFT 53 
BACHLER 39 
B0MIC0 23,11.13,1527,29.31,3337,41,43, 
BOMICO 5157.7539.115,125,129,167.179 



C0MGAMES 
COMPUTER BOX 
COMPUTERSHOP MÜNCHEN 
CRVSTAL SOFT 
CWMMUST ' 
DIGITAL MARKETING 
DYNAMIC SYSTEMS 



159 
«1 
71 
159 
105 
169 
158 



FLASHPOINT 

FUNTASTIC 

FUNSOFT 

FUNNY SOFTWARE 

GALAXY 

GAME-PLAY 

GDG 

GROSS-ELECTRONIC 

HÄMO 

HEIDAK 

INTERNATIONAL SOFTWARE 

JOYSOFT 

KAROSOFT 



58 
113 
50 
163 
67 
157 
160 
127 
95 
86,87 
38 
21 
83 



KOHONASOFT 
UFETIME 
MANIACS 
MICROPROSE 
NO CREDITS 
PHILIPP MORRIS 
PLATINUM Inh. Spohn 
POWERSOFT 
RUSHWARE 
RUSHWARE 
SAFER GAMES 
SCHUCHTING 



63 
160 
158 

25,266638,108,120 
97 



SCHNEIDER S HAMANN 



162 

45555969,79646531. 
109.117.119,121,174.175 
131 
162 
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SCHUSTER 49 

SCHOPS. 103 

SOF-E>?RE3S 77 

SOFTPOWE^ 154.164 

STARSYTE 93 

t-=: *at-c .e ; sj.'.: 155 

TOPSOFT ,56 

T.SOATENSY5TE14E 16117 
UNITED SOFTWARE 35.4756.111.123.135 

VEDOR 1 124 

VIRGIN GAMES 81 

WIAL a9 

ZILLESOFT 156 




Dlo Spielburg. Fnodrlch- 
Ebert-StraSa 1. 6250 Worms. 
Tel.: (06241) 593763 

MN-Hobby Soi: Amtsgasse 
3. 6940 Weinheim. Tel.. 
(06201) 161201 
Nlntentlo Ol Purope GmbH, 
HermannslraBe 37. 6000 
Frankfurt 1. Tel (069I 
59735 71 

Soft- und Hardwarehaus 
Bornemann. Kurt-Schuma- 
cher-Straße 60. 6100 Darm- 
sledt 13, Tel (06161) 
59 5113. 

W-7000 

W-8000 

Computer-Shop IGames- 
world), Landsberger Sir 135, 
8000 München 2. Tel (0 89) 
5 02 24 63. 

ECS Vortriebs GmbH. Ro- 
senheimer Sir 92a. 8000 
München 80. Tel. (089) 
4 4893 69. 

Funtasllc Computerware. 
MüllorstraBe 44. 8000 Mün- 
chen 44, Tel. (089) 
2 609593. 

Magic Comouterspiele, Trie- 
rer SiraBo 110. 8500 Nom- 
berg 50, Tel. 10911) 4 8871. 
Paksolt, MOUerstr 44. 8000 
München 50. Tel. (089) 
2609380. 

Seier Games. MlnnewIlslraBe 28. 8000 Mün- 
chen 90. Tel,: (089) 6908687 

TS. Datensystemo. DennisatraBe 45. 8500 Nürn- 
berg, Toi.: (0911) 288286. 

Wial-Versand. Llegnilzer Sir 13, 6036 Gröben- 
zell, Tel.. (08142) 82 73. 

ZS-Solt Mlcrotradmg, Nonnlal 11 8240 Berch- 
tesgaden. Tel.. (086 52) 83061. 



ECS Schweiz, Vorstadt 38, CH-3200 Schallhau- 
aan, Tel.: 053/251332. 

Dlscado, Bachair. 22 CH-8200 Schalfhausen. 
Tel.: (0 53251 1332. 



Die nächste 
ASM (1/91) 
erscheint am 
28.12.1990! 



Wir danken den hier auf- 
geführten Häusern lür ihre 
freundliche Unterstützung! 
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ASM-Bewertungskästchen 
ACTION 



Grafik 

Sound 

Spielablauf 

Motivation 

Preis/Leistung 




Unter "Grafik" versteht die ASM: Darstellung, 
Scollmg, Animation, Ausnutzung des Rech- 
ners, bei Vektorgrafik: Geschwindigkeit. 

"Sound" ist: (Titel-)Melodien, FX. 
Rechnerausnutzung. 

Zum "Spielablaul" gehören unserer Meinung 
nach Abwechslung, Originalität. Spielbarkeit, 
Schwierigkeilsgrad (einstellbar?), Steuerung, 
Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi- 
scher Aulbau, High-Score-Liste, Komplexität. 

"Motivation" und "Preis/Leistung" müssen 
nicht näher definiert werden. 



SPORT 



Grafik/Animation 
Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Preis/Leistung 




Anmerkung: Bei Bedarf wird "Realitätsnähe" 
durch "Spielablauf" (siehe oben!) ersetzt. 
Unier "Grafik/Animation" verstehen wir die 
grafische Darstellung, die Animation und das 
Scrolling In Anbetracht des jeweiligen Rech- 
ners, wobei bei Sportspielen die "Animation" 
im Vordergrund stehen sollte. 



STRATEGIE 



Grafik 

Anleitung 

Spielaufbau 

Motivation 

Preis/Leistung 



XX 



"Grafik" (s. oben!). "Anleitung": kein Fach- 
chmesisch (in Deutsch?), leicht verständlich, 
übersichtlich, Informationsgehalt. 
"Spielaufbau": logischer Ablauf, Benutzero- 
berlläche, Steuerung, Originalität, Komplexi- 
tät. 



SIMULATIONEN 



Grafik 
Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Preis/Leistung 




"Grafik" und "Sound" (siehe obenl). 
"Realilätsnähe": Sehr wichtig, da die Simu- 
lation die Realität (bei Bedarl: die Surrealität) 
darstellen soll, logisch, 'ne? 



ADVENTURES 



Grafik 

Parser/Steuerung 
Handlung 
Atmosphäre 
Preis/Leistung 



■ ■ i ■ ■ 



"Grafik" (siehe obenl). "Parser": Umfang des 
Vokabulars, logische Antworten. "Steuerung": 
gemeint sind hier die Klick-Adventures. aus- 
reichende Menüs, Bedienungsfreundllchkeit, 
Handling, "Handlung": Idee und Inhalte des 
Games, Originalität, Story. "Atmosphäre": 
Feeling, Anreiz. Stimmung 



TOOLS 



Positiv 




Negativ 


IS 



Bei der Beurteilung von 'Tools" werden die 
positiven und negativen Gesichtspunkten kurz 
und knapp zusammengefaßt. Eine Benotung 
in Zahlen wäre blödsinnig. 



Absender 

(Bitte deutlich schreiben) 



Vorname/Name 



Homecomputer-System 



Straßc/Nr. 



PLZ Ort 



Telefon Vorwahl/Rufnummer 



Bitte mit der 
jeweils gültigen 
Postkartengebühr 
freimachen 



Tronic-Verlag GmbH & Co KG 

ABO-Service 

Postfach 

D-3440 Eschwege 



aktueller Software Markt 

Anschrift der Firma, bei 

der Sie bestellen bzw. von der 

Sie Informationen erhalten wollen. 



Absender 

(Bille deutlich schreiben) 



Firma 



Vomumc/Name 



Straße/Nr. 



PLZ Ort 



Telefon Vorwahl/Rufnummer 



Postkarte 



Bitte mit der 
jeweils gültigen 
Postkancngebühr 
freimachen 



Firma 



Straße/Postfach 



PLZ Ort 



Absender 

(Bitte deutlich schreiben) 



Vorname/Name 



Homecomputer-System 



Straßc/Nr. 



PLZ Ort 



Telefon Vorwahl/Rufnummer 



Bitte mit der 
jeweils gültigen 
Postkancngebühr 
freimachen 



Tronic-Verlag GmbH & Co KG 

Kleinanzeigen-Service 
Postfach 

D-3440 Eschwege 



Abrufkarte 



• > 

Sofort-Bestellkarte für ein Abonnement 



Ja, hiermit bestelle 
ich die Zeitschrift 
Aktueller 
Software Markt« 
ab Heft-Nr 




Name/Vorname 



zum Jahresabonne- 
mentpreis von 
67,50 DM 
(10 Ausgaben). 
Ausland: 
siehe Impressum 
Abo.-Kündigung: 
6 Wochen vor Ab- 
lauf des Jahres- 
abonnements. 



Kontaktkaite 



Slraße, Nr. PLZ. Orl 

Ich wünsche folgende Zahlungsweise 
[~1 Bargeldlos durch Bankeinzug: 



BanfclcitMhl 



Geldinstilui 

□ gegen Rechnung 

□ gegen Vorkasse 

(Beireffendes bitte ankreuzen) 



Konto-Nr. 



Datum. Unterschrift (für Jugendliche unter Ig Jah- 
ren der Erziehungsberechtigte) 



Garantie: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim Tronic-Verlag, 
Postfach 870, 3440 Eschwege widerrufen! Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs (Bestätigung durch Unterschrift). 



Datum 



Unterschrift 



Ich beziehe mich auf die in Nr Seite erschienene 

□ /Anzeige □ redaktionelle Besprechung 

□ und bitte Sie um weitere Informationen über Ihr Produkt 




□ und gebe die nachfolgende Bestellung unter Anerkennung Ihrer Liefer- und Zahlungsbedingungen 
auf: 



Menge 



Produkl/Heslellnummer 



Compuler- 
syjtem 



gesamt DM 



Absender und Computersystem 
nicht vergessen! 



Dalum. Unterschnfl (für Jugendliche unlcf 18 Jahren der Erziehungsbeicchligtc) 



Kleinanzeigenkarte 



Bitte veröffentlichen Sie in der nächsten erreichbaren Ausgabe von asm in der angekreuzten Rubrik 
Biete □ Software leb □ Software □ Tausch □ Kontakte 

an □ Hardware suche □ Hanlware □ Verschiedenes (Mljed) 




Name. Vorname/Firma 



PLZ/Ort 

□ Privatanzeige □ gewsrbl. Anzeige 

(DM 10.- pro Zeile tuzUgl. MwSl.) 



StrilBe/Nr. 

Bitte für jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen ein Kästchen verwenden! 

I I 1 I I I I I I I I I 1 [ [ 



bis 



i : ! 



3 Zeilen DM 5.- 



I I I 



I I I 



I I I 



I I I 



(jede weitere 



l l l 



Zeile 



i I I 1 I 1 I I 1 1 



I I I I I I I I 



I I I I I I I I 



2.-). Eine Veröffentlichung erfolgt 
I I I I I I I I I I 



I I I I I I I I I 



Regen 



Vorkasse 



ASM-Bewertungskästchen 
ACTION 



Grafik 
Sound 
Spielablauf 
Motivation 
Preis' Leistung 




- ,TTr--:e^V Darstellung. 
ScoBng. Anr sa oon. Ausnutzung des Rech- 
ners ne- Ve*r*9-=r* Gescnwmdigkeit. 




»-■Melodien, 



FX. 



" geftOen unserer Meinung 
-c O^naiitäi. Spielbarkeit, 
i -- ~y : : -. r ar" ... Steuerung, 
^■kc PauwncttBon, Handhabung, logi- 
. -c*-S: :-e-_ s"e Komplexität 

"Mocv«cn" «3 *Pre«/Le«stung" müssen 
: «enien 



Abrufkarte 

Garantie: Diese Vereinbarung 
kann ich innerhalb von 10 Tagen 
berm Trontc-Vertag. Postfach 870, 
3440 Eschwege widerrufen! 
Zur Wahrung der Frist genügt 
: ; -ez—oe : ze -csendung des 
Widerrufs. 



STRATEGIE 



Grafik 

Anleitung 

Spielaufbau 

Motivation 

Preis/Leistung 



XX 



"GratV (s ooen 1 ) "ArHaatung": kein Fach- 
ihänemscn fg Omae t&l leichtverständlich, 

"SpietauSjau" aaga U w« Abtaul. Benutzero- 
berfläche. Tumatita, Originalität. Komplexi- 
tät. 



SIMULATIONEN 



Grafik 
Sound 

Realitätsnähe 
Motivation 
Preis/ Leistung 




"Grafik" und ~Souno~ (stehe obent). 
"Realitätsnähe": Sehr «nchng. da die Simu- 
lation die Reale» (bei Bedarf die Surrealität) 
darstellen sc*. kjgecn. 'ne? 



ADVENTURES 



Grafik 

Parser/Steuerung 
Handlung 
Atmosphäre 
Preis/ Leistung 



■ ■ i ■ ■ 



"Grafik" (siehe oben!). "Parser": Umfang des 
Vokabulars, kjgtsche Antworten. "Steuerung": 
gemeint sind hte* die Klick-Wventures. aus- 
reichende Menüs, Bedienungsfreundlichkeit, 
Handling. "Handlung": Idee und Inhalte des 
Games, Originalität Story. "Atmosphäre": 
Feeling, Anreiz, Stimmung 



TOOLS 



Positiv 
Negativ 



Bei der Beurteilung von "Tools" werden die 
positiven und negativen Gesichtspunkten kurz 
und knapp zusammengefaßt. Eine Benotung 
in Zahlen wäre blödsinnig. 



Absender nicht vergessen! 



Dalum, Unterschrift 



r. ' 




BOMICO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu BOMICO — Spielen? 
Möchten Sie Tips zum Spielabauf? 
Unsere Spielexperten helfen weiter! . 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 
Ein Anruf genügt! 
Tel. 06107/62067 • 

Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto. 



LOOPZ — ein Knüller wird zur Sucht! 
Stück für Stück kreieren Sie LOOPZ 



•Hudtiofenic 



Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Süd, Am Südpark 12, 6092 Kelsterbach 



r- -— l 



